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RESUMO

Este trabalho buscou apresentar e mostrar a aplicagdo do ladico no ensino das fragdes na
disciplina de matematica para os alunos do 6° ano do ensino fundamental, reforcando a sua
importancia e utilidade dentro do convivio pratico da sala de aula, assim como as
contribuicbes que foram obtidas para com o aprendizado. O método de estudo utilizado
caracteriza-se como bibliografico, através de leituras em diversas fontes para dar fundamento
ao referencial tedrico e estudo de caso, por meio da aplicacdo dos jogos em sala de aula para a
obtencgéo de resultados acerca do desempenho dos alunos quanto ao ensino das fragfes, bem
como de que formas essa pratica poderia contribuir para com a matematica. O que se
observou é uma melhora no desempenho dos alunos, bem como uma maior motivagédo para se
aprender a matematica, onde obteve-se resultados satisfatorios dentro da proposta que foi
aplicada. Isso fez com que o uso do ludico trouxesse um maior dinamismo no ensino da
matematica, o0 que torna recomendavel o uso com mais frequéncia para os professores em sala
de aula.

Palavras Chaves: Ludico, Sala de Aula, Fracdes, Jogos.



ABSTRACT

This paper aimed to present and show the application of playfulness in the teaching of
fractions in the mathematics discipline for students of the 6th grade of elementary school,
reinforcing its importance and usefulness within the practical coexistence of the classroom, as
well as the contributions that were obtained. towards learning. The method of study used is
characterized as bibliographic, through readings in various sources to support the theoretical
framework and case study, through the application of games in the classroom to obtain results
about the performance of students regarding teaching fractions as well as how this practice
could contribute to mathematics. What was observed is an improvement in student
performance, as well as a greater motivation to learn mathematics, where satisfactory results
were obtained within the proposal that was applied. This has made the use of play more
dynamic in the teaching of mathematics, which makes it recommended to use it more often
for teachers in the classroom.

KeyWords: Playful, Classroom, Fractions, Games.
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INTRODUCAO

A matematica € muito importante na vida e no cotidiano das pessoas, pois esta
diretamente ligada a tudo o que elas fazem, onde sua pratica ¢ fundamental para o
desenvolvimento das relacdes humanas e socioecondmicas. E bastante evidente que ela esta
ao redor das pessoas, onde usufruem sem fazer muito esforcgo, através da pratica do dia a dia.
O ensino da matematica é bastante importante nas escolas brasileiras, sendo, junto com a
lingua portuguesa, a disciplina mais importante da grade curricular dos alunos dos ensinos
fundamental e médio. Dessa forma, é importante estudar como que ela esta inserida na
educacio, através da aplicabilidade no ensino. E fundamental que se hajam iniciativas que
possam tornar o ensino cada vez mais dindmico, através de métodos que possam induzir e

motivar os alunos a estudarem frequentemente.

O interesse por esse trabalho se deu a partir das dificuldades encontradas pelos alunos
e professores em sala de aula, em que o jogo facilitaria muito o processo de aprendizagem,
possibilitando o conhecimento amplo dos contetdos que sdo aplicados. Os jogos didaticos sdo
um portal de aprendizagem que proporcionam tanto para o aluno quanto para o professor
vantagens na assimilagdo dos conteudos. Durante o ano letivo, o professor tende a passar 0s
conteudos exigidos na grade curricular das disciplinas, pelo qual a utilizagdo do livro didatico
é devidamente necessaria para auxiliar no desempenho do professor e no acompanhamento

dos alunos para com o contetdo.

O jogo tem como funcéo propiciar prazer, alegria, diversdo, harmonia em tal assunto.
Isso faz com que ele traga uma metodologia de ensino que vai além daquilo que ele
efetivamente desempenha como a busca pelos conhecimentos que se pode adquirir com sua
pratica. Dentre 0s jogos que estdo associados aos contetidos estudados em sala de aula sobre
fracdes, destaca-se 0 dominé das fragdes, que mexe com o raciocinio l6gico dos alunos, e fara
com que haja motivacdo para a aprendizagem, o que melhoraré a ligacdo entre professor e

aluno em classe.

Smole, Diniz e Candido (2000) esclarecem que, quando o professor oportuniza aos
educandos situacdes ativas de expressdo, 0 que é possivel também por meio de jogos, 0s

alunos podem “conectar suas experiéncias pessoais com as dos colegas, refletir sobre o
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significado das acGes que realizaram avaliar seu desempenho, a0 mesmo tempo em que

ampliam seus vocabularios e suas competéncias linguisticas”.

Os jogos por sua vez mostram ao aluno como ele deve se preparar para as
competicdes, e os desafios que a vida muitas vezes propicia. Isso significa que o aluno tem
que estar preparado para todas as situacdes da vida; nisso, 0s jogos promovem através das
regras a preparacdo do ser humano tanto na vida educacional como no meio social, mostrando
que as situacOes ocorrentes da vida sdo sempre um modo de competicdo onde estiver mais
preparado € que conseguird algo a mais, como por exemplo em situacdes de emprego; sempre
fica com as vagas aquela pessoa que tém mais experiéncias anteriores, além de um maior
nivel de escolaridade, idade, dentre outros. Tudo isso estd relacionado com a matemaética,
porque € atraves dela que existe a adaptacdo do modo de vida com o cotidiano existente,
sendo que a matematica é a disciplina que prepara as pessoas para crescerem intelectualmente
e desenvolverem suas habilidades. Os jogos no ensino da matematica avaliam as variadas
formas comportamentais do aluno, fazendo com que eles logo cedo comecem a compartilhar
seus conhecimentos para que em determinada situacdo-problema venham a ter solucdes
concretas para com as situag@es vivenciadas, assim obtendo resultados satisfatorios. Os jogos
auxiliam ndo somente na sala de aula, mas também na vida do ser humano, pois proporcionam

meios para resolver os problemas do cotidiano, sejam eles pessoais ou profissionais.

Esse trabalho pretende mostrar a importancia do ladico na sala de aula com as aulas
de matemética com os alunos do 6° ano do ensino fundamental, para que eles se sintam
motivados a gostar da disciplina. O objetivo da dindmica em classe € que o aluno aprenda sem
dificuldades, e possa dizer que gosta da disciplina e saber desenvolvé-la, dando orgulho assim
a seus pais e professores. Nisso, percebe-se que a melhor forma de se ensinar um pré-
adolescente ¢ “brincando”, pois a pratica deixa-0 a vontade para expressar suas ideias, pois o
ludico também estimula o didlogo entre professor e aluno em sala de aula. Hoje em dia isso é
muito importante para o bom convivio em sala de aula, em que o tanto professor quanto aluno

devem desempenhar seus papéis com eficiéncia.

E perceptivel que, quando criancas, os pré-adolescentes ja crescem vendo que a
matematica esta em toda parte, que ela é de fundamental importancia na vida das pessoas;
pode-se dizer que foi através dela que surgiram as outras disciplinas, porque esta presente

cada vez mais no cotidiano de todos. E fundamental que haja esse incentivo para com o0s
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professores, que contribua para que possam gostar da disciplina, pois € através dela que o

conhecimento pratico com as outras disciplinas sdo adquiridas.

“O uso de jogos em sala de aula, ¢ um suporte metodolégico adequado a todos os
niveis de ensino, desde que a finalidade deles seja clara, a atividade desafiadora e
gue esteja adequado ao grau de aprendizagem de cada aluno” — (KISHIMOTO,
2007).

De acordo com Kishimoto (2007), o professor deve elaborar jogos de acordo com o
desenvolvimento da aprendizagem do aluno, pois na maioria das vezes sempre existem os que
apresentam um nivel de dificuldade mais elevado; nesse caso, a aten¢do do professor deve ser
inteiramente redobrada para o educando que se encontra em situacdo dificil, para ver se ele
consegue acompanhar a turma na aprendizagem, e assim obter uma boa aprovacdo no final do

ano.

Todo professor que tem uma viséo clara das dificuldades encontradas em sala de aula,
sempre procura facilitar as situacbes quanto ao aprendizado, como uma musica, uma
brincadeira, um jogo, uma gincana, um passeio, dentre muitas didaticas que o professor faz

para conquistar o aluno, motivando assim o desenvolvimento de sua aprendizagem.

“Brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
da autonomia da crianca, desde muito cedo, pode se comunicar por meio de gestos,
sons e mais tarde ter determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva
sua imaginacdo... A fantasia e a imaginacao sdo elementos fundamentais para que a
crianga aprenda mais sobre a relacdo entre pessoas” — (Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo)

Conforme apresentado na citagdo acima, a brincadeira influencia bastante o
desenvolvimento dos alunos tornando-os capazes de evoluir sua capacidade de construir um
futuro melhor, porque ela prepara o aluno através das regras para a competicao, fazendo-os

fortes a cada derrota, e perseverantes nas suas lutas e conquistas.

Como objetivo geral, o trabalho pretende abordar o uso do ludico no 6° ano do ensino
fundamental, identificando quais sdo 0s jogos e brincadeiras que despertam o interesse e
facilitam o aprendizado dos alunos no estudo das fracdes. Como objetivos especificos, busca-
se conceituar o que é fracdo, enfatizando-se a utilidade no dia-a-dia, verificar o dominio que
os alunos tem com as quatro opera¢Ges matematicas para desenvolver as fracdes, apresentar
jogos que facilitam a absor¢do dos conteldos sobre fracdes, mostrar como 0S jogos
contribuem no ensino das fracdes no programa “Novo Mais Educagdo”, e avaliar o

desenvolvimento e o rendimento dos alunos com a pratica das atividades ludicas.
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No que diz respeito & metodologia adotada na elaboracdo do presente trabalho, o
trabalho foi classificado dentro de duas linhas de raciocinio, de acordo com o que aborda Gil
(2010): quanto aos seus objetivos e quantos aos procedimentos técnicos abordados. Quanto
aos objetivos, a pesquisa é classificada como exploratéria, pois, conforme Gil (2010), visa
uma maior familiaridade com o problema identificado, o tornando mais explicito para que se
possam fazer analises. Assim, é apresentado o grupo de alunos do 6° ano do ensino

fundamental, e a aplicabilidade do ladico no ensino das fracdes é enfatizada na pesquisa.

No que estd relacionado aos procedimentos técnicos abordados, foi utilizada a
pesquisa bibliogréfica, que, segundo Gil (2010) é desenvolvida com material ja elaborado,
principalmente livros e artigos cientificos; o estudo de caso também é utilizado, pois permite
descrever a situacdo identificada mediante a aplicacdo de determinadas hipéteses ou teorias.
Neste caso, o ludico é utilizado como forma de sobrepor aquilo o que se deseja investigar,

através do uso no ensino das fragdes em sala de aula.

Portanto, esse trabalho busca apresentar e mostrar a aplica¢do do ludico no ensino da
matematica para os alunos do 6° ano do ensino fundamental, reforcando a sua importancia e
utilidade dentro do convivio pratico da sala de aula, para que assim eles tenham um bom
desempenho, e os professores obtenham um resultado satisfatorio para com a aprendizagem, e
consequentemente haja um bom rendimento em sala de aula, através do crescimento do

conhecimento, que trard beneficios para a carreira profissional deles.

O presente trabalho é composto por quatro capitulos, todos estruturados como segue.
O capitulo 1 traz o referencial tedrico, todo 0 embasamento tedrico necessario & compreensao
das ideias presentes, bem como o conceito de fracdo, e a utilidade do ludico e das fragdes no
dia a dia. O capitulo 2 trata das quatro opera¢gdes matematicas no ensino das fragdes, como
que os alunos as desenvolvem em sala de aula. No capitulo 3 sdo apresentadas as formas que

0s jogos auxiliam no ensino das fracdes.

O capitulo 4 traz a avaliacdo do desenvolvimento dos alunos com as atividades
ludicas, onde ¢ enfatizado também o programa “Novo Mais Educacdo”, seus beneficios e a
aplicacdo de jogos nele, quanto ao ensino das fracGes. Por fim, sdo apresentadas as

consideracdes finais acerca do trabalho.
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1. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo sera apresentado o referencial tedrico; todo o embasamento teérico
necessario & compreensdo deste trabalho. Serd4 abordado o conceito de fracdo, e a sua
representacdo matematica, a importancia do ensino da fracdo para a aprendizagem dos alunos,

0 uso das fragcfes no dia a dia e o0 uso do ludico para o aprendizado da matematica.

Para o0 ensino das fragfes serd mostrado como o professor pode estimular os alunos a
gostarem dos assuntos das fragbes em matematica. E perceptivel que a dinamica ajuda
bastante no aprendizado das aulas de matematica, trazendo assim o aluno para o convivio da
sociedade, deixando-o curioso na questdo do saber. Ja a dindmica na sala de aula faz com que
o aluno fique atento a cada situacdo desenvolvida dentro do convivio escolar, o que flui

bastante no seu proprio desenvolvimento.

Os estudos adiante mostrardo que o uso da dindmica traz beneficios para a
aprendizagem, facilitando e melhorando o desenvolvimento do raciocinio logico dos
estudantes, como se percebe no estudo das fragBes, que estd diretamente ligado ao convivio
das pessoas, pois esta sempre presente no cotidiano. Ao dar inicio aos estudos, € apresentado
um resumo do que seria uma fracdo. Em seguida logo é apresentado qual seria o significado, e
assim por diante, mostrando também sua utilidade em nosso dia, como podem ser utilizadas

para favorecer na aprendizagem dos alunos nos estudos de matematica.

Portanto, sera feito o uso da fracdo para aprimorar os estudos realizados em sala de
aula levando a dindmica para amenizar a tensdo da rotina das aulas de matematica. Sera um
trabalho muito proveitoso, e ilustrativo com a intengdo de mostrar que a matematica pode ser

trabalhada de forma divertida.

1.1. CONCEITO DE FRACAO.

Os jogos didaticos tém uma contribuicdo fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, pois eles facilitam a compreensdo dos alunos nos conteudos aplicados em sala
de aula, e quando o assunto se refere as fracfes, a dindmica se enquadra muito bem nesse
assunto, pois o objetivo do professor € aplicar o conteudo da melhor forma possivel. Os jogos

tém como finalidade construir no aluno conhecimento de maneira ativa, favorecendo também
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no modo de reflexdo sobre o que é ganhar ou perder, acertar ou errar, evoluindo o raciocinio

I6gico e descontraindo o clima em sala de aula, sendo muito Gtil para com o ensino.

Diante dos estudos e pesquisas realizadas verifica-se que o significado da palavra
fracdo vem do latim fractus, que significa “alguma coisa que foi partida ou quebrada”, onde
se tem a visdo que aquilo ali que esta em partes iguais é a representagdo de um todo. A fragédo
é sempre representada por dois numeros, que aparecem em forma de divisdo, ou seja, um
namero divide o outro, onde sempre o que fica abaixo representa a parte do todo, o que fica
em cima é chamado de numerador, € 0 que fica em baixo é chamado de denominador. O
numerador, que é o nimero de cima, esta indicando quantas partes foi retirado do inteiro, o

denominador, que € o nimero de baixo, representa em quantas partes foi dividido o inteiro.

Uma observacdo bem simples é destacada no ensino das fracBes é que o numerador
nunca pode ser zero, e 0 humerador e o denominador devem ser sempre ndmeros inteiros,
numeros naturais, sejam eles positivos ou negativos. Abaixo é apresentado um exemplo dessa

l6gica.

Maria ganhou uma barra de chocolate que tinha 4 partes iguais.

Ela comeu 2 partes, isso na forma de fracdo ficaria conforme apresentado na figura

abaixo, indicando que Maria comeu dois quartos da barra de chocolate.

Se ela tivesse comido somente uma parte, a representagao seria “‘um quarto” da fracao;
no mesmo, caso ela tivesse comido trés pedacgos, seria apresentada como trés quartos da
fracéo, e se ela tivesse comido as 4 partes ficaria 4 sobre 4 no qual se resultaria em um inteiro

absorvido por Maria da barra de chocolate, como mostra a figura abaixo:

Assim, mediante apresentado no exemplo acima, observa-se que fragdo é tudo aquilo
que € inteiro e pode ser dividido em partes iguais, da mesa forma que o numerador e o

denominador possuem suas fungdes especificas dentro de toda a conceituacdo apresentada.



20

Estudar fracdo € algo que requer bastante atengdo, pois estabelecem muitos detalhes
que precisam ser bem definidas, principalmente a forma como se | as mesmas, outra coisa
que de fundamental importancia, é o alunado ter dominio das quatro operacdes matematicas,

para ajudar no desenvolvimento do contetdo aplicado.

“As primeiras nog¢des sobre fragdes ja podem ser introduzidas no 2° (segundo) e no
3° (terceiro) ano do Ensino Fundamental, nas formas mais simples como 1/2 e 1/3, e
até mesmo antes, se o professor sentir necessidade de usar a representacdo
fracionaria. O professor ndo pode deixar de explorar oportunidades onde aparecem
fracBes, como por exemplo: um copo e 1/2 de leite ou suco de 12 limdes. Partindo
de exemplos do dia-a-dia, é possivel discutir com as criangas o significado dessas
informagdes, a maneira de escrever, sem precisar falar em conceitos ou dar uma aula
sobre o tema.” (PADOVAN, 2008, p. 35).

Conforme afirma Padovan (2008) na citacdo acima, as criangas ja comecam tendo
conhecimento das fragdes nos primeiros anos na escola, sendo orientadas que 0s nimeros
fracionarios estdo também em toda parte comecando pelas receitas culinarias que a mamae faz
em casa. Isso faz com que adquiram um aprendizado mais facilitado ao se tornarem pré-
adolescentes, com toda essa vivéncia do dia-a-dia. Todo contetdo aplicado em sala de aula
deve trazer o aluno pra dentro da realidade em que ele vive, onde vai despertar a curiosidade
pelo saber, aumentando a forca de vontade pela busca de novos conhecimentos presentes
tanto na sala como fora dela.

As fracdes sdo classificadas em proprias, quanto o numerador € menor que O
denominador, e improprias, quando o numerador € maior que o denominador, e sdo aparentes,
quando o numerador é multiplo do denominador. As fragcGes também envolvem as operagdes
de adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e simplificacdo. Existem varias formas de se
trabalhar as fracbes principalmente com a utilizacdo de jogos que enriquecem bastante as

aulas, deixando-as mais dindmicas e proveitosas.

1.2 O ENSINO DAS FRACOES NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O estudo das fragdes € muito importante quanto & aplicacdo da matematica no ensino,
sendo um dos contetdos que apresentam um numero maior quanto a dificuldade encontrada
por grande parte dos alunos. Nesse caso o professor tende a ter mais atencdo a cada
aprendizado desenvolvido por cada um dos educandos. E necessario também que o alunado
tenha conhecimento do que é um numero racional para que o assunto sobre fracdes seja

assimilado de forma mais concreta e absoluta.



21

“O reconhecimento de nUmeros racionais no contexto didrio; a formulagdo de
hipoteses sobre a grandeza numérica pela observacdo dos algarismos na
representacdo decimal de um nimero racional; comparacgdo e ordenagdo de nimeros
racionais na forma decimal; localizacdo na reta numérica de nimeros racional na
forma decimal; leitura, escrita, comparagdo e ordenagdo de representacdes
fracionarias de utilizagdo frequente; reconhecimento de que 0os nimeros racionais
admitem diferentes representacfes na forma fracionaria; identificacdo e producéo de
fracdes equivalentes pela observacéo de representacdes graficas e de regularidades
nas escritas numéricas; observacdo de que os nimeros naturais podem ser expressos
na forma fracionaria; relacdo entre representacdes fracionaria e decimal de um
mesmo numero racional; reconhecimento do uso da porcentagem no contexto
diario” - (BRASIL, 1998, p. 142).

Segundo apresentado na citacdo acima, dos pardmetros curriculares nacionais para o
ensino das fracdes, para que os alunos tenham uma concepcdo melhor sobre o que sdo 0s
numeros racionais € necessario que haja a apresentacdo na aula de onde que eles séo
encontrados, além de mostrar onde eles se localizam na reta numérica. E importante também
que se apresente a relagdo destes nUmeros com os numeros fracionarios, qual é a semelhanga
entre ambos. 1sso contribuird para que se desenvolva uma visdao ampla do contetdo, trazendo

a aprendizagem adquirida pelos alunos para realidade do ponto de vista que cada um possui.

Os professores podem trazer algo interessante para a sala de aula sobre as frages, para
complementar o assunto do livro didatico, como por exemplo, uma receita, onde seria
mostrado aos alunos que 0s numeros fracionarios e racionais estariam em toda parte que,

principalmente em coisas Uteis utilizadas no dia a dia. A figura 01 exemplifica essa relacéo

existente.
Figura 01: Receita da Massa de Pizza
Massa de Ingredientes ( ")
Piz=za ~ 21/2de xicara de farinhade trigo
Q "\ 1 colher de sopa de fermento parapdo

| 3/4 de xicara de leite morno
1/4 de xicara de dleo ou azeite
1 pitada de sal

Modo de Preparo
Dissolva o fermento no leite morno, acrescente
aos poucos a farinha de trigo, o sal e o dleo.
Abra a massa e deixe descansar até crescer.
Asse por 15 minutos antes de colocar o molho
Rende 8 pedacgos! de tomate e o recheio.

S)

Fonte: https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/proposta-aula-sobre-fracoes-com-receita-
culinaria.htm.
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A forma de pizza € uma Gtima escolha para se ensinar fragdes, pois € uma figura que
estabelece inUmeros meios para dividir e representar tais partes que precisam ser definidas.
Como foi visto no exemplo anterior, 0s humeros fracionarios sdo encontrados inimeras vezes
em receita de comida, sendo bastante comum nas didaticas de ensino. Isso é benéfico e

enriquece muito a aula porque é algo novo que o aluno néo esta acostumado a vivenciar.

1.3 A UTILIDADE DAS FRACOES NO DIA ADIA.

Em todo o convivio rotineiro das pessoas, a presenca das fracdes é perceptivel a todo o
momento, pois ensina a maneira simples de dividir através do cotidiano. Dentro do contexto
escolar, no 6° ano do ensino fundamental, os alunos ja tém uma visdo bem clara de fraces, e
como as mesmas contribuem no processo de desenvolvimento das pessoas, sendo que elas
favorecem tanto ao professor e aluno quanto como aos demais. Os exemplos abaixo

demonstram essas utilidades das fragdes.

EXEMPLO 1: Uma professora tem que dividir trés folhas de papel de seda entre quatro

alunos, como ela pode fazer isso?

R: Cada aluno ficara com 3:4 = (lé-se trés quartos) da folha. Ou seja, vocé vai dividir cada

folha em quatro partes e distribuir trés para cada aluno.
EXEMPLO 2: Na divisdo de uma pizza:

Nesse exemplo o uso das fracdes é apresentado na divisao de uma pizza, em quantas partes

ela pode ser dividida e como é repartida com as pessoas.

Figura 02: Exemplo do Uso da Fragéo



Exemplos do Uso da Fracao no

Dia-a-Dia

dividir uma przza

Fonte: https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372

Nesses exemplos abaixo sdo mostradas as fracGes totais de partes e o inteiro.

Figura 03: Exemplo do Uso da Fragdo — Parte e Inteiro

1
§,le-se: um oitavo

Uma pizza inteira

1

Uma pizza inteira dividida em 8
partes.

Cada pedaco é % ou oitava parte

Fonte: https://pt.slideshare.net/silviapegorarogeneroso/frao-noes-parte-inteiro-e-representao

Proximo

Figura 04: FracGes no Dia a Dia
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Fragcbes no dia-a-dia

 Observa as imagens e diz qual € a
parte e qual € o todo.

Fonte: https://slideplayer.com.br/slide/11330851/

Figura 05: Fracdo — Partes do Todo

Fracao: partes do todo

A partir do momento que
comecarmos a repartir os
pedacos, estaremos pegandc
partes de um total ou de uma
unidade.

O primeiro pedaco
representa um oitavo da
pizza, os sete pedacos
que restaram equivalem a
sete oitavos da pizza.

O segundo pedaco equivale a dois oitavos, desse modo terdao sobrado
seis oitavos da pizza, assim até nao sobrar mais nada da pizza.

Fonte: https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372

EXEMPLO3: Em receitas:

Nas figuras 06, 07, 08 e 09 sdo mostrados alguns exemplos em que as fragdes sdo uteis para
fazer as receitas.


https://slideplayer.com.br/slide/11330851/
https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372
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Figura 06: Receita de Bolo

Em receitas
Receita de Bolo

2£eoposdofclrh- A
2% copos de acucar - —
1 copo de leite
4 ovos
Fermento em po
Modo de preparo
- Bata as claras em neve, a parte bata o acluicar com as gemas, misture as claras batendo sempre.
= Afarinhade trigo o fermento e o leite fervendo, por uGltimo uma pitada de sal.
- Asse em forno pé aquecido, em assadeira de buraco ou redonda.

Fonte: https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372.https://educacao.uol.com.br/planos-

de-aula/fundamental/matematica-fracoes-do-dinheiro.htm.

Figura 07: Receita de Bolo

GREDIENTES:
2 bananas nanicas,
2 ovos grandes inteiros,
= 34 xicara de o6leo
1 colher de cha de canela em po.
* 2 xicara de farinha de trigo branco,

! * 1 xicara de acucar mascavo,
* 1 xicara de acucar branco,
* 1 colher (sopa) de fermento em po,
* V2 xicara de granola '

Fonte: https://pt.slideshare.net/julianamaltasousa/receitas-de-bolo

Figura 08: Receita de Bolo - Frag0es


https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372.https:/educacao.uol.com.br/planos-de-aula/fundamental/matematica-fracoes-do-dinheiro.htm
https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372.https:/educacao.uol.com.br/planos-de-aula/fundamental/matematica-fracoes-do-dinheiro.htm
https://pt.slideshare.net/julianamaltasousa/receitas-de-bolo

§ de copo de leite

gde tablete de margarina

gcopo de agucar

1 colher de sopa cheia de fermento

2 copos de farinha de trigo

2 ovos

Fonte: https://pt.slideshare.net/julianamaltasousa/receitas-de-bolo
Figura 09: Receita — Bolo de Milho

4, [SoxoBEmMILHS] . 3,

INGREDIENTES:

1 o oeeme 88

1 TP ceoreo h —

1 =P riocos oe smmo
17 B .

1 t;—,/'/ DE FERMENTO ?

Fonte: https://pt.slideshare.net/julianamaltasousa/receitas-de-bolo

EXEMPLO 4: Na Divisao de um Bolo:

Na figura 10 séo apresentadas as fracdes ao dividir um bolo com amigos.

26


https://pt.slideshare.net/julianamaltasousa/receitas-de-bolo
https://pt.slideshare.net/julianamaltasousa/receitas-de-bolo
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Figura 10: Uso da Fracdo no Dia a Dia

Exemplos do Uso da Fragdo no
Dia-a-Dia

» Ao dividir um bolo;

-

vvvvvvvvv

Fonte: https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372

EXEMPLO5: Fracdo no Sistema Monetario:

S0 encontradas também fragdes no sistema monetdrio quando utilizamos moedas para
totalizar um valor inteiro.

Figura 11: Uso da Fragdo — Valores Monetarios
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l
| R$U,Ul-m de RF1,00

Quando trabalhamos com moedas
estamos mexendo com fragoes, por

exemplo: W, 10 1
0]0=— de R$100= — de R$1,00
$% | [ 0I0=gyg e RiLN0= g ée RS

Com duas moedas de 50 centavos consigo formar 1 real 5 [] 1

RS 050+ do Rea R$D,50:m de R§100=— de R$1,00

Com 10 moedas de 10 centavos também formo 1 Real:
R$0,10=110do Real

2 ]
=— de RE100= — de RH100
R$0,05 o e R M e Rb

23 !
R$025-m de R$1,DU-E de R 100

Fonte: https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372.

Segundo Bryant (1997, p.191), “com as fragdes as aparéncias enganam. As vezes as
criancas parecem ter uma compreensdo completa das fragdes e ainda ndao a tém. Elas usam os
termos fracionérios certos; falam sobre fragcBes coerentemente, resolvem alguns problemas
fracionais; mas diversos aspectos cruciais das fracGes ainda Ihes escapam. De fato, as
aparéncias podem ser tdo enganosas que é possivel que alguns alunos passem pela escola sem

dominar as dificuldades das fragdes, e sem que ninguém perceba’.

Nisso, é importante que se saiba que a compreensdo das fragdes muitas vezes é algo
que requer bastante cuidado quanto ao aprendizado no ensino da matematica, onde alguns
aspectos no ensino da fragdo ainda passam “despercebidos” nas aulas, e os alunos podem com
isso apresentar dificuldades durante a realizacdo de provas ou de problemas mais complexos
do contetdo. Por isso é fundamental um eficiente estudo deste assunto.

1.4 USANDO O LUDICO PARA FAVORECER A APRENDIZAGEM NO ENSINO DA
MATEMATICA.


https://pt.slideshare.net/Vivimatematica/fraes-no-dia-a-dia-5988372
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A ludicidade nas aulas de matematica tem como objetivo deixa-las mais prazerosas,
obtendo assim um resultado satisfatorio. Porém, ndo pode deixar de lado o livro didatico, pois
ele é o meio de introducédo de todos 0s assuntos e 0s jogos e brincadeiras que o professor usa
servem de apoio e auxilio para dar uma leveza na rotina de sala de aula. A importancia desses

mecanismos é fundamental para trazer o aluno para dentro da sala de aula.

O ludico esta sempre presente, 0 que quer que a crianca esteja fazendo. Assim, o pré-
adolescente ja chega nessa fase da vida com uma noc¢do importante sobre a influéncia do
Iudico na aprendizagem. Isso, porém, sO se daré se ja tiver tido uma base do uso do ladico na
educacdo infantil. Dessa forma o uso do lddico no ensino de matematica tem sua importancia
na vida do educando, sendo que, para nos alunos do 6° ano do ensino fundamental, o uso da

ludicidade traz resultados mais satisfatorios quando ha o uso desde as primeiras séries.

Logo que os professores comecaram a adotar o método do lddico nos ensinos
matematicos, houve um aumento no desenvolvimento dos alunos, pois eles tém mais prazer
em participar das aulas e interagir com os colegas de classe, o que facilita também a ligacéo e
o didlogo entre professor e aluno. E através das brincadeiras que o raciocinio légico dos
alunos comeca a evoluir. Para os pré-adolescentes, a matematica aplicada de forma lddica
favorece o aprendizado principalmente sendo utilizada desde as séries iniciais, que é a fase em
que eles comecam a se descobrir, trabalhando suas habilidades e desenvolvendo suas

criatividades.

“A crianga ja traz para a escola alguns “conceitos” numéricos que ela ja estabelece
singularidade, pois sdo usados em seu dia a dia, como por exemplo, 0 nimero da sua
casa e que cabe a escola o papel de incentivar a crianca para que ela se aproprie do
sistema de numeragdo de forma prazerosa e satisfatoria. A crianga precisa ter nogao
de sequéncia numérica para poder utilizar”. (, Rais, Juy 2012, p. 08)

A partir dos trés anos de idade a crianca ja pode ser ensinada a conhecer a sequéncia
dos numeros naturais, do mesmo jeito que elas sdo ensinadas a conhecer cores, letras etc.
Uma vez que sua mente conforme a idade ja permite associar uma variedade de coisas a seu
pensamento, € de fundamental importancia a participacdo dos pais no processo de ensino e
aprendizado dos pré-adolescentes desde que sdo criancas, pois ajuda bastante no
desenvolvendo intelectual do mesmo, com o0s ensinamentos do professor em sala e o

acompanhamento dos pais.

Isso sé trard resultados positivos, onde contribuira cada vez mais para que se sintam

motivados a estudar. Uma das formas mais interessantes de ensinar os nimeros é colocando-
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os em uma linha depois fazer uma tabela e pedir para o aluno escrever cada nimero até o final
da linha. Apoés isso é feita uma tabela, colocando os nimeros na horizontal e depois na
vertical pedindo para formar os nimeros de 1 a 100. Toda essa metodologia é exemplificada

abaixo, na figura 12.

Figura 12: Nameros

1 ’\s'ol

"~ NUMEROS *~

[0 | 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 @ 18 19
20 | 21 | 22 | 23 |24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29
30 | 31 | 32 33 | 34| 35 | 36 37 | 38 39
40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 47 | 48 49
50 | 51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59
60 | 61 62 63 | 64 | 65 | 66 67 | 68 69
70 | 71 | 72 | 73 | 74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79
80 | 81 | 82 | 83 84 | 85 86 87 | 8 89

90 | 91 | 92 | 93 94 | 95 | 96 97 | 98 99

http:/fatividadesdaprofessorabel.blogspot.com.br/

Fonte: https://pt.slideshare.net/ssuser858330/quadro-numrico

E uma maneira bem simples de ensinar os numeros. Porém, durante as aulas,
verificou-se que a maioria dos alunos ndo tinha conhecimento dos nameros, de como eles
eram formados. Muitos destes dificilmente sabiam a forma de escrever. Com isso percebeu-se
que existia ali uma grande necessidade de ensinar 0os nimeros, principalmente como eles eram
escritos e como juntavam-nos. Essa foi uma das formas ludicas que foram utilizadas para
comecar a mostrar a utilidade dos nimeros na vida dos alunos, depois comegaram a utilizar os
nimeros moveis nos quais ajudou a desenvolver o conhecimento dos numeros que muitos
tinham dificuldade de assimilacéo.

“As atividades ludicas sdo inerentes ao ser humano. Cada grupo étnico apresenta sua
forma particular de ludicidade, sendo que 0 jogo se apresenta como um objeto
cultural. Por isso, encontramos uma variedade infinita de jogos, nas diferentes
culturas e em qualquer momento histérico. A necessidade do Homem em

desenvolver as atividades ludicas, ou seja, atividades cujo fim seja o prazer que a
prépria atividade pode oferecer, determina a criagdo de diferentes jogos e


https://pt.slideshare.net/ssuser858330/quadro-numrico
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brincadeiras. Esta necessidade ndo é minimizada ou modificada em funcéo da idade
do individuo. Exercer as atividades lGdicas representa uma necessidade para as
pessoas em qualquer momento de suas vidas. Se observarmos nossas atividades
diarias, identificamos varias atividades ladicas sendo realizadas”. (GRANDO, 2000)

Tudo que envolve matematica esté ligado ao convivio social; ela é permanente na vida
das pessoas, sendo util para resolver uma série de coisas do cotidiano, como por exemplo:
uma compra no mercado, um pagamento de alguma fatura, entre outros afazeres que séo
utilizados para com o sistema matematico. O conhecimento da matematica se da atraves dos

estudos realizados tanto nas escolas como nas pesquisas diarias que sao feitas.

Por muito tempo a matematica foi considerada uma disciplina de dificil compreenséo,
mas depois de muitos estudos realizados e formacgdes continuadas dos professores, foram
adquiridas inumeras formas de desenvolver essa disciplina de maneira descontraida para
facilitar o bom entendimento e abrangéncia dos estudantes de cada nivel, onde essa pratica
pudesse estar principalmente nos anos fundamentais 1 e 2, fazendo com que o nimero de

desisténcia diminuisse.

As aulas de matematica devem ter muita criatividade e o professor tem que pedir aos
alunos para colocar tudo aquilo o que aprenderam em pratica, como fazer as préprias
experiéncias dentro da sala de aula, através de aulas praticas. Outra opcdo também ¢é fazer a
cada més brincadeiras divertidas e no meio delas sorteios para os vencedores, sendo assim
uma das principais formas de atrair o aluno para dentro da sala de aula e a participar das aulas

por livre e espontanea vontade, para o desenvolvimento social.

2. AS OPERACOES MATEMATICAS NO ENSINO DAS FRACOES
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2.1.COMO FAVORECER O DOMINIO DOS ALUNOS COM AS QUATRO
OPERACOES

Ao iniciar-se a vida estudantil, as pessoas comegam a conhecer os nimeros, e logo
depois a usa-los nas operacGes matematicas, proporcionando uma visdo ampla de quanto isso
é util para habilitar variadas coisas que sdo desenvolvidas tanto na vida particular quanto no

convivio diario com a sociedade.

Os alunos assimilam rapidamente as questGes matematicas com o uso do ludico;
através dele acabam desenvolvendo a aprendizagem da tabuada de forma agradavel e
descontraida. Uma maneira bem legal de ensina-la é cantando a tabuada. E uma atividade
interessante, sendo muito proveitosa e de rapida absorcdo, que traz excelentes resultados no
ensino, pois a aprendizagem € perfeita e satisfatdria. A muasica traz a memorizacdo por isso
que o trabalho em sala de aula com a tabuada cantada pode ser aplicado diariamente, onde o
professor cada dia vai trabalhando um ndmero. A figura 13 apresenta uma demonstracao das
tabuadas sendo cantadas em roda.

Figura 13: Tabuadas Cantadas em Roda

GOGH OEGE
CER/RETARADPDAS B REP&A

=

Fonte: http://www.ensinandomatematica.com/como-decorar-tabuadas/

Também pode-se ensinar a tabuada cantada através de videos dinamicos, sendo uma
Otima opc¢do de estudo. Pode-se trabalhar cada dia da semana com multiplicacdo diferente

comecando pelo nimero 2, depois fazendo atividades envolvendo as mesmas, e assim por


http://www.ensinandomatematica.com/como-decorar-tabuadas/
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diante, trabalhando-se um nimero por vez. Depois sdo feitas as revisdes do estudo realizado,
para que se possa ver o desenvolvimento de cada aluno com os contetdos aplicados, tendo

uma melhor perspectiva que como que se encaminha o processo de aprendizagem.

Esse ensinamento € muito bom principalmente para aqueles alunos que tem
dificuldade em memorizar a tabuada da forma “tradicional”, s6 estudando no papel. Entdo o
aprendizado da mdsica na préatica dos exercicios fara com que os alunos a associem quanto a

tabuada, o que facilitara para que possam responder as questdes oferecidas.

O gosto pelo saber matematico dar-se a partir do professor em sala de aula, pois ele é
quem traz a facilidade para seus alunos. Eles contribuem, dentre as diversas formas,
ajudando-os a desenvolverem melhor o seu raciocinio l6gico, contribuindo assim para o seu
desenvolvimento profissional futuramente. Todo aluno gosta de coisas novas e a mdsica
envolvida com a matematica é uma novidade para eles. E uma das maneiras ltdicas de se

trabalhar na sala de aula estimulando o aprendizado.

Através da observagdo que fora feita em sala de aula, foram identificadas algumas
dificuldades no uso das quatro operagdes, no ensino das fragOes. Essas dificuldades seréo
enfatizadas abaixo, dentro da apresentacdo do dominio do desenvolvimento das quatro
operagbes matematicas. Este método levou em consideracdo a aplicacdo das atividades
inerentes a cada operacdo, de acordo com as aplicacdes que serdo mostradas abaixo. A partir
dai, foi observado que existem dificuldades em itens basicos na resolucao das operagdes, além

de outras dificuldades especificas de cada uma delas.

2.2. O DOMINIO DOS ALUNOS COM AS QUATRO OPERACOES MATEMATICAS
PARA DESENVOLVER AS FRACOES.

A transicdo da educacdo infantil para o ensino fundamental € um processo muito
importante na escola pois sendo bem executada garante integracédo e continuidade quanto aos
processos de aprendizagem das criancas. Ao chegarem a pré-adolescéncia, devem ser
respeitadas as relacdes estabelecidas com o conhecimento, de modo a garantir uma

continuidade no processo educativo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) trata com énfase deste processo acima

mencionado, e mostra também a importancia da valorizacdo das formas ludicas de
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aprendizagem, onde é necessaria uma efetiva articulacdo com o0s conhecimentos e
experiéncias adquiridos na educacdo infantil. A ampliacdo das praticas também é

fundamental, garantindo um aprofundamento em todas as areas.

No que diz respeito a disciplina de matematica, a BNCC trata que deve haver um
conjunto de ideias fundamentais que possam produzir articulacdo entre elas, e desenvolver de
maneira adequada o desenvolvimento do pensamento matematico nos alunos. A tabela 1
apresenta o tratamento dado dentro da BNCC quanto as fracbes no 6° ano do ensino

fundamental, onde ¢ apresentada dentro da unidade tematica “Numeros”.

Tabela 1: Matemética — 6° Ano (Frages)

Unidades Teméaticas | Objetos de Conhecimento Habilidades

*Compreender, comparar e ordenar
fracOes associadas a ideias de partes de
inteiros e resultado de divisdo,

identificando fragdes equivalentes.

*Reconhecer que 0s nimeros racionais
positivos podem ser expressos nas

formas  fracionaria e  decimal,

FragGes: significados estabelecer relagcbes entre  essas
(parte/todo, quociente), representagbes, passando de uma
equivaléncia, comparagdo, | representagdo para outra, e relaciona-

adicéo e subtragéo; calculo da | los a pontos na reta numérica.
fracdo de um numero natural; | *Resolver e elaborar problemas que
adicdo e subtragdo de fragdes. | envolvam o célculo da fracdo de uma

guantidade e cujo resultado seja um

NUmeros

ndmero natural, com e sem uso de

calculadora.

*Resolver e elaborar problemas que
envolvam adicdo ou subtracdo com
ndmeros  racionais  positivos  na

representacao fracionaria.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular, 2019. Adaptada por Santana, 2019.

Percebe-se também que os alunos do 6° ano do ensino fundamental precisam ter o

dominio sobre as quatro operagcfes basicas da matematica, devido ao seu estado de avango
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quanto aos estudos ser, teoricamente, satisfatorio quanto ao aprendizado das quatro operagdes.
Assim, elas servirdo de base nos estudos realizados posteriormente ao longo de sua formacéo,

seja ela no ensino fundamental, médio ou superior.

Quando sao estudadas as operacfes matematicas, a primeira operacdo a ser trabalhada
¢ a adicdo, na qual é adicionado um numero ao outro, ou seja, 0s numeros sao juntados. Como
por exemplo: 8 + 2 = 10, onde verifica-se que 0s numeros 8 e 2 sdo chamados de parcelas, e 0
sinal (+) entre eles estd representando a adi¢cdo das parcelas mostradas. J& o nimero 10

representa o resultado que é chamado de soma ou total adquirido das parcelas.
A Figura 14 apresenta outro exemplo voltado para a adi¢ao:

Figura 14: Exemplo de Adicédo

O SLLIRHOS DH0 2% amils & O PROFESSORS LOURDES, PREC S SR
CHETRIBUIE A5 :‘.l JESTIDEDES DOS CEETCS IO ADDS AEal X0, Wardss
SJUDE. LTS E DEFCIS ESCREVER COMC FICARA & sDpCAOD

& 5 LAFIS

f“‘a f_“\
 \

= 13 LIS0E

T Ty o s
o J,.f:I '“m_,_ﬁ’q

Fonte: https://novaescola.org.br/plano-de-aula/717/0-calculo-da-adicao-e-subtracao-atraves-da-decomposicao.

A adicéo por sua vez traz as suas propriedades que aluno tende a conhecer, para poder
conseguir desenvolver as fracBes, como: Elemento Neutro da Adicdo: (Ex: 2+0=2);
Comutativa: (Ex: 3+2=5 e 2+3=5), sendo que nesta propriedade, a ordem ndo altera os
valores; Associativa: (Ex: 3+(4+1)=8 e (3+4) + 1= 8), e a de fechamento onde a soma de dois
nimeros naturais obtenha-se um resultado de um ndmero natural, (Ex: 8+5= 13), em que 8 é
um namero natural, 5 um numero natural e 13 é o resultado, que também é um ndmero

natural.


https://novaescola.org.br/plano-de-aula/717/o-calculo-da-adicao-e-subtracao-atraves-da-decomposicao
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- Dificuldades Encontradas: Alguns alunos tém um pouco de dificuldade em realizar
calculos mentais, pois preferem realizar calculos em seus cadernos. Isso se justifica pelo fato
de que o desenvolvimento de seu raciocinio légico é muito lento, o que deixa a desejar na
hora de realizar uma operacdo simples. Para que fossem alcangados resultados satisfatorios, e
um melhor desempenho destes comegou-se a realizar contas pequenas nas quais iam

conseguindo puxar um pouco a memorizagdo dos alunos.

2.3. ADICAO COM FRACOES

A adigéo nas fragdes tem por sua vez 0s numeradores e os denominadores, que a
representam nesse contexto. No estudo das fracGes, a adi¢do € tida por dois tipos, quando ela
tem denominadores iguais e denominadores diferentes. Os exemplos abaixo enfatizam bem

essa questao.

Exemplo 1: Soma os numeradores, e 0 denominador, ja que € igual, repete. Nao precisa tirar
o Minimo Mudltiplo Comum (MMC), pois fazendo a divisdo e multiplicando 0 mesmo

resultado sera encontrado.

Figura 15: FracGes com Denominadores Iguais

19) Fragoes com /fm

denominadores iguais
J 0 349D

6+2=6+2=8 X __\E_

99 9 9 2 2 2
Adicionam os numeradores N
e mantem-se o denominador W

3
-
2

Fonte: https://pt.slideshare.net/e-professorjulio/adicdefracoes

Exemplo. 2: J4 a soma das fracbes com denominador diferente é necessaria que seja

calculado o MMC entre os dois nimeros.

Figura 16: Adicdo de Fracdo com Denominador Diferente.


https://pt.slideshare.net/e-professorjulio/adicdefracoes
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22) Adicdo de fragao com —
denominador diferente / K \
Multiplica-se os denominadores, 3 6 15 —|— 1 2 27

divide-se o resultado pelo [ — _|E — —
denominador de cada fracéo e 2 5 10 10
multiplica-se o resultado da

divis&o pelo numerador. ’y

Fonte: https://pt.slideshare.net/e-professorjulio/adicdefracoes

No primeiro exemplo (figura 15) verifica-se a facilidade que o aluno pode ter com a
soma das fragdes. Seguindo o exemplo acima apresentado, pode acontecer a divisdo entre 0s
fatores, caso os numeros permitam encontrar um resultado exato. J& no segundo exemplo é
preciso um pouco mais de atencdo, pois é necessario que seja encontrado o MMC dos
denominadores, para formar um Unico numero a ser dividido, podendo encontrar os valores
corretos. Apos efetuado o célculo, mediante o exemplo, verifica-se novamente o resultado, e
se pode acontecer a diviséo entre numerador e denominador, da mesma forma que no exemplo

anterior (figura 15).

- Dificuldades Encontradas: Os alunos sentiram dificuldade em realizar a procura do
Minimo Multiplo Comum, da mesma forma que na tarefa de como fariam todo o processo
entre a divisdo e a multiplicagdo dos fatores envolvidos na questdo. Para melhor entendimento
foi necessario revisar a tabuada, MMC, sendo que este processo durou aproximadamente uma
semana, para eles obterem uma visdo ampla das fracfes envolvendo adicdo. Mesmo a adicao
sendo um contetdo de facil compreensdo, entre a maioria dos alunos, existem dificuldades
para aqueles que ndo conseguem desenvolver corretamente o raciocinio de somar. 1sso requer
um melhor aprimoramento por parte dos professores, para que haja um bom desenvolvimento

da turma por igual.

2.4. SUBTRACAO COM FRACOES

Com as subtracdes os alunos desenvolvem também a ldgica da diminui¢do dos

nimeros ou de alguma coisa, sabendo que essa operacdo também é muito usada nas fracGes


https://pt.slideshare.net/e-professorjulio/adicdefracoes
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em matematica. Elas sdo usadas em denominadores iguais e denominadores diferentes,

conforme apresentado nos exemplos abaixo
Exemplo 1: Com denominadores iguais:

Figura 17: Subtracdo de Fracdes com Denominadores Iguais

o 3
77
5 3 5-3 2

Fonte: https://matematicabasica.net/subtracao-de-fracoes/

De acordo com o exemplo acima, conserva-se o denominador por ser igual e usa-se a
subtragdo em cima dos numeros 5 e 3; a partir dai é encontrado o resultado. Como nesse caso

0 2 ndo pode ser dividido por 7, o resultado € mantido.
Exemplo 2: Com denominadores iguais

Figura 18: Subtracdo de Fragdes com Denominadores Iguais

37 3-T 4

L

Fonte: https://matematicabasica.net/subtracao-de-fracoes/

Nesse caso € possivel fazemos a divisdo do resultado, pois o numerador pode ser

dividido pelo denominador. O Exemplo 3 mostra a subtragdo com denominadores diferentes.

Exemplo 3: Subtracdo com denominadores diferentes:


https://matematicabasica.net/subtracao-de-fracoes/
https://matematicabasica.net/subtracao-de-fracoes/
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Figura 19: Subtragéo de Fragdes com Denominadores Diferentes

9 O
e

3 2

Fonte: https://matematicabasica.net/subtracao-de-fracoes/

Esse exemplo é bem parecido com o da adicdo, onde para encontrar 0s valores com
denominadores diferentes bastam tirar 0 MMC, para que os resultados sejam encontrados.
Para o aprendizado dos alunos com essas duas operacfes matematicas mencionadas
anteriormente, fica bem claro o estudo realizado em sala de aula, onde os exemplos mostrados
acima detalham cada passo que eles devem seguir para desenvolverem as fracdes com as

adicOes e as subtracoes.

- Dificuldades Encontradas: Ao desenvolver as subtragdes alguns alunos tem a dificuldade
de armar as contas para depois resolver as mesmas, esquecendo que quando existe um nimero
menor em cima, deve-se usar a regra do “tomar emprestado”, uma regra simples, mais se nao
for praticada corretamente, as subtragGes terdo resultados errados e o resultado exato nunca
sera encontrado; para isso melhorar foi preciso revisar mais uma vez como se montaria e
calcularia uma subtracdo. Quanto as fracdes, houve a mesma coisa que a adicao, sendo que a
dificuldade maior foi no MMC. Entretanto, mais com exemplos mais simples, havera um

melhor aprimoramento e compreensao para com as regras mais basicas de resolucéo.

2.5. MULTIPLICACAO DE FRACOES


https://matematicabasica.net/subtracao-de-fracoes/
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A multiplicagdo nas fracGes é bem simples de resolver, sendo que os alunos que
possuirem conhecimento da multiplicacdo conseguirdo desenvolver com maior facilidade,

pois € umas das opera¢fes que ajuda muito ao aluno a trabalhar a mente.

Exemplo: Multiplicacdo entre duas fracdes em que sdo multiplicados denominador com

denominador e multiplicados numerador com numerador.

Figura 20: Multiplicacdo de Duas FracOes

@ C aXCc
- X — =
b d bxd

) 3 oaxd 1)

117060

Fonte: https://matematicabasica.net/multiplicacao-de-fracao/

Esse outro exemplo mostra a multiplicacdo entre trés fracdes que também pode ser

respondida do mesmo jeito como se faz a resolu¢do com duas fragdes.

Figura 21: Multiplicacio de Trés FragOes

) 3 1 dxdxly 20
=X = X — = — =)

3753 A B

Fonte: https://matematicabasica.net/multiplicacao-de-fracao/

Esse exemplo abaixo mostra a multiplicacdo de fragdes com numeros naturais.

Figura 22: Multiplicacio de Fragdes com Numeros Naturais


https://matematicabasica.net/multiplicacao-de-fracao/
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A5x4
373 3

dodxd 1)
3><3 3 §—5

Fonte: https://matematicabasica.net/multiplicacao-de-fracao/

- Dificuldades Encontradas: A multiplicagéo por sua vez exige uma visdo mais ampla do
assunto, pois por ser pratica quanto ao entendimento, ela exige que os alunos tenham uma boa
concepcao dela. Uma das dificuldades encontradas foi com os alunos que precisam estudar
mais a tabuada para memorizar, pois alguns ndo sabiam os valores que a questdo pedia, para
iniciar a resolucdo. Para isso foi preciso exatamente uns dois dias de revisao na tabuada de
multiplicacdo para poder dar continuidade no assunto; ja& com relacdo as fracdes com
multiplicacdo foi bem mais facil desenvolver, onde foram aplicados muitos exemplos, sempre
aprimorando a forma mais facil para conquistar o aluno no estudo das fracGes, e

consequentemente na resolucdo delas.

2.6. DIVISAO DE FRACOES

Para os alunos desenvolverem a divisdo nas fragcdes basta ter um conhecimento basico
na multiplicacdo, pois eles apenas vdo fazer o inverso da divisdo e depois multiplicar a

primeira pelo inverso da segunda.

Figura 23: Divisdo de Fragdes


https://matematicabasica.net/multiplicacao-de-fracao/
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Dividir % por 4

3 3 3xd Y
MV

577 5xT %

Fonte: https://matematicabasica.net/divisao-de-fracao/

I B | [ [FC

Esse conteudo favorece ao aluno, a saber fazer o inverso das questdes em matematica
com os nimeros. E importante também quanto & compreensdo da relacdo existente entre

multiplicacdo e divisdo, na matematica.
O exemplo abaixo mostra as fragdes com trés partes.
Figura 24: Divisao de Fracdes com Trés Partes

Dividir ¥, por % e por %

b 4 Ty a1l

-—=—=Z=Y=X=-Z - = -

P70 4 dxdxd 8016

Fonte: https://matematicabasica.net/divisao-de-fracao/

O exemplo abaixo mostra as a divisdo de um numero inteiro por uma fracéo.
Figura 25: Divisdo de um Numero Inteiro por uma Fracao

« Dividir 3 por %

33 3 3x3 ¢
i

X-=—=-
AR

Fonte: https://matematicabasica.net/divisao-de-fracao/
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E um contetido muito interessante, e de facil entendimento, mas para isso é necessaria
muita atencdo para desenvolver ndo s6 a divisdo mais todas as operacdes, que devem estar

ligadas quanto ao aprendizado correto na matematica.

- Dificuldades Encontradas: A falta de compreensdo da tabuada também foi uma dificuldade
na divisdo; muitos ndo sabem como comecar a dividir, foi quando se explicou que para se
obter um valor da divisdo é necessario o dominio da multiplicacdo porque as duas operacdes
estdo interligadas, sendo que para resolver uma é necessario ter conhecimento da outra. Uma
maneira simples de ensinar a divisdo principalmente para aqueles alunos que tem dificuldade
¢ manda-lo ir colocando um nimero no quociente multiplicando pelo divisor, até obter um
resultado préximo ao numero que esta sendo dividido, para encontrar o resultado chamado de

resto.

Explicando dessa forma até que os alunos conseguem resolver com mais praticidade,
sendo uma maneira pratica de ir trabalhando tanto com os nimeros quanto com a mente,
reforcando ainda mais a pratica da multiplicacdo, pois a divisdo estimula a aprendizagem aos

alunos que tem dificuldades em desenvolver as opera¢cGes matematicas.

Enfim, foi verificado que o dominio dos alunos nas operacbes matematicas €
estabelecido de acordo com o seu desenvolvimento de aprendizado, pois da adi¢do até a
divisdo, é necessario que haja um bom equilibrio matematico onde os alunos possam absorver
os contetdos, em especial as fracdes, ja que exigem muito da atencdo do aluno para cada

detalhe estabelecido nas questdes oferecidas.
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3. COMO 0S JOGOS PODEM AUXILIAR NO APRENDIZADO DAS FRACOES

Os jogos auxiliam ao professor a dar mais praticidade em suas aulas, pois eles tém o
poder de envolver e atrair a atencédo dos discentes, na qual eles estabelecem a comunicagéo e
interagem suas habilidades para desenvolver os jogos. Nisso, os alunos tendem a executar
duas tarefas muito importantes para adquirir conhecimento. A primeira delas é realizar as
atividades ludicas na qual eles desenvolvem o movimento com a brincadeira. Isso faz com
que o aluno sinta prazer pelo que esta fazendo, onde essa etapa assume o papel de induzir os
alunos na busca da curiosidade na tarefa aplicada; a outra é executar as regras do jogo,
permitindo o conhecimento nos alunos, de que € preciso respeitar todas as regras
estabelecidas.

Vygotsky (1998, p. 3) enfatiza que “o jogo ¢ tido como um conhecimento feito ou a se
fazer, que se encontra impregnado do contetdo cultural que emana da propria atividade. Sua
utilizacdo demanda um planejamento que permite a aprendizagem dos elementos sociais que
o contemplam (conceitos matematicos e culturais)”. Os jogos tornam as aulas de matematica
mais atraentes envolvendo o aluno a participar de maneira efetiva, onde eles dialogam uns
com o0s outros tirando davidas, e compartilhando conhecimentos adquiridos durante as
atividades realizadas, estimulando o raciocinio logico dos individuos das series do 6° ano do
ensino fundamental.

No entanto, para que os resultados do ludico em sala de aula tragam produtividade é
preciso que o professor crie estratégias de ensino para serem utilizadas, como por exemplo um
brinde apds cada tarefa finalizada; isso despertara a vontade de se empenhar na matéria que
esta sendo trabalhada e ainda mais a de vencer nas competicfes para conseguir 0s objetivos,
além de passar para os alunos que a vida é cheia de competicdes, e que 0s vencedores sao
aqueles que estiverem mais preparados e que der mais atencdo ao trabalho que esta fazendo.
Entretanto, os resultados acontecerdo também a partir da forca de vontade que o aluno
demonstra em aprender e buscar além daquilo que ele ja sabe, ou seja, sempre buscando
novos caminhos a seguir para o seu melhor desempenho.

Tudo que € motivado tem sucesso, pois uma aula dada de forma dindmica ter4d um
resultado muito melhor do que aquela aula tradicional, porque os alunos se sentirdo mais
motivados e aprenderdo de forma mais divertida. A aprendizagem hoje em dia esta muito

ligada as tecnologias nas quais proporcionam meios onde o aluno busca aprender de forma
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mais rapida, ou seja, tudo que ele deseja saber é facilitado através da praticidade para com 0s
meios de comunicagdo. Assim, é importante que o professor se habilite de ferramentas novas,
de conhecimentos novos atualizados nos quais tragam experiéncias que possam ser realizadas
em classe e fora dela, garantindo assim a formacdo de conhecimento do aluno, e uma
continuidade no processo de aprendizagem.

Nas fragdes existe uma série de jogos que podem ser usados em sala para melhorar o
aprendizado do aluno, estimulando o seu potencial conhecimento das fracdes de maneira
prazerosa e divertida. Nisso, é importante garantir o prazer na realizacdo de atividade com
jogos, pois € este prazer que vai despertar o interesse do aluno para realizar a agdo. O jogo
deve também representar desafios e provocacgdes que mobilize seu cognitivo e o leve a agdo
(GRANDO, 2000).

Proporcionar jogos em matematica € tirar aquela impressao pesada que todos tém
sobre essa disciplina, pois o ensino pode diferenciar de acordo com a regéncia de cada
professor. Existem aqueles que transmitem ao aluno firmeza daquilo que ele esta aprendendo,
e existem outros mediadores, que o modo de ensinar deles faz com que o aluno tenha
inseguranca de desenvolver tal atividade. Nesse sentido, sdo importantes as formacdes para
professores que existem hoje, na qual os docentes aprendem novos meios de aprendizagem
para levarem para dentro de sua sala de aula, motivando assim seus alunos a despertarem o
gosto pelo saber da matematica.

Para Smole, Diniz e Milani (2007), a utilizacdo de jogos no contexto escolar é uma
possibilidade de ensino aprendizagem por meio da qual se aprecia a ideia de aprender de
forma prazerosa e que contribui para o desenvolvimento cognitivo do aluno. Ao refletir,
analisar e criar estratégias para jogar, acontece o desenvolvimento do pensamento abstrato,
que faz com que os alunos criem uma melhor empatia com a matéria, através de uma melhor
fixacdo daquilo o que é ensinado em sala de aula. Por isso, é importante que 0s jogos sejam
utilizados de maneira estratégica e pratica, para que os resultados sejam alcan¢ados no &mbito
do aprendizado.

3.1. 0S JOGOS QUE FACILITAM A ABSORCAO DOS CONTEUDOS SOBRE AS
FRACOES

A prética das fragdes na sala de aula desenvolve o raciocinio dos alunos, sendo uma

das formas mais dinamicas de ensinar a matematica. E através da aplicacdo de jogos didaticos
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que o aprendizado sera proporcionando, 0 que dard mais seguranca principalmente quanto
aqueles que tém mais dificuldades com a disciplina. Como ja foi falado anteriormente, uma
alternativa interessante de didatica no ensino das fracfes € 0 uso do domino; muitas escolas

utilizam dessa prética para o desenvolvimento do conteudo.

Os jogos no ensino sdo apresentados de diversas maneiras, onde cabe ao professor o
uso da melhor estratégia de aplicacdo na disciplina estudada. Quanto ao domino, ele pode ser
usado através de diferentes dinamicas, a depender dos objetivos especificos que o professor
pretende atingir. Dessa forma, dentre os diversos jogos existentes, sdo destacados dois: 0
domind de fracdes e o bingo de fracdes, sendo estes abaixo apresentados.

- Dominé das Frages: para trabalhar com o dominé das fragdes em sala de aula, no sentido
de que os alunos possam confeccionar um, o primeiro passo é pesquisar o dominé em algum
site e em seguida imprimi-lo, contendo 28 pecas, para que 0s estudantes recortem as pecas e
colarem em um papel mais durinho, e depois plastifiguem as pecas com fitas adesivas, para
manté-las sempre novas e perfeitas. Ao fazer isso e sO iniciar o jogo, da maneira que se

procede. A figura 26 apresenta um modelo de domind das fra¢des.

Figura 26: Domind de FragGes
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Fonte: http://matematicatododia2010.blogspot.com/2011/10/molde-do-domino-das-fracoes.html


http://matematicatododia2010.blogspot.com/2011/10/molde-do-domino-das-fracoes.html
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As regras desse jogo sdo bem simples, basta o professor dividir a sala em equipes
contendo 4 alunos, colocam-se as pegas com a face virada para baixo e embaralha as mesmas.
Em seguida uma pega 7 pecas, um membro do grupo é sorteado para dar inicio ao jogo. Cada
jogador em sua vez coloca a peca na mesa, representando a figura ou a fragdo correspondente.
Caso o jogador ndo tenha pecga passa a vez; o vencedor sera aquele que terminar o jogo sem
pecas na méo. A figura 27 exemplifica a pratica do domino.

Figura 27: Préatica do Domind

Fonte: http://jogossignificativos.blogspot.com/2013/04/trabalhar-fracoes-com-turminha-de-forma.html

- Bingo das Fracdes: E um jogo que ajuda o aluno a relacionar as fragdes numéricas com
suas respectivas representacdes em figuras. S&o formadas duplas entre os alunos, para que
haja a interacdo e a troca de conhecimentos para chegarem a uma solugdo e marcarem a
alternativa correta. O professor por sua vez fala a pedra sorteada e a dupla marca na cartela a
figura correspondente. Ganha a dupla que preencher toda a cartela. Para motivar ainda mais
os alunos, uma alternativa que pode ser utilizada pelo professor € a premiacdo, onde professor

beneficia a dupla que venceu com prémios.


http://jogossignificativos.blogspot.com/2013/04/trabalhar-fracoes-com-turminha-de-forma.html
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Figura 28: Bingo
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Fonte: https://www.docsity.com/pt/cartelas-bingo-das-fracoes/4906616/

Enfim, o bingo das fragfes é uma 6tima opcéo para trabalhar as fragfes, pois além de
favorecer a aprendizagem estabelece também a memorizagdo dos conteddos, principalmente
nos alunos que tende a ter dificuldades nas aulas de matematica. O domind também ¢é

interessante, contribuindo para a pratica no ensino das fragdes.

3.2. ATECNOLOGIA NO ENSINO DAS FRACOES

A tecnologia atualmente vem contribuindo bastante no processo de ensino-
aprendizagem para com a matematica, onde deve ser usada como forma de construgdo de
conhecimentos, em que possa preparar o aluno de hoje para tornar-se um cidadao ético e uma
excelente profissional. Dentro dessa abordagem, o ensino da matematica esta sendo renovado
a cada dia no intuito de proporcionar ao aluno diferentes formas de aprendizado, fazendo com

que ele adquira conhecimento a cada pesquisa nova que for feita.


https://www.docsity.com/pt/cartelas-bingo-das-fracoes/4906616/
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Os jogos no computador motivam o aluno a querer ir sempre além daquilo o que sabe,
além de despertar a curiosidade daqueles que tém dificuldades. Eles s&o uma preparacéo
muito pratica de ensinar principalmente quando se refere a disciplina de matematica. Nisso,
verifica-se que uma das possibilidades para tentar amenizar as dificuldades em sala de aula

com relacdo aos conteldos matematicos, € o uso de objetos virtuais de aprendizagem.

“Os objetos virtuais de aprendizagem sdo ferramentas poderosas, que podem
potencializar a aprendizagem, e a avaliagdo destes se faz necessaria para auxiliar 0s
professores na escolha dos objetos que utilizardo como ferramentas pedagogicas” —
(Santos e Amaral, 2012, p.10)

Com o mundo virtual que os estudantes estdo vivenciando nos dias atuais,
fica até mais facil para eles se destacarem na escola, pois o incentivo do novo método de
ensino traz de volta o interesse dos mesmos para as aulas de diversas disciplinas, dentre elas a
matematica. Uma disciplina que era vista com bastante desconfianga pelo alunado, com o
avanco da tecnologiaela vem se tornando muito divertida e interessante, dentro das
metodologias de ensino hoje estudadas, e de muita utilidade para o desenvolvimento
e formacéo do cidadao em si.

As fragbes podem ser trabalhadas nos meios tecnoldgicos, utilizando-se
os aplicativos para dar mais praticidade no ensinamento dos contetdos. Um dos jogos que
podem ser utilizados pelo professor ¢ o jogo “Enigma das Fragdes”, que traz uma Série de
informacfes na qual o aluno vai conceituar o que é uma fracdo, ver como ela pode ser
representada, e as figuras que ela pode representar. Esse jogo possui niveis de dificuldades
que o professor pode trabalhar em sala de forma individual ou em grupos. A figura 29

apresenta o menu inicial do jogo.

Figura 29: Enigma das Fracdes — Menu Inicial

Fonte: https://novaescola.org.br/conteudo/4846/0-enigma-das-fracoes


https://novaescola.org.br/conteudo/4846/o-enigma-das-fracoes
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Esse jogo apresenta questdes sobre fragfes que o aluno resolve e ajuda um gnomo a
achar a chave certa para libertar o povo de sua aldeia das mdos de um feiticeiro. De acordo
com os pontos que ele obtiver nas etapas, maiores sdo as chances de vitoria no jogo. A figura
30 apresenta os passos do jogo, sendo representados em cada quadrinho da figura abaixo.

Figura 30: Enigma das Fragﬁes — Passos do Jogo
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Fonte: https://novaescola.org.br/conteudo/4846/0-enigma-das-fracoes


https://novaescola.org.br/conteudo/4846/o-enigma-das-fracoes
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O jogo apresentado nas figuras acima € muito interessante, pois proporciona diversos
assuntos relacionados as fragBes em que prepara o aluno para cada etapa nova, adquirindo
novos conhecimentos e habilitando a pratica em sala de aula. Assim, ele ira trabalhar todas os
contetdos de fragdes em que desenvolvera seu raciocinio logico, proporcionando a leitura dos
nimeros, do método da contagem, trabalhando também as operacfes matemaéticas, e 0
reconhecimento de cada fragdo, como ela pode ser escrita, e falada. Outro jogo muito bom de
trabalhar com software ¢ o “Dividindo a Pizza”, onde o aluno aprendera a dividir através da
pratica em situacdes cotidianas no dia-a-dia, nesse jogo.

Outro aplicativo muito bom de se trabalhar também as fracdes ¢ o “Representar por
Fragdes” que favorece bastante os alunos que t€ém dificuldades em escrever e reconhecer o
que é uma fracdo. A figura 31 apresenta os passos do jogo, sendo representados em cada

quadrinho da figura abaixo.

Figura 31: Representar por Fragdes — Passos do Jogo
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Fonte: https://play.google.com/store/apps/details?id=air.fracoes&hl=pt_BR
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Com esse aplicativo os alunos desenvolvem os contetidos das fragdes aprendendo de
forma facil e proveitosa, pois quando 0 assunto se volta para a tecnologia torna-se mais facil
de causar estimulo no aluno, o que fara com que ele busque cada vez mais, mesmo
apresentado dificuldades iniciais; eles, entdo, poderdo insistir em aprender porque é 0 meio
tecnoldgico que chama a atencdo na mudanca de aprendizagem. Esse jogo trabalha muito o
raciocinio logico, pois mostra a figura a eles, fazendo com que respondam de uma maneira
bem simples, sem que haja nenhuma dificuldade ou problema com tal contetido. O objetivo
principal desse jogo é fazer com os alunos assimilem melhor o conhecimento das fracoes,
sabendo defini-las de acordo com cada imagem apresentada.

Como ja foi falado anteriormente, o jogo “Dividindo a Pizza” contribui bastante no
desenvolvimento das fracdes, pois aléem de ser um jogo educativo traz beneficios para a boa
convivéncia em sala de aula, tanto entre professor e aluno, quanto aluno com aluno; é um jogo
que além de ensinar a dividir na matematica, ensina também o aluno a ter companheirismo e a
compartilhar os saberes, na intencdo de desenvolver os contetdos. A figura 32 apresenta um

exemplo de questdo no jogo.

Figura 32: Dividindo a Pizza

Fonte: https://gamesnaescola.wordpress.com/2014/04/08/dividindo-pizza/


https://gamesnaescola.wordpress.com/2014/04/08/dividindo-pizza/
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O objetivo desse jogo é encontrar uma pessoa na qual possa ocupar o lugar de
entregador de pizza, e para concorrer a essa vaga o individuo que esta participando deve
conhecer bem sobre fracdes para resolver os problemas que serdo passados adiante, e acertar
todas as perguntas e suas respostas.

Para dar inicio ao jogo o professor primeiramente passa todas as instrugdes, como ele
ird funcionar e quais sdo suas regras. O segundo passo é organizar a sala em grupos ou duplas,
e por Gltimo se dara inicio o jogo, para os alunos desenvolverem sus habilidades. E um jogo
bastante didatico, de modo que o conhecimento evolui com a troca de ideias, onde os alunos
chegam a concluséo para que possam encontrar a resposta correta.

Cada etapa é realizada, e a medida que o grupo ou dupla vai acertando as questoes,
garantem as vagas para a final. A equipe que ganhar acertando todas as questdes sera o
vencedor. E um jogo muito bom e que desperta o interesse do aluno, fazendo com que ele
goste mais das aulas de matematica. A tendéncia é que a cada jogo apresentado o interesse do
aluno va aumentando, pois tudo aquilo que é novo chama a atencdo, e traz a curiosidade de
desenvolver tal coisa.

Nesse sentido, é importante que todos professores de matematica tenham como fonte
auxiliadora os jogos didaticos para dar mais praticidade a suas aulas, no objetivo de fazer com
que a turma cresca junta no conhecimento, e que no final de cada atividade consigam uma boa
nota, e consequentemente a aprovacgdo, sem que haja reprovacdes por falta de interesse do
alunado.

Esses jogos podem ser utilizados no 6° ano do ensino fundamental, onde os alunos ja
tém uma boa visdo dos conteudos sobre fracBes, sendo mais facil trabalhar com os jogos
didaticos. Outro jogo também muito interessante para se trabalhar as fragdes nas turmas de 6°
ano é o jogo da memodria, pois ele estabelece uma sabedoria plena em que o aluno estimula a
rapidez do cérebro, e consegue aprender de maneira pratica o contedo. A figura 33 apresenta

0 jogo da memoria usado com fragdes.
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Figura 33: Jogo da Memodria - Fragdes
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Fonte: https://www.smartkids.com.br/atividade/fraces-jogo-da-memoria

Esse jogo motiva o aluno a pensar, refletir e memorizar como igualar o nimero com a
figura da fracdo pedida. Ele pode ser praticado por duplas entre os alunos; como ele contém
poucas pegas, o ideal é trabalhar com poucas pessoas. Para jogar coloca-se tudo de cabeca
para baixo, depois as duplas irdo desvirar as pecas e encontrardo o nimero igual ao da figura
pintada. E um jogo de facil entendimento, e que treina também o raciocinio l6gico. O jogo da
memdria pode ser utilizado de varias maneiras na disciplina de matematica, tanto no assunto
das fracGes como nas operacGes matematicas. O professor é quem escolhe a melhor forma de
desenvolver seu trabalho em sala de aula.

Enfim, o uso da tecnologia no ensino é primordial atualmente para alcancar resultados
mais eficazes quanto a aprendizagem e fixacdo dos conteudos. Ela precisa ser aplicada com
bastante eficiéncia na matematica, inclusive nas fracGes, através das diversas alternativas hoje

existentes, como jogos online, videos e sites com conteudo especificos.


https://www.smartkids.com.br/atividade/fraces-jogo-da-memoria
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4. AVALIACAO DO DESENVOLVIMENTO DOS ALUNOS COM A PRATICA DAS
ATIVIDADES LUDICAS E A APLICACAO DO PROGRAMA “NOVO MAIS
EDUCACAO” EM SALA DE AULA

A avaliacdo do desenvolvimento dos alunos se da de acordo com a pratica dos
exercicios realizados diariamente, em que o aluno mostra suas habilidades e suas dificuldades
referente ao assunto que estd sendo estudado. Na avaliagdo, as dificuldades encontradas sao
principalmente nas questdes que envolve as multiplicacdes, e exercicios envolvendo fracdes
nas situacdes problema. E preciso muita atencdo na hora de resolvé-las, onde os alunos

precisam saber calcular corretamente para obter a resposta correta.

Dessa forma, percebe-se a importancia do uso do Iudico no ensino da matematica para
que o aluno venha ter o conhecimento de maneira divertida e proveitosa tanto para ele préprio
quanto para quem estd repassando o conteldo, para que ambos venham ter resultados
positivos no aprendizado. Tanto alunos quanto professores sdo beneficiados com o uso das

atividades lidicas em sala de aula.

A avaliagdo do desenvolvimento dos alunos é feita ndo somente atraves de provas,
mais com a aplicacdo diariamente dos conteudos, como eles conseguem desenvolver as
atividades e seu comportamento dentro da sala de aula. O professor pode fazer o processo de
avaliacdo utilizando jogos, em provas, no comportamento, no dialogo, na pesquisa, no
conhecimento do assunto, entre outros. Avaliar um por um parece ser uma tarefa dificil,
entretanto acaba dando certo pois ao longo das experiéncias vividas em sala de aula ele vai se
acostumando a lidar com cada situacao de dificuldade apresentada, solucionando-a da melhor

forma possivel.

Quando é aplicada uma atividade Iudica com as quatros operacBes matematica, é
avaliado como cada um a desenvolve e onde mostra sua dificuldade. Alguns mostram na
adicdo, outros na subtracdo, mas a maioria mostra mesmo é na multiplicacdo e na divisdo, por
isso que foi desenvolvida uma aula dindmica em que envolvia musica da tabuada da
multiplicacdo, fazendo com que eles cantando conseguissem memoriza-la para resolver o0s
exercicios pedidos, pois através da musica o seu raciocino ficaria mais rapido, possibilitando

assim resolver até as divisdes, porque aquele que soubesse multiplicar certamente saberia
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dividir. No entanto essas duas operacGes séo interligadas, uma depende da outra, para resolver

toda e qualquer questdo apresentada.

No caso das fracGes foram desenvolvidos muitos jogos em que mexeu bastante com a
aprendizagem, motivando a interacdo e o desempenho dos alunos. Foi avaliado que a
concentracdo diante de uma historia contada com a utilizacdo do tangram, um bingo
fracionario, realizado dentro da sala, um jogo de dominé fracionario trabalhado em classe, a
fabricacdo de todas as pecas dos jogos que foram utilizados para realizacéo a das atividades,
entre outros destacados nesse presente trabalho, fez com que a vontade de estuda-las por parte

dos alunos aumentou bastante.

Essa pratica desenvolvida foi muito importante para enriquecer o conhecimento a cada
etapa realizada, porque desenvolveu a curiosidade e o interesse de participar de cada
momento, bem como as experiéncias que 0s jogos e brincadeiras apresentam e proporciona,
pois a cada aula ludica desenvolvida € uma nova vivéncia adquirida quanto ao conhecimento
dentro da sala de aula, o que acrescentou bastante para uma melhor avaliacdo ao final dessa

etapa.

Ao avaliar os alunos, o professor tem também a oportunidade de se auto avaliar, pois 0
desenvolvimento do aluno dar-se de acordo com o ensinamento que 0s professores repassam e
a forma de ensinar os assuntos, para que o aluno tenha um entendimento daquilo que esta

sendo aplicado.

Foram desenvolvidas duas atividades em sala de aula, que tiveram o objetivo de
verificar como que estd o conhecimento dos alunos com as fragfes e com o tangram, bem
como os resultados das aulas para com a préatica dos conteldos ensinados. De acordo com a
aplicacdo das tarefas, percebeu-se que a primeira atividade, que teve como enfoque principal
as representacGes de fragdes em figuras geométricas, e as operacdes com fracdes,
proporcionou resultados positivos, onde os alunos desenvolveram bem as questdes, mostrando
dominio no contetido, bem como um bom raciocinio I6gico para identificar as representaces
das fracGes em figuras geométricas. As figuras 34, 35 e 36 apresentam recortes de trés das

questdes aplicadas na atividade 1.



Figura 34: Questdo — Atividade 1

1) Observe a figura:
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Fonte: Santana, 2019.

Figura 35: Questdo — Atividade 1
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2) Observe as figuras e diga quanto representa cada parte da figura e a parte
pintada:

Fonte: Santana, 2019.

Figura 36: Questdo — Atividade 1

5) Encontre o resultado dos célculos abaixo:
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Fonte: Santana, 2019.

A segunda atividade foi desenvolvida através da aplicacdo do tangram para com as
fracbes. Nesta atividade,

os alunos apresentaram mais dificuldades na resolugéo,
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principalmente na associacdo de sobrepor as pecas do tangram quanto ao quadrado. J& na
relacdo do tangram com o tridngulo, os alunos tiveram um desempenho melhor, onde
associaram o0 conceito da figura com as formas geométricas e as fracGes. Entretanto, esta
atividade foi muito importante, pois também mexeu com o raciocinio l6gicos dos alunos. As

figuras 37 e 38 apresentam recortes de duas das questdes aplicadas na atividade 2.

Figura 37: Questdo — Atividade 2
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Atividade 01: Formar Q, TM e P com TP

Que parte do inteiro TP representa?

Qual € a fragdo que TP representa?
o
=74
Atividade 02: Formar TG com TM e TP

Que parte do inteiro o TM e o TP representam?
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Qual ¢ a fragdo que TM e TP representam?
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Atividade 03: Formar o quadrado grande com todas as pecas do tangram. Sobrepor os

TG no quadrado para saber a fragdo a que ele corresponde da figura inteira.

ual € a fragdo que o TG representa no quadrado grande?
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Fonte: Santana, 2019

Figura 38: Questdo — Atividade 2



Atividade 05: Questionario sobre o tangram

- » Quantas vezes o tridngulo grande cabe sobre o Tangram?

COMLSMNMN U, V

e Qual a fragdo que o tridngulo grande representa, em relagdo ao Tangram?

Y

e Quantas vezes o tridngulo médio cabe sobre o tridngulo grande?
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e Quantas vezes o triangulo médio cabe sobre o Tangram?
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e Qual a fragdo que o triAngulo médio representa, em relag@o ao Tangram?
X
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e Quantas vezes o tridngulo pequeno cabe no tridngulo médio?

e Quantas vezes o tridngulo pequeno cabe no quadrado?

Fonte: Santana, 2019
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Tudo que ¢ trabalhado durante o programa “Novo Mais Educa¢do” auxilia no

ensinamento dos professores de sala de aula, pois é uma ligacdo que existe entre o professor

do programa com o titular de classe, onde eles trabalhando juntos fardo com que a escola se

desempenhe nas notas do IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacio Bésica), que avalia

a aprendizagem de cada aluno da escola.

Portanto, avaliar o desempenho de alguém é estar sempre presente na vida daquela

pessoa ajudando-a da melhor maneira possivel, querendo sempre que tudo que ela faca possa

dar certo, pois cada ensinamento repassado € uma fonte de conhecimento na construcdo de

sua futura carreira profissional, seja ela qual for. Enfim, o importante é que tudo aquilo que

foi aprendido dentro da sala de aula seja posto em pratica, € que contribua para que
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futuramente novos profissionais qualificados ingressem no mercado de trabalho e tragam

resultados positivos em suas areas de atuacéo.

4.1 0 PROGRAMA “NOVO MAIS EDUCACAO” E SEUS BENEFICIOS PARA A
ESCOLA

O programa “Novo Mais Educagdo” foi criado pelo Ministério da Educacdo para
melhorar e desenvolver a aprendizagem dos alunos nas disciplinas de portugués e matematica.
Nas séries do ensino fundamental | e 11, visa diminuir os casos de desisténcias e reprovacoes
na escola. Esse programa contribui também para diminuir os casos de trabalho infantil,
fazendo com que o aluno passe seu tempo todo na escola, estudando e adquirindo novos
conhecimentos através das atividades realizadas perante o projeto. Ele foi criado pela Portaria
MEC n° 1.144/2016, e é regido pela Resolugdo FNDE n° 17/2017.

“Fica instituido o Programa Novo Mais Educacdo, com o objetivo de melhorar a
aprendizagem em lingua portuguesa e matematica no ensino fundamental, por meio
da ampliacdo da jornada escolar de criancas e adolescentes, mediante a

complementacdo da carga horéria de cinco ou quinze horas semanais no turno e
contraturno escolar” — (Art. 1° da Portaria MEC n° 1.144/2016).

O objetivo do programa é que o aluno permanega por muito mais tempo na escola; ele
ficard por tempo integral, na intencdo de reduzir o trabalho infantil dos pré-adolescentes. Para
gue esse programa chegue até as escolas é necessario que os gestores, junto com a Secretaria
de Educacdo do municipio, relnam-se para a realizacdo de um projeto no qual seja
encaminhado para o Ministério da Educacdo, onde la sera avaliado e caso seja aprovado tera o
retorno para a secretaria de educacdo. Posteriormente € enviado para as escolas a fim de
desenvolver o projeto na pratica e obter resultados por parte dos monitores e alunos; tudo é
um conjunto de interligacGes, pois um depende do outro para dar continuidade.

"O Programa serd4 implementado por meio da realizacdo de acompanhamento
pedagdgico em lingua portuguesa e matematica e do desenvolvimento de atividades
nos campos de artes, cultura, esporte e lazer, impulsionando a melhoria do
desempenho educacional” — (Paragrafo Unico do Art. 1° da Portaria MEC n°
1.144/2016).

O programa é desenvolvido principalmente pelos gestores, diretor e coordenador, e
pelos monitores, que sdo os professores que assumem a funcdo de mediadores e facilitadores,
para desenvolver as atividades exigidas do programa. Para participar, é exigida a formacao em
determinada area do conhecimento que serdtrabalhada no programa, ou que esteja pelo

menos com meio curso de formagdo e que possa dar continuidade para que as aulas sejam
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desenvolvidas dentro do conhecimento de cada um, pois dessa forma cada monitor estard
desempenhando seu trabalho conforme sua formacdo, dando qualidade ao trabalho dentro da
escola.
“As secretarias municipais, estaduais e distrital de educagdo (Entidades Executoras —
Eex) deverdo aderir ao Programa Novo Mais Educacdo por meio do médulo PAR do
Sistema Integrado de Monitoramento, Execucdo e Controle — SIMEC, com a

indicacdo das escolas vinculadas que estardo habilitadas a aderir ao programa” —
(Art. 2° da Resolucdo FNDE n° 17/2017).

Essa foi uma das exigéncias da Secretaria de Educacdo, junto ao Ministério da
Educacdo para que fossem colocadas pessoas que tivessem o conhecimento dentro da area
exigida para trabalhar na escola. Sendo assim, os mediadores assumiriam as disciplinas de
conhecimento de portugués e matematica, e os facilitadores assumiriam as disciplinas
envolvendo os esportes nas aulas de educacéo fisica.

Os mediadores por sua vez assumem a responsabilidade de aplicar os conteudos
e desenvolvé-lo com os alunos com o objetivo de estimular o aprendizado na sala de aula,
servindo como uma aula de reforco e ajudando principalmente aqueles que tem muita
dificuldade em absorver tal contetdo trabalhado em classe. A funcdo dos mediadores é
desenvolver as atividades de forma ludica na intencdo de atrair o interesse do aluno a
participar das aulas, pois como o aluno j& passa quatro horas por dia em sala, para ndo tornar
o0 trabalho cansativo, 0 mediador traz coisas novas para despertar o interesse de cada aluno
escrito no programa, favorecendo sua permanéncia na escola.

Os facilitadores tém funcéo de ajudar os mediadores com as atividades esportivas, que
sdo realizadas duas vezes por semana, sendo e o aluno s6 poderd participar se estiver
participando das aulas da disciplina também. Isso é uma forma de estimular o aluno
a participar de todas as funcbes realizadas no programa, contribuindo assim para seu
conhecimento.

Tanto os mediadores quanto os facilitadores trabalham em parceria, pois um depende
do outro para que o programa venha ter continuidade. Todos os participantes desse programa
tém formacGes mensais com o (a) coordenador (a) geral, a fim de preparar os professores para
qualificagdes no meio educacional. Nessas formacdes sdo apresentadas atividades que foram
desenvolvidas durante o més trabalhado e seus resultados. Durante a formacdo também séo
passadas informacdes sobre o programa, como deve ser trabalhado em sala de aula, e também
meios, formas e estratégias para que os professores possam utilizar para melhorar ainda mais

0 seu desempenho na escola, de forma gradativa e consecutiva.
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Enfim, o “Novo Mais Educagdo” é um programa muito rico de conhecimento, pois ele
prepara quem esta trabalhando a enfrentar as dificuldades de uma sala de aula de maneira
eficaz, sendo que essa vivéncia proporcionada ja é um comeco de aprendizado para quem
deseja seguir a careira de professor. Dessa forma, o papel do professor é melhor
desempenhado através do compromisso e de muita responsabilidade para com a profissao,

para que o conhecimento seja passado para os alunos da melhor maneira possivel.

4.2 CARACTERISTICAS DA ESCOLA QUE FOI DESENVOLVIDO O TRABALHO

O trabalho apresentado foi desenvolvido na Escola Municipal Casinha Feliz, situada
na rua Carlos Pontes, n% 142, Centro, no municipio de Igaci, Estado de Alagoas; a escola
funciona com turmas do ensino fundamental, I e 11, sendo um prédio composto por 15 salas de
aula, uma biblioteca, uma diretoria, uma secretaria, banheiros, uma cozinha e dois patios. A
diretora da escola é Quitéria Medeiros, e o coordenador geral é Janio Nunes. Eles compem a
administracdo geral da escola, e sdo responsaveis também pelo programa ‘“Novo Mais
Educagdo”, que ¢ implantado na escola. Este programa funciona com alunos so segundo ao

sétimo ano do ensino fundamental, com faixa etaria de 8 aos 14 anos.

Minha fung¢do no programa “Novo Mais Educagdo” era ser mediadora das turmas de
sexto e sétimo ano, turmas oficialmente do professor Pedro de matematica. Minhas aulas eram
de reforco para ajudar o professor na melhoria da aprendizagem dos alunos, principalmente
porque tinham muitos que ndo conseguiam acompanhar os conteldos por conta que nao
sabiam desenvolver as operacdes matematicas, principalmente a multiplicacdo e a divisdo. A
partir disso, mediante essa dificuldade dos alunos, surgiu o interesse da gestdo escolar em
trazer o programa “Novo Mais Educacdo” pra escola, pra ajudar o professor a desenvolver

seus conteudos com mais eficiéncia e praticidade, na construgdo dos saberes.

Os jogos foram aplicados nas turmas de 6° ano que era onde a quantidade de alunos
por turma era maior. Nas turmas eram matriculados até 20 alunos. Porém, no maximo 8
alunos compareciam nas aulas, por conta que era de maneira integral e muitos ndo queriam
ficar o tempo todo na escola. Isso tornou-se uma dificuldade quanto a ndo participacdo de

muitos alunos no programa, mesmo que 0s Unicos beneficiados eram os proprios estudantes,
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por completarem aquilo o que ja sabiam ou até mesmo conhecer novos conteudos, o que

contribuiria bastante para o conhecimento deles.

O objetivo que desenvolver os jogos nas aulas foi mostrar que a matematica também
pode ser ensinada “brincando”, tirando toda impressdo de uma disciplina ruim e dificil que
muitos estudantes tém. Para isso que foram criadas as dindmicas nas aulas de matematica,
para tirar aquela visdo negativa da mente das pessoas que lidam com ela, e mostrar que, além
de ser uma disciplina bastante importante na educacdo brasileira, pode ser ensinada e

aprendida de uma forma bastante eficaz.

Portanto o objetivo de trabalhar com jogos em sala de aula nas turmas de 6° ano é
despertar o gosto pelo saber matematico, criando novas expectativas para um futuro melhor
cheio de novos formadores do conhecimento dos nimeros e suas opera¢des de uma maneira

pratica, rapida e com boa absorcdo dos conteudos trabalhados em sala de aula.

4.3 JOGOS UTILIZADOS PARA ENSINAR FRACOES EM UMA TURMA DE 6°
ANO DO PROGRAMA ‘NOVO MAIS EDUCACAO”

Um dos jogos que foi trazido para a sala de aula durante o programa foi o Bingo das
FracOes, que ja foi explicado no capitulo 3.1 deste trabalho (no que despertou o interesse dos
estudantes pelo assunto, o que fez com que a aula se tornasse divertida, onde trabalhou-se
bastante o raciocino logico deles. Foram trabalhadas as opera¢cdes matematicas na forma de
domino, onde eram feitos os célculos e eles iam encaixando as pecas no devido lugar na
representacdo de fragbes. E depois trabalhou-se as Fragdes Circulares, um jogo onde 0s
circulos se dividem em partes iguais proporcionais, sendo utilizado nas quatro operac¢@es para
a realizacdo de atividades referentes aos assuntos, envolvendo diretamente todo contetido de
fracbes estudadas. As figuras 39, 40, 41, 42 e 43 mostram como que aconteceu o

desenvolvimento dos jogos em sala de aula.
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Figura 39: Desenvolvimento dos Jogos em Sala de Aula

Fonte: Santana, 2019.

Figura 40: Desenvolvimento dos Jogos em Sala de Aula

Fonte: Santana, 2019.
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Figura 41: Desenvolvimento dos Jogos em Sala de Aula

Fonte: Santana, 2019.

Figura 42: Desenvolvimento dos Jogos em Sala de Aula

Fonte: Santana, 2019.
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Figura 43: Desenvolvimento dos Jogos em Sala de Aula

Fonte: Santana, 2019.

Um jogo muito bom de se trabalhar também nas series do 6° ano do ensino
fundamental € o Tangram, pois ele envolve uma diversidade de assuntos; nele pode-se
trabalhar as fragdes, as formas geomeétricas, 0s nUmeros, as opera¢cdes matematicas e a leitura
de histdrias para os alunos montarem as pegas.

Para apresentar o Tangram na sala de aula e fazer sua confeccdo, foi levada uma
pequena histdria que falava sobre uma cidade em que todos eram iguais e tinham a mesma
forma geométrica quadrada. Tinha também uma garota que ndo se conformava com essa ideia
e acabou procurando novas formas para mudar essa histéria. A figura 44 mostra como é

desenvolvida essa histéria.



Figura 44: Historia para Elaboragdo do Tangram
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Fonte: https://pt.slideshare.net/Taiscecili/a-cidade-dos-quadrados-2730957
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Com o Tangram podem ser realizadas diversas atividades utilizando suas pecas, pois
cada trabalho desenvolvido € um novo conhecimento adquirido. Como € visto na figura 44, a
histdria apresentada faz com que os préprios alunos montem as pecas, e divirtam-se com essa
e com outras historias, que podem também serem encontradas nos meios tecnoldgicos, para
descontrair a aula e fazer com que os estudantes aprendam “brincando”.

Ao ensinar as fragdes com o tangram, percebe-se que as pegas ndo séo iguais, mas
para facilitar o estudo € possivel dividi-lo em parte iguais; verificando percebe-se que o
triangulo pequeno compde todas as pecas dele. Os triangulos maiores sdo compostos por 4
outros triangulos pequenos, totalizando 8 triangulos pequenos; o quadrado é composto por 2
triangulos pequenos, o paralelogramo por 2 tridngulos pequenos, e o triangulo médio por 2
triangulos pequenos, em que totaliza 16 triangulos pequenos, escrevendo na forma de fracéo
1/16.

O tangram ¢é dividido em 7 partes, e a fracdo representada é 1/16. As figuras 45 e 46

mostram a representacao das fragdes nas figuras do tangram.

Figura 45: Tangram — Representacao das Fragdes
a b
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Fonte: https://br.pinterest.com/pin/557461260112681897/?Ip=true
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Figura 46: Tangram — Representacao das Fracdes

16
116

16
116

Fonte: https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/16291_8157.pdf

As figuras 47 e 48 mostram o desenvolvimento do tangram em sala de aula, onde os
alunos puderam ver na pratica como que o estudo das fracGes é facilitado através dessa

didatica de ensino.

Figura 47: Desenvolvimento do Tangram em Sala de Aula



https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/16291_8157.pdf
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Fonte: Santana, 20109.
Figura 48: Desenvolvimento do Tangram em Sala de Aula

Fonte: Santana, 2019.

De acordo com o que é apresentado nas figuras 47 e 48, foram realizadas em sala
algumas atividades com o tangram, para que fosse desenvolvido o raciocinio dos alunos com
0 estudo das fragOes. Foi aplicado também um questionario, sobre o desenvolvimento do
assunto. Abaixo sdo apresentadas as atividades realizadas. Elas foram extraidas do aplicativo

“Tangram”, desenvolvido pela Universidade Luterana do Brasil - ULBRA, Campus Canoas.

Atividade 01: Formar Q, TM e P com TP
Que parte do inteiro TP representa?

Qual é a fracdo que TP representa?

Atividade 02: Formar TGcom TMe TP

Que parte do inteiro o TM e o TP representam?
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Qual é a fragdo que TM e TP representam?

Atividade 03: Formar o quadrado grande com todas as pegas do tangram. Sobrepor 0os TG no

quadrado para saber a fracdo a que ele corresponde da figura inteira.

Qual é a fragdo que o TG representa no quadrado grande?

Atividade 04: Fazer o mesmo com as demais pegas.

Qual é a fracdo que o TM representa no quadrado grande?
Qual é a fragdo que o P representa no quadrado grande?
Qual ¢ a fragcdo que o Q representa no quadrado grande?

Qual é a fracdo que o TP representa no quadrado grande?

Atividade 05: Questionario sobre o tangram

: @ Quantas vezes o triangulo grande cabe sobre o Tangram?

¢ Qual a fragdo que o tridngulo grande representa, em relagdo ao Tangram?
¢ Quantas vezes o tridngulo médio cabe sobre o tridngulo grande?

¢ Quantas vezes o triangulo médio cabe sobre o Tangram?

¢ Qual a fracdo que o triangulo médio representa, em relacdo ao Tangram?

¢ Quantas vezes o tridangulo pequeno cabe no triangulo médio?

¢ Quantas vezes o triangulo pequeno cabe no quadrado?

¢ Qual a fracdo que o triangulo pequeno representa, em relacdo ao Tangram?
¢ Quantas vezes o triangulo pequeno cabe no paralelogramo?

¢ Quantas vezes o triangulo pequeno cabe no quadrado?
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¢ Quantas vezes o triangulo pequeno cabe no triangulo grande?

e O triangulo médio, o quadrado e o paralelogramo possuem a mesma area?
¢ Que fracéo representa, em relagcdo ao Tangram:

a) Os 2 triangulos pequenos?

b) O triangulo médio e o quadrado junto?

Através da aplicacdo destes conteudos, foi visto que houve um bom aproveitamento
em sala de aula, onde os alunos desenvolveram bastante o raciocino e aumentaram sua fonte
de conhecimento sobre o assunto aplicado. Essas atividades foram aplicadas no programa
“Novo Mais Educag¢do” de forma dinamica, despertando assim a atengcdo dos alunos e

contribuindo bastante para sua aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Enfim, apds ser desenvolvido esse trabalho, foi verificado que o ludico no ensino da
matematica nas séries do 6° ano do ensino fundamental é de fundamental importancia no
ensino das fragdes, pois favorece a aprendizagem principalmente daqueles alunos que tem
dificuldade de compreender os assuntos de maneira rapida, deixando-o, as vezes desmotivado
nas escolas. Essa motivacdo proporcionada aos alunos foi um ponto importante nos resultados
da prética do ludico em sala de aula, pois 0s jogos permitiram que as aulas ficassem mais
divertidas e dindmicas, o que fez com que os estudantes ficassem mais motivados em estudar

a matematica.

Os jogos trazem beneficios para o ensino na escola, dando mais praticidade as aulas, e
evoluindo tanto no ensino dos programas que sdao oferecidos nas unidades escolares quanto
em sala de aula normal. Uma das func¢des do Iudico nas aulas de matematica é trazer de volta
0s estudantes pre-adolescente a escola, em que possam participar das aulas com mais
entusiasmo e dedicacdo aos estudos, possibilitando que futuramente possam ingressar em
universidades, e bem como no mercado de trabalho.

No entanto, pode-se ver que 0 ensino nos dias atuais esta evoluindo com ajuda dos
jogos, oferecendo oportunidades aos alunos de conhecer e encontrar meios faceis de aprender
determinados assuntos envolvidos na matematica. Esta € uma disciplina muito rica de
conhecimento, podendo contribuir para o estudo em outras &reas. Com a utilizacdo dos jogos
fica mais pratico o ensino da disciplina, onde o professor pode trabalhar com raciocinio l6gico

dos educandos, trazendo-os para uma realidade bem préxima do seu dia-a-dia.

Ao aplicar os jogos em sala de aula, percebeu-se que a interacdo dos alunos com o
aprender e o interesse deles pelo contetdo ficou bastante evidente, o que contribuiu bastante
para que eles melhorassem o seu conhecimento quanto as fragdes. Tanto as fracdes circulares
guanto o tangram trouxeram resultados positivos na aprendizagem, o que fez com que 0 uso
desses jogos aprimorasse o raciocinio dos alunos com o uso das fra¢Ges, bem como o0 aumento

do conhecimento nas quatro opera¢Ges matematicas.

A matematica, junto com a ludicidade, torna-se uma disciplina mais atraente e de facil
entendimento, tanto para quem a ensina quanto para quem a estuda. Isso faz com que ambas
as partes do meio educacional sejam favorecidas. Objetiva que cada aluno presente venha a

ter uma mente mais aberta para absorver todo o tipo de assunto, seja ele facil ou dificil,
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preparando-o para enfrentar os desafios e oportunidades que a vida os oferece na fungéo de

crescer profissionalmente.

Utilizar a musica no ensino também é uma maneira muito divertida e dindmica, pois
ao ouvir as masicas, as informagfes serdo guardadas pelos ouvintes, permitindo uma melhor
memorizacdo e aprendizado. A préatica no ensino da matematica com a musica foi importante,
pois fez com que os alunos guardassem dentro de si aquilo que ouviam com relacdo a tabuada
das multiplicacdes, principalmente. Outros resultados satisfatdrios também foram vistos com

0 uso da musica no ensino da divisao.

Apos a aplicacdo em sala de aula das formas lldicas, e jogos como bingo, jogo da
memoria e tangram, foi observado que nas aulas de matematica quanto mais o professor se
dedica a aprendizagem do aluno mais resultados positivos ele tera diante de cada situacéo
apresentada, pois a motivacdo é fundamental para que os objetivos no aprendizado sejam
alcancados. O aluno tem que perceber o empenho do professor para ter prazer em realizar
qualquer atividade proposta. Isso contribuira para que o préprio aluno também se sinta ainda

mais motivado.

No ensino das fragdes, o professor deve trazer novas metas educacionais para sala de
aula em que possa estimular o aprendizado dos alunos de maneira efetiva, mostrando que as
fragOes estdo por toda parte, e que podem ser trabalhadas sem que haja algum tipo de
dificuldade. Nas situagOes rotineiras elas podem ser presenciadas, como em receitas, jogos

didaticos, questdes do dia-a-dia, nos meios tecnoldgicos, entre outros.

Dessa forma, recomenda-se que os professores de matematica possam usar com mais
frequéncia o ludico no ensino da matematica, pois, de acordo com a experiéncia adquirida na
pratica como professora, bem como os resultados que foram alcangados com os alunos,
percebeu-se que essa pratica € eficiente e eficaz no processo de aprendizado, e traz para 0s
alunos, além de motivagdo no aprendizado da matematica, resultados eficazes que tornam o

estudo da matematica ainda melhor.
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APENDICES

Apéndice 1 — Atividade 1

Atividade 1

1) Observe a figura:

a) Em quantas partes iguais o retdngulo foi dividido?
b) Cada uma dessas partes representa que fragao do retangulo?

¢) A parte pintada representa que fragdo do retangulo?

2) Observe as figuras e diga quanto representa cada parte da figura e a parte pintada:

¢

3) Um sexto de uma pizza custa 3 reais, quanto custa:

3

a) 6 da pizza

3
b) ¢ da pizza

c) a pizza toda

3 4

4) Se 7 do que eu tenho sao 195 reais, a quanto corresponde 5 do que eu tenho?

5) Encontre o resultado dos calculos abaixo:

h | =
|
wlw
I
[ I N
+
oo | o
I
|
+
I
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Apéndice 2 — Atividade 2

Atividade 2

1) FormarQ, TM e P com TP
Que parte do inteiro TP representa?

Qual é a fragdo que TP representa?

2) Formar TGcom TM e TP
Que parte do inteiro o TM e o TP representam?

Qual é a fragdo que TM e TP representam?

3) Formar o quadrado grande com todas as pegas do tangram. Sobrepor os TG no quadrado
para saber a fragdo a que ele corresponde da figura inteira.

Qual é a fragdo que o TG representa no quadrado grande?

4) Fazer o mesmo com as demais pegas.

Qual é a fragdo que o TM representa no quadrado grande?
Qual é a fragdo que o P representa no quadrado grande?
Qual é a fragdo que o Q representa no quadrado grande?

Qual é a fragdo que o TP representa no quadrado grande?

5) Questiondrio sobre o tangram

: @ Quantas vezes o triangulo grande cabe sobre o Tangram?

e Qual a fragdo que o tridangulo grande representa, em relagdo ao Tangram?

e Quantas vezes o tridngulo médio cabe sobre o triangulo grande?

* Quantas vezes o triangulo médio cabe sobre o Tangram?

e Qual a fragdo que o triangulo médio representa, em relagdo ao Tangram?

e Quantas vezes o tridngulo pequeno cabe no tridngulo médio?

e Quantas vezes o tridngulo pequeno cabe no quadrado?

e Qual a fragdo que o tridangulo pequeno representa, em relagdo ao Tangram?
e Quantas vezes o tridangulo pequeno cabe no paralelogramo?

e Quantas vezes o tridangulo pequeno cabe no quadrado?
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