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RESUMO

O foco central deste estudo de curso € refletir sobre o brincar como ferramenta para
o aprendizado formal da crianca do ensino fundamental a medida que estabelece
esses ambientes, torna-se favoravel a comunicacao professor - aluno. Este trabalho
de conclusdo de curso tem como objetivo geral investigar como deve ser a postura
pedagdgica diante das interagdes ludicas que se desenvolve no cotidiano da
educacao do ensino fundamental, em especial professor aluno. Como seus objetivos
especificos: trabalhar o brincar como ferramenta de aprendizagem; estabelecer
mecanismos pedagogicos para a aprendizagem no ensino fundamental com o
brincar e desenvolver através do brincar o aprendizado da crianca. Assim realizou-
se uma pesquisa bibliografica dentro da realidade do brincar como ferramenta para o
aprendizado formal da crianga considerando as contribuicdes de autores como Silva
(2014), Paschoal; Machado (2009), Carbonell (2011), OLIVEIRA (2011) entre outros
procurando enfatizar a realidade em se trabalhar com o lidico como ferramenta
pedagdgica. A medida que se estabelece ambiente lidico no ensino fundamental,
torna-se possivel explorar a comunicacdo dentro da realidade da crianga,
possibilitando trocas interpessoais, permitindo a escuta e a expressao de
sentimentos e emocdes para um aprendizado significativo. O material didatico ladico
pode ser considerado uma ferramenta pedagdgico, passando a ser um instrumento
de apoio para acdo docente. Para a sua elaboracdo e utilizacdo, é preciso
considerar a aprendizagem significativa da crianca, pois deve favorecer o
estabelecimento de relagcbes com as questdes cotidianas do aluno, sendo
interessante, para que ocorra essa aprendizagem, que o aluno participe da
construcdo dos materiais que serdo utilizados no cotidiano da sala de aula. Existindo
varios e diferentes materiais ludicos a serem utilizados no ensino fundamental,
desde os confeccionados com sucatas, passando pelo quadro de giz, televisédo, até
0S modernos materiais com novas tecnologias.

Palavras-chave: Ensino fundamental. Ludico. Ensino Aprendizagem.



ABSTRACT

The central focus of this course study is to reflect on playing as a tool for the formal
learning of the elementary school child as it establishes these environments, it
becomes favorable to teacher-student communication. This work of course
completion has as general objective to investigate how the pedagogical posture
should be faced with the playful interactions that develops in the daily life of
elementary school education, especially student teacher. As its specific objectives: to
play play as a learning tool; establish pedagogical mechanisms for learning in
elementary school through playing and developing through playing the child's
learning. Thus a bibliographical research was carried out within the reality of playing
as a tool for the formal learning of the child considering the contributions of authors
such as Silva (2014), Paschoal; Machado (2009), Carbonell (2011), OLIVEIRA
(2011) among others trying to emphasize the reality in working with the playful as a
pedagogical tool. As a playful environment is established in elementary school, it
becomes possible to explore communication within the child's reality, enabling
interpersonal exchanges, allowing the listening and expression of feelings and
emotions for meaningful learning. The didactic material can be considered a
pedagogical tool, becoming a support instrument for teaching action. For its
elaboration and use, it is necessary to consider the significant learning of the child,
since it should favor the establishment of relations with the daily questions of the
student, being interesting, for this learning to occur, that the student participates in
the construction of the materials that will be used in the classroom everyday. There
are a number of different play materials to be used in elementary school, from scrap,
chalkboard, television, to modern materials with new technologies.

Keywords: Elementary School. Ludic. Teaching Learning.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho de conclusdo de curso tem como tema o brincar como
ferramenta para o aprendizado formal da crianca, frente as necessidades de melhor
acolher e despertar no educando o desejo de aprender. Com isso o ludico € inserido
como ferramenta essencial para o aprendizado do aluno.

Trabalhar a realidade do aluno é um desafio para muitas escolas em virtude
de sua estrutura que pouco tem a oferecer, assim os docentes cada dia tem uma
nova batalha para ser enfrentada. Como trabalhar o ludico de forma autentica se a
instituicdo ndo dispde de materiais contundentes com a faixa etéria ou necessidade
do educando?

Quando se fala em brincar em sala de aula, o professor procura desenvolve
em cada crianga 0 mundo imaginario e assim por diante, contudo dentro de uma
instituicdo escolar deve ser trabalhado esse brincar com foco no aprender, cada
iniciativa do aluno frente uma atividade lidica deve ser trabalhada com proposito
pedagogico para o crescimento da crianca.

O estudo do brincar dentro da escola procura ser pedagogico, mesmo sendo
algo que é trabalhado muito ha tempo, mas que sempre esta sendo reformulada ou
estudada por diversos pensadores e educadores para melhor desenvolver e interagir
com seus alunos. Cada aluno desenvolve seu aprendizado frente a sua realidade e
de como esta sendo estimulado.

O brincar deve ser levado a sério no contexto pedagdgico, tratando no
despertar da crianca por seu aprendizado. Cada crianca desenvolve de forma clara
0 seu interesse por brincadeiras e jogos. O jogo pedagodgico deve ser aplicado e
com isso facilitar a compreenséo e desenvolvimento cognitivo da crian¢a frente aos
obstaculos do seu cotidiano.

A atividade ludica deve propor caminhos a ser trilhado pela crianca para que
ela possa seguir e se desenvolver perante as suas conquistas em seu ambiente
lidico. Neste contexto, o objetivo primordial é investigar como deve ser a postura
pedagogica diante das interacdes que se desenvolve no cotidiano, em especial
professor aluno.

Para alcancar os objetivos propostos, utilizou de recursos metodologico a

pesquisa bibliografica, sendo realizada a partir de materiais publicados e livros de
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autores da area, assim como artigos cientificos e bancos monogréficos em
repositorio.

No primeiro capitulo, sera retratado sobre a pedagogia, e a garantia de uma
metodologia inovadora uma contextualizacdo dos meios pedagodgicos e a educacéo,
apontando assim suas dificuldades do ensino, salientando o cotidiano da educacao
para a nossa sociedade. Tal construcdo se da pela participacéo e visdo pedagdgica
dentro dos interesses sociais e educacionais em questao.

Inseridas nessa proposta, o segundo capitulo traz a escola como facilitadora
para o desenvolvimento da criangca no brincar em diferentes contextos para a
realidade e desafios a serem rompidos, sendo tratada de forma conjunta para uma
melhor compreensado. Muitos autores falam destas contextualizacfes pedagogicas, a
vivenciar a cultura e o seu meio social. E com isso ela passa a ser entendida de
forma ampla, envolvendo os conhecimentos, informagdes, valores e os costumes de
uma determinada geracgao.

O terceiro capitulo versa sobre o professor e o ludico, estimulando e
monitorando brincadeiras, aflorando a realidade pedagogica em sala. Sendo
trabalhada dentro do contexto da realidade educacional, possibilitando assim
sensibilizar para o acolhimento destas metodologias e desenvolver o despertar nos

alunos para o seu crescimento intelectual.
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2 A PEDAGOGIA E A GARANTIA DE UMA METODOLOGIA INOVADORA

7

O caminho pedagdgico € vasto para que as metodologias sejam sempre
inovadas, contudo, cabe ao professor e a familia desenvolver seus estudos praticos
para que possam melhorar cada vez mais sua compreenséo sobre o aprendizado do
aluno. A metodologia vai se inovando quando o professor segue este mesmo sentido
de inovar nos seus estudos e atualizar os seus conhecimentos.

Desenvolver garantias pedagégicas no contexto atual reflete a uma postura
ousada frente os desafios do sistema globalizado. O contexto educacional vem
passando por obstaculos em contrapartida ao contexto de leis e formulacdes no
contexto nacional que confunde a realidade social com a necessidade social. O
aluno sofre com tanta informacao e ndo se tem realmente uma melhoria e inovagao
do aprender.

Mas, como melhorar a realidade educacional neste contexto? S&o desafios
que devem ser trabalhado com cautela e forca de vontade em romper paradigmas
no meio educacional.

Desenvolver uma cultura pedagdgica dentro de expectativas inovadoras
sempre traz consigo desafios a serem rompidos, com isso a realidade educacional
esta longe de colocar em pratica todos os estudos propostos no meio académico,
contudo com o passar dos tempos vdo se adaptando e reformulando estes
caminhos.

Quando ndo existe um preparo pedagogico para 0 crescimento e a

comunicacao professor aluno:

A comecar pela falta da inter-relagdo educagdo e comunicagdo que
acostumou a pedagogia a auséncia de uma teoria da materialidade da agéo
comunicacional. Os autores que citarei defendem uma “pedagogia
interativa”, entretanto sua concepcéo de interatividade ndo passa pela teoria
da comunicac¢do, mas pelo construtivismo e/ou interacionismo. Mesmo
assim, reconheco que estes autores oferecem oportunas sugestdes para a
promocédo de mais e melhores interacdes (SILVA, 2014, p. 209).

Para Carbonell (2011) a nova cultura pedagogica so sera alcancada mediante
a luta de equipes docentes para que ocorram mudancas legislativas, na busca de
superar burocratizagdo e a rigidez escolar. As escolas tém medo de adaptar a

gestao escolar com base em projetos e inovagdes, pois receiam perder o controle e
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a ordem. Como consequéncia, temos a austeridade dos espacos e tempos
escolares e a fragmentagdo do conhecimento organizado em disciplinas. A
superacao de tal situacao estaria em construir e adaptar o espaco, com o auxilio dos
alunos, para favorecer a comunicacao, o trabalho cooperativo e a investigacao entre
todos.

A pedagogia, enquanto esséncia da educacao vem se desenvolvendo para a
garantia de uma formacdo e aprendizagem do aluno, contudo cada novo passo
necessita de estudos e reavivamento das metodologias e métodos para que cada
educando possa ter a garantia de uma aprendizagem significativa diante da
realidade em seu meio social.

Carbonell (2011), continua para que entendemos que inovag¢do, em uma
definicdo ampla, € um conjunto de intervencdes, decisfes e processos, que com
certo grau de intencionalidade e sistematizagao, tratam de alterar atitudes, culturas,
ideias, conteudos, modelos e praticas pedagodgicas. Isto €, por meio de uma linha
renovadora, de novos programas e projetos, materiais curriculares, estratégias de
ensino e aprendizagem, modelos didaticos e de diversas outras maneiras as
pedagogias inovadoras tratam de formar e administrar o curriculo, as relacdes em
sala de aula e o espaco escolar, para que seja possivel mergulhar nos
conhecimentos relevantes, visando uma nova formagédo compreensiva e integral.
Portanto, ndo se trata da simples modernizacdo da escola, como adquirir novos e
modernos computadores, realizar saidas ao entorno, cultivar uma horta ou oferecer
oficinas. Estas sdo mudancas exteriores que acabam por terem funcdes idénticas a
dos livros e textos, que ditam a mesma licdo de sempre. A inovacao se refere a
criacdo de projetos que busguem converter a escola em um espago mais
democrético, atrativo e estimulante.

Por outro lado, a qualidade do ensino fundamental esta entrelagada com os
mecanismos da gestao pedagdgica, que visa o0 crescimento com responsabilidade
do aluno em aprender, sendo um verdadeiro desafio para o corpo docente da

escola.

E conveniente ressaltar que a qualidade tem muitas leituras e pode ser
analisada sob diferentes perspectivas. O importante é que a educacéo de
gualidade da crianca pequena possa ser reconhecida ndo s6 no plano
legislativo e nos documentos oficiais, mas pela sociedade como um todo.
Afinal essa modalidade educacional é de responsabilidade publica e, como
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tal, deve prioritariamente ser assumida por todos; esse € 0 nosso maior
desafio. (PASCHOAL; MACHADO, 2009, p. 92)

A qualidade em ensino se reporta ao mecanismo de cada vez mais
aprofundamento nos conhecimentos pedagdgicos frente os desafios propostos em
sala de aula. Cada professor trabalha dentro de sua realidade mediante o
planejamento da instituicao.

A instituicdo educacional por outro lado procura trabalhar dentro do
programado para atender a demanda social. Cada avango depende de como sé&o
programados os divisores da educagdo formal em meio a necessidade do
crescimento da sociedade. Com a educacdo infanti ndo €& muito diferente,
formulando e conceituando caminhos dentro da base educacional.

O ensino infantil deve trabalhar as dificuldades de aprendizagem em que
muitas situagcdes sdo de causa organica, as mais complexas organizando assim uma

situacdo relacionada com os fatores organicos e hereditarios.

Os fatores hereditarios e o papel da maturacdo organica tém sido
superestimados por correntes afins do biologismo ou do inatismo, que
enfatizam a espontaneidade das transformacdes nas capacidades
psicologicas do individuo, sustentando que dependeriam muito pouco da
influéncia de fatores externos a ele. O desenvolvimento seria como o
desenrolar de um novelo em que estariam previamente inscritas as
caracteristicas de cada pessoa. Bastaria alimentar um processo de
maturacdo e as aptiddes individuais, em estado de prontiddo, guiariam o
comportamento do sujeito. Essa corrente de pensamento ainda hoje é
particularmente forte na educacéo infantil, subsidiando concepg¢bes de que
a educacdo da infancia envolveria apenas regar as pequenas sementes
para que estas desabrochem suas aptiddes (OLIVEIRA, 2011, p. 129).

A flexibilidade pedagdgica é uma realidade que depende de como o professor
trabalha versos instituicdo, para cada situacédo € relacionada aos mecanismos das
prioridades que estdo vinculados as sociedade onde a escolar esté inserida.

Deve sempre existir flexibilidade para que o aluno e professor possam melhor
compreender e entender os caminhos para o sucesso. O conhecimento trabalhado
em sala deve ser reproduzido em seu meio social.

A aprendizagem infantil deve ser bem trabalhada para que se fundamente o
desenvolvimento da crianga. O ensino fundamental ndo deve ser interpretado como
uma brincadeira, mas como algo vivo que deve ser administrado e conduzido para o

crescimento social da criangca em meio a sua realidade.
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2.1 A crianga e o aprendizado

A procura para compreender o aprendizado infantil surge ha muito tempo,
contudo € vital para um ajustamento harmonioso da personalidade da crianca a
procura por uma flexibilidade integral, para uma comunicacéo eficiente e eficaz, para
0 sucesso profissional que exige uma realidade capaz de lidar adequadamente com
o aprendizado infantil.

Nossos alunos devem ter um contato direto com a realidade do brincar como
ferramenta para o aprendizado formal da crianga, na sua maioria vivendo a infancia,
para a construgcdo de sua identidade, definida em relagédo a sua cultura, quebrando
um vinculo necessario com as realidades metodolégicas antecedentes.

O que pode ser definido como diferenciadas, nesse momento para a
aprendizagem do educando, sdo agfes que possam buscar efetivamente novas
perspectivas e possibilidades de transformagdo humana a partir do contexto
educacional.

Outro caminho apontado na realidade aos pressupostos humanos e sociais
relacionados ao aprender da crianca esta presente no entendimento sobre as formas
de perceber o conhecimento e como sera formulado este conhecimento para a
crianca. Essa percepcdo evidenciando que aprender € um processo continuo e
criativo para a crianca que esta em um ambiente educacional. Assim, todo
conhecimento tem uma inscricdo corporal, pois a dindmica da vida e a do
conhecimento estdo unidas, isto €, a aprendizagem concreta parece se dar com 0
corpo todo.

Conceber o aprender é um processo de criagdo com organizacdo do corpo
docente, que na escola, muitas vezes, o que ainda aparece no processo ensino-
aprendizagem € a simples instrucao por repeticdo, contudo essa realidade pode ser
reestruturada para o crescimento intelectual do aluno.

De acordo com a histéria da educacdo pode ser analisada, o ensinar. Nao se
configura como um processo de qualidade, pois desconsidera a possibilidade da
individualidade da crianca diante do processo, com isso tais motivacdes pessoais,
da autonomia e da construgcdo de conhecimento podem ser rompidas. Nesse
sentido, é importante perceber a necessidade de que o profissional reconheca esses
processos de ensino aprendizagem. A importancia das avaliagdes diagnosticas para

essa compreensao.
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O processo do conhecimento infantil é criativo e flexivel, exigindo uma postura
de diversidade humana, na qual sejam adotados no seu cotidiano. Uma dessas
realidades € quando os atuais sistemas educacionais dissociaram aspectos mate
riais e espirituais, fragmentando do conhecimento da crianca e por conseguinte o
desenvolvimento de sua personalidade. Com isso provoca uma inibicdo da
criatividade e da percepcdo da crianca. Para o profissional em educagédo, a
restauracdo de uma visdo mais integrada do ser humano s6 ocorrera quando 0s

valores sociais voltarem a fazer parte da educacéo, particularmente na escola.

2.2 A escola como facilitadora para o desenvolvimento da crianga

A escola no advento da modernidade € por natureza € uma ferramenta do
Estado, propondo as normas que a sociedade deve absorver, com iSSO 0O Servigco
abre formas de melhorar a maneira desenvolver em uma sociedade centrada nos
objetivos do Estado. A escola entra ao mesmo tempo propondo maneiras de
educacdo para que a crianca possa compreender a aprendizagem através do
brincar.

O ato de educar deveria ocorrer em um ambiente o mais natural possivel, em
um clima de disciplina estrita, mas amorosa, e podr em a¢ao o0 que a crianga ja possui
dentro de si, contribuindo para o desenvolvimento do carater infantil. Teixeira (1995),
destacou ainda o valor educativo do trabalho manual e a importancia de a crianca
desenvolver destreza pratica.

A escola deve agir como facilitadora para o aprendizado da crianca deve ser
uma realidade dentro do contexto social da crianca para a realidade educacional.
Romper paradigmas ndo é uma atividade corriqueira, mas trabalho duro dentro da
construcéo do real da aprendizagem do ensino infantil.

Se uma sala de aula o professor trabalho com metodologias tradicionais, nao
tera como estes alunos sobressair com as realidades em que o contexto social pode
cobrar para o seu crescimento em meio a continuidade da aprendizagem
significativa.

E assim, os alunos continuam reproduzindo informacdes, decoradas, “que
nao se constituem em uma produgcdo do saber, em uma construgcdo real do
conhecimento como diz Piaget, de uma atividade que deveria despender do sujeito
para organizar seu cognitivo” (FERNANDEZ, 1991).
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A construcdo do conhecimento se fundamenta dentro da realidade social em
parceria familia/escola/comunidade. Com isso tem suas formula¢gBes pedagdgicas
para o aprendizado, para tanto o meio educacional formal, que procura gerir com a
familia as variac6es do meio social para dentro da realidade da crianca.

A imaginacdo da criangca tem suas singularidades devido as préprias
variacbes em que ela esta inserida. A imaginacdo vem sempre naturalmente quando
0 ambiente e propicio, por meio disso, o brincar aflora a imaginacdo da crianca,
proporcionando melhorias em sua forma de ver e vivenciar o seu mundo imaginario
para o mundo real.

Segundo Oliveira (2011, p. 37),

o cultivo dos sentidos e da imaginacdo precedia o desenvolvimento do lado
racional da crianca. Impressfes sensoriais advindas da experiéncia com
manuseio de objetos seriam internalizadas e futuramente interpretadas pela
razdo. Também a exploracdo do mundo no brincar era vista como uma
forma de educacdo pelos sentidos. Dai sua defesa de uma programacao
bem elaborada, com bons recursos materiais e boa racionalizacdo do tempo
e do espacgo escolar, como garantia da boa "arte de ensinar", e da ideia de
gue fosse dada a crianca a oportunidade de aprender coisas dentro de um
campo abrangente de conhecimentos.

No pensamento acima narrado por Oliveira, deixa claro a necessidade de
trabalhar pedagogicamente o brincar para o aprendizado infantil. Com o brincar pode
ser revisto a necessidade de trabalhar continuamente o ludico de forma clara com a
crianga o aprender prazerosamente.

Criancas gostam de pensar e, quando Ihe sédo fornecidos instrumentos que
facilitem este ato, seu raciocinio acontecera de forma mais ativa dentro do contexto

em que foi referenciado.

2.3 A compreenséo da crianca para o brincar

A compreensao da crianca para o brincar se torna a uma atividade Iludica que
se manifesta de forma espontanea. E no brincar que a crianca desperta para o
conhecimento, tendo a transformacao de objetos no que se refere ao seu imaginario
para o real.

Compreender cada periodo da criangca facilita como melhor deve ser

ministrado as atividades e como serd as possibilidades de adquirir o conhecimento.
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Cada ser é Unico e com isso existe a flexibilidade do conhecimento em desenvolver
e ser melhor adquirido pela criancga.

Cada passo pedagoégico deve ser bem estudado para que exista bons
resultados no ensino infantil. A crianca necessita de uma constante atencdo para
gue o seu crescimento intelectual e motor, possa desenvolver de forma continua,
dando assim oportunidades de desenvolver o seu faz de conta, gerando

representacdes simbolicas para a sua realidade atual.

Ao observar uma crianca na idade de trés a quatro anos brincando de faz-
de-conta percebe-se uma representacdo complexa diante ao significado
atribuido por ela ao objeto e a funcao real do mesmo. Esse tipo de atividade
lidica recebe véarias denominagcbes como jogo simbdlico, imaginativo, de
papéis, socio dramético, representativo, entre outros, contudo vale dar
énfase aos atos mais importantes da brincadeira que sdo a simulacao,
imaginacéo e criatividade (LOBO, 2013, p. 19).

Os estimulos pedagoégicos devem ser ministrados para agucar a criatividade
da crianca enquanto aluno no ensino infantil, proporcionando as proéprias
denominag¢fes do imaginario em cima do ludico que dara énfase a criatividade e ao
simbolismo. A crianga quando estimulada pode progredir como o programado dentro
da realidade do planejamento curricular, contudo deve haver relacdes de conexao

dentro da sala de aula com o brincar e o seu faz de conta.

A crianga, centro do planejamento curricular, € sujeito historico e de direitos
gue se desenvolve nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas a ela
disponibilizadas e por ela estabelecidas com adultos e criancas de
diferentes idades nos grupos e contextos culturais nos quais se insere.
Nessas condi¢fes ela faz amizades, brinca com agua ou terra, faz-de-conta,
deseja, aprende, observa, conversa, experimenta, questiona, constroi
sentidos sobre o mundo e sua identidade pessoal e coletiva, produzindo
cultura. (BRASIL, 2009, p.06)

A crianca estad sempre atenta, com isso o professor deve ser versatil em como
melhor ministrar a sua aula para o ensino infantil. A pedagogia preza como “as
atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento integral da crianca, ja que através
destas atividades a crianca se desenvolve afetivamente, convive socialmente e
opera mentalmente” (SANTOS, 1998, p. 20).

Aprofundar nos conhecimentos ludicos, facilitara o aprendizado formal da
crianca que com isso possibilitara um nivel mais desenvolvido no ensino infantil. O
ludico é fundamental para o desenvolvimento cognitivo da crianga, bem como sua

interacdo social com as demais criangas como também o professor.
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Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. (...) Nas brincadeiras, as criancas podem
desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencdo, a
imitacdo, a memoéria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacdo, da utilizacdo e da
experimentacao de regras e papéis sociais (LOPES, 2006, p.110).

Para poder ampliar as variacfes pedagogicas de como pode ser amadurecida
as concepcgoes sobre o ludico e tentar compreender dentro do contexto pedagdgico
0 pedagogo enguanto profissional em educagdo deve tomar consciéncia do
significado do ludico como ferramenta de aprendizagem infantil.

Para que com isso os desenvolvimentos cognitivos da crianca possam aflorar
e despertar para o conhecimento formal. As brincadeiras sédo atividades que devem
ser tomadas como essenciais para o despertar da crianga para a aprendizagem
formal.

De acordo com Kishimoto (1998), as brincadeiras sdo essenciais para o
desenvolvimento cognitivo da crianga, visto que as brincadeiras proporcionam ao
sujeito situacdes que favorecem a relacdo dele com o0s objetos externos, assim
construindo um ambiente de assimilacdo e acomodacao dos conhecimentos novos,
fator fundamental da apropriacdo do conhecimento.

Considerando as formas de variacdo do jogo dentro do contexto pedagdgico,
pode ser revisto perante as necessidades e desafios que cada situacdo necessita.
As brincadeiras ou os jogos devem ser bem administrado nas aulas do ensino
infantil para que exista o plano efetivo de desenvolver a aprendizagem do aluno
dentro do seu meio para o meio pedagdgico.

Segundo Carvalho (2007, p.3)

As culturas infantis sdo constituidas por um conjunto de formas,
significados, objetos, artefatos que conferem modos de compreensao
simbdlica sobre o mundo. Ou seja, brinquedos, brincadeiras, musicas e
histérias que expressam o olhar infantil, olhar construido no processo
historico de diferenciagdo do adulto. Os brinquedos e brincadeiras
elaborados e vivenciados pelas criangcas ao longo da histéria da
humanidade séo, portanto, objeto de estudo que surgem a medida que
entendemos a infancia como categoria geracional sociologicamente
instituida e produtora de uma cultura prépria.

Cada situagéo social da crianca esta sempre envolta do que ele ja presenciou
ou lhe informaram, com isso vai se constituindo meios que levam a crianca criar a
sua base social. A cultura é algo que esta sempre internalizado, contudo deve ser

regado para que leve ao esquecimento. A situacdo imaginaria de qualquer tipo que
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seja do desenvolvimento ludico deve ser melhor administrada para o crescimento
intelectual da crianga em seu meio infantil.

Cada crianca produz seus ideais e visdo de como deve ser trabalhado seus
brinquedos, brincadeiras e historias para a sua realizacao e formalizacéo das tarefas
seja em sala seja em sua comunidade. Na concepc¢do desse estudo pedagdgico a
compreensao da crianga para o brincar é visto como algo natural, mas que necessita

ser trabalhado dando foco no aprendizado formal da crianca.
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3 O ALUNO NO ENSINO FUNDAMENTAL E O SEU CRESCIMENTO DIANTE DOS
DESAFIOS PEDAGOGICOS

O ensino fundamental deve ter como ponto de partida o entendimento sobre
as necessidades e os interesses do aluno e do préprio professor para que exista o
processo de ensino e aprendizagem. Assim, a perspectiva ludica pode favorecer o
entrosamento e o desenvolvimento educacional.

Assim, a pedagogia pode adentrar na relacdo do corpo para forma de
aprendizado. Quando existe interacdo professor - aluno, brincadeiras - movimentos
pode desenvolver mecanismos de aprendizagens prazerosas para as criangas,
como também vem a favorecer em seu proprio crescimento enquanto pessoa.

Quando o professor trata de questdes relativas ao crescimento intelectual do
aluno pode proporcionar atitudes pedagdgicas no ensino fundamental que aguce o
aprendiado. Nesse sentido as possibilidades pedagogicas adentraram de forma
espontanea, com essa atitude o ensino acontecera dentro da realidade em que
estdo sendo trabalhada.

Ao defendermos a pedagogia que rompe desafios pedagdgicos é no sentido
de justamente ampliarmos o olhar ainda limitado do que realmente um bom trabalho
docente pode desenvolver diante das dificuldades do cotidiano escolar. O que pode
ser visualizado até hoje, em muitas escolas publicas o momento Iudico no “recreio”,
contudo de forma solta sem uma metodologia pedagogica dentro desta realidade,
mas algo que deveria ser trabalhado.

As perspectivas de analise devem ser repensadas no sentido de acolher a
todas as criancas do ensino fundamental para a formulacdo do conhecimento, para
tanto, a procura por um pensar pedagogico com a qualidade da acao/interacdo da
crianca em meio a realidade em que esta inserida. O entendimento didatico diante
das dificuldades em que estdo inseridos devem melhorar a realidade frente ao
aprendizado formal.

A discusséo sobre os desafios pedagogicos abre a possibilidade de mediacao
entre teoria e pratica do brincar no contexto educacional como forma de
aprendizado, evidenciando a importancia de entender a ideia como ferramenta de
aprendizado.

Devem ser considerando os desafios pedagogicos como parte de uma cultura

gue as vezes pode estar enraizada em uma determinada instituicdo educacional. A
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educacdo fundamental deve ser ampliada no sentido de renovar sempre as suas
formas de metodologias de ensino para uma aprendizagem dentro do contexto do
ludico, analisando e transformando em algo mais apropriado para a crianca.

Cada aluno necessita de um acompanhamento pedagogico correto para que
possa despertar o seu aprendizado. O luadico € uma verdadeira ferramenta
pedagdgica para o aprimoramento pedagoégico em sala de aula. A crianca em seu
habitat natural se desenvolve naturalmente, com o brincar pode direcionar essa
brincadeira e garantir o seu crescimento intelectual.

A importancia do ludico para a aprendizagem fundamental aflora o
conhecimento e reconhecimento de que a crianca necessita de brincar, mas com
foco no seu aprendizado. O aprendizado formal é uma necessidade para a
sociedade, cada passo reflete a realidade do meio em que esté inserido. A crianca
tem suas realidades em seus meios préprios diante de sua idade, mas sabe o que
querem e como querem, cabe ao professor providenciar a mecanismos pedagogicos

certos para que o aprendizado se torne real.

Portanto, sabe-se que a ludicidade é uma necessidade em qualquer idade e
nao pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto
lidico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa salde mental, prepara um estado interior fértil,
facilita a comunicacéo, expresséo e construcdo do conhecimento. Assim, a
pratica lddica entendida como ato de brincar das criangas permite um
mergulho na sua trajetéria ao longo dos tempos, acumulando informacgdes
(LEAL, 2011, p.14).

Como Leal expde acima, o aprendizado dentro da realidade ludica facilita a
compreensao e desenvolvimento do aluno para o seu meio, com iSSO 0S Seus
aspectos ludicos pdem em pratica o brincar da crianca que com isso o coloca dentro
de suas expectativas para 0 seu crescimento.

Segundo Franca (2010), o jogo no ensino fundamental é essencial na vida da
crianca. De inicio, tem-se o jogo ludico de exercicios, que € aquele que a crianca
repete por puro prazer, apreciando seus efeitos. Em uma fase superior, surgem o0s
jogos com regras, que sao transmitidos socialmente para a criangca e por
consequéncia vao aumentando de importdncia com o0 processo de seu
desenvolvimento social.

Com isso pode ser percebido que uma aula com interatividade, brincadeiras,

jogos e sugestdes ludicas dentro do aprendizado pode realmente desenvolver a
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concentracdo e desenvoltura do aluno frente os desafios pedagdgicos do cotidiano
com isso abre a vivencia educacional para o processo educacional que visa as

melhorias pedagodgicas dentro do contexto ludico no ensino fundamental.

3.1 A pedagogia e ensino fundamental

O ensino infantii ndo pode ser algo vago, mas estruturado dentro dos
conceitos pedagdgicos que possam fundamentar o crescimento desta crianca. O
crescimento intelectual da crianga se estimula em quanto ele comeca a desenvolver
as suas atividades ludicas. De acordo com Ronca (1989, p. 27) “O movimento
ludico, simultaneamente, torna-se fonte prazerosa de conhecimento, pois nele a
crianca constroi classificacdes, elabora sequéncias logicas, desenvolve o psicomotor
e a afetividade e amplia conceitos das varias areas da ciéncia”. Neste viés, pode ser
desenvolvido as suas variacdes e conotagdes para 0 seu proprio mundo.

Dentro do seu imaginario pode ser visto a determinacdo do brincar e sempre
de formas que ele possa melhor sobressair, esse € o sentido de brincar para o seu
crescimento intelectual. A atividade lidica em meio a realidade dos jogos
pedagdgicos facilitam a interacdo com as demais criancas, sobre o qual nos fala
Kishimoto:

O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento, passa a ser
considerado nas praticas escolares como importante aliado para o ensino,
ja que colocar o aluno diante de situacdes lidicas como jogo pode ser uma
boa estratégia para aproxima-lo dos contetdos culturais a serem veiculados
na escola. (1994, p. 13).

7

A escola é um instrumento de ensino, contudo tende a trabalhar para a
sociedade, com o ludico neste trabalho com a importancia da utilizacdo do jogo
como ferramenta pedagodgica favorece ao desenvolvimento logico e proporciona
interacdo com os demais do grupo. E, ainda, sobre a importancia do jogo, nos fala

Vygotsky:

E na atividade de jogo que a crianca desenvolve o seu conhecimento do
mundo adulto e é também nela que surgem 0s primeiros sinais de uma
capacidade especificamente humana, a capacidade de imaginar (...).
Brincando a crianga cria situag@es ficticias, transformando com algumas
acOes o significado de alguns objetos. (1991, p.122).
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As ac0es ludicas produzidas pela pedagogia no ensino fundamental permitem
ao professor sistematizar o processo de reflexdo e aprendizagem da crianca. Esses
processos reflexivos no ensino infantil visam promover a autonomia do professor
diante dos problemas enfrentados no cotidiano, visto que a cada momento necessita
de uma melhoria e de novas formas de melhor trabalhar com as criangas do ensino
infantil, sempre a buscando encontrar respostas que serdo construidas através da
reflexdo critica da metodologia pedagodgica.

O professor enquanto pesquisador, tem a oportunidade de construir novos
saberes pedagdgicos e didaticos, para a melhoria do ensino fundamental os quais
estdo relacionados a ressignificacdo da didatica como pratica social do aluno ou de
onde a escola esteja inserida. Isso porque a didatica esta relacionada a aplicacdo de
teorias na realidade social e busca melhorar sempre a vivencia da crian¢a para um
aprendizado significativo.

As criancas ja vivenciam muitas cobrangas na rotina de suas vidas: sé@o
cobradas na escola pelos professores; em casa, por seus pais; na
expectativa social de gerarem uma sociedade mais justa. Os jogos acabam

sendo uma importante valvula no exercicio da liberdade e auto-descoberta
infantil. (COZAC, 2001, p.31).

Para Velasco (1996), as brincadeiras no ensino fundamental abordam o
desenvolvimento, bem como a socializagdo e a aprendizagem para a crianca que
tanto necessita de seu préprio espaco no meio escolar. E nesse momento que a
crianca tem prazer em realiza-las, pois permite a ela todo o desenvolvimento sem
esforco, visto que € com uma pedagogia que vise atividades ludicas diante do
contexto dos paradigmas escolares. Independente da época e da cultura, as
criancas sempre brincaram e brincam, ou seja, elas vao brincar e aprender da forma
gue mais gostam.

Essa reflexdo da pedagogia e ensino fundamental deve estar relacionada aos
conceitos de acdo e investigacdo para o processo de ensino e aprendizagem, ou
seja, indagacdo, pela qual o professor pode analisar sua pratica, encontrando
estratégias que promovem a melhoria no processo desenvolvimento da crianca para
o0 seu aprendizado. E nesse contexto que a pesquisa pedagdgica pode introduzir, na
formacao do professor, o compromisso de mudanca e busca de aperfeicoamento

para intervir no contexto educacional do ensino fundamental.
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Ao realizar uma pesquisa dentro das necessidades de atualizacdo dos
conhecimentos e técnicas de trabalho diante do ensino fundamental, utilizando a
metodologia exigida pela instituicdo, o professor podera aprender a refletir sobre a
educacdo, buscando vincular teoria e pratica para melhor compreender as
realidades dos alunos frente os desafios pedagodgicos que sdo alavancados pela
propria comunidade escolar.

3.2 Brincar também exige planejamento e atencéo

Toda brincadeira deve ter normas e saber qual sera o seu propdsito para ser
desenvolvida em sala de aula. Cada atividade ludica necessita de planejamento e
atencdo em sua desenvoltura dentro da realidade da crianca.

O planejamento educacional para o ensino fundamental dentro da roupagem
do brincar, deve ser entendido como um exercicio de simplificacdo da realidade no
gual sdo tomadas decisdes antecipadas sobre um futuro desejavel da crianca para a
sua realidade social, passivel de acontecer, inclui um componente de criagdo que
deve ser realcado antes de qualquer outro.

Com isso, planejamento com atividades ladicas € mais do que fazer
previsdes, € mais do que ajustar meios a resultados predeterminados, dando assim
foco para o crescimento da crianca em meio a conjuntura em que ele vive. Planejar,
na escola publica, implica, principalmente, criar solucbes, tomar decisdes,
determinar a saida de impasses e, sobretudo, projetar a evolu¢ao de propadsitos.

Neste sentido a pesquisa na formacdo de professores contribui para o
crescimento dessa profissdo, com isso favorece o planejamento dentro dos
contextos da realidade da crianca, pois pode propiciar situacfes que o levardo a
investigar sua pratica em que ndo estava obtendo éxito, possibilitando ao futuro
docente o aprimoramento das atividades do ensino infantil mais condizente com a
realidade da crianca de seu conhecimento social e cultural, atendendo ao rigor que a
atividade educacional exige.

Deve ser sempre que possivel uma pesquisa diagnostica, dentro da realidade
das metodologias ludicas dentro do ensino fundamental assim como no proprio
planejamento que pode prevé processos de acompanhamento e redirecionamento

da execuc¢ao do plano em sala de aula para a realidade do aluno.
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Com isso, em outras palavras dentro da realidade da educacao fundamental,
a regulacdo de todos os contextos metodoldgicos ludicos podem progredirem frente
o desafio do brincar em sala de aula como artificio para a aprendizagem dos alunos
do ensino fundamental. Com periddicas mudancas para o protocolo de seguimento e
investigacdo de situacdes problematicas especificas incluem-se nesse processo de
regulacao previsto pelo planejamento.

O planejamento, em seu sentido genérico, procura trabalhar
contextualizacdes dos objetivos estabelecidos e linhas de acdo adequadas para o
ensino fundamental, dando a verdadeira importancia para o processo de ensino
aprendizagem.

Assim, estes objetivos tém importancia, pois proporcionam direcdo e
contextualizacdo pedagodgica para o aprendizado infantil, concentrando esforcos,
guiam planos e decisdes e ajudam a crianca a desenvolver e aprender com o0
brincar.

As dificuldades maiores sempre sdo encontradas no fato de que, sua
multiplicidade nos objetivos predeterminado em planejamento educacional precisam
ser selecionados e hierarquizados para que exista o caminho a ser seguido, com
iISSo pode ser introduzido o brincar como definicdo para uma aprendizagem
significativa para a criancga.

O planejamento educacional do ensino fundamental em uma escola publica
procura desenvolver seu carater diagnostico, pois pode ser entendido como um
exercicio de simplificacdo da realidade no qual sdo tomadas decisdes sobre um
futuro que se deseja, a crianca neste foco passa a ser trabalhada para a garantia do

aprendizado de forma natural como prioridade para o professor.

A proposta pedagégica das instituicdes de Educacdo Infantil deve ter como
objetivo garantir a crianca acesso a processos de apropriagdo, renovagao e
articulacdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens,
assim como o direito a prote¢do, a saude, a liberdade, a confianga, ao
respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interagdo com outras
criangas. (BRASIL, 2010, p.18).

O alimentar as metodologias de ensino fundamental, requer cuidado e
atencao para facilitar o gosto do aluno por novos conhecimentos dentro da escola.
Alunos em idade infantil necessitam de constante atencdo. Desenvolver atividades

ldicas néo significa simplesmente dar momentos de descontracdo, mas dar
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oportunidade de brincar e aprender em uma mesma realidade, com isso aprende
prazerosamente.
O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantii (RCNEI)
preconiza:
A rotina representa, também, a estrutura sobre a qual sera organizado o
tempo didatico, ou seja, o tempo de trabalho educativo realizado com as

criancas. A rotina deve envolver os cuidados, as brincadeiras e a situacdes
de aprendizagens orientadas. (BRASIL, V.1, 1998, p.54)

Dentro da realidade do referencial curricular para a educacédo fundamental,
deve ser administrado mecanismos pedagdgicos que prezem o bom andamento da
educacéao infantil com o aprendizado formal, mas que deva ter atividades ludicas
voltadas para as criangas de forma criativa, dando momentos impares para 0
aprendizado formal mediante os mecanismos pedagdgicos ludicos.

Essas propostas pedagogicas firmadas pelo governo federal devem ser
seguida, porém garantindo a crianga ao acesso ao brincar. A educacao fundamental
€ uma necessidade em melhorar a vida social da crianga para uma formacéo
unificada com o brincar, ou seja, resgate da infantil em meio o processo formal de

educacao libertadora adotada por Paulo Freire em suas obras.

3.3 O professor e o ludico como ferramenta pedagogica

Os estudos que os professores desenvolvem sobre o lidico como ferramenta
pedagdgica para a educacédo infantil e anos iniciais do ensino fundamental levam em
consideracao a ligacdo existente entre o ensino e a prépria qualidade de ensino para
as criancas. O que foi observado inicialmente € a existéncia de uma enorme lacuna
no que diz respeito ao estudo sobre o ladico como recurso pedagdgico enquanto
assunto tratado durante a formacéo inicial do educador.

Segundo Luckesi (1994) sdo aquelas atividades que propiciam uma
experiéncia de plenitude, a¢cfes vividas e sentidas. Assim, ao observar uma crianga,
desde seus primeiros meses de idade, nota-se que o brincar faz parte de seu
cotidiano. Primeiramente, com seu proprio corpo, na relacdo de descoberta, e depois
com tudo que estiver ao seu alcance, sempre como objeto de descoberta e

desenvolvimento.
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A ludicidade como atitude pedagogica, frente aos desafios do cotidiano
escolar, justifica-se por considerar que o professor enquanto mediador que
conhecer e vivenciar as diferentes abordagens da ludicidade na educacéo do ensino
fundamental considera que o conhecimento pode ser construido com base no
universo infantil, que se desvenda e avanca a medida que a crianga, 0 jovem e 0
adulto ampliam seu repertdrio cultural e social.

Com isso a inclusdo de conteudos, reflexdes e sugestdes praticas sobre o
lidico podem auxiliar os educadores na utilizacdo da ludicidade como recurso
pedagdgico para o processo de ensino-aprendizagem nas instituicdes de educacéo
infantil e anos iniciais do ensino fundamental. Que com isso podem reformular
metodologias e constituir mecanismos dentro da vertente pedagdgica.

Friedmann (2003, p.3) diz que “dentro da escola acredita ser possivel o
professor se soltar e trabalhar os jogos como forma de difundir os conteudos”.
Assim, € papel indispensavel a professores e gestores escolares refletir acerca da
importancia da ludicidade na préatica pedagdgica como facilitadora do ensino e da
aprendizagem. Assim, a ludicidade possibilita a reflexdo quando se pensa no sujeito
autdbnomo e reflexivo, no que diz respeito as relacdes sociais em que estiver inserido
e na sua funcéo educativa.

O que pode ser melhor trabalhado diante da realidade infantil € o ludico que
coloca a crianca diante de seu préprio contexto infantil, facilitando assim o seu
aprendizado. O ludico utilizado pelo professor no ensino infantil torna-se, entdo, um
meio para a realizacdo do aprendizado da crianca, ao pratica-lo, ndo se limita a sua
acao livre, iniciada e mantida pelo prazer de jogar, mas participa ativamente do
processo de constru¢cdo do conhecimento. Para Wallon (1979, p. 45) "a crianca
aprende muito ao brincar’. O que aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou
gastar energia € na realidade uma importante ferramenta para o0 seu
desenvolvimento cognitivo, emocional, social, psicolégico.

Nesse contexto pedagodgico, a reflexdo sobre o0 modo de brincar das geracdes
atuais aponta distincdes em relacdo as anteriores, e como um professor que ndo
teve infancia podera desenvolver um bom trabalho pedagdgico na educacédo
fundamental? Isso pode ocorre porque o0 homem é um ser historico, neste sentido
pode haver casos de que o docente tenha tido privacbes em sua infancia.

Assim, as reflexbes e discussdes organizadas sobre a formacdo ludica

proporciona um incentivo ao professor pesquisador, problematizador, questionador e
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ludicamente vivo na permanente intengéo de fazer parte do processo de construcéo
do conhecimento da crianga.

E com isso Rau (2011) fala que com isso, poderemos chamar a atencdo para
0 resgate da cultura infantil por meio do Iudico, ja que atualmente muitas discussdes
tém se referido de certa maneira a perda de valores nas familias, nas comunidades
e na sociedade como um todo.

Assim, a perspectiva do professor e o ludico como ferramentas pedagogicas
tratam de possibilidades pedagogicas para o processo social do ludico como uma
consonancia com a orientagdo metodologica do trabalho docente na educacgéo
infantil e anos iniciais do ensino fundamental.

Segundo Carlos (2010) a importancia da insercao e utilizacdo dos brinquedos,
jogos e brincadeiras na pratica pedagogica € uma realidade que se impbe ao
professor. Brinquedos ndo devem ser explorados somente para o lazer, mas
também como elementos bastante enriquecedores para promover a aprendizagem.

Como diz Santos (1999):

O brincar est4 sendo cada vez mais utilizado na educacéo construindo-se
numa peca importantissima nos dominios da inteligéncia, na evolucdo do
pensamento e de todas as fung¢des superiores, transformando-se num meio
vidvel para a construg¢édo do conhecimento (p. 115).

Nessa perspectiva, 0 brincar passa a ser estudado em seus aspectos tedricos
e préticos, para a melhor compreensédo do desenvolvimento infantil, voltado a uma
praxis no processo de ensino-aprendizagem. Com isso a ludicidade, em suas
funcdes ludica e educativa, seja repensada constantemente pelo educador,
observando as necessidades e os interesses de sua sala de aula do ensino infantil.
A reflexdo sobre o que faz, por que o faz e a relacdo com os diferentes instrumentos
pedagogicos e as varias linguagens utilizadas.

Para Brougere (1998), a brincadeira € uma mutacdo do sentido da realidade:
nela as coisas transformam-se em outras. E um espaco & margem da vida cotidiana
gue obedece a regras criadas pela circunstancia. Nesta ultima década, os jogos e 0s
brinquedos tém sido cada vez mais usados nas escolas e no ambiente familiar. Os
jogos se expandiram tanto que chegaram até as empresas como fator de integracao
ou de relacionamento inter-pessoal entre funcionarios. As vezes, sdo apenas jogos

para desenvolver capacidades como a concentracdo, memoria, atencdo. Em outras
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ocasides 0s jogos visam atingir o lado afetivo, psicolédgico, social, ou todos estes
aspectos; sdo os jogos educativos.

Neste sentido a reflexdo do educador podera apontar caminhos que atendam
as exigéncias das novas situacdes educativas. Essa realidade, social com certeza,
também é afetiva, cognitiva e motora, e é necessario um caminho que leve a crianga
a sua formacao integral.

Damos énfase as metodologias que se alicergam no “brincar”, no facilitar as
coisas do aprender através do jogo, da brincadeira, da fantasia, do encantamento. A
arte-magia do ensinar-aprender como explicou Rojas, (1997), permite que o outro
construa por meio da alegria e do prazer de querer fazer. Pensar sobre a escola, a
educacdo, a sociedade e a cultura supde assumir o principio de que o homem,
sujeito de todos esses aspectos, esta em evolucdo, que nos remete a construcao e
transformacao de habitos, necessidades e questionamentos que a ciéncia tem se
mostrado eficiente em atender e responder.

Cabe entdo ao professor conhecer a necessidade de uma nova abordagem
sobre o0 jogo, que va além da sua pratica, aproveitando a motivacdo ludica para
estimular ainda mais a formulagcdo de questionamentos construtivos, reflexivos e
prazerosos, criando, assim, uma gama de oportunidades no processo ensino

aprendizagem.

Em relacéo a utilizacdo do ladico como recurso pedagdgico na alfabetizacao,
alguns pesquisadores destacam seu emprego como metodologia, em que 0 jogo
aparece como um recurso que favorece a crianga como sujeito ativo na construcao

do conhecimento, entendendo-o como um processo continuo.

A educacdao infantil, por exemplo, recebeu um impulso muito grande com o
estabelecimento, pela Constituicdo Federal Brasileira (CF), do direito a educacao a
partir do nascimento. Sobre esse direito a LDB construiu uma nova concepcao de
educacao infantil, definindo com precisdo sua finalidade: “o desenvolvimento integral
da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e
social, em complementacédo a acado da familia e da comunidade”. (BRASIL, 1996, p.
20)

Mailhot enfatiza diferentes tipos de propostas para educacéo infantil,

entre elas as que reproduzem a escola elementar com enfoque na

alfabetizacéo e numeros e as que introduzem a brincadeira, valorizando a
socializacdo e a recriacdo de experiéncias. As propostas do segundo tipo
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consideram muito relevante o que diz respeito a fatores de ordem social,
econdmica, cultural e politica nas escolas. (MAILHOT, 1991, p. 53)

De acordo com Oliveira (1995, p. 36) "no brinquedo a crian¢ca comporta-se de
forma mais avancada do que nas atividades na vida real e também aprende; objeto
e significado”. Com efeito, o lddico como um dos recursos que possibilitam a
utilizacdo, ao mesmo tempo, de diferentes tipos de linguagem e, por esse e outros
aspectos, facilita a apropriacdo de significacdes e conceitos por parte do educando
na educacao fundamental.

Quando se considera o ludico como ferramenta de trabalho as aulas tende a
serem desenvolvida de forma harmoniosa, dando assim oportunidades de
crescimento coletivo para a turma, colocando a crianca em seu mundo para um

aprendizado formal.
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4 O PROFESSOR E O LUDICO: ESTIMULANDO E MONITORANDO
BRINCADEIRAS

O profissional em educacédo que procura trabalhar constantemente o ladico
em sala de aula no infantil facilitard o aprendizado da crianga. Com o ludico em sala
de aula se desenvolvera de forma espontanea, facilitando assim, as melhorias no
processo educacional formal.

Pode ser ampliando a compreenséo sobre 0s conceitos e necessidades sobre
o ladico enquanto ferramenta para o aprendizado através dos jogos, brinquedo e da
brincadeira. Com isso pode ser confirmado o gosto do ser humano pelo ludico, seja
ele crianca ou ndo, onde existe o riso e o desafio de vencer abre as expectativas de
competir ou de ser melhor que seu parceiro.

Refletindo sobre o brincar como um eixo fundamental no desenvolvimento e
na aprendizagem da crianga. Para tanto, resgatar jogos, brincadeiras e brinquedos
gue fazem parte da infancia traz a possibilidade de se rever sentimentos, sensacoes,
diferentes culturas e linguagens.

Segundo Severino (1991) os profissionais das escolas infantis precisam
manter um comportamento ético para com as criancas, ndo permitindo que estas
sejam expostas ao ridiculo ou que passem por situacdes constrangedoras. Alguns
adultos, na tentativa de fazer com que as criancas lhes sejam obedientes, deflagram
nelas sentimentos de inseguranca e desamparar fazendo-as se sentirem temerosas
de perder o afeto, a protecéo e a confianca dos adultos.

Os professores, aos poucos, estdo buscando informacgfes e enriquecendo
suas experiéncias para entender o brincar e como utiliza-lo para auxiliar na
construcdo do aprendizado da crianca. Quem trabalha na educacdo de
criancas deve saber que podemos sempre desenvolver a motricidade, a

atencdo e a imaginacdo de uma crianca brincando com ela. O ludico &
parceiro do professor (MALUF, 2003, p. 29).

O docente que ndo busca se reciclar perante as necessidades de seus aluno
complica o desenvolvimento da crian¢ca em seus espacos e imaginagao para o seu
crescimento intelectual e motor. Cada situacdo em que o professor estimula as
capacidades intelectuais da crianga ela em si trabalha também o seu corpo em

parceria com seu intelecto.
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A esse respeito, Friedmann (2003) expde que no processo da Educagéo, o
papel do educador é primordial, pois € ele quem cria espacos, oferece os materiais e
participa das brincadeiras, ou seja, media a construcdo do conhecimento.

A educacéo é a libertacdo da mente, com isso o brincar é a libertacao para a
Imaginagao da crianga, cada passo em meio aos desafios ao crescimento intelectual
da crianga aflora a construgdo de uma nova realidade para a crianca.

De acordo com Almeida (2005, p. 5):

A brincadeira se caracteriza por alguma estruturacdo e pela utilizacdo de
regras. A brincadeira € uma atividade que pode ser tanto coletiva quanto
individual. Na brincadeira a existéncia das regras néao limita a acéo ludica, a
crianca pode modificd-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos
membros, modificar as proprias regras, enfim existe maior liberdade de acéo
para as criangas.

Nesse sentido, Santos (2008) destaca que enriquecer e valorizar 0s jogos
realizados pelas crian¢as é outra funcao do educador, uma observacao atenta pode
indicar os professores que sua participacdo seria interessante para enriquecer a
atividade desenvolvida introduzindo novos personagens ou novas situacdes que
torne o0 jogo mais rico e interessante para as criangas, interessando-se por elas,
animando-as pelo esforco.

Com isso, problematizar tal questédo é fundamental para a sistematizacédo dos
saberes que estdo embutidos no contexto escolar, pois o conhecimento construido
na escola parte da realidade na qual as criancas estdo inseridas, com isso abre o
espaco para o novo dentro dos paradigmas predeterminados da instituic&ao.

Para isso, o professor e o ludico, estimulando e monitorando brincadeiras vem
ao encontro da ideia de representacdo de papéis no meio pedagoégico de
aprendizagens autbnomas, frente a diversidade cultural existente no universo da

educacao infantil.

4.1 O ladico e as praticas pedagdgicas

O que podemos perceber e ser trabalhado pelas praticas pedagodgicas € a
vivencia para a crianca, dando assim enfoque aos processos de identificacdo da
crianga do seu mundo imaginario para a formalizacdo de sua aprendizagem. As

acOes ludicas espontaneas podem desenvolver o aprendizado significativo do aluno.
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A realidade da aluno frente o brincar produz bons resultados para o
crescimento motor e com isso eleva a sua criatividade. E evidente que o brincar
coloca a criangca em contato com a sua realidade, cada forma ladica em meio a
realidade pedagogica pode proporcionar a aquisicdo do conhecimento.

O ludico e as praticas pedagogicas devem sempre ser ativas em bem
fundamentada para o desenvolvimento infantil. Como por exemplo: a bola devido a
suas raizes com 0s meninos provoca uma acéo de euforia e com isso desenvolve na
crianca acles dentro do contexto psicomotor, assim também é usada nas aulas de
educacao fisica.

Cada forma ludica deve ser revista e trabalhada diante da realidade do aluno.
O processo de ensino e aprendizagem devem ser constituidos com determinacao e
seriedade para que o aluno possa ter confianca em seu professor. A pedagogia deve
ser algo vivo e bem trabalhado para a aquisicdo do conhecimento. O ludico
enquanto ferramenta de ensino ndo deve ser considerado como passatempo e sim
constituidor de conhecimentos.

A capacidade para atuar diante das diferentes situacfes e diversidades em
gue a crianga esta envolvida seja ela cultural ou social, nas quais possa ndo apenas
buscar os meios pedagdgicos e didaticos para promover a melhora da
aprendizagem, pode desenvolver metodologias ludicas para prender a sua atencao,
mas também promover condi¢des para auxiliar no desenvolvimento dos conceitos
gue possibilitem uma consciéncia critica para a realidade onde ela esta inserida.

O brincar proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolve
habilidades de forma natural e agradavel. Ele é uma das necessidades

basicas da crianga, é essencial para um bom desenvolvimento motor,
social, emocional e cognitivo. (MALUF, 2003, p. 9).

A crianca em sua esséncia expressa as suas relacfes sociais onde esta
inserida para o contexto pedagoégico da sala de aula. O papel educativo neste
momento aflora para o crescimento no interesse em desenvolver o aprendizado
através do uso do jogo, brinquedo e brincadeiras dentro da realidade pedagdgica.
Ampliando assim as concepc¢des sobre o ludico e revendo os conceitos sobre o
aprendizado da crianga.

A pedagogia neste enfoque aponta o processo de formulacdo e restauracao
do processo ensino-aprendizagem através do ludico dentro das praticas

pedagogicas. Dando novo olhar para o brincar e restaurando as metodologias de
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ensino para o uso das ferramentas lidicas em meio a realidade do aprendizado
infantil.

A posicado pedagobgica, ao contrario, situa a pesquisa bem dentro das
atividades normais do profissional da educacdo infantil, seja ele professor,
administrador, orientador, supervisor, avaliador etc. Mas que necessite do
melhoramento e desenvolvimento da crianga em sua melhoria para o ensino e
aprendizagem formal.

Na sua formacdo inicial, o professor precisa tem um preparo para aprender a
produzir conhecimento para a crianca de forma de conduza a uma aprendizagem
formal, compreendendo o papel didatico da pesquisa, criando caminhos para o seu
caminho de conhecimentos prévio para o ensino infantil, requisito importante para
contribuicdo do desenvolvimento de professores autbnomos e emancipados. Como
afirma André (2006),

a pesquisa pode tornar o sujeito-professor capaz de refletir sobre sua
pratica profissional e de buscar formas (conhecimentos, habilidades,
atitudes, relacdes) que o ajudem a aperfeicoar cada vez mais seu trabalho
docente, de modo que possa participar efetivamente do processo de
emancipacgdo das pessoas. Ao utilizar ferramentas que Ihe possibilitem uma
leitura critica da pratica docente e a identificacdo de caminhos para
superacdo de suas dificuldades, o professor se sentirh menos dependente
do poder sociopolitico e econdmico e mais livre para tomar decisGes
proprias (p. 221).

Nesta realidade pedagodgica pode ser melhor compreendida através de
mecanismos proprios de interacdo com a pesquisa e desenvolvimento do ladico
enquanto unidade infantil, dando assim enfoque para o aprendizado diante da
realidade social. O dialogo é um canal importante para o futuro pedagogo que esta
adentrando o ensino fundamental.

Nesta perspectiva, a brincadeira encontraria um papel educativo importante
na escolaridade das criancas que vdo se desenvolvendo e conhecendo o
mundo nesta instituicdo, que se constréi a partir dos intercambios sociais
gue nela vao surgindo: a partir das diferentes histérias de vida das criancas,

dos pais e dos professores que comp8em o corpo de usuarios da instituicao
e que nela interagem cotidianamente (WAJSKOP, 2007, p. 26).

Como o autor acima cita que a brincadeira proporciona 0 crescimento
intelectual e motor, que com isso facilita a compreensdo e desenvolvimento da
crianca com a perspectiva de romper o tradicional para que resgate as brincadeiras

e atividades de rodas de conversas infantis para dentro do contexto educacional.
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Com a perspectiva aqui apresentada ao tratar o ladico como uma ferramenta
pedagdgica em consonancia com a orientacdo metodolégica do trabalho docente na
educacado infantil e anos iniciais do ensino fundamental, facilita o processo de
conhecimento e reestruturacdo para o papel infantil.

Ao desvendar e desenvolver o avanco do trabalho pedagdgico facilitara o
melhoramento e visdo para o cuidar do aluno dentro do contexto social e ludico para
0 seu aprendizado, ampliando assim seu repertdrio de conhecimento. O
amadurecido infantil € algo lento, mas que deve ser agucado para que exista
confianca diante dos desafios pedagdgicos. As préticas sobre a ludicidade na
educacdo devem ser uma constante. Nesse sentido, a inclusdo de conteudos,
reflexdes e sugestdes para as praticas pedagdgicas podem fixar os educadores na
utilizacdo da ludicidade como recurso pedagogico para o processo de ensino-

aprendizagem na educacéo fundamental.

4.2 O papel do brinquedo no desenvolvimento infantil

E bastante comum para todos aqueles que trabalham com prética de ensino e
didatica vivenciarem uma situacdo onde o aluno e os professores ja formados
assinalam que a universidade tende a prepara-los inadequadamente para a sua
pratica futura. Poderiamos pensar que se trata apenas de uma transmissao
inadequada da universidade, apenas uma questao de teoria x prética.

As descobertas e de identificacdo de um mundo voltado as necessidades e
interesses das criangas através do brinquedo no desenvolvimento fundamental abre
0 espaco para a criatividade. Nesse sentido, ao vemos expressando gestos e
caminhos para o aprendizado infantil, reproduzindo falas, pensamentos do mundo
adulto de forma distinta, sem consciéncia, mas que estimula o seu aprendizado.

Com isso podemos visualizar que o brinquedo é algo simbdlico que
desenvolve muito o imaginario infantil que facilita a constituicdo e formula o seu
aprendizado dentro do seu mundo imaginario. O brinquedo deve ser reutilizado no
meio educacional fundamental para que possa facilitar a compreensdo e assim
desenvolver seu aprendizado brincando.

Com isso o0s objetivos constituem a aprendizagem dos alunos do ensino
fundamental, deve por conseguinte, abrir o ponto de partida para o planejamento por

representarem o0s resultados desejados pelos professores, e o préprio corpo
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docente. Eles devem guiam as decisbes administrativas e formarem os critérios
frente aos quais sdo comparadas as realizagcbes em cada momento em meio a
realidade do brinquedo como ferramenta para o desenvolvimento fundamental.

Em todos os processos pedagogicos, a multiplicidade de objetivos ndo é
apenas uma possibilidade, mas uma certeza vista que o brinquedo enquanto
ferramenta pedagogica pode ser trabalhada para a formulacdo de aprendizado e
divertimento do aluno. Entre os objetivos multiplos do brinquedo para o aprendizado
infantil que retratam a expectativa de uma organizacao ludica, inclusive a escolar
como formadora do conhecimento, uns sao reais e declarados, outros estao
subentendidos, outros sdo pré-existentes. Cabe ao planejamento confrontar sua
relevancia e conceder énfases em suas definicdes, isto €, selecionar objetivos
prioritarios para o caminhar pedagogico diante do ludico como ferramenta de
aprendizado no ensino fundamental.

A escolha dos brinquedos como materiais didaticos a serem utilizados é muito
importante, visto que com isso favorecera o despertar na crianca. O professor, como
autor de sua pratica e profissional reflexivo, deve ter o cuidado para identificar e
selecionar os brinquedos que poderdo motivar e estimular as criangcas para o
crescimento, contribuindo para a reflexdo dos contetdos trabalhados dentro da
formulacéo do brinquedo em foco.

Os materiais didaticos precisam ser adequados aos brinquedos propostos
para aprendizagem, com iSso assegurara na crianca o caminho concreto para a sua
aprendizagem. O planejamento deve ser sempre reformulado, apresentando os
objetivos a serem atingidos e como os materiais Iudicos que poderdo auxiliar nesse
processo de aprendizagem infantil. Dessa forma, as situacfes didaticas em sala de
aula em meio aos processos ladicos se tornardo eficazes para o aprendizado da
crianga.

Em cada realidade trabalhada em sala de aula, segundo a natureza das
organizacgfes dos trabalhos Iudicos os proprios objetivos de um planejamento serdo
obrigatoriamente distintos dependendo do foco do trabalho. O papel do brinquedo no
desenvolvimento infantil desenvolvera uma qualidade pedagogica que tem como
abracar a todos os alunos da educacéo infantil, de selecdo social, de inclusédo social,
para merecer diferente destague em cada situagcdo com o papel do brinquedo no

desenvolvimento fundamental.
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Esses recursos ludicos servem de apoio para a atuacdo docente e é
importante que sejam elaborados e utilizados com critérios definidos dentro do
contexto da educacdo fundamental, levando em consideracdo a aprendizagem
significativa, buscando favorecer a compreenséo das relacbes do aprendiz com as

questdes do cotidiano em sala.

4.3 As técnicas ludicas utilizadas na educacéo infantil

As técnicas ladicas utilizadas na educacao do ensino fundamental devem esta
atreladas a qualidade pedagdgica que é importante para a que o uso do ludico como
aliado ao trabalho docente no desenvolvimento do ensino infantil, promovendo assim
a melhoria do processo de ensino-aprendizagem. Os materiais ludicos didaticos
devem ser adequados ao conteudo a ser trabalhado, pois isso implica o
desenvolvimento de atividades com tais materiais. Almeida (2000) afirma que

o sentido real, verdadeiro, funcional, da educacéo ludica estara garantido se
o educador estiver preparado para realizi-lo. Nada sera feito se ele néo
tiver um profundo conhecimento sobre os fundamentos essenciais da

educacdo ladica, condicdes suficientes para socializar o conhecimento e
predisposi¢céo para levar isso adiante (p.63).

Os materiais utilizados em sala de aula devem apresentam funcdes
especificas que precisam ser observadas pelo docente, ao planejar as atividades
onde serédo utilizados, com isso favorecer o imaginario da crianca, agucando o seu
aprendizado. “Devemos sempre estimular um constante vinculo entre a manipulacao

de materiais e situacoes significativas para o aluno” (PAIS, 2000).

Quadro 1: brinquedos sugeridos

Atividade Principal Brinquedos sugeridos

Criar cenarios para brincar e ambientes Fantasias, fantoches e teatrinhos. Telefone
e relégio de brinquedo. Casinha de
brinquedo e brinquedos para brincar de
casinha. - Homenzinhos (soldados, super-
herdis). Garagem, posto de gasolina e

carrinhos. Fazendinhas, autoramas,
ferrorama simples. Lego e suas variacoes.
Movimentar-se no espaco Triciclos maiores, equipamentos de ginastica
para playground.
Compreender os meios de comunicacao. Discos e toca-fitas, livros para colorir,

cadernos de desenhos, livros de histéria.

Fonte: Antunes (2003, p.28. 29).
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Quando bem utilizados, as técnicas ludicas promovem e desenvolvem a
criatividade potencial dos alunos no ensino fundamental, pois facilitam a
compreensao do conteudo apresentado no ambiente escolar infantil, permitindo uma
maior interacdo entre os sujeitos envolvidos no processo: professor e aluno. E
necessario, porém, que o professor, além de saber manusear essas ferramentas
ltdicas como o brinquedo, jogos e brincadeiras, também saiba aproveita-las em sala
de aula para estimular o aluno a aprendizagem.

A insercdo do brinquedo na area educacional possibilitou a utilizacdo de
imagens que estimula em sala de aula, viabilizando o uso dos materiais interativos e
outras variaveis do contexto pedagdgico. Pode ser considerado como um dinamico
recurso de mediacéo entre professor e aluno.

Afirma que os recursos ludicos sdo uma ferramenta porque permite ao
usuario (aluno-professor) construir objetos de imaginacdo, modelar os campos de
conhecimento dentro do contexto em que esta sendo inserido. E possibilita o
estabelecimento de novas relagbes para a constru¢cdo do conhecimento para o
processo de mediar a representacdo das coisas através do pensamento formal, que
é abstrato e analitico.

A simples presenca d os recursos ladicos na escola ndo assegura uma
melhoria no processo ensino-aprendizagem, pois o fundamental € como ele sera
utilizado por professores e alunos.

Ao selecionar os materiais seja ele ludico ou ndo, é preciso considerar 0s
elementos que fazem parte do processo educacional: os sujeitos envolvidos, o0s
objetivos visados as metas de ensino e aprendizagem a serem atingidas dentro do
contexto educacional para o meio social e a prépria situacdo de aplicacdo para que
com isso ocorra o programado.

A finalidade do material didatico ladico em sala de aula é propiciar o
aprendizado a crianca, oferecendo a ele um ensino constante dentro do brincar, em
gue associe o conhecimento j4 adquirido aos novos, cada passo pedagogico deve
ser acompanhado e melhor trabalhado para a realidade da crianca. Para tanto, o
professor deve atender aos critérios de qualidade na escolha dos materiais a serem
utilizados, tendo em mente a importancia deles bem como sua influéncia na

aprendizagem.
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Jogo do exercicio sensério-motor: € um jogo em que sua finalidade é o
proprio prazer do funcionamento, constitui-se em repeticdo de gestos e
movimentos simples como agitar os bracos, caminhar, pular, ao descobrir
suas func¢des, ha um sentimento de felicidade.

Jogos Simbdlicos: Consiste em satisfazer o “eu” por meio de uma
transformacédo do real em funcdo dos desejos, ou seja, tem a funcdo de
assimilar a realidade, ela incorpora a seu mundo, objetos, pessoas ou
acontecimentos significativos e os reproduz através de suas brincadeiras.
Jogos de faz de conta que possibilita a crianga sonhar e fantasiar
revela angustias, conflitos e medos aliviando tensdes e frustracoes
sdo importantes para que se trabalhe diferentes tipos de sentimentos
e a forma de lidarmos com eles.

Jogos de Regras: como o préprio nome diz o jogo de regras se caracteriza
pela existéncia de uma série de leis impostas pelo grupo, sendo que quem
descumprir sera penalizado, € uma forte competicdo pelos participantes,
geralmente jogado em parceria e um conjunto de obrigacfes o que o faz
tornar-se social, sdo importantes para que a criangca entende que nem
sempre levemos vantagens aprendendo assim a lidar com as emocoes
(PIAGET, 1978, p. 148).

Para Piaget (1999), o desenvolvimento psiquico do ser humano se inicia
desde o nascimento e, na fase adulta, se estabiliza. Para melhor entender esse
processo, pode-se comparar o crescimento organico da crianga, que se encontra em
evolucdo chegando a atingir o nivel estavel na sua fase adulta.

Nesta visdo de Piaget pode ser considerado que a criangca esta em uma
constante aprendizagem em volta da sua realidade, dentro do seu mundo
imaginario, desde o seu mover ate o seu brincar facilita a compreensdo e seu
préprio desenvolvimento para com a sua familia.

As ferramentas ludicas de aprendizagem devem seguir a premissa de atender
as necessidades do aprendizado infantil, com eficiéncia e dedicacdo ao processo de
ensino e aprendizagem, e ndo com intuitos de reduzir o esfor¢co do professor diante
dos obstaculos pedagdgicos.

Com a presencga e utilizacdo das ferramentas ludicas na educagédo, temos a
possibilidade de conhecer e fazer uso das linguagens dos alunos no ensino
fundamental com diferentes meios de comunicacéo para a realizacédo e formulacéo
do conhecimento, levando a crianca a um percurso interativo, reflexivo e
socializador, preparando-o para a sociedade contemporanea.

A eficacia do processo de ensino-aprendizagem com os materiais ludicos esta
relacionada a qualidade e a quantidade dos conhecimentos construidos e
compartilhados em meio a realidade pedagogica, por meio da interagdo com outras
pessoas e com 0 meio social onde a escola esta inserida. A forma e as estratégias

como esse professor utilizar os materiais didaticos o auxiliardo no alcance dos
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objetivos por ele definidos, relacionados ao assunto apresentado. Assim, torna-se
necessario o conhecimento Iudico didatico dos tipos de materiais didaticos
existentes para auxiliar no desenvolvimento do processo educacional infantil que
podem auxiliar no aprendizado.

Com isso as técnicas ludicas utilizadas para a educagéo infantil tem um
significado em levantar questdes relativas a formagdo do educador em meio aos
contextos das brincadeiras com os préprios conceitos de jogo, brinquedo e
brincadeira, o desenvolvimento e a aprendizagem infantil e sua relacdo com o ludico
como recurso pedagdgico. As teorias irdo se adaptando diante da realidade social
onde a escola esta inserida.

As bases tedricas da educacdo ludica, tem por objetivo levar o leitor a refletir
sobre sua formacdo no que tange ao ludico como recurso pedagdgico. Nessa
perspectiva, quando os professores entendem o significado das experiéncias ludicas
vivenciadas por crian¢as e alunos da educacéo basica, podem, na formacdo Iudica,
conhecer-se como pessoa, reconhecer suas potencialidades e limites no contexto

infantil.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O brincar como ferramenta para o aprendizado formal da crianca justifica-se por
considerar que o educador que pesquisar, conhecer e vivenciar as diversas
abordagens da ludicidade na educacdo dialoga que o conhecimento pode ser
construido com base no universo infantil.

Foi precisamente em melhor compreender o brincar como ferramenta para o
aprendizado formal da crianca que surge a reflexdo do futuro pedagoga enquanto ao
ensino fundamental deve passar pelo real significado do ladico para o bom
desenvolvimento intelectual do aluno. Deve passar pelo contexto do trabalho
pedagogico da criatividade de incluséo e libertacdo da mente.

Por meio da acéo reflexiva, o professor enquanto professor da educacao
infantil busca responder as questdes apresentadas para o ensino e aprendizagem
significativa para a crianca. Uma vez que ele reflete, esta investigando sua pratica,
para melhorar o entendimento da crianga, gerando conhecimentos para tomadas de
decisdes, com isso 0 aluno procura melhorias para o seu mundo ladico, que com
isso quando consegue rever e relacionar a teoria sobre a pratica, estabelecendo
mudancas.

Podemos, portanto através da pedagogia, apontar a pesquisa como
facilitadora e de sua importancia para conduzir o processo de formacédo docente,
pois ela possibilita o desenvolvimento da atitude cientifica que esta presente no
fazer educativo, juntamente com a instrumentacdo tedrica e metodolégica da
pesquisa em ensino fundamental.

Com isso o0 planejar passa a criar solugcdes, solucionar impasses e projetar
propdsitos dentro da realidade do ensino infantil. A ampliacdo dos instrumentos
pedagdgicos no decorrer da implementacéo da variacdo metodoldgica procura evitar
que se perca o rumo do processo de mudanca na metodologia ludica diante das
responsabilidades assumidas por toda a comunidade escolar.

A capacitacdo adequada dos profissionais da educacéo deve esta ativa para
o trabalho dentro das necessidades e expectativas da comunidade onde esta
inserida. A realidade social do trabalho pedagogo deve ser em volta dos
mecanismos de uma aprendizagem significativa de possa desenvolver o educando

para o mundo.
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Ao aprender e ao aprender a sempre a fazer pesquisa, o profissional em
educacéo infantil desenvolvera boas habilidades que poderdo auxilia-lo a detectar e
selecionar problemas da sala de aula e da escola. Com isso as investigacdes
sempre estardo interligadas com o bom rendimento educacional para a crianca.

Os problemas pedagdégicos diante da realidade do ensino sempre existirao,
contudo devem ser estudados e investigados, levando-o a producdo de
conhecimentos profissionais e a busca de novos caminhos para o exercicio de sua
profissdo, assim como podera se tornar orientador de pesquisas dos seus proprios
alunos.

Neste sentido o0s objetivos se distinguem, conforme a natureza das
organizacdes escolares publicas que procura avaliar o progresso ludico dos alunos
para o sistema de ensino e aprendizagem.

Quando o brincar adentra como ferramenta para o aprendizado formal da
crianga, abre o espaco para a criatividade ativa da crianga frente os desafios
pedagogicos que sdo impostos perante as normas ativas da instituicdo, cabendo ao
professor a sua versatilidade e manejo pedagdgico para a inclusdo de brincadeiras
para a formulagéo do conhecimento infantil.

Assim, com a utilizacdo do ludico enquanto ferramenta pedagdgica havera
possibilidades positivas de melhorias dos alunos do ensino infantil. O resgate das
atividades ladicas para o meio educacional abre espaco para a criatividade ativa dos
alunos em meio ao ensino formal da instituicdo escolar.

De forma geral, sem nos aprofundarmos em conceitos do brincar como
ferramenta para o aprendizado formal da crianca, podemos dizer que a cultura ludica
€ tudo para uma crianga, vivendo em sociedade ou nao, produzindo assim em
termos de movimentos de brincadeiras durante uma histéria, as criancas surgem em
épocas, espacos e situacdes diferentes, mas com o mesmo sentido em aprender e
se divertir de forma prazerosa.

Os estudos sobre a concepcdo da ludicidade por meio da pedagogia na
realidade atual afloram a caminhos adversos na educacéo infantil e anos iniciais do
ensino fundamental referidos neste estudo académico levando em consideragéo a
ligacdo existente entre o ensino, a formacdo académica e a formacao pedagdgica.
Procurando a cada momento inovar para o desenvolvimento do aluno na escola

assim como para o0 seu meio social.
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Ao trabalhar com o ludico como ferramenta para o aprendizado infantil, pode
ser percebido o quanto a instituicdo escolar tende a crescer em virtude do processo

de resgate da infancia em meio a realidade do ensino formal.
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