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RESUMO

A tecnologia esté presente em toda sociedade e € um componente social para a vida moderna,
trazendo, para o espago escolar, novos conhecimentos e possibilidades de uso das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacao como recursos didaticos. Esta pesquisa trata das TDIC
na Educacdo Baésica: utilizando Histéria em Quadrinhos (HQ) no Ensino de Histéria. O
objetivo da pesquisa foi verificar como ocorre a aplicacdo das TDIC como recursos didaticos
na disciplina de Histdria em trés escolas municipais do Ensino Fundamental Il na cidade de
Teotdnio Vilela —AL. Para tanto, elencamos 0s seguintes objetivos especificos: analisar as
dificuldades do professor de Histéria com relacdo a utilizagdo das TDIC como ferramentas
para o ensino aprendizagem dos estudantes; promover uma formacéo, com duragéo de oito (8)
horas, para os professores de Histdria sobre o uso do aplicativo ToonDoo; analisar 0 uso do
ToonDoo como fins pedagogicos e analisar o uso das TDIC em sintonia com a disciplina de
Historia. Focamos nossa problematica em como o professor de Histéria pode planejar e
aplicar estratégias pedagogicas, utilizando as TDIC no contexto da sala de aula presencial.
Esse estudo envolve uma abordagem qualitativa do tipo pesquisa-a¢do, envolvendo 10
professores de Histdria de trés escolas, tendo como intervencdo o uso da internet no ensino de
Historia, e o aplicativo escolhido ToonDoo - criagdo de uma HQ sobre as Grandes
Navegacdes. Dentre os instrumentos de coleta de dados, escolhemos a entrevista estruturada,
por abarcar o foco da pesquisa, sendo possivel avaliar, de forma direta, as explana¢des do
entrevistado e, também, a técnica de observacdo direta, pois proporciona ao pesquisador obter
mais informacgdes sobre o que estd sendo pesquisado, abrindo caminhos para um olhar mais
apurado sobre o estudo que ora analisamos. O resultado da pesquisa mostra que o professor de
Historia refletiu sobre sua préatica, a partir do conhecimento de possibilidades de uso das
TDIC na disciplina de Historia, aplicando as estratégias de ensino com recursos didaticos
disponiveis na internet que gerou uma acao didatica com planejamento e a¢do no contexto da
sala de aula.

Palavras-chave: Ensino Fundamental, Ensino de Historia, TDIC, Aprendizagem.



ABSTRACT

Technology is present in every society and is a social component for modern life, bringing to
the school space new knowledge and possibilities of use of Digital Technologies of
Information and Communication as didactic resources. This research deals with the TDIC in
Basic Education: using Comics in History Teaching. The objective of the research was to
verify how the application of the TDIC as didactic resources in the discipline of History
happens in three municipal schools of Elementary School Il in the city of Teoténio Vilela -
AL. In order to do so, we have the following specific objectives: to analyze the difficulties of
the History teacher regarding the use of TDIC as tools for teaching students' learning;
promote eight-hour training for history teachers on the use of the ToonDoo application;
analyze the use of ToonDoo as pedagogical purposes and analyze the use of TDICs in tune
with the discipline of History. We focus our problematic on how the History teacher can plan
and apply pedagogical strategies, using the TDIC in the context of the classroom, this study
involves a qualitative approach of the research-action type, involving 10 History teachers
from three schools. intervention the use of the internet in teaching History, and the chosen
application ToonDoo - creation of a HQ on the Great Navigations. Among the data collection
instruments, we chose the structured interview, since it encompasses the research focus, and it
is possible to directly evaluate the interviewee's explanations, as well as the direct observation
technique, since it provides the researcher with more information about what is being
researched, opening the way for a closer look at the study we have analyzed. The result of the
research shows that the teacher of History reflected on his practice, from the knowledge of
possibilities of use of the TDIC in the discipline of History, applying the teaching strategies
with didactic resources available on the internet that generated a didactic action with planning
and action in the context of the classroom.

Key words: Elementary Education, History Teaching, TDIC, Learning.
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INTRODUCAO

Abordar sobre a Educacdo Basica e as tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo (TDIC) surgiu da necessidade em fortalecer minha pratica como professora de
Histdria. Vendo-me diante de uma nova conjuntura em que o século XXI nos apresenta, causa
sempre um desafio. O Curso de Extensdo TV na escola e os desafios de hoje — 42 edicdo
(2004) e o Programa de Formacdo Continuada em Midias na Educacdo — 3* oferta
(2008/2009), ambos oferecidos pela Universidade Federal de Alagoas (UFAL), em que
participei, abriram um leque de novos conhecimentos e muitas inquietacdes acerca do uso
dessas tecnologias nas aulas de Histéria, ja que chegaram na escola em que trabalho,
computadores, internet, aparelhos de TV, DVD, projetor de multimidia e aparelhos de som.
Em meio a esse novo cenario, percebi a possibilidades de aplicacdo desses recursos nas aulas
de Historia. Segundo Lira (2016, p. 54), “as sociedades se transformam, fazem e desafiam-se,
visto que as novas tecnologias mudam o trabalho, a comunicacdo, a vida cotidiana e até
mesmo o pensamento”.

Nesse contexto, entende-se a necessidade de um ensino mais significativo, no qual os
esutudantes se sintam motivados a interagirem dentro de uma logica reflexiva num mundo em
constante transformacgdo, em que o uso de dispositivos moveis sdo uma constante na vida
deles. E como as escolas devem agir diante dessa nova conjuntura e acompanhar essa nova
demanda? Segundo Coll, Onrubia e Mauri (2010, p.88) “a educacao escolar deve aproveitar o
potencial dessas tecnologias para promover novas formas de aprender e ensinar”.

Focamos nossa pesquisa numa problematica em que se evidencia que as TDIC vém
causando revolucdes por todos os campos da sociedade, e a escola ndo pode continuar a
fechar-se em seus muros e ignorar sua existéncia, ja que elas sdo consideradas, segundo
Morrissey (2012, p.270), “como um componente essencial da educagdo do século XXI”. De
acordo com Lira (2016, p.110-111), “com a mudanca tecnoldgica a escola ndo é mais a
principal fonte de informacéo, por isso devera ajudar o estudante a discernir as informacdes
que recebe diariamente por meio dos computadores”. Cabendo, dessa forma, a escola buscar
formas de atrelar o curriculo a essas novas tecnologias.

Segundo Lapa e Belloni (2012, p. 179), atualmente as pessoas presenciam constantes
mudancas em seu dia a dia devido ao uso de “artefatos tecnoldgicos” que tanto auxiliam em
suas atividades, como contribuem na maneira de se comunicar, se relacionar e de conviver no
meio social em que habitam. Conforme Moraes (2006, p 17), “as tecnologias apresentam-se

como instrumentos eficazes e adequados a realidade social”. Dessa forma podemos perceber
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que a tecnologia esta presente em toda sociedade e € um componente social para a vida
moderna.

Neste contexto, a tecnologia vem adentrando a vida humana, conforme Coll e
Monereo (2010), afetando praticamente todos 0s ambitos de atividades das pessoas, desde a
maneira de se organizar socialmente como também na maneira de compreender o mundo.
Diante desse novo cenario, ndo se pode ignorar que, segundo Mauri e Onrubia (2010, p. 118),
“essa nova sociedade digital e do conhecimento” ndo seja usada pelos professores na sua
atividade profissional global e no processo de ensino e aprendizagem. Apesar dessa
constatacdo, o que se percebe é que, mesmo diante de toda pressdo da sociedade-imageético-
tecnologica, a maioria das escolas e professores ainda se encontram sem uma definicédo clara
de utilizacdo das TDIC e recursos disponiveis na internet.

Diante dessa realidade, é necessario encontrar novas estratégias pedagogicas que
modifiquem esse quadro em que esta imbricada a disciplina Histéria, como a adogéo efetiva
de recursos pedagdgicos tecnoldgicos, que ndo sdo nenhuma novidade hoje para os alunos.
Concordamos com Moraes (2007, p 17) quando afirma “o novo aluno pertence a uma geracao
digital e pode assimilar com mais facilidade o uso desses recursos”.

Problematizamos se o professor de Histéria pode planejar e aplicar estratégias
pedagdgicas, utilizando as TDIC no contexto da sala de aula presencial. Monereo e Pozo
(2010) sinalizam que a escola contemporanea ndo pode ficar indiferente a essa realidade,
apesar das deficiéncias de alguns profissionais na utilizacdo desse recurso pedagogico, deve
pelo menos examinar as possibilidades de uso da imagem e das novas tecnologias digitais no
espaco pedagogico, enquanto instrumento especial de mediagdo do conhecimento.

Diante desse contexto, como o professor de Histéria pode planejar e aplicar
estratégias pedagogicas, utilizando as TDIC no contexto da sala de aula presencial. De forma
a responder essa problematica, elencamos duas hipoteses:

Hipotese 1 - a formag&o ofertada, por meio de uma oficina, pode fornecer o processo
de ensino e aprendizagem numa disciplina especifica.

Hipdtese 2 - os professores podem utilizar as estratégias didaticas por meio de
recursos pedagadgicos presentes nas TDIC.

Objetivamos verificar como ocorre a aplicacdo das TDIC, como recursos didaticos
na disciplina de Histdria, em trés escolas municipais do Ensino Fundamental Il, na cidade de
Teotobnio Vilela —AL. Em desdobramento ao objetivo geral, especificamos o0s seguintes

objetivos:
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- analisar as dificuldades do professor de Histdria com relagdo a utilizacéo
das TDIC como ferramentas para o ensino e aprendizagem dos alunos;

- promover uma formacdo, com duracdo de oito (8) horas, para o0s
professores de Historia sobre o uso do aplicativo Toondoo;

- analisar o uso do Toondoo como fins pedagdgicos;

- analisar o uso das TDIC em sintonia com a disciplina de Historia.

Para o desenvolvimento desta pesquisa qualitativa, a abordagem escolhida foi
fundamentada por Flick (2009), Gil (1999), Ludke e André (1986) e outros. Dentre 0s varios
tipos de procedimentos existentes, optamos pela pesquisa-a¢do envolvendo 10 professores da
disciplina de Histdria de trés escolas Municipais de Ensino Fundamental de Teotdnio Vilela.
Escolhemos a pesquisa-acdo por perceber que ela atende aos nossos objetivos, partindo do
mesmo pensamento de Alarcdo (2011, p. 50) que aponta trés caracteristicas sobre ela:
“contribuicdo para mudanca; o cardter participativo, motivador e apoiante do grupo e o
impulso democratico”.

O roteiro para coleta de dados foi uma entrevista, uma oficina para os professores
envolvidos na pesquisa e a observacao in loco.

Para uma melhor estruturacdo e entendimento da dissertacdo, esta pesquisa esta
dividida em quatro capitulos.

O primeiro capitulo, Formacdo dos professores em TIDC no Ensino
Fundamental, apresenta as politicas publicas voltadas para formacdo do professor, expde o
trabalho docente, no qual é enfatizada a importancia do repensar os processos educativos e as
novas metodologias abordadas em sala de aula, € exposto também o fazer pedagdgico,
focando na necessidade de um novo perfil profissional do docente diante das demandas
tecnologicas da atualidade.

No segundo capitulo, intitulado como: O uso das TIDC no Ensino de Historia: o
fazer Histdria sob um novo olhar, apresenta o ensino de Histéria e seu papel transformador
e as possibilidades de recursos digitais para o ensino de Histdria em sala de aula.

No terceiro capitulo, a Abordagem Metodologica, exibe 0s sujeitos da pesquisa que
sdo 10 professores de trés escolas publicas; os procedimentos para a analise dos dados:
entrevista, intervengdo-oficina e observacéo direta; e as limitagcdes da pesquisa.

No quarto capitulo, Apresentacdo e Anélises dos Dados da Pesquisa, sdo utilizadas
para tal finalidade, as entrevistas feitas com professores-participantes sobre o uso das TDIC

em sala de aula, a efetivacdo da intervencdo por meio de uma oficina utilizando o aplicativo
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ToonDoo para a construcdo de uma HQ e a observacdo direta desenvolvida em sala de aula

dos professores envolvidos na pesquisa.
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1. FORMACAO DO PROFESSOR EM TDIC NO ENSINO FUNDAMENTAL

De acordo com Castells (2005), o desenvolvimento da Ciéncia da Informacao,
principalmente a partir da década de 70 e mais aceleradamente a partir dos anos 80, permitiu o
uso cada vez mais intensivo de suas tecnologias. As TDIC, segundo Pimentel e Costa (2017,
p.159) “podem ser compreendidas como tecnologias que se baseiam em sistemas
computacionais € conexao com a internet” diferenciando-se das TIC apenas pela “presenca
do digital”, que, para Vidal e Mercado (2017, p. 50), “desempenham um papel de apresentar a
diversidade de tecnologias, as potencialidades, as possibilidades de interagdo, comunicacdo,
aprendizagem e a multiplicidade de informacdes em tempo real”. Essa diversidade de
tecnologias, segundo Pimentel e Costa (2017, 159), podem ser “celulares e smartphones,
tablets e computadores, netbooks e notebooks conectados a internet”, podendo ser utilizados
como recursos didaticos, requerendo do professor um processo continuo de formacao
continuada, sobretudo, na sociedade atual em que as mudancgas no campo tecnoldgico é uma

constante.

1.1. Politicas publicas para formagao do professor

Com o avanco tecnoldgico mundial e nacional, as politicas publicas do Ministério da
Educacdo (MEC), voltadas para as TDIC nos setores educacionais, como “Prolnfo, Prolnfo
Integrado, Banda Larga nas Escolas, Banco Internacional de Objetos Educacionais,
0 Dominio Publico, Um Computador por Aluno (UCA), Plataforma Integrada de Recursos
Educacionais Digitais, criado em 2015 pelo MEC em parceria com Instituicdes de Ensino
Superior (IES): Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), Universidade Federal do
Parand (UFPR), e pelos professores, alunos, gestores e comunidade escolar da educacédo
bésica de todo o Brasil (MEC, 2018) e o mais recente Programa de Inovagdo Educacao
Conectada, langado pela Portaria n® 1.602, de 28 de Dezembro de 2017, em que tem como
meta “Universalizar o acesso das escolas a ferramentas e plataformas digitais at¢ 2024 e
propiciar, ja em 2018, acesso a banda larga de qualidade para até 22.400 escolas publicas”
(MEC, 2018), buscam inserir a escola em sintonia com a sociedade atual, que estd em
constante transformacéo, apesar de que apenas as insergdes das TIC educativas ndo garantem
por si so a aprendizagem do aluno. De acordo com Mauri e Onrubia (2010, p. 118), “com a
integracdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem, o que o professorado deve

aprender a dominar e a valorizar ndo € s6 um novo instrumento, ou um novo sistema de


http://portal.mec.gov.br/secretaria-de-educacao-a-distancia-sp-2090341739/programas-e-acoes?id=12304
http://portal.mec.gov.br/secretaria-de-educacao-a-distancia-sp-2090341739/programas-e-acoes?id=12329
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representacéo do conhecimento, mas uma nova cultura da aprendizagem”. Dessa forma, o uso
das TDIC na educacdo abre novos caminhos que acabam com o isolamento da escola e a
coloque em permanente situacdo de dialogo e cooperagdo com as demais instancias existentes
na sociedade.

Apesar da implantacdo desse aparelhamento tecnoldgico, conforme Barbosa (2016,
p. 29), “ainda ha desafios a serem vencidos quanto ao acesso a equipamentos TIC e a conexdo
a internet que estdo disponiveis para uso pedagogico”. Concordamos com Barbosa Filho e
Castro (2008, p. 76) quando afirmam da necessidade em “disseminar o acesso ¢ uso a redes de
banda larga e a internet por parte das escolas publicas em todo pais para capacitar de forma
virtual e presencialmente”.

Entretanto, segundo o Plano Nacional de Educacdo (PNE), Lei n° 13.005/2014, visa
no item 7.15,

universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede
mundial de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o
final da década, a relagdo computador/aluno (a) nas escolas da rede publica
de educacdo basica, promovendo a utilizacdo pedagdgica das tecnologias da
informac&o e da comunicagdo (BRASIL,2014).

Constata-se, entretanto, o quanto o Brasil precisa avancar com relacdo a inovacgao
tecnoldgica e a incorporacao efetiva de uma politica publica voltada para a inclusdo digital
nas escolas.

Segundo Bittencourt (2011, p.110), “o uso de computadores, notadamente, pode
transformar-se em mais um meio para erguer barreiras entre 0S que tém acesso a esses
produtos e os demais alunos das precérias escolas publicas das periferias das grandes cidades
e das 4reas mais carentes do pais”. Tal constatacdo gera grande desigualdade na aquisicdo de
uma aprendizagem significativa. Pois, de acordo com Giardino (2007, p. 140), “a internet,
quando utilizada no processo ensino-aprendizagem, aumenta o potencial produtivo dos
estudantes de maneira inovadora”.

Apesar da implantacdo de programas na area de tecnologias nas escolas ainda ndo ser
universalizada, surge a necessidade de um curriculo, no qual as tecnologias sejam vistas como
um suporte de ensino e aprendizagem, em que seu uso seja direcionado, de acordo com Coll,
Mauri e Onrubia (2010, p. 87), “como ferramentas de busca, acesso e processamento de
informagdes, cujo conhecimento e dominio € absolutamente necessario na sociedade atual”.
Para Pimenta (2012, 12), “o desafio ¢ educar as criangas e os jovens propiciando-lhes um

desenvolvimento humano, cultural, cientifico e tecnoldgico, de modo que adquiram condicGes
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para fazer frente as exigéncias do mundo contemporaneo”. E esse desafio ¢ de todos:
governos, escolas e sociedade.

Nesse sentido, a formacéo continua relacionada ao uso das TDIC para os professores
é o caminho para um ensino voltado para a realidade dos alunos, tornando a aprendizagem
significativa, numa sociedade que emerge nos diversos tipos de tecnologias.

Sendo a formacdo continuada uma necessidade para os professores no mundo
contemporaneo, o Programa Prolnfo Integrado oferece alguns cursos na area das TIC.
Vejamos no quadro 1:

Quadro 1: Formacdo Continuada — Prolnfo Integrado

Curso de extensdo | E destinado a formagdo de professores, com trés modulos de
denominado Prolnfo | formacdo, um deles voltado ao desenvolvimento da fluéncia
Integrado, criado pela | tecnoldgica e os outros dois centrados na integracdo das TIC aos
SEED/MEC e oferecido | processos de ensino e aprendizagem. Até os dias de hoje, esse curso
pelas secretarias de | tem sido oferecido pelos NTE e NTM.

Educacdo e respectivos
Nucleos de Tecnologia
Educacional de estados e
municipios (NTE e
NTM).

Programa Midias na | Visa a formag&o a distancia de professores, gestores e coordenadores
Educacdo. Criado em | pedagogicos das escolas das redes publicas de educagdo no uso
2006 pela SEED pedagdgico das diferentes midias, como: TV, video, informatica e
rédio. E desenvolvido em parceria com IPES (Instituicdes Publicas
de Ensino Superior) e estruturado em modulos, nos quais ha
diferentes possibilidades de certificacdo: Extensdo (120 horas),
Aperfeicoamento (180 horas) e Especializacao (360 horas). Em 20009,
esse programa foi assumido pela CAPES.

Fonte: adaptado de Almeida e Valente (2016, p. 64)

Além desses cursos que sdo direcionados a formacdo de professores, a Plataforma
Integrada de Recursos Educacionais Digitais também auxilia professores e demais
profissionais da educacgdo a encontrar um conjunto de materiais de formagédo desenvolvido
pelo MEC com uma diversidade de temas. Esses recursos possibilitam ao professor aprimorar
sua pratica como, também, otimizar seu tempo. Para Kenski (2015, p. 427), “a formagao
docente exige tempo e espacos mais amplos do que os restritos aos momentos de encontro
massivo presencial nas salas de aula dos cursos superiores. Novas formas de acdo devem ser

praticadas em multiplos caminhos”.
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De acordo com Almeida e Valente (2016, p. 32), é preciso, sobretudo, reestruturar o
tempo do professor, de modo que ele possa se organizar para estudar, planejar e dialogar com
os alunos para além do tempo e espaco da sala de aula, o que envolve politicas pablicas de
valorizagio desse profissional. E preciso oportunizar ao professor a “apropriagdo pedagogica
das midias e TIC”, possibilitando sua integra¢dao ao curriculo e ao seu fazer pedagogico, ¢ a
Plataforma Integrada de Recursos Educacionais Digitais, oferece materiais concentrados em
um s6 local, otimizando o tempo do professor e sua interagdo com 0s recursos disponiveis.

Entretanto, as politicas direcionadas a formacéo do professor cabe a todas esferas do
poder da nagao proporcionarem a integracdo das TIC com a educacdo, carecendo também da
participacdo das universidades, da sociedade e da prépria escola nas discussGes para a
construcdo do Projeto Politico Pedagogico (PPP), inserindo as TIC em seu contexto,
concretizando “a integragdo das midias e TIC aos processos educativos” (ALMEIDA;

VALENTE 2016, p. 35-36).

1.2. O professor e a sociedade conectada

Para Lira (2016, p. 74), “A atual sociedade mudou, tornou-se mais autonima e
globalizada, por isso a escola deverd seguir essas transformagfes que sdo emergentes e
rapidas”. Ultimamente, as tecnologias invadiram todo espaco, inclusive o educacional, de
onde se pode perceber a necessidade de formacdo tecnoldgica, focada principalmente no
professor. Coll e Monereo (2010, p. 31) afirmam que “a imagem de um professor transmissor
de informacdo, protagonista central das trocas entre seus alunos e guardido do curriculo
comeca a entrar em crise em mundo conectado por telas de computador”. Nesse caso, ao
docente “serd imprescindivel quebrar o isolamento da sala de aula convencional e assumir
funcdes diferenciadas (BELLONI, 2009, p. 29) e hé na atualidade, diante dessa realidade que
se emerge, uma preocupacdo da escola com a qualidade de ensino, principalmente, com
relacdo a aprendizagem dos estudantes. Para Pamboukian et al (2007, p.103), “isto tem levado
a investigacdo das melhores maneiras de fazer com que o computador contribua para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem”, portanto, compete ao docente ajustar-se a
“cultura tecnoldgica do espago escolar”, utilizando essas ferramentas como apoio ao
curriculo, enriquecendo a aprendizagem dos estudantes.

Mauri e Onrubia (2010, p. 120) afirmam que a introdugdo das TIC ndo é uma
panaceia para a reforma do ensino, ela pode ser um catalisador significativo para mudanca,

em que haja o dialogo entre as metodologias, sendo um meio para uma maior significacdo no
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ensino-aprendizagem dos estudantes. Kenski (2007, p. 47) afirma que “as redes de
comunicacdo trazem novas e diferenciadas possibilidades para que as pessoas possam se
relacionar com os conhecimentos e aprender”. De acordo com Santana, Costa e Pinto (2017,
p.33), “desenvolver praticas educativas associadas as tecnologias digitais visando favorecer
ao processo de ensino-aprendizagem € o desafio que estd posto aos professores
contemporaneos”. Desafio que, segundo Neves et al (2017, p.129), é criar “novos ambientes
de aprendizagem que incorporem diferentes tecnologias e recursos, fortalecendo o
aperfeicoamento constante para o professor”. Portanto, “conhecer que papel as TIC
desempenham no préoprio processo de ensino e aprendizado dos professores permitira
aproveitar o maximo seus beneficios” (BERNABE, 2012, p. 81). De acordo com Morrissey
(2012, p. 274), o “uso planejado da TIC e dos recursos da internet pode contribuir para
transformar a aula num lugar, mediado pelo professor, em que o processo de aprendizagem
dos estudantes esteja baseado na indagagao, pesquisa e colaboragdo”.

As TDIC vém se apresentando como aspectos que promovem mudancas nos
paradigmas da educacdo atual, deixando de ter uma forma instrucionista (tradicional) para ter
uma abordagem construcionista, na qual o aluno passe a ser o construtor do seu préprio
conhecimento, sendo capaz de criar e pensar (COSTA, 2009). As tecnologias permitem ao
professor ao mesmo tempo diversificar sua pratica docente e criar ambientes em que possa
valorizar os diferentes conhecimentos que os estudantes ja detém. Conforme Mercado et al
(2017, p. 75), “o professor, para trabalhar com propostas de aulas inovadoras, usando TIC,
deve desenvolver novas competéncias e habilidades (...)”.

As TDIC estédo se firmando vertiginosamente como instrumentos complementares
cada vez mais eficazes ao trabalho do professor, a internet pode ajuda-lo a preparar melhor
suas aulas, ampliar as formas de lecionar, modificar o processo de avaliacdo e de
comunicacdo com os alunos e com os seus colegas. Mas a utilizacdo dos recursos didaticos,
advindos do mundo virtual, s6 adquire uma expressdo ativa ndo instrumental-diretivo se o
professor for visto como definidor da qualidade do ensino, por isso a necessidade do professor
estd preparado para trabalhar com esses recursos disponiveis na internet. Conforme Alarcéo
(2011, p. 27), “o professor continua a ter um papel de mediador, mas ¢ uma mediagao
orquestrada e ndo linear”. A utiliza¢do dos recursos tecnoldgicos ndo substitui ou minimiza o
papel principal do professor no processo de ensino e aprendizagem, mas se aplica como
aporte ao processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Contudo, ndo basta apenas utilizar as ferramentas tecnoldgicas, como integrar

imagens, videos e animacdes, atrelado a velhas praticas, isso ndo garante a boa qualidade
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pedagdgica (MORAES, 2005), depende, segundo Pamboukian et al (2007, p.102), da
“prepara¢ao adequada do professor quanto a sua natureza, modalidade de utilizacdo, dominio
de conhecimentos e habilidades requeridas para seu uso”, cabendo ao professor, na visao de
Alarcdo (2011, p. 32), desenvolver competéncias, como “criar, estruturar e¢ dinamizar
situaces de aprendizagem e estimular a aprendizagem e a autoconfianga nas capacidades
individuais para aprender” potencializando sua pratica e a aprendizagem dos alunos.

Constatamos portanto, a necessidade de uma formacdo continuada para 0s
professores, possibilitando-os o acesso as ferramentas tecnoldgicas, criando condi¢Ges de
discernimento do que melhor usar como ponte para o ensino-aprendizagem dos estudantes.
Vidal e Mercado (2017, p. 49) afirmam que “a formagéo inicial requer um projeto formativo
que assegure o dominio dos conteudos especificos, fundamentos e metodologias, bem como
das tecnologias (...)”, enquanto a formacdo continuada, “decorre da concepcao de
desenvolvimento de profissionais do magistério que considera a necessidade de acompanhar a
inovagdo e o desenvolvimento associados ao conhecimento, a ciéncia e a tecnologia”
(VIDAL; MERCADO, 2017, p. 49).

Conforme destaca Bittencourt (2011, p.108), “as mudangas culturais provocadas
pelos meios audiovisuais e pelos computadores sdo inevitaveis, pois geram sujeitos com
novas habilidades e diferentes capacidades de entender o mundo”. E a escola, segundo Leal,
Alves e Hetkoswski (2006, p.24), “ deve relativizar suas certezas, buscando desenvolver um
processo continuo de formagdo do professor, possibilitando a imersdo do novo (...)” e, no
processo educativo, o professor reveste de uma necessidade de continua formacéo, ja que,
conforme os autores citados, € notavel que o uso das TIC introduz novos processos de ensinar
e aprender, necessitando de uma ressignificacdo nas formas como o professor ministra suas
aulas, implicando numa interacdo de “diferentes linguagens, de diferentes realidades, de

espagos e tempos escolares e ndo escolares” (LEAL; ALVES; HETKOSWSKI, 2006, p.24).

1.3. O trabalho docente

De acordo com Gianolla (2006, p. 55), “os sentimentos relacionados com o
computador acontecem sob alguns aspectos principais: recusa, medo e sedugdo”. O professor
se sente inseguro na medida em que precisa demonstrar suas dificuldades, isso cria uma
situacdo de dependéncia do outro. Portanto, é preciso estar disposto a uma aprendizagem
constante e disponivel aos erros e aos acertos, além de repensar 0S processos, isso, entdo,

requer reaprender a ensinar.
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Concordamos com Alarcdo (2011, p.34) quando enfatiza que o “professor deve ser
reflexivo numa comunidade profissional reflexiva”, havendo uma constante necessidade de
reflexdo, contextualizada atraves da teoria e da sua pratica, diante de uma sociedade altamente
bombardeada por uma imensa diversidade de informac@es, advinda do mundo tecnoldgico.

Conforme Lira (2016, p. 54), “o desenvolvimento profissional corresponde ao curso
superior, somado ao conhecimento adquirido ao longo da vida e as pds-graduaces (lato ou
stricto senso) que se possa fazer”. Portanto, “a formagdo ¢ construida invariavelmente a partir
da teoria e, frequentemente, ndo chega a sair da teoria, a0 passo que o desenvolvimento
profissional procura considerar a teoria a pratica de uma forma interligada” (SANTOS;
CASTRO, 2006 p. 232).

Para Franco (2012, 167), “cabe pensar também que a formagao de professores nédo se
efetua no vazio, mas deve estar vinculada a uma intencionalidade, a uma politica, a uma
epistemologia, a pesquisa aprofundada dos saberes pedagdgicos”. Portanto, os cursos de
formacdo inicial e continuada de professores devem proporcionar saberes que sejam
concretizados em sala de aula e que os docentes se sintam motivados e ndo ameacados pelo
uso das TIC em sua pratica.

Segundo Coll e Onrubia (2010, p.75), do docente atual se exige que esteja bem
preparado e motivado a atualizar sua continua formacéo pedagdgica. E uma nova postura do
professor que podera ajudar seus alunos na organizacdo das inumeras informacdes,
contradicOes e visdes de mundo. E isso perpassa pelo trabalho docente, pois, conforme
Pimenta (2012, p. 15), “¢ da natureza da atividade docente proceder & mediacgdo reflexiva e
critica entre as transformagfes sociais concretas e a formagdo humana dos alunos,
questionando os modos de pensar, sentir, agir e de produzir e distribuir conhecimentos na
sociedade”, cabendo ao professor, na visdo de Nunes (2007, p. 219), “criar caminhos
cognitivos interessantes, desafiadores e significativos para seus alunos”

Atualmente, nas discussdes pertinentes entre os professores, ndo questionam se "o
aluno aprende ou ndo aprende™ ou "o quanto ele aprende”, mas esta voltada a questGes mais
amplas como: "de que modo podem favorecer a aprendizagem?", que agdes pedagdgicas
devem ser adotadas para facilitar a construcdo de conhecimentos? (HAETINGER, 2005), ja

que, de acordo com Amin (2013, p. 6), “ao olhar para a atual difus@o generalizada e uso de
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TIC nas sociedades modernas, especialmente pelos jovens da chamada geragéo digital, entdo
deve ficar claro que as TIC afetam o processo de aprendizagem completo hoje e no futuro”.!

Para que a incorporacdo das TIC provoque uma aprendizagem significativa, é
pertinente a tomada de ac¢Oes que priorizem importantes mudancas nos processos educativos,
como a preocupacdo em adequar os profissionais da &rea de educacdo. Mauri e Onrubia
(2010, p. 118) afirmam que “com a integracdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem
0 que o professorado deve aprender a dominar e a valorizar ndo é sé um instrumento ou um
novo sistema de representacdo do conhecimento, mas uma nova cultura da aprendizagem”.
Conforme nos aponta Tarouco, Abreu e Alves (2017, p. 17-18), cabe a escola a formacao do
aluno, desenvolver suas habilidades midiaticas oportunizando-o a ser inserido no contexto do
século XXI, numa sociedade permeada pelo uso da tecnologia.

Isto é valido para o contexto pedagdgico que o professor esta inserido, pois é preciso
dar sentido ao uso das TIC no contexto educacional, saber integra-las em suas metodologias
de ensino e refletir sobre o seu fazer pedagdgico. Segundo Tarouco, Abreu e Alves (2017, p.
18), “isto implica uma capacitacdo que combina uso e producéo, pois envolve habilidades no
uso de TIC no processamento da informacao e para a producdo de conteudos pelos proprios
usuarios”. Esses mesmos autores esclarecem que se torna importante o preparo do professor e
o planejamento da pratica pedagdgica, consequentemente, tornando-se fundamental a

formacéo e a capacitacdo docente.

1.4. O fazer pedagogico

Segundo Amin, (2013, p. 2), “a década de 1990 foi a década das comunicacdes por
computador e acesso a informacdo, particularmente com a popularidade e acessibilidade de
servicos baseados na Internet, tais como correio e a World Wide Web (WWW).”? Para
Seegger, Canes e Garcia (2012, p. 1890), “com a utilizagdo das tecnologias que colaboram
para a apropriagdo de um ambiente de comunicacdo, o computador e seus inimeros recursos
destacam-se como ferramenta de acesso”. ESse evento vem modificando como a sociedade se

comporta diante das diversas formas de se comunicarem. Para Bernabé (2012, p. 80), “as TIC

1 When looking at the current widespread diffusion and use of ICT in modern societies, especially by the young
the so-called digital generation then it should be clear that ICT will affect the complete learning process today
and in the future (Amin, 2013, p. 6).

2 The 1990s was the decade of computer communications and information access, particularly with the
popularity and accessibility of internet-based services such as electronic mail and the Wor WWW (Amin, 2013,
p. 2).
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tém permitido mudangas na maneira com que as pessoas vivem, trabalham, interagem e
adquirem conhecimentos”. Portanto, de acordo com Bittencourt (2011, p. 108), “as mudangas
culturais, provocadas pelos meios audivisuais e pelos computadores, sdo inevitavies, pois
geram sujeitos com novas habilidades e diferentes capacidades de entender o mundo”. Diante
dessa grande expansdo do mundo tecnoldgico, o qual é vivido intensamente pelas novas
geracOes, “existe um compromisso pedagdgico, que nao se pode ignorar” (BITTENCOURT,
2011, p. 110). E, nessa perspetiva do uso das TIC no fazer pedagdgico, surgem desafios para
“a criacdo de novos ambientes de aprendizagem que incorporem diferentes tecnologias e
recursos, fortalecendo o aperfeicoamento constante para o professor”. (NEVES, ET AL, 2017,
p. 129).

Nessa nova conjuntura tecnoldgica, com a insercdo das TIC na educacdo,
percebemos a necesssidade do professor tornar-se “um orientador do processo de ensino-
aprendizagem, o que implica uma mudanga de postura decisiva, visto que seu papel vai além
da transmissdo de conhecimentos”. (SANTANA, COSTA E PINTO, 2017, 21). Para
transformar o uso das TIC em aprendizado, “depende das metodologias utilizadas e tém
especial importancia no papel das competéncias do corpo docente e nas necessidades de
estrutura de apoio, tanto para professores como os estudantes” (BERNABE, 2012, p. 82). Para
Provenzano e Walddhelm (2006, p. 263), “o contexto das TIC demandam um novo perfil
docente, apontando para a necessidade de formag¢ao continua sob novas concepcdes”.

Com relagdo ao uso das TIC, Mauri e Onrubia (2010, p. 121) sinalizam que o “aluno
tem acesso, por esse meio, as vantagens da informacao e a motivacao trazida pela qualidade,
variedade e diversidade de linguagens que aparecem habitualmente nos ambientes baseados
nas TIC”. Para Barba e Capella (2012, p. 21), “devemos lembrar que as ferramentas devem
ser colocadas a servi¢os dos jovens para que esses possam criar e elaborar seus produtos para
que se transformem a informacédo, construam conhecimentos, tornam-se mais auténima”,
cabendo ao professor “orientar e mediar as situagdes de aprendizagem, o compartilhamento e
a aprendizagem colaborativa, para que aconteca a apropriacdo, que vai do social ao
individual”. (SILVA, 2015, p. 33).

Os alunos hoje ja descobriram o mundo da internet e o imenso mundo das
tecnologias, modificando assim suas formas de se comunicar, interagir com 0S Seus pares.
Cabe a escola transformar as potencialidades de seus estudantes, e o docente, agente que vai
mediar esse processo, apoiando e incentivando para que eles sejam o “construtor de sua
aprendizagem” (GIARDINO, 2007).
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O aluno, conforme afirma Giardino (2007, p.141), “sao nativos na tecnologia”, tendo
diversos meios de se expressarem dentro desse contexto, através de varios tipos de
linguagens, como “ textos, hipertextos, HQ e outros”. Nesse caso, ha uma necessidade do
professor ser o0 mediador do ensino-aprendizagem do aluno na atualizagdo dessas linguagens,
ja que, segundo Alarcdo (2011, p. 26), o “desenvolvimento destas multiplas fontes de
informacdes exige reestruturacdo na relacdo do professor e do aluno com o saber disponivel e
com o uso que se faz desse saber”.

Para conceber uma prética pedagdgica coerente com a demanda em que se apresenta
a atualidade, o professor se vé envolvido por uma necessidade de ser um pesquisador, levando
em conta que “aprende enquanto ensina e que ensina enquanto aprende” (SANTOS, 2006),
criando assim, habilidades de intervencdo nas ocorréncias do seu cotidiano profissional.
Conforme Alarcdo (2011, p. 25-26), “o dialogo, a aprendizagem e o conhecimento, ativo e
ativavel, encontram-se na base dos atuais paradigmas de formagdo e de investigagdo”. Neste
caso, 0 contato e a interagdo “desenvolve no professor a capacidade de dividir suas
experiéncias e seus conhecimentos com seus pares, tendo como foco a construcdo de
aprendizagem e ndo apenas a transmissdo de conteudos” (MORAES, 2005 p. 33). Assim, o
proprio professor procura interagir com seus pares, trocando experiéncias e, de acordo com
Santos e Castro (2006), partilhando coletivamente os conhecimentos construidos durante suas
praticas.

Essa troca de conhecimento e de experiéncias nos conduz a0 mesmo pensamento de
Alarcao (2011, p. 17) quando ressalta que ““a rapida evolugdo dos conhecimentos, conjugada
com a igualmente rapida evolugdo das necessidades da sociedade, exige de todos uma
permanente aprendizagem individual e colaborativa”.

Portanto, a formacgdo continuada no contexto tecnologico possibilita ao professor
repensar sua pratica, criar metodologias diversificadas, utilizando recursos midiaticos e
elencando o que € necessario para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa para
os alunos, criando um ambiente escolar ricamente interativo e dindmico. Diante dessas novas
demandas, segundo Pamboukian, Grinkraut e Primerano (2007, p.113), “a eficacia e o sucesso
do efetivo uso desses recursos dependem exclusivamente de como o professor media o
processo de construcao cognitiva com seus alunos”.

Conforme Coll, Onrubia e Mauri (2010, p.76), nos processos de ensino e
aprendizagem, a capacidade mediadora das TIC passa por duas dire¢des: podem mediar as
relacdes entre os participantes — especialmente os estudantes, mas também os professores - e

0s contetidos de aprendizagem. Em segundo lugar, as TIC podem mediar as interacdes e as
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trocas comunicacionais entre os participantes. Para Leal, Alves e Hetkowski (2006, p. 24-25),
“¢ perceptiva que o uso das TIC introduz inovagdes nos processos de ensinar ¢ de aprender
(...)”.

Dessa forma, a formacdo de professores é fundamental para a acdo pedagogica em
sala de aula. N&o s0 para que ele construa conhecimento sobre as TIC, mas que o ajudem a
compreender como e por que integrar esses a sua pratica pedagdgica.

Segundo Noévoa (2002, p.23), “o aprender continuo é essencial e se concentra em
dois pilares: a propria pessoa, como agente, e a escola, como lugar de crescimento
profissional permanente”. Portanto, a formag¢do continuada que promove estudos, pesquisas e
experiéncias, realizadas com o objetivo de crescimento profissional e pessoal, orienta o
docente para um melhor desempenho em sua pratica pedagdgica. Conforme Giardino (2007,
p. 141), o professor é desafiado a rever as suas “praticas e metodologias, visando a adequagio
de seu desempenho as necessidades do estudante, e visando a melhoria do processo ensino-
aprendizagem”. Para Morrissey (2012, p.271), “O acesso a recursos TIC, programas e
materiais na sala de aula pode oferecer um ambiente muito mais rico para a aprendizagem e
uma experiéncia docente mais dindmica”. Ja para Moraes (2007, p. 253-254), “usar o
computador em atividades educacionais é ampliar o espaco da sala de aula para um espaco
sem fronteiras, em que o mundo exterior interage com os alunos de forma inovadora e
criativa”.

Tarouco, Abreu e Alves (2017, p. 21) salientam que as metas almejadas com 0 uso
de multimidia educativa usualmente envolvem:

» efetividade: aprender de uma melhor forma, com precisdo ao relembrar, maior
retencdo, capacidade de transferéncia e generalizacdo das habilidades;

« eficiéncia: conseguir a mesma quantidade de aprendizagem em menor tempo;

- atratividade: conseguir que os estudantes dediquem tempo e energia a atividade de
aprendizagem e retornem ao material para rever e revisar, com uma atitude engajada e com
motivacao.

Por consequéncia, o professor de Historia precisa desenvolver, a partir de suas
experiéncias, juntamente com aparato tedrico, metodologias inovadoras que possibilite um
ensino voltado para aprendizagem dos estudantes, fazendo uso de ferramentas tecnoldgicas, €

0 que veremos de forma esmiucada no proximo capitulo.
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2. O USO DAS TDIC NO ENSINO DE HISTORIA: O FAZER HISTORIA SOB UM
NOVO OLHAR.

A disciplina de Historia geralmente é ensinada na escola de forma fragmentada e
factual, gerando insatisfacdo e resisténcia nos alunos em estuda-la. Figueiredo (1997, p. 594)
afirma que “o uso do computador na histéria ¢é um debate que se inicia”, cabendo a escola
debater as implicacGes metodoldgicas com relacdo a adogdo desses novos meios no ensino e
aprendizado dos alunos. Segundo Kenski (2008, p. 18), cabe a “Educagdo adaptar-se aos
avancos das tecnologias e orientar o caminho de todos para o dominio e apropriacdo critica
desses novos meios”.

De acordo com Barba e Capella (2012, p. 18), as TIC “nos permite atender a
diversidade, tornar mais acessiveis os recursos e abrir a escola para o mundo”, contribuindo
para que a escola torne-se um lugar de descoberta e de significado, sindbnimo de novo, no qual
0 educar ndo venha a levar um conhecimento de fora para dentro, mas sim, despertar no
individuo o que ele ja sabe, contribuindo para a formacdo de cidadaos conscientes e que
tenham compreensdo de seu cotidiano, proporcionando a oportunidade de resgatar a sua
historia, por exemplo, e ver como essa interage com a historia geral, como € sugerido por
Aranha (2006, p.20):

A histdria resulta da necessidade de reconstruirmos o passado, relatando os
acontecimentos que decorreram da acdo transformadora dos individuos no
tempo, por meio da selecdo (e da construcdo) dos fatos considerados
relevantes e gque serdo interpretados a partir de métodos diversos.

Né&o podemos deixar de considerar que é um desafio para o professor de Historia sair
de um modelo de curriculo tradicional e usar a criatividade e ensinar uma historia
significativa. Nadai e Bittencourt (2014, p. 93-94) afirmam que qualgquer mudanca e
renovacdo no ensino de historia requer um repensar a Historia como disciplina escolar, que
exige dos professores uma reflexdo que “vao além dos conteudos, metodologias de ensino e
recursos didaticos. Trata-se de refletir sobre o sentido politico e social da disciplina historica”.

De acordo com Bittencourt (2008, p. 12) “o desafio” ¢ proporcionar aos estudantes
um “desenvolvimento humano, cultural, cientifico e tecnoldgico, de modo que adquirem
condi¢gdes para enfrentar as exigéncias do mundo contemporaneo”. A construcdo de uma
pratica mais ativa e participativa tem sido uma preocupacédo para muitos professores, segundo
Nadai (2014, p. 34), temos muita inseguranga na organizacdo de curriculo e programas que

possam dialogar com o saber escolar tradicional e os saberes dos agentes sociais presentes na
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atualidade que adentram a escola, onde podemos, diante dos tempos atuais, “mostrar uma
pratica de ensino de Historia adequada aos novos tempos (e alunos): (...)” (PINSKY ET AL,
2015, 19).

Segundo Miceli (2014, p. 54), com as mudancas nos meios tecnolégicos, o professor
de Histdria esta sentindo a necessidade de mudar também sua pratica em sala de aula,
tentando buscar alternativas de atividades que envolvam os alunos com o0s meios de
comunicacdo, isso € uma exigéncia real e atual. Analisando as questfes sobre as praticas
pedagogicas do professor de Historia, Miceli (2014, p. 45) aponta que, ao repensar a Historia,
é preciso considerar o sentido do proprio conhecimento, ndo s6 0 surgimento de novos
acontecimentos e novos fatos, mas sempre fazendo uma relacdo entre os eles, antes ndo
refletidos, descartando assim, o “chamado conhecimento tradicional”. Bittencourt (2012,
p.57) sinaliza que “o professor de Historia pode ensinar o aluno a adquirir as ferramentas de
trabalho necessaria; o saber fazer, o saber fazer bem, lancar os germes do histérico”, cabendo
ao docente ensinar os alunos a problematizarem temas abordados em sala de aula ou fora dela,
ajudando-os a “organizar as informagdes assimiladas constantemente através das diversas
midias, como jornais, revistas, a televisdo, o cinema e a internet, transformando em
conhecimentos”. ( PINSKY et al, 2015, p. 22).

As metodologias pedagdgicas ganham um sentido mais amplo quando utilizadas para
orientar o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, em que serdo apresentados recursos
motivador, que desenvolva a capacidade intelectual e ludica, esses recursos podem ser,
segundo Funari (2015, p.101), a criacdo de uma HQ, usando os recursos informaticos, de
palavra-cruzada, a montagem de um site. Todo esse aparato de recursos pode ampliar a
atividade intelectual do estudante.

Diante dessa tessitura, 0 ensino de Historia ganha uma dimensdo mais ampla, para
além da “constituicdo de identidade nacional”, mas contribui para a “formacao da cidadania,
associada mais explicitamente a do cidaddo politico” (...) para a “formag¢do intelectual e

humanistica”. (BITTENCOURT, 2011, p. 122).

2.1. O ensino de Histdria e seu papel transformador

O ensino necessita de elementos tedricos mais consistentes e mais compativeis com a
realidade. Segundo Albuquerque Junior (2007, p. 87), a histéria em nosso tempo ndo pode ser
vista como um discurso ja construido, mas uma desconstrucdo voltada para compreender os

fragmentos das sociedades, as diferencas que as constituem e os dessemelhantes que 0s
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habitam. Ndo uma pratica educativa em que predomina o método de um ensino voltado a
memorizacdo, repetindo o que esta nos livros ou copiando nos cadernos, com questionarios e
respostas.

Atualmente entende-se que se necessita renovar e revisar a pratica educativa do
ensino de Histdria, tratando de uma memorizacdo consciente, em que é proposto para o aluno
buscar e construir informacgfes tendo o professor como um mediador, estimulando-os a
produzirem e fazerem suas descobertas historicas. Miceli (2014, p. 51) afirma que o professor
de Historia precisa ter coragem para rasgar suas anotacdes velhas, reproduzir novos conceitos,
renovar e inovar suas estratégias pedagdgicas. Segundo Pinsky et al (2015, p. 22), “um
professor mal preparado e desmotivado ndo consegue dar boas aulas”. De acordo com
Bittencourt (2011, p. 14), “a democratiza¢cdo do ensino passa pelos professores, por sua
formagéo, por sua valorizacdo profissional e por suas condi¢des de trabalho”, colocando ainda
que esse “processo de valorizagdo envolve formacdo inicial e continuada (...)”
(BITTENCOURT, 2011, p. 15).

Percebemos a importancia do professor em atualizar sua pratica, estar em constante
formacéo para dar conta dessa nova demanda que se apresenta no mundo escolar e social, que
é a presenca das TDIC . O professor de Historia necessita inserir-se nesse novo momento da
historia ja que, segundo Miceli (2014, p. 43), ha uma necessaria reflexdo sobre sua formacéo,
0 quanto foi importante a pratica de leituras impressas ou ndo. Para Kenski (2015, p. 426),
“em uma sociedade agil e plena de mudangas, a formagdo de professores deve ser flexivel e
dinamica”.

Partindo dessa reflexdo, cabe ao professor repensar sua pratica, trazer para sala de
aula novas estratégias de ensino que gere uma aprendizagem mais significativa aos olhos de
todos que participam desse processo que sao principalmente os alunos. Cabe a ele, o
professor, romper seus medos e buscar 0s conhecimentos necessarios para enfrentar os
desafios que Ihes sdo impostos por esse novo momento na sociedade do conhecimento. Sendo
o0 professor o0 mediador do conhecimento, o aluno se sente motivado a fazer novas descobertas
e a se tornar um ser autdbnomo e critico diante do contexto historico em que esta inserido,
buscando sentir a Historia, como algo proximo dele, fazendo parte de seu mundo (PINSKY
ET AL, 2015, p. 28).

O papel da Histéria escolar, na visdo de Bittencourt (2015, p. 186), é de entender as
organizacOes das sociedades em seus processos de mudancas e permanéncias ao longo do
tempo. E, nesse contexto, que emerge o homem politico, o agente de transformagao,

colocando-se como sujeito coletivo na construgdo de uma sociedade. De tal modo, é preciso
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buscar mecanismo pedagdgicos que proporcione aos alunos essa compreensao, € 0S mMeios
tecnologicos, mediada pelo docente, € uma das formas que desencadeia uma aprendizagem
significativa. E “na aprendizagem significativa, o processo de aquisicdo de informacdes
resulta em mudanca, tanto da nova informagdo adquirida como no aspecto especificamente
relevante da estrutura cognitiva ao qual essa se relaciona” (AUSUBEL, 1978, P. 57 apud
MOREIRA, 2016, p. 15). Para que essa aprendizagem significativa aconteca, “‘o0 material deve
ser potencialmente significativo, e o aprendiz tem que manifestar uma disposicdo para
aprender”. (MOREIRA, 2016, p. 25).

2.2. Recursos digitais para o ensino de Histéria

Segundo Bittencourt (2011, p. 107), “as transformagdes tecnologicas tém afetado
todas as formas de comunicacdo e introduzindo novos referenciais para a producdo de
conhecimento, e tal constatacdo interfere em qualquer proposta de mudanca dos métodos de
ensino”. Tanto os professores como os alunos se vém debrucados diante desses Nnovos
referenciais trazidos do mundo virtual, provocando uma nova forma de pensar e viver. Sendo
assim, de acordo com Silva (2013, p.55), é necessario a criacdo de novos ambientes de
aprendizagem, em conformidade com as mudangas sociais decorrentes das tecnologias, “e €
na escola que muitos brasileiros terdo oportunidade de inser¢ao no mundo virtual”.

Mudangas que ocorrem na “area de Historia, enquanto campo de pesquisa, também
se diversificam neste contexto, com os crescentes nimeros de acervos digitais criados a cada
ano em diferentes areas do planeta que, em outro contexto historico, jamais poderia se
imaginar” (TAVARES, 2015, p. 12). Segundo Tarouco, Abreu e Alves (2017, p. 21), “o
potencial de combinacdo entre as diferentes midias, como texto, imagem, audio e video,
acrescenta notdrio valor ao conceito de multimidia, no enriquecimento da comunicacéo e no
compartilhamento de conhecimentos”.

Para Pinsky et al (2015, p. 23), as “informagdes chegam pela midia”, apenas tornado
conhecimento quando sejam ‘“devidamente organizados”. A essa organizagdo, conforme
Santos e Sobral (2013, p.75), “compete aos professores viabilizar um novo saber e fazer da
pratica pedagdgica de educacdo basica e quem sabe da formacao inicial, proporcionando nédo
sO acesso aos alunos, mas principalmente o uso adequado dessas midias no processo
pedagogico”. Para tanto, o papel do professor como o mediador ¢ fundamental no processo

ensino aprendizagem dos alunos.
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Diante desse contexto, o papel do professor é primordial no devido uso das diferentes
midias no processo pedagdgico, e que deve ser, segundo Suruagy (2013, p.101), “dinadmico,
dialogico e critico”.

Dessa forma, o computador, juntamente com a Internet, sdo instrumentos que
processam e utilizam diferentes simbolos, potencializam pesquisas, producdes textuais e a
divulgacdo (MOURA, 2009, p. 7). E esses instrumentos tecnoldgicos podem ser vinculados
como recursos pedagogicos utilizados pelos professores, potencializando o processo de ensino
e aprendizagem dos alunos.

Portanto, as referéncias aqui expostas trazem alguns estudos referentes ao uso das
TDIC no Ensino de Historia. Esse arcabouco referencial mostra evidéncias que existem
pesquisas voltadas para a melhoria do Ensino de Histdria, situando-a no contexto social que
se emerge na atualidade. Sendo assim, a pesquisa que por ora tentamos realizar, se junta a
tantas outras que buscam potencializar o ensino de Histéria utilizando novas metodologias
que envolvam as TDIC.

Nesse contexto, Freitas e Tezazi (2016) propdem catalogar uma amostra sobre 0s
games utilizados pelos alunos do 7° ano, produzindo a partir dai orientaces didaticas para 0s
professores e estratégias pedagogicas de utilizacdo Desses games em sala de aula, objetivando
contribuir com a popularizacdo e apoiar 0 uso das TDIC na disciplina de Historia. A analise
foi realizada no curriculo Oficial do Estado de S&o Paulo, nos contetidos do 7° ano do Ensino
Fundamental na disciplina de Historia.

Franca e Simon (2014) trazem, em sua pesquisa, uma discussao sobre os professores
de Histéria e 0 uso do computador na construgdo do conhecimento escolar, tendo como
objetivo compreender como o computador vem sendo utilizado no ensino de Historia em
escolas publicas e particulares, no ensino fundamental e médio. A pesquisa foi realizada em
Londrina e regido, num total de 18 cidades e 61 escolas investigadas, sendo 49 escolas
publicas e 12 pertencentes ao setor privado. Foram utilizados para a investigacdo
questionarios respondidos por professores.

Tavares (2015) pesquisou se 0 uso das midias digitais podem contribuir para a
progressdo das ideias historicas, para isso foi realizada investigacdo em duas turmas do 6° ano
numa escola publica de Pelotas - RS. A pesquisadora utilizou da anélise de contedo enquanto
técnica cientifica de investigacdo qualitativa para categorizacdo dos dados da pesquisa.

A pesquisa de Peres (2016) contribui para um debate sobre as questdes trazidas pela
cultura digital que afetam o ambiente escolar, abordando as novas demandas que interpelam a

escola a partir da massificacdo da utilizacdo dos aparelhos e ferramentas das TDIC, tendo
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como foco as novas diferentes formas de se perceber, sentir e ensinar o tempo, cruciais para o
ensino de Histdria. A pesquisa foi realizada em uma Escola Municipal de referéncia, situada
na Rocinha, Rio de Janeiro. Tendo como tematica, O Ensino de Histdria, novas tecnologias
digitais e temporalidade: uma analise discursiva de um material didatico em circulagdo nas
escolas publicas da educagéo basica.

Koyama (2013) direciona sua pesquisa para arquivos online: praticas de memoria, de
ensino de Historia e de educacdo das sensibilidades na contemporaneidade. Para tanto,
escolheu como fontes os préprios sites de arquivos, como também a literatura recente
produzida por arquivistas e pesquisadores de Ensino de Historia, tendo como contribuicéo
rever alguns pressupostos das tendéncias prevalecentes na literatura e pratica das acdes
educativas, além de ampliar as possibilidades de experiéncias na area de educacdo em
arquivos online que estimulem leituras plurais e inventivas de seus registos.

Trevisan (2011) direciona sua pesquisa para a tecnologia e Histdria: a cultura da
escola e os saberes de professoras dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Pesquisa
desenvolvida com professoras das 42 séries do Ensino Fundamental em duas escolas publicas
da cidade de Londrina, tendo como objetivo compreender como as professoras das 42 series
do Ensino Fundamental tem compreendido e utilizado o computador e a internet para o seu
saber e fazer pedagogico, utilizando-se da coleta de dados e pesquisa bibliografica, pesquisa
de campo e elaboracdo de mapa conceitual.

A pesquisa de Cruz (2013) tem como foco uso do computador na aula de Histéria:
contribuicGes e desafios. Envolvendo um estudo teérico sobre as publicacBes académicas,
onde prop6s? dois caminhos: primeiro, buscar as concepgdes de Ensino de Histdria de um
grupo de professores do Ensino Fundamental | e Il da rede municipal de ensino de Lavras em
turmas do 7° ano; segundo, ter um olhar sobre sua propria pratica como professora de Historia
em turmas do 7° ano. Teve como processo metodoldgico uma investigacdo de cunho
qualitativo, utilizando entrevistas, diarios de campo, relatérios e analise de trabalhos
realizados pelos alunos.

Leivas (2004) pesquisou sobre o Ensino de Histdria interseccionada pelas TIC,
fazendo um acompanhamento de um grupo formado por professoras de Histdria que atuam na
educacao béasica de Porto Alegre/RS. Para ter esse acompanhamento, a pesquisadora ofereceu
um curso de formagéo continuada na Faculdade de Educacdo, na Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), mediante a modalidade de Curso de Extensdo, denominada O
Ensino de Histdria e as TIC. A pesquisa aponta para a importancia de que o tema, pela sua

relevancia, figure na formagéo inicial e continuada dos professores.
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Vasconcelos Janior (2009) norteia sua pesquisa indagando se os softwares
educativos para o ensino da Histdria constituem-se como instrumentos inovadores ou sdo
apenas recursos da tecnologia revestidos por um tradicionalismo maquiado. Teve como
objetivo analisar softwares destinados ao Ensino de Histdria, revelando as concepgfes de
pratica pedagdgica por eles evidenciadas. Para tanto, selecionou um grupo de professores de
escola publicas e privadas da cidade de Recife que pudesse colaborar com a escolha dos
softwares para a pesquisa, com enfoque metodologico, a pesquisa qualitativa e levantamento
bibliografico.

Ferreira (2010) investigou como a participagdo em um grupo de trabalho
colaborativo, cujo foco sdo: As TIC, podem contribuir para o desenvolvimento professional
de professores de Historia da Rede Municipal de Ensino de Belo Horizonte. Para responder tal
pergunta, foi constituido um grupo de trabalho colaborativo que envolveu pesquisadores,
professores de Histdria de uma Escola da Rede publica de Ensino de Belo Horizonte.

A pesquisa de Moura (2009) discute a relacdo entre o Ensino de Histéria e as TIC,
com enfoque nas concepgOes pedagogicas sobre o processo de ensino-aprendizagem e a
contribuicdo metodologica das novas tecnologias para o Ensino de Historia, com analise na
formacdo académica do professor, destacando as ferramentas da informatica utilizadas nas
aulas de Historia.

Souza (2013) tem sua pesquisa voltada para a exploracdo das TDIC no ensino de
Histdria, no qual trabalhou a ideia de tempo, historia e narrativa, explorando para isso a
internet e aparelhos celulares, tendo como foco a Guerra do Iréd e Iraque, conforme o filme
Persépolis. A pesquisa foi realizada com estudantes do Colégio Estadual Maestro Andréa
Nuzzi, no Parana.

Cutrim e Lima (2015) discorrem sobre a ndo utilizacdo dos recursos tecnologicos no
processo de ensino e aprendizagem em escolas da Rede Publica brasileira, delimitando sua
pesquisa em trés escolas municipais da cidade de Viana - MA, utilizando-se da observagao e
aplicacdo de questionarios com professores e alunos do 6° ano da disciplina de Histdria. O
estudo foi constituido de uma pesquisa bibliografica e pesquisa de campo.

A pesquisa da Pereira (2013) trata da utilizacdo do jogo como recurso de motivagéo e
aprendizagem. Desenvolvido numa turma do 8° ano da Escola Basica Nicolau Nasoni, no
Distrito do Porto, Portugal, no ambito das disciplinas de Historia e Geografia, utilizando uma
metodologia qualitativa e quantitativa e pesquisa bibliogréafica.

Ao analisarmos essas pesquisas, percebemos que ha preocupacdo com a ascensdo do

uso de mecanismos tecnologicos no ensino de Historia, sendo confirmado, em algum
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momento, a necessidade de uma formacéo continuada por parte dos professores dentro desse
contexto. Portanto, ha uma evidente colaboracdo dessas pesquisas com relagdo ao uso das
TDIC na disciplina de Historia, pois facilita a abordagem de novas pesquisas nesse campo,
como forma de contribuir com o ensino e aprendizado dos alunos, ja que, segundo Lira (2016,
p. 54), “as sociedades se transformam, fazem e desafiam-se. As tecnologias mudam o
trabalho, a comunicagéo, a vida cotidiana e até mesmo o pensamento”. Contudo, a escola nao
pode ficar fora desse contexto em que todos, estudantes e professores, compartilham dessa

nova demanda social.

2.3. HQ atraveés do aplicativo ToonDoo: um recurso para a aprendizagem significativa.

Para Silva (2013, p. 55), a HQ tem seu historico ligado a Pré-histéria, quando os
homens se comunicavam através da arte rupestre, desenhos feitos nas paredes das cavernas.
Apesar de ndo ter os baldes e nem a escrita, servia como um diario para registar suas
vivéncias.

Ao longo do tempo, a HQ foi ganhando visibilidade e inovando suas configuracdes,
conforme Silva (2013, p.56), “a HQ no formato em que ¢ apresentado hoje, tem sua origem
nos jornais americanos no século XIX, com um personagem constante, sequéncia narrativa de
imagens e o baldo com texto”. Ja no Brasil, segundo a mesma autora, a HQ surge no inicio do
século XX, tendo como primeira publicagdo “o Tico-Tico” no ano de 1905. “No final da
década de 1990 e inicio do século XXI, HQ surgem na Internet” (SILVA, 2013, p.56).

Segundo Pessoa (2006, p. 33), “o inicio da informatica nos quadrinhos vem com a
formacdo do estudio-escola Fabrica de Quadrinhos em S&o Paulo, com os fundadores Otavio
Cariello, Marcelo Campos, Rogério Vilela, Roger Cruz e Jotapé Martins”. Na atualidade, com
a disseminagao da internet, a HQ ganhou novas dimensdes, “principalmente no Brasil “que”
[grifo meu] acabam migrando de maneira maciga para esta nova midia, se tornando o segundo
tipo de conteudo mais visitado na internet” (PESSOA, 2006, p. 34).

Partindo dessa realidade, o acesso as HQ, através da internet, tem se propagado,
alcancando um numero cada dia maior de pessoas na atualidade. Nesse sentido, enfatiza
Pessoa (2006, p. 52):

Os quadrinhos podem ser um instrumento valioso na educagdo por ser capaz
de trabalhar em atividades interdisciplinares (matérias como Historia,
Geografia e Artes), podem atuar em torno de um assunto comum usando 0s
quadrinhos, ja& que esta linguagem tem como meta contar uma historia
usando imagens, sequéncias e textos.
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Com o uso de HQ como estratégia metodoldgica, o professor pode trabalhar a
interdisciplinaridade exigida hoje no campo da educacdo. Podendo ser uma ferramenta
pedagodgica que estimule o aluno desenvolver “atividade de producdo de HQ utilizando
recursos tecnoldgicos como o computador, permitem que se aprendam técnicas e que se criem
historias e personagens (...)” (SILVA 2013, p. 56). A mesma autora ainda ressalta que “a
educagdo se torna mais ladica”, pois 0s alunos aprendem brincando, tornando o aprendizado
prazeroso.

O aplicativo ToonDoo, utilizado como recurso pedagdgico, ganha aqui um sentido
amplo para construgdo de HQ ja que é uma ferramenta que possibilita o individuo criar sua
histéria a partir de qualquer tema. Segundo Silva (2015, p. 336), a ferramenta ToonDoo
“permite criar um pequeno livro com uma histéria, podendo o autor decidir quase tudo, desde
as falas as personagens, passando pelos cenarios”. Na figura 1, podemos perceber essas

possibilidades.

Figura 1: Captura da pagina inicial do ToonDoo

W [ — p— Q B2 maneira mais rapida do mundo de cria
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ToonDoo Maker
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| Faga um ToonBook!

GREATE YOUR OWN ‘ mm personagem!
COMIC STRIPS WITH ¢ E
IBAEIEES, Chase 20 |
ique aqui para carregar!
: 5S4l
= — DoodleR

Adirinna tamiiac do dacanhn
e — . obel |

Fonte: Disponivel em http://www.toondoo.com/  P4gina inicial do ToonDoo.

Para Silva (2015, p.336), “O ToonDoo esta disponivel online, numa versdo gratuita.
(...), podendo o autor decidir quase tudo, desde as falas as personagens, passando pelos
cenarios”. O aplicativo oferece varias ferramentas, com personagens, cenarios, aderecos,
baldes de textos. Funcdes para aumentar, diminuir, excluir, salvar, copiar e imprimir, e
caracteres para criar o préprio avatar na construcdo da histéria. Tais possibilidades provocam

no aluno o interesse pela construcdo de HQ a partir de qualquer contetdo.
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Conforme Pessoa (2006, p. 52), “com os quadrinhos, o aluno se vé estimulado a
produzir pequenos contos, entender conceitos de design, desenho, caligrafia, entre outros”. A
aprendizagem, portanto, acontece de forma significativa, partindo da participacdo critica do
aluno na construgdo do seu saber. Funari (2015, p.101) ressalta que “fornecer e orientar o
desenvolvimento de um tema a ser pesquisado e indicar caminhos lidicos de reflexdo revela-
se uma estratégia excelente. Criar uma HQ — e para isso, pode-se usar 0S recursos
informaticos (...)”. Cabendo ao professor utilizar-se das ferramentas tecnologicas disponivel
no ambiente escolar que atua para desenvolver momentos de aprendizagens significativa.

Escolhemos o aplicativo ToonDoon para efetivacdo de uma oficina para 0s
professores envolvidos neste estudo por oferecer maior interatividade, criatividade,
disponibilizacdo gratuita e por se tornar um recurso pedagogico altamente significativo, uma
vez que “uma das condig¢des para ocorréncia de aprendizagem significativa ¢ que o material a
ser aprendido seja relacionavel (ou incorpordvel) a estrutura cognitiva do aprendiz, de
maneira ndo-arbitréria e ndo-literal” (MOREIRA, 2016, p. 11).

2.4. Aplicativos no Ensino de Historia

Podemos destacar um numero significativo de aplicativos que o professor de Historia
pode usar como metodologias em sala de aula, possibilitando o processo de aprendizagem dos
estudantes de forma dindmico e interativo.

Para Morrissey (2012,p 201), “a utilizagdo de contetido digitais de boa qualidade
enriquece a aprendizagem e pode, através de simulacdes e animag@es, ilustrar conceitos e
principios que — de outro modo, seriam dificeis para os estudantes”. O aplicativo The World
Factbook que possibilita aos estudantes visualizarem as culturas de diversos paises,
permitindo fazer comparagdes simultaneamente, migrando de um pais para outro, num
simples clic. Outro aplicativo interessante para a abordagem no ensino de Historia de forma
Iudica, permitindo uma aprendizagem interativa é o “Exercitando”.

O aplicativo ToonDoo, também, € um recurso que pode ser utilizado pelos
professores para construcdo de HQ e gerar uma aprendizagem significativa, pois coloca o
professor e 0 aluno na posicdo de criar a partir de seus conhecimentos prévios e sobre

qualquer conteudo, sendo disponivel gratuitamente.
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Quadro 2: Aplicativos gratuitos para o ensino de Histdria

History:
World

Maps

of

Disponibiliza mapas referentes a diferentes periodos da Histdria, de varias
partes do mundo. Ideal para entender, de forma visual, algumas
explicagdes das aulas de Historia e Geografia. Esta disponivel gréatis para
i0S.

Presidentes do Brasil

Disponibiliza informagdes sobre a politica brasileira. Além de ficar por
dentro da Histdria, é possivel avaliar, por meio de um quiz, o seu
conhecimento sobre o tema e absorver novas experiéncias. Disponivel para
iOS e Android

No Vestibular

Avalie o seu conhecimento respondendo ao simulado do No Vestibular.
Além de perguntas sobre Histéria, € possivel responder questdes de
matematica, fisica, quimica, geografia, biologia, portugués e inglés.
Disponivel em iOS e Android.

Look Historia

Aprenda de uma maneira rapida e resumida todo o contetdo de Histdria do
ensino médio. O aplicativo separa os temas por periodos histéricos — Brasil
Col6nia, Brasil Império, Brasil Republica, Antiguidade, Idade Medieval,
Idade Moderna e Idade Contemporanea. Gratuito para iOS e Android,
também é possivel encontrar explica¢des em videos.

Historia do Brasil

Usuarios de gadgets da Apple contam com esse aplicativo que promete
ensinar Histéria de maneira rapida. Dividido em onze partes, esse curso
intensivo trata sobre a Histéria do Brasil, desde a chegada dos portugueses,
ou seja, mais de 500 anos de conhecimento.

The World Factbook

Gratuito, mas disponivel apenas para iPad, o app traz diversas curiosidades
e informagdes historicas sobre mais de 250 paises, 0 que possibilita um
amplo conhecimento sobre diversas culturas e lugares diferentes.

Exercitando

O jogo de pergunta e resposta promete divertir o aluno enguanto estuda.
Basta responder as questdes e ganhar ou perder pontos ao longo do jogo. E
possivel, ainda, fazer simulados do Enem nesse app, que estd disponivel
para iOS.

The HistoryClock

De uma maneira simples, o aplicativo converte o horario atual em um ano,
trazendo os principais fatos que aconteceram na data. Disponivel para iOS,
o aplicativo encontra-se disponivel apenas em inglés.

APP Prova Disponivel para smartphones, computadores e tablets, o aplicativo contém
provas do Enem e diversos vestibulares. Dessa forma, permite a realizacdo
de testes e, ainda, que o aluno veja como esta seu desempenho perante 0s
demais concorrentes e quais contetidos precisa estudar mais.

Passei! Enem Com mais de 500 exercicios, divididos em diversas matérias, 0 app nao

precisa de conexao a internet e funciona como um simulado. A ideia é
preparar os alunos para 0 Enem e vestibular de maneira descontraida.
Disponivel para iOS.

Fonte: Organizado a partir de: https://canaldoensino.com.br/blog/10-aplicativos-gratuitos-para-aprender-historia.
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Esses e outros aplicativos, citados no quadro 2 , sdo recursos tecnoldgicos a
disposicao dos alunos e professores para uso pedagdgico.

A internet torna-se necessaria para o uso da maioria desses aplicativos e, segundo
Suruagy (2013, p. 100), “Ensinar Historia com o auxilio da internet torna o estudo mais
global”, cabendo a escola ampliar a utilizacdo da internet para tornar a relacao entre professor
e aluno mais interativa e colaborativa, a fim de que a aprendizagem seja mais significativa.

No proximo capitulo, discutiremos os caminhos metodoldgicos, mostrando a
abordagem empregada, a caracterizacdo das escolas, a contextualizacdo dos sujeitos da
pesquisa e os procedimentos para analises dos dados.
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3. ABORDAGEM METODOLOGICA

Apresentaremos neste capitulo a metodologia empregada na realizacdo dessa
pesquisa, sendo esmiugadas os tipos de estudo, desenvolvimento da pesquisa,
contextualizacdo das escolas e dos sujeitos envolvidos na pesquisa. Expusemos o0 método de
pesquisa sob orientacdo qualitativa, com a abordagem pesquisa-acdo, a coleta de dados, 0s
sujeitos sociais, as instituicGes envolvidas e analise do resultado. O objetivo deste estudo foi
analisar como ocorre a aplicagdo das TIDC, como recursos didaticos na disciplina de Historia,
em trés escolas municipais do Ensino Fundamental I, na cidade de Teot6nio Vilela —AL e,
partindo de uma visao reflexiva e analitica, indagamos como o professor de Histdria pode
planejar e aplicar estratégias pedagogicas, utilizando as TDIC no contexto da sala de aula

presencial.

3.1. Tipo de pesquisa

Esta pesquisa se inscreve na abordagem qualitativa, pois o pesquisador, no ambiente
da pesquisa, tem possibilidade de ter um olhar reflexivo e analitico no que estd sendo
investigado. Para compreensdo do nosso objeto de estudo, a abordagem qualitativa é
essencial, porque “permite diagnosticar em profundidade a realidade a ser pesquisada”
(OLIVEIRA, 2014, p. 37-38), Conforme Ludke e André (1986, p. 11,30), os focos de
observacdo nas abordagens qualitativa de pesquisa sdo determinados basicamente pelos
propdsitos especificos do estudo, que, por sua vez, derivam de um quadro tedrico geral
tracado pelo pesquisador.

Conforme Oliveira (2014, p. 37), “esse processo implica em estudos, segundo a
literatura, pertinente ao tema, observacgoes, aplicacfes de questionarios, entrevistas e analise
de dados”. E, para alcangar o objetivo apontado, focamos nesse estudo a forma descritiva,, por
oferecer caminhos para uma descricdo detalhada dos dados, com fins de analises e
interpretacdo das informaces obtidas. A pesquisa ganha todo um significado ja que Sampieri
et al (2013, p. 35) afirmam que “o enfoque qualitativo pode ser pensado como um conjunto

3

de praticas interpretativas que tornam o mundo “visivel, o transformam em uma série de
representacdes na forma de observacdes, anotacdes, gravacdes e documentos”.
Dentre os varios tipos de procedimentos existentes, optamos pela pesquisa-acédo

envolvendo professores de Histdria de trés escolas municipais de Educacdo Basica de
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Teotobnio Vilela — AL. Escolhemos esta metodologia por atender aos nossos objetivos.
Partimos da mesma abordagem de Alarcdo (2011, p. 50) que aponta trés caracteristicas sobre
ela: contribuicdo para mudanga; o carater participativo, motivador e apoiante do grupo e o
impulso democratico. Na pesquisa-acdo, a participacdo do pesquisador interagindo com 0s
atores sociais, neste caso com os professores, enriquece seus conhecimentos, pois corresponde
com efetivacdo e melhoramento da pratica do docente na producdo de metodologias coesas
com a realidade dos alunos. Para Tripp (2005, p. 445), “A pesquisa-acdo educacional é
principalmente uma estratégia para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de
modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, 0
aprendizado de seus alunos”.

Segundo Thiollent (1998 p. 66), “nas condi¢des peculiares da pesquisa-acdo, essa
capacidade é aproveitada e enriquecida em funcdo das exigéncias da acdo em torno da qual se
desenrola a investigagdo”. E, através da pesquisa-acdo, que o docente tem condicBes de
refletir sua pratica, tendo possibilidade de oferecer aos alunos uma aprendizagem

significativa, diante dos efeitos entre os quais a sociedade se apresenta na contemporaneidade.

3.2. Desenvolvimento da pesquisa

Para desenvolver esta pesquisa, escolhemos trés escolas da rede municipal da cidade
de Teotbnio Vilela — AL, por trabalharem com o Ensino Fundamental Il e EJA, e ambas tém
laboratérios de informatica, internet e projetor de multimidia. A principio realizamos um
levantamento bibliografico, necessario para atender as exigéncias do referencial tedrico, em
seguida a analise dos dados, tendo como instrumentos para analise dos dados questionarios,
aplicados aos professores, uma intervencdo no formato de uma oficina realizada no
Laboratorio de Informatica na Escola 1 dirigida aos professores-participantes e observacdo

direta, desenvolvida no &mbito das escolas pesquisadas.
3.2.1. Caracterizacgao das escolas pesquisadas
No quadro 3, serdo evidenciadas as caracteristicas das trés (3) escolas pesquisadas,

sendo focados 0s espacos internos e suas estruturas, recursos tecnologicos, quantidade de

funcionérios e de alunos.
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Escola 1

A escola oferta o Ensino Fundamental Il regular e Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA), funcionando os trés turnos, sendo que o turno da noite so é
oferecido o ensino em EJA.

Nos seus espacos internos, a escola tem nove salas de aula, uma sala de
recursos, ambiente que atende criancas portadoras de necessidades
especiais, contendo jogos, livros, CD, DVD, computadores com acesso a
internet, televisdo, aparelhos de DVD e micro system. Possui biblioteca
climatizada e com condicGes de atender 40 alunos, tendo 295 acervos de
multimidias, 150 jogos educativos, livros, dicionario, gramaticas, projetor,
televisdo, aparelho de DVD e micro system. O laboratorio de informética
possui 20 computadores com acesso a internet, projetores, notebook, o
funcionamento da internet € pelo Prolnfo. Patio descoberto e arborizado
com a finalidade de recreacdo dos alunos, apresentacdo de trabalhos,
palestras, reunides entre outras a¢des desenvolvidas pela escola.

No ambiente administrativo/pedagogico, a escola tem uma sala de
direcdo, uma sala de coordenacgdo pedagogica, uma secretaria, uma sala de
professores, uma cozinha, uma dispensa, dois almoxarifados, cinco
banheiros, sendo trés para o uso dos alunos e dois para os professores.
Num total de equipamentos tecnoldgicos, a escola possui 4 televisores,
sendo duas smart; trés aparelhos de projecdo (projetor de multmidia);
duas maquinas fotograficas; uma filmadora; oito notebook, sendo dois
para professores usarem em sala de aula; um para sala de recurso; um para
sala de direcdo; trés para secretaria escola; um para o laboratorio de
informaética; cinco tablets, para preenchimento dos diarios online; uma
caixa de som amplificada; um sistema de som (mesa, amplificador e
quatro caixas); seis aparelhos de som, sendo cinco micro system e seis
impressoras, sendo trés vinculadas ao uso pedagdgico e trés ao uso
administrativo e um sistema de internet banda larga distribuida pela
escola para facilitar o uso da caderneta online.

A escola atende seus alunos nos trés turnos: matutino, vespertino e
noturno, tendo 21 turmas distribuidos da seguinte forma: 16 turmas do 6°
ao 9° ano, 2 turmas de 72 série (Laboratdrio de Aprendizagem), 1 turma de
42 fase EJA (6° e 7° ano) e 1 turma de 5% fase EJA (72 e 82 séries). A
quantidade de alunos no ensino regular é de 571 e na modalidade EJA 111
alunos, o total de alunos na escola é de 682.

A escola possui 31 professores, cada um atuando na sua area de formacéo
e 38 funcionarios que ddo suporte administrativo e pedagdgico para o
bom andamento da escola.

Escola 2

Oferece trés modalidades de ensino: Ensino Fundamental I e Il e EJA.
Funciona nos trés turnos, sendo que o horario matutino atende o Ensino
Fundamental I, no horario vespertino, as turmas do fundamental 1l e EJA.

A escola possui 10 salas de aula; uma sala de recurso multifuncional com
dois notebook, uma impressora, dois computadores, um scanner, uma TV
e aparelho de DVD; uma sala de coordenacdo com duas impressoras; uma
sala de direcdo; uma sala de professores com uma TV, uma biblioteca
climatizada, podendo atender até 40 alunos, possuindo acervos de livros,
dicionarios, enciclopédias, gramaticas, kit de multimidias, uma TV e
aparelho de DVD; uma secretaria equipada com trés notebook, duas
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impressoras, um aparelho de som e trés tablets; um laboratério de
informatica com quinze computadores conectados a internet através do
Prolnfo, uma caixa de som, dois projetor de multimidia; um pétio coberto,
uma cozinha, um almoxarifado, onze banheiros sendo oito para os alunos
e trés para os funcionarios. Sistema de internet banda larga, para o uso das
cadernetas online.

A escola atende 766 alunos, sendo que 241 no Ensino Fundamental I, 310
no Ensino Fundamental 11, 66 no 2° segmento EJA e 149 no 1° segmento
EJA. Para atender a essa demanda, a escola tem 32 docentes atuando na
drea de sua formacdo e 38 funcionarios distribuidos nas &reas
administrativa e pedagdgicas, possibilitando o bom andamento dessa
instituicdo de ensino.

Escola 3

Oferece o Ensino Fundamental 1l Regular, bem como o segundo
segmento da modalidade EJA, também seré foco de nossa pesquisa.

Tem 19 salas de aula, uma Biblioteca, um laboratério de informéatica com
8 computadores com internet adquiridos pelo programa Prolnfo, um
Laboratdrio de Ciéncias, uma sala de Cine Video, uma sala de Recurso
Multifuncional, uma sala de laboratério de aprendizagem (reforco), Radio
Escola, uma sala para artesanato, horta, um patio coberto e uma quadra de
esporte nas proximidades da escola. Sala de professores, com um
computador e internet, coordenacdo, direcdo, secretaria escolar com
quatro notebooks e um computador, uma cozinha, uma dispensa, um
almoxarifado, cabine de vigilancia, sete banheiros e um sistema de
seguranga com cameras instaladas interna e externamente. Funciona os
trés turnos, sendo 18 turmas de manhd, 13 turmas & tarde e 4 turmas a
noite com EJA. Atende um total de 1.036 alunos, distribuidos nos trés
turnos. Existe uma grade de 58 professores graduados na area de atuacao,
105 funcionarios distribuidos nas fungdes administrativas da escola.

Fonte: Dados da pesquisa

As trés escolas escolhidas oferecem ensino nos trés turnos: matutuino, vespertino e

noturno, tém laboratério de informatica com internet e midias necessarias para 0

desenvovlimento da pesquisa.

3.2.2. Sujeitos da pesquisa

Para atender os objetivos propostos, a pesquisa tem como foco 10 professores de

Histdria do Ensino Fundamental 11 das trés escolas: dois (2) da Escola 1, trés (3) da Escola 2

E cinco (5) da Escola 3. A abordagem foi realizada através de entrevista com professores-

participantes, uma intervencdo no formato de uma oficina para os professores-participantes

direcionada ao uso das TDIC no ensino de Historia.
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3.3. Coleta de dados

Todos os procedimentos para coleta de dados foram produzidos pela pesquisadora
em lugares previamente marcados para cada evento no segundo semestre de 2017. Foi
utilizada, como instrumentos para analise dos dados, uma entrevista com o0s professores
(Apéndice 1) autorizada pelo Comité de Etica, uma intervencdo no formato de uma oficina
(Apéndice 2) e observacdo direta (Apéndice 3). Os dados coletados foram devidamente
autorizados através do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), (anexo 1, 2 e 3).
No universo de amostragem e anélise dos dados, realizamos uma entrevista com 10 questdes
envolvendo os professores-participantes. O quadro 4 mostra o plano de acdo que norteou a

coleta de dados:

Quadro 4: Plano de agdo para coleta de Dados

Analisar a pratica do | Segundo semestre do
professor de Historia, com | ano de 2017.

relacio e aplicacdo das
TDIC como ferramenta
para o ensino aprendizagem
dos alunos.

Entrevista Professores-participantes

Més agosto.

Oficina

Professores-participantes

Mostrar a potencialidade de
uma ferramenta tecnolégica
no desenvolvimento de uma
aprendizagem significativa
no Ensino de Historia.

Segundo semestre do
ano de 2017.

Meés setembro.

Observacéao
direta

Professores-participantes
e alunos.

Analisar a atuacdo dos
professores-participantes na

Segundo semestre do
ano de 2017.

aplicacdo da HQ em sala de
aula, criada através da
ferramenta ToonDoo
Maker.

Meés outubro.

Fonte: produzido pela pesquisadora

a) Entrevista - No Apéndice 1, destacamos um roteiro de entrevista contendo 10 questdes,
elaborada pela pesquisadora, relacionado & formagdo e a préatica do professor baseadas com o
uso das TDIC, focando também a estrutura tecnoldgica das escolas pesquisadas. A entrevista

foi realizada com 10 professores de Historia das trés escolas em questdo, com o objetivo de
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analisar a préatica do professores de Histdria, com relacdo a aplicacdo das TDIC como
ferramenta para o ensino-aprendizagem dos estudantes.

b) Intervencéo — oficina - H4, no Apéndice 2, uma intervencdo, em forma de oficina, que foi
realizada com os professores-participantes com a finalidade de mostrar a potencialidade de
uma ferramenta tecnoldgica no desenvolvimento de uma aprendizagem significativa no
Ensino de Historia. A maioria dos professores-participantes participaram da formacao
continuada na area das TDIC, todavia, nenhum dos professores-participantes conhecia o
aplicativo ToonDoo.

Figura 2: Captura da ferramenta ToonDoo Maker
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Fonte: http://www.toondoo.com/

Na intervencdo foi usado a ferramenta ToonDoo Maker, por ser de simples
utilizacdo, disponibilizacdo gratuita, facil acesso e principalmente por atender nossos
objetivos, dando-nos possibilidades para a criagdo de HQ sobre as Grandes Navegacdes. A
oficina foi efetivada no laboratério de informatica da Escola 1, no horario de planejamento
dos professores. Ao término da oficina, foi solicitada a elaboracdo de uma HQ com contetido
em conformidade ao Plano Anual de Ensino de cada um para ser elaborada em casa e aplicada
em sala de aula.

c) Observacdo direta - No apéndice 3, encontramos a observacdo direta, desenvolvida a
partir da efetivacdo da oficina, a qual contribuiu para analisarmos a atuagdo dos professores-
participantes na aplicacdo da HQ em sala de aula, criada através da ferramenta ToonDoo
Maker. Percebemos que todos professores-participantes elaboraram e aplicaram a HQ com
conteudo especifico a série que lecionavam, havendo interacdo e dinamismo na apresentacéo

do conteudo.
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3.4. Andlise dos dados

Tendo colhida todas as informacdes adquiridas através das entrevistas, da
intervencdo em formato de oficina e observagdo direta, buscamos fazer a andlise e
interpretacdo dos dados. Os resultados da entrevista foram divididos em categorias que foram
devidamente selecionadas, classificadas e agrupadas com tematicas abordadas na pesquisa e

apresentadas no quadro 5.

Quadro 5: Sujeitos e categorias da pesquisa

Sujeitos da Categoria

pesquisa

O uso das TDIC pelos professores de Histdria

Formacéo continuada na area das TIC

Professores Estrutura tecnoldgica das escolas pesquisadas

Acéo pedagogicas com o uso das TDIC

Fonte: produzido pelas pesquisadoras.

Ap0s a obtencdo dos dados, passamos para analise, que, para Oliveira (2014, p. 103),
é feita a partir da teoria ja bem fundamentada no marco tedrico do objeto de estudo”.
Enfatizando que, mesmo sendo analisadas de forma separadas, essas categorias se entrelacam
na apresentacdo dos resultados das respostas dos professores-participantes, com relacdo a
aplicacdo das TDIC na Disciplina de Histéria.

Professores - Com o objetivo de analisar a pratica do professor de Histéria com
relacdo a aplicacdo das TDIC como ferramenta para o ensino-aprendizagem dos alunos,
elaboramos 10 questdes (Apéndice 1). De um total de 13 professores da disciplina de Historia
das trés escolas participantes da pesquisa, apenas 10 (77% dos professores) aceitaram
participar do nosso estudo. Usamos, para resguardar a identidade dos professores
participantes, uma numeracao de um (1) a dez (10) para identificar cada professor.

As analises das entrevistas, da intervencdo em formato de oficina e observacéo direta
serviram para apontar possiveis respostas para o problema delimitado nessa pesquisa.

Partindo dessa organizacdo, configurando-as nas teorias abordadas na pesquisa,

esmiucaremos de forma especifica cada uma delas no préximo capitulo.
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4. APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA

Neste capitulo, abordaremos os dados colhidos em nossa pesquisa, da entrevista
realizada com os professores-participantes, a intervencdo feita através de uma oficina e a
observacao direta realizada nas salas de aula, na qual serdo apresentadas através graficos de

escrita e figuras.

4.1 Analises dos dados das entrevistas

As entrevistas foram realizadas com 10 (dez) professores, contendo dez questfes

abertas e fechadas, divididas em quatro categorias que veremos em seguida.

a) O uso das TDIC pelos professores de Histéria

Foram coletadas para essa categoria trés questdes, com intuito de analisar o uso das
TDIC pelos professores na disciplina de Historia.

Desenhar uma nova proposta curricular com a abordagem de novas formas de
ensinar perpassam, segundo Bittencourt (2011, p. 106-107), por “dois pressupostos”, a
articulacdo entre método e contetudo, e a articulagdo entre os métodos atuais com as
tecnologias, com o intuito da escola inserir-se a “cultura das midias”. Tal constatagdo fez-nos
abordarmos aos professores acerca de quais 0s tipos de ferramentas tecnoldgicas que eles
mais utilizam no contexto da sala de aula.

Quadro 6: Recursos tecnoldgicos usados em sala de aula pelos professores

P1 | Computadores (especialmente 0s notebooks), retroprojetores de slides, midias
diversas (filmes, documentarios, videos relacionados a temética em estudo).

P2 | Projetor de multimidia e notebook.

P3 | Projetor de multimidia, internet, caixas de som, notebook, celular, tablete, sites,
aplicativos, redes sociais.

P4 | Multimidias, caixa de som para o0 uso de musica, TV

P5 | Projetor de multimidia, TV, computador.

P6 | Sdo TV, DVD, filmes, projetor de multimidia, as vezes. Livros, aparelho de som.
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P7 | Projetor de multimidia, som TV e computador.

P8 | Som, projetor de multimidia.

P9 | Videos, data show, aparelho de som, computador e o proprio livro didatico.

P10 | Computador, projetor de multimidia, aparelho de som, caixa de som, TV e livro

didatico.

Fonte: Dados da pesquisa

Todos os professores sdo unanimes com relacdo ao uso de midias, como, audio,

imagem, video, textos em suas aulas. Nesse sentido, notamos uma preocupacao por parte dos

docentes em incrementar as suas aulas, ja que, segundo Tarouco, Abreu e Alves (2017, p. 22)

“as propostas pedagogicas atuais estdo sendo adaptadas com amplo uso de recursos digitais

multimidia, relacionados aos conteudos abordados em aula, a fim de ampliar e aprofundar a

sua compreensao pelos alunos”.

Na abordagem seguinte, foi questionado aos professores como eles utilizavam as

ferramentas tecnoldgicas em sala de aula.

Quadro 7: Utilizacdo das TDIC na sala de aula.

P1 | As ferramentas que utilizo ja adquiro prontas. As vezes de colegas, outras compradas.
E, as vezes, preparo o material em casa quando se trata de slides. Esses materiais,
quando estdo relacionados a tematica em estudo, envolvo no desenvolvimento das
aulas.

P2 | Utilizo através de slides, documentarios e videos.

P3 | Exposicao atraveés de slides, exibicdo de filmes e documentarios.

P4 | Utilizo as ferramentas mostrando imagens para interpretacdo, tdpicos relacionados a
tematica trabalhada, uso da masica, documentarios, filmes, etc.

P5 | Para assistir e analisar filmes e documentarios; para ministrar aulas com o uso de
slides.

P6 | Com slides, filmes.

P7 | Como ilustracdo ou complementacdo de contetdo.

P8 | Com aulas em filmes e documentarios.

P9 | Uso video ilustrativos para complementar os contetdos estudados, assim, levantar
uma discussao mais ampla com os alunos e slides para ampliar o conhecimento dos
alunos.

P10 | Geralmente utilizo slides, videos, filmes, grupos de WahatsApp e sites.

Fonte: Dados da pesquisa
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Todos os alunos utilizam as ferramentas tecnoldgicas para fins pedagogicos, tentando

garantir uma diversidade maior de mecanismo que possibilite, como diz a P9, “uma discussdo

mais ampla com os alunos e slides para ampliar o conhecimento dos alunos”. Percebemos que

ndo é usar a maquina como algo mais, conforme salienta Alarcdo (2011, p. 18), “As novas

méaquinas sdo hoje apenas uma extensdo do cérebro. O pensamento e a compreensao Sao 0s

grandes fatores de desenvolvimento pessoal, social, institucional, nacional, internacional”. O

envolvimento do conteddo com as diferentes midias, levando para discussdo interativa em

sala de aula, desencadeia o pensamento critico e criativo dos alunos, preparando-os para a

vida.

Numa terceira abordagem, questionamos quais atividades o professor realiza,

utilizando as ferramentas tecnologicas.

B

Quadro 8: Possibilidade de discussdes realizadas com ferramentas tecnoldgicas.

Em diversas atividades utilizo as ferramentas tecnoldgicas, como exibicédo de filmes,
videos e documentarios relacionados a tematica em estudo. E levo slides prontos e
envolvo a participacdo dos alunos na apresentacdo do material.

Debate e discussdo através dos assuntos abordados.

Secdo de filmes, jogos, documentarios, atividades de pesquisa, apresentacdo de
imagens e videos, compartilhamento de informagdes.

Producdo de texto apos a interpretagdo. Trabalho de pesquisa.

Em aulas expositivas, sequéncia didatica, desenvolvimento e culminancia de
projetos.

O laboratério de informatica, a TV, o som.

Filme, pesquisa em site, analise e representacao artistica de musicas, etc.

Producdo, texto e pesquisa.

Pesquisa na internet de assuntos que nao tém no livro didatico ou temas atuais;
videos ilustrativos para complementar o assunto; construcao de videos com trabalhos
dos alunos e registro de fotografias dos trabalhos dos alunos.

Como a disciplina que leciono é Histdria, abordar o contetdo através de pequenos
videos, fragmentos de filmes, observacdo de imagens, prende mais atencao,
incentiva a participagdo de forma efetiva do aluno (...)

Fonte: Dados da pesquisa
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Desenvolver aulas englobando as ferramentas tecnologica, segundo P10, “prende
mais a atencdo dos alunos, incentiva a participacdo de forma efetiva do aluno, tornando a
aprendizagem mais significativa”.

Percebemos que existem mediagdes do conhecimento por parte dos professores ao
propiciar aos alunos um ambiente de aprendizagem, visto o desenvolvimento de atividades
que possibilita a “comunicacdo, planejamento das a¢des individuais e coletivas em busca de
resultados comuns obtidos pelos processos de reflexdo e critica”. (BERNARDES, 2012,
p.84). Partindo desse pressuposto, “as atividades didaticas que contemplam a tecnologia da
informacdo permitem ao aluno ir além da tarefa proposta, em seu ritmo préprio e estilo de
aprendizagem” (BEHRENS, 2013, p. 110). Nesse contexto, para Alarcao (2011, p. 28), “a
aprendizagem é um modo de gradualmente se ir compreendendo melhor o mundo, utilizar
nossos recursos para nele agirmos”. As atividades aos quais nos referimos sdo expostas na
figura 3:

Figura 3: Atividades realizadas pelos professores

P1: Envolve a P2: Debate e
participacao dos discussao P3:

P10: Incentiva a
participagdo dos alunos Compartilhamento

alunos \ \ / / de informacdes

ATIVIDADES REALIZADAS

P9: Construcdo de

videos e registro de PELOS DOCENTES | P4 Producéo de
fotografias dos texto
trabalhos dos alunos
P8: Producio, P7: Andlise e P5: Aulas
texto e pesquisa representacgdo artistica expositivas
de musica

Fonte: Dados da pesquisa

P6 ndo cita nenhum tipo de atividades empregadas em suas aulas, referentes as
ferramentas tecnologicas, apenas menciona o uso de recursos didaticos como, “o laboratério
de informatica, a TV e o som”.

Para o desenvolvimento dessas atividades, os professores-participantes abordam o
uso de alguns recursos didaticos, como: Filmes, documentarios, jogos, laboratério de
informatica, TV, internet, aparelho de som e videos. “Recurso didatico € todo material

utilizado como auxilio no ensino-aprendizagem do contetido proposto para ser aplicado, pelo
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professor, a seus alunos” (SOUZA , 2007, p. 111). Dessa forma, percebemos que oS
professores intermedeiam acOes praticas para seus alunos, através de diversos recursos
didaticos, que “possibilitam ao aluno a capacidade para adaptar-se ao universo textual e
oferecem a oportunidade de integrar imagens, videos e sons aos textos” (SILVA, 2015, p. 33),
facilitando a interacdo e o trabalho em grupo, gerando novos conhecimentos e podendo
auxiliar na aprendizagem dos alunos.

Dentro desses parametros, a utilizacdo de recursos didaticos insere os alunos numa
sociedade que emerge diante dos seus olhos que é a midiatica, e todos professores

pesquisados,, sdo unanimes com relacdo ao uso de diferentes midias em suas aulas.

b) Formacéo continuada na area das TDIC

Nessa categoria, foram destacadas trés questbes com relacdo a formacgdo dos

professores nas areas das TDIC.
Este item questiona se o docente ja teve algum tipo de formacdo para utilizar as

ferramentas tecnologicas em sala de aula.

Gréfico 1: Formagdo para utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula
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Fonte: Produzido pela pesquisadora
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Percebe-se que a maioria dos professores tiveram formacdes sobre o uso de
ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, mas ndo de forma continuada e nem o suficiente
para a apreensao total desse uso, sendo colocado que, durante as formagdes, houve apenas a
parte tedrica. Constatamos, portanto, na fala do P1 que “no desenvolvimento da formagédo
houve a parte tedrica, devido a falta de recursos tecnoldgicos (como computadores suficientes
e internet disponiveis para a demanda de docentes), ficou muito a desejar”. Nesse caso, a falta
de estrutura ainda é um problema para efetivacdo de préaticas docentes vinculadas ao uso das
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TIC como recursos que auxiliam no ensino e aprendizagem dos estudantes. Nota-se que
apenas a teoria ndo é o bastante na formacédo sobre os usos das TIC, como defende Garcia e
Alves (2012, p.490), “que a pratica e teoria, em articulacdo permanente, vao dando
continuidade ao processo interminavel” da formagdo dos professores. Portanto, formagéo
continuada com ferramentas tecnoldgicas é fundamental para o devido manuseio das midias.
Destacamos a fala do P6 que ja teve formacao nessa area, porém, “tem dificuldade em utiliza-
las com frequéncia”. Ja, na fala do P9, enfatiza “que ja recebeu duas formagdes continuadas,
Cujo objetivo era ensinar manusear as ferramentas do computador, principalmente como
utilizar e organizar aulas Power Point”. Outra situacdo analisada € que trés professores
afirmaram que ndo tiveram formacdes nas areas de TIC, mas percebemos que, nos outros
guestionamentos, eles afirmam que utilizam ferramenta tecnoldgicas em suas aulas, como € o
caso do P4 que coloca que infelizmente ndo teve formagao para esses fins”.

Na segunda abordagem com relacdo a formagdo do professor em TDIC, foi
questionado se o professor sente alguma dificuldade em utilizar os recursos tecnolégicos em
suas aulas.

Gréfico 2: Dificuldades em utilizar recurso tecnolégicos em sala de aula
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Fonte: Produzido pela pesquisadora

Ao analisarmos os dados contidos no grafico 2, 80% dos professores-participantes
tém dificuldades em utilizar recursos tecnoldgicos em sala de aula. Esta dificuldade esta
relacionada ao manuseio das ferramentas e ao uso de diversas midias, como produzir slides,
como ¢ tratado pelo P1 que afirma “sdo varias as minhas dificuldades em utilizar os recursos
tecnoldgicos. Para iniciar, tenho dificuldades em construcdo de slides envolvendo videos,
masicas, que prenda ainda mais a atengdo dos alunos. Também sinto dificuldades em baixar
da internet musicas, videos, filmes, documentarios”. Analisamos, no grafico 1, que o P1

participou de formacdo na area das TIC, mas s6 da parte tedrica. Nesse caso, reconhece que a
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formacgdo que teve ndo foi o suficiente para a devida apreensédo do uso das ferramentas
tecnologicas nem das midias como recursos auxiliares ao ensino e aprendizagem dos alunos.
Deixando claro, também, a necessidade de continuar aprendendo, ja que afirma que “em
matéria de recursos tecnologicos tenho muito o que aprender” (P1).

O P4 relata que tem “dificuldades em montar alguns aparelhos tecnologicos, tendo
que pedir ajuda de pessoas que estdo preparadas nesse sentido. Tenho também dificuldades
em usar alguns cabos na TV e trabalhar com multimidias, mas estou superando essas
dificuldades, por observar quando alguém esta fazendo”. As dificuldades explicitas pelo P4
explica-se pela falta de formacdo na &rea das TIC, pois notamos, na andlise do grafico, no
qual diz que ndo teve formacdo para o uso das ferramentas tecnolégicas em sala de aula.
Percebemos que os professores “se sentem muitas vezes despreparados e inseguros frente ao
enorme desafio que representa a incorporagdo das TIC ao cotidiano escolar” (BELLONI,
2009, p. 27). No entanto, nota-se que tanto o P1 como o P2 tém interesse em aprender
manejar as ferramentas tecnoldgicas.

E notdrio que ha uma grande demanda de professores tendo dificuldades no uso das
midias e no manuseio das ferramentas tecnologicas, devido a falta de uma formagéo adequada
e continua nesta area.

Dos professores pesquisados, apenas dois (20%) disseram que ndo tem dificuldades
em utilizar as TDIC na organizacdo de suas aulas.

Num terceiro questionamento, foi abordado se o professor troca suas
experiéncias/atividades que utilizou como recursos metodolégicos ou algum tipo de
ferramenta tecnoldgica com seus colegas de trabalho. Em caso afirmativo, teriam que dizer de
que forma. Vejamos o resultado de nossa analise:

Gréfico 3: Troca de experiéncias e atividades sobre 0 uso de recursos tecnoldgicos
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Considerando as analises sobre a troca de experiéncias/atividades sobre o uso de
recursos tecnologicos, percebemos que 90% dos professores afirmam que compartilham
informacdes, experiéncias e novos recursos metodoldgicos com seus pares. Nesse contexto, é
importante destacar a fala do Pl que afirma que “é necessario compartilhar
experiéncias/atividades, e meus colegas e eu fazemos em momentos de reunido pedagdgica,
intervalos com dicas, ideias até mesmo em conversas fora do ambiente escolar”. Seguindo o
mesmo pensamento, o P3 “Através dos encontros que acontecem para discutir acerca da
aprendizagem”; P6 “Sempre fago comentarios apontando os pontos positivos para a
aprendizagem dos alunos”; P9 “Nos encontros pedagodgicos semanais e nas formacdes
continuadas, sempre trocamos experiéncias ou relatamos atividades que deram certo com 0s
alunos e que eles aprenderam mais ao utilizar ferramentas tecnoldgicas como recursos.
Exemplo: painel de fotografias, videos construidos pelos préprios alunos, slides em
seminarios etc.”. e P10 através da “rede social, nos momentos de formagdo, proporcionado
pela escola e pela Secretaria Municipal de Educag@o”. A partir desses trechos, é possivel
perceber que o0s professores-participantes interagem com seus pares na troca de
experiéncia/atividades com seus pares, acerca do uso das ferramentas tecnoldgicas como
recursos que auxiliam na aprendizagem dos alunos. Dentre os professores-participantes,
apenas 1% afirma que as vezes troca experiéncias relacionadas ao uso pelos alunos de

ferramentas tecnoldgicas em sala de aula com outros professores.
c) Estrutura tecnoldgica das escolas pesquisadas
Nesta categoria, buscamos conhecer a estrutura das escolas pesquisadas, para tal

empreendimento questionamos aos professores se 0s materiais ou ferramentas tecnoldgicas

que tém na escola sdo suficientes e eficiente para sua pratica educativa.

Grafico 4 — Estrutura tecnoldgica nas escolas pesquisadas
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Partindo da andlise dos dados referentes a estrutura tecnolégicas das escolas
pesquisadas, notamos a grande dificuldade enfrentada pelos docentes nas escolas que atuam,
pois 90% dos professores-participantes dizem que falta infraestrutura tecnoldgica apropriada e
suficiente para efetivagdo de uma pratica voltada ao uso das TIC como recurso que auxilia na
prética educativa. Podemos destacar algumas falas, como a do P1: “E necessario adquirir mais
computadores, internet com maior velocidade”. Segundo P3, “a internet ¢ lenta”. J& PS5 afirma
que “temos um laboratdrio de informatica pequeno, que ndo comporta todos os alunos e a
internet é lenta, impossibilitando o uso do laboratério para fins pedagdgicos de uma forma
eficaz”’; Conforme P6, “a escola tem um projetor de multimidia para toda a escola, ndo atende
a todos mesmo querendo usar, tem que ficar semanas aguardando”. P8 afirma que “sdo muitas
solicitacGes para poucos equipamentos, sendo que muitos ndo funcionam”. Esta condi¢do
acarreta numa situacdo insustentavel tendo em vista uso das tecnologias e das midias, ja que
sem infraestrutura é dificil a utilizagdo dos recursos disponiveis na internet para fins

pedagdgicos.

d) Acéo pedagdgicas com o uso das TDIC

Nesta categoria, a abordagem se direcionou para acdo docente com relacdo ao uso
das TDIC em sala de aula. Evidenciaremos abaixo algumas abordagens referentes a essa
categoria. Numa primeira abordagem questionamos o seguinte: Quando utilizam as
ferramentas tecnoldgicas, os estudantes ficam mais interessados/participativos durante a aula?

Sim ou ndo? Caso afirmativo, por qué?

Gréfico 5: Resultado da acdo do docente em relagdo ao uso de ferramentas tecnoldgicas na

sala de aula
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No caso estudado, percebemos o grande desafio do professor em oferecer estimulos
aos seus alunos através do uso de tecnologias em suas aulas e, para alguns, as dificuldades
ainda sdo enormes, como relata o P1 afirmando que a participagao dos alunos “depende muito
do tema e da qualidade do material. A maioria dos alunos ndo gostam de documentarios.
Relacionados ao filme também depende da qualidade do filme. As vezes se torna até
estressante de minha parte. Tem momentos que quero cortar algumas cenas para que nao seja
tdo cansativo e mesmo assim reclamam. E sobre slides, preciso sair do basico para que possa
chamar a atengdo do aluno”. Nos casos citados pelo P1, 0 aluno est& sendo apenas o receptor
das informag@es contidas nos documentarios e filmes, cabendo ao professor provocar meios
para que haja uma interacdo entre o que o aluno esta assistindo, com o contexto social em que
ele vive.

Uma vez que, segundo P2, “quando usa as ferramentas tecnoldgicas transforma a
aula em um meio mais atraente e pratico para o aprendizado do aluno. Com isso, 0s alunos
interagem cada vez mais e motivam 0s que tém mais dificuldade”. A postura do professor
diante desde quadro é o de mediador, ajudando o aluno a selecionar o que pode gerar
aprendizagem.

Com o uso das ferramentas tecnoldgicas utilizadas pelos professores como auxilio
pedagdgico, os alunos se sentem estimulados a participarem e interagirem entre si e com 0s
professores, como bem relata o P10, “percebo que hd uma atengdo maior por parte dos alunos,
contribuindo para interacdo entre seus pares. As discussdes s@o ricas em interpretagdes dos
conteudos abordados”.

Numa segunda abordagem, questionamos aos professores se eles consideram as
ferramentas tecnoldgicas instrumentos que contribuem no processo ensino aprendizagem dos

alunos.

Gréfico 6: Ferramentas tecnoldgicas como aporte no processo ensino aprendizagem
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Nesta abordagem, percebemos que todos os professores-participantes sdo unanimes
em considerarem que as ferramentas tecnoldgicas contribuem no processo ensino e
aprendizagem dos alunos. Podemos destacar a fala do PI: “as ferramentas tecnoldgicas
contribuem no processo de ensino e aprendizagem dos alunos”. Para P35, as ferramentas
tecnologicas sao “instrumentos facilitadores do processo ensino e aprendizagem na medida
que algumas delas possibilitem uma melhor interacéo entre aluno e professor”. Conforme P8,
0 uso de ferramentas tecnolOgicas “desperta o aluno ao questionamento do assunto
trabalhado”, j& para o P10, “as aulas tornam-se mais dindmica e interativa”. P9 afirma que as
ferramentas tecnoldgicas contribuem no processo ensino e aprendizagem dos alunos, “porque
0 audiovisual ajuda os alunos a fixarem os contetdos e a propria interatividade, a troca de
informacdes entre os alunos, contribuem no processo da construgdo do saber”. Destarte, as
ferramentas tecnoldgicas podem ser um meio que possibilite uma interacdo maior entre 0s
alunos, tornando, segundo P7, “a aprendizagem mais significativa e atraente.

Portanto, as ferramentas tecnoldgicas tém seu marco no processo de ensino e
aprendizagem, levando os alunos a um aprendizado mais condizente com a conjuntura do
mundo contemporaneo.

Na terceira abordagem, foi questionado aos professores, envolvidos na pesquisa, se
eles incentivam seus alunos a utilizarem as ferramentas tecnologicas na construgdo do saber e

de que forma.

Gréfico 7: Incentivo aos alunos ao uso de ferramentas tecnoldgicas
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Pelas anélises, notamos que a maioria dos professores incentivam seus alunos a
utilizarem as ferramentas tecnoldgicas e, pelos relatos, observamos também que os
professores tém a preocupacao de orientar sobre esse uso, como coloca 0 P10 “sugestionando

sites pedagdgicos que possam desencadear um pensamento critico (...)”. A intermedia¢do do
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professor nesse processo € muito importante, devido o grande arsenal de informacdes em que
se apresentam para a humanidade na atualidade. P9 expde que “sempre solicita pesquisas,
leituras na internet, incentiva os alunos na construcéo e utilizacdo de slides e videos para
ilustrar e dinamizar as apresenta¢des”. Essa abordagem do P9 proporciona aos alunos o
desenvolvimento de sua capacidade criativa e autbnoma na construcao de sua aprendizagem,
seu saber, sendo o professor 0 mediador desse processo.

Os dois professores que ndo incentivam seus alunos ao uso das ferramentas
tecnoldgicas, justificam-se. Para P7, “boa parte dos alunos ndo tém acesso”, ja para P8,
porgue o aluno s se detém em redes sociais, e isso ndo acrescenta no aprendizado. Por mais
que se conscientize da importancia de tais ferramentas, o professor ndo consegue fiscalizar a
todos”. Pela fala dos professores P7 e P8, existem falta de incentivo em apresentar para 0s
alunos as potencialidades pedagdgicas que as ferramentas tecnolégicas podem trazer para a

construcdo do conhecimento.

4.2. Oficina

Nossa pesquisa foi direcionada também pela concretizacdo de uma oficina ofertada
pela pesquisadora com a colabora¢do de um formador na area de Historia da Secretaria de
Educacao de Teotonio Vilela-AL. Foram abordados, no inicio da oficina, os objetivos da
formacéo, apresentacdo da plataforma ToonDoo e, alem disso, a exposi¢cdo de um pequeno

histérico sobre a HQ no Brasil.

Figura 4: Oficina ToonDoo Figura 5: Oficina ToonDoo

= o

Fonte: Pesquisadora Fonte: Pesquisadora

A intervengéo teve um cunho préatico com a finalidade de mostrar a potencialidade

de uma ferramenta tecnoldgica no desenvolvimento de uma aprendizagem significativa no
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Ensino de Historia. Segundo Barill e Cunha (2011, p. 73), “ndo basta apenas interagir com
conteddos na internet, mas também produzi-los, sejam videos, textos, imagens, musicas entre
outros”. O aplicativo ToonDoo foi utilizado para essa pequena formacao, possibilitando aos
professores-pesquisadores terem acesso ao aplicativo, se familiarizaram com ele e
descobrirem as diversas formas de construirem suas HQ. A intencdo foi que cada um
produzisse uma HQ em seus planejamentos, com conteddos que estavam trabalhando na
unidade de ensino e série e aplica-los como metodologia de ensino. Podemos perceber os

professores conhecendo e manuseando o aplicativo nas figuras 6 e 7.

Figura 6: Oficina ToonDoo Figura 7: Oficina ToonDoo

Fonte: Pesquisadoras Fonte: Pesquisadoras

A partir da exposicdo da parte teorica, foi solicitado que os professores navegassem
pela plataforma ToonDoo para conhecer o aplicativo, alguns tiveram dificuldades, mas aos
poucos, com a devida orientacdo, foram se familiarizando com o aplicativo e sentindo-se
empolgados com as diversas possibilidades em produzirem as HQ. Conforme Bernabé (2012
p. 80), as TDIC “podem desempenhar o papel de ferramentas que permitem aos professores,
na qualidade de alunos, alcangarem seu potencial de aprendizado”.

Ao longo da formacdo, além de alguns professores apresentarem dificuldades
relacionadas ao manuseio do aplicativo ToonDoo, a outra dificuldade era o sinal da rede que
estava muito lento. Mas, apesar desses entraves, os professores conseguiram construir cada
um sua HQ, relacionada ao contetdo que eles escolheram e em conformidade a série que
atuavam.

O tempo toda havia interacdo entre os professores, ora discutindo os contedos que
iriam transformar em quadrinhos, ora colaborando no manuseio da ferramenta tecnoldgica,

ora no manejo do aplicativo ToonDoo. Conforme Franco (2012, p. 168), “precisamos
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incorporar vida a escola. Vida ¢ dinamismo, dialética, contradi¢do e tensdao”. EsseS momentos
de formacdes proporcionam grandes descobertas, o docente, segundo Franco (2012, p. 170),
constréi sua pratica pedagogica, dialogando com seus proprios fazeres, num constante
construir e desconstruir.

Percebemos que os professores sentiam enormes necessidades em intercalar, em suas
metodologias de ensino, o uso de ferramentas tecnoldgicas em suas aulas, confirmando-se
pela efetivacdo de uma aula, utilizando como metodologia a HQ criada por eles. Conforme
Leal, Alves e Hetkowski, (2006, pp. 24-25), “E perceptiva que uso das TIC introduz

inovagdes nos processos de ensinar e de aprender (...)”.

4. 3 Observacao Direta

Além do questionario e a intervencdo em forma de oficina realizada com os
professores-participantes, foram efetivadas observacoes diretas em salas de aula, ocorridos no
periodo de outubro e novembro de 2017. Por meio delas, é possivel fazer algumas
verificacOes sobre a atuacdo dos professores das trés escolas-participantes, na aplicacdo das
HQ, criada através da ferramenta ToonDoo Maker, desenvolvidas a partir da realizacdo da
oficina.

Destacamos alguns fatos relevante na observacdo, que foi efetivada nas trés escolas
pesquisadas, envolvendo os professores do Ensino Fundamental 2.

O processo de observacdo iniciou-se na Escola 1, com o P6 na turma do 8° ano, o
qual apresentou o conteudo Ditadura Militar através de uma HQ desenvolvida através do
aplicativo ToonDoo na sua aula. Percebemos que a professora ja tinha abordado o contetdo
numa aula anterior, tornando as discussdes mais aprofundadas. Os alunos observavam as
figuras e argumentavam o momento histoérico que estava sendo discutido, as charges que
estavam nos quadrinhos chamaram muito atengdo. No desenrolar da aula, P6 utilizou uma
musica que exemplificava o periodo histérico que estava sendo abordado e, finalizando sua
aula, orientou os alunos a acessarem em sites fora da escola e assistirem documentarios e
filmes sobre o assunto. Tanto os slides e as charges, como a musica citada, foram abordados

pelo P6 na sala de aula presencial.
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Figura 8: Aplicagdo de HQ Figura 9: Aplicagédo de HQ

Fontes: Pesquisadora Fontes: Pesquisadora

Em outra oportunidade, na mesma escola, observamos a aula de P5 numa turma do 8°
ano. A principio o professor apresentou o assunto Brasil Regéncia utilizando o livro didatico e
realizando a leitura compartilhada. Percebemos que os alunos ndo prestavam muita atencéo,
estavam dispersos e conversando muito. O tempo todo o professor fazia intervencdo, mas a
falta de atencéo era grande.

Num segundo momento, o professor apresentou um video sobre o0 assunto e s6 uma
parte da turma interagiu na aula, uns conversavam, outros faziam atividades de outras
disciplinas. Quando o professor convidou alguns alunos para interagirem com a turma na
apresentacdo de uma HQ sobre o Brasil Regéncia, elaborada através do aplicativo ToonDoo, a
turma toda ficou em siléncio. Primeiro o professor perguntou se a turma conhecia HQ, se ja
construiram alguma. Alguns responderam que sim, percebemos que esses guestionamentos
deixaram os alunos curiosos. Os alunos convidados comecaram a interpretarem a HQ
elaborada pelo professor. Cada aluno ficou interpretando um personagem, havendo interacédo
entre os alunos e professores sobre o contetido. No final da aula, foi apresentado aos alunos o
site do aplicativo ToonDoo, e todos aplaudiram. Muito interessante a participagcdo dos alunos

quando foi apresentada a HQ elaborada através da internet. (Fig. 10)



FiguralO: aplicacdo de HQ

Fonte: pesquisadora
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Figura 11: HQ Periodo Regencial no Brasil

Ola pessoal!!! Hoje vamos
conhecer um pouco sobre
| o Periodo Regencial no Brasil.

Tudo acontenteu entre os
anos 1831em 1840, D. Pedro |
abdicou do poder em 1831.

O Herdeiro do trono s6 tem
5 anos, D. Pedro Il

A Constituicde brasileira do periode
determinava, neste caso, que o pais

deveria ser governado por regentes,
até o hardeiro atingir a maloridads
(18 anes).

humm. Que aliviol!

Tivernos as Regéncias: Regencia Trina
Provisoria (1831); Regéncia Trina
Permanente (1831 a 1835); Regéncia
Una de Feijo {1835 a 1837)...

Regéncia Interina de Araijo
Lima (1837) e Regencia Una de
Araujo Lima(1838 a 1840).

A grise politica deveu-se pela
disputa pelo controle do
governo entre diversos
grupos politicos...

Crise politica

Moderados (voto so para os

ricos e continuaGao da

Menarquia); ...

Pols e, existiam tres grupos:
Restauradores (defendiam

a volta de D. Pedro | ao poder);

As revoltas ocorrem por dois
motivos:As condigdes de vida de
grande parte da populaGao(mais
pobres) e vontade das elites locals
em aumentar seu poder e serem

atendidas pelo governo.

E as revoltas??

Nada foi foi facil neste periode, o Brasil
passou por uma grave crise politica

e diversas revoltas durante o periodo
regencial.

Principais revoltas do periodo:
Cabanagem (1835 a 1840);
Balaiada (1838 — 1841) e
Sabinada (1837-1838)

Exaltades (queriam reformas
para melhorar a vida dos
mais necessitados e voto
para todas as pessoas).

Mas houve um grande
golpe: O da maioridade de
D. Pedro Il. VAMOS SABER
COMO 1SS0 ACONTECEU.

Os politicos brasileiros e grande parte da
populaée acreditavam que & grave

crise que o pals enfrentava era frute, da
falta de um imperador forte e com poderes
para enfrentar a situagao.
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[

Em 23 de julho de 1840, com apoic do Partide Liberal,
1| foi antecipada pelo Senads Federal a maioridade de D.
Pedro Il (antes de Pl 14 anos) e declarado o

Agora eu vou ser

fim das regénciss.

Fonte: HQ criado por P5

Na Escola 2, foram observados trés professores. Notamos que, em todas as aulas, 0s
alunos participaram ativamente das discussoes, fazendo questionamentos acerca do aplicativo
apresentado pelos professores, como também dos contetdos abordados em sala de aula
através das HQ, elaboradas pelos professores, a partir do aplicativo ToonDoo.

P7 trabalhou o assunto Primeiro Reinado, iniciando a aula com apresentacdo do
aplicativo ToonDoo, em seguida, fez uma exposicdo do assunto, utilizando a HQ elaborada
pela professora. Houve grande empolgacdo, observavam 0s personagens e as paisagens
contidos nas HQ. Constatamos uma grande interacdo dos alunos, com a professora e contetdo
abordado. A partir de copias da HQ, foi solicitado aos alunos um texto explicando o

transcorrer do Primeiro Reinado baseado nos Quadrinhos:

Figura 12: Aplicacdo de HQ Figura 13: Aplicagdo de HQ

s

Fonte: pesquisadora Fonte: pesquisadora



Figura 14: HQ Primeiro Reinado - Aplicativo ToonDoo

Observe os quadrinhos sobre o Primeiro Reinado.

£ Lt L
s Golsan estac ficando
cada wez raalo diflosts.
Cenfadaracas de Equadar
ne Nordeste, A questas da

iating.. mse mo tra o song

00 4t
@ pwiomecmete
o ,,.gq.miw"“‘

08 Entados mison

foran camaradae mam Foclugal

quer acabar di e o Bravk ¢ para

conpletsr 8 igatars aigs riamne
o F1 bratAG0 AFR

Adous Erae
vou wolar pra Pactes &
TeaaeERr ¢ 1o Fartaguee

Ainda preciso fazer e para
wase nawo pais. Duer saber.
vou fazer uma
Lonatitticas Outorgada
Vou ma Lo bens, rars

P ey

Pedro de Alcantara, i

5 apoavdc idade...

Agora escreva um texto explicando o transcorrer do Primeiro Reinade baseado nos quadrinhos acima.

{escreva no verso)

Fonte: HQ criado por P7.
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Nesta mesma escola, a aula do P10, em uma turma do 6° ano, a principio houve a
explicacdo que o assunto China Antiga seria abordado a partir de uma HQ elaborada através
do aplicativo ToonDoo. Na ocasido, 0 P10 acessou a internet e mostrou aos alunos a
plataforma e como tinha feito a HQ. A aula transcorreu com ampla participagdo dos alunos,
ora analisando 0s personagens, ora as paisagens, chamando atencdo para imagens
relacionadas a Muralha da China, os animais e o cultivo do arroz na China Antiga.
Percebemos que os alunos interagiam e faziam uma ligacao entre a exploragdo do assunto

pela professora com os personagens existentes na HQ.

Figural5: Aplicacdo de HQ

Fonte: pesquisadora

Figura 16: HQ China Antiga - Aplicativo ToonDoo

Hoje vamos conhecer Dizem que a China surgiu
a Historia da China no vale do Rio Amarelo...

...as primeiras pessoas
surgiram a mais de 5000 a.C.

Antiga.

Viver aqui é muito bom.

Nae percebe? A cor

Mas porque
chama o rio

do solo é amarelo,

Desenvolvemos a agricultura,

aproveitando a agua do rio. levando areia para

de Amarelo?

o fundo do rio.
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(cereal)

Criamos alguns

animais: porcos...

E arroz tambem

cachorros, bois
e cabras.

Neste periodo houve

Comercializavam seda, joias,

Temos dois estilos de
cultura: o ARTESANATO

(panelas, bacias, jarros...)

E a fabricaGao do tecido
SEDA: feita com do casulo

de bichos-da-seda.

Nem tudo era paz

por aqui, tinha muitas
guerras.

Por volta de 1750 a.C a familia
Shang chega ao poder, criando

a 1? Dinastia.

grande comercio com

artesanato de luxo.

o Império Romano.

T

Na Dinastia teve muito progresso

Descobriram o moinho

Vou fazer concursos pﬁblicos
e vou continuar construindo a
Grande Muralha da China.

nas tecnicas e na economia: o uso
do arado puxade por bois.

movido a agua, o papel

e o carro de mao.

Mas quando Shi Huang morreu,
depois de muitas disputas Liu

Bang venceu em 202 a.C, criando
a Dinastia Han.
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Aqui na China tem uma Verdade. O Imperador e
d:iséo de classe muito seus familiares sao os Quem trabalha no pesado 0 camponeses trabalnavam
o tom s cont o mesmo, sdo 0s nas terras dos nobres em
grande, te gente mais ricos.
camponsses & 05 escravos. troca d8 uma pequena par'te
pobre. da colheita.

: b s 53 0Os altos funcionarios; Pois &. T
em 0s nobres, eles sao i3 ois &. Tem o
' coletores de impostos; Em nossa terra a religiao

juizes, chefes de policia e a filosofia se confundem. Confuclonismo e

donos das muitas terras

e as melhores. o Taoismo.

e Mandarins (conselheiro)

O Confucionismeo tem dois Ja o Taoismo criado por
principios: a equidade (y) Lao-tse, dizia que a pessoa
e a generosidade (yen). culto que vivesse com simplicidade

aos antepassados. teria um lugar melhor no ceu.

Mas ele dizia também que o ™ E verdade!! Entao

Pl PAZ e EQUILIBRIO para
4 todos. Ate a proximall

universo & regido por duas
forgas: Yin e Yang, que sao
forcas Dpogtas, que tem

que esta em equilibrio.

=7 |-

Fonte: I—iQ criado porPlO.

A metodologia usada pelo professor era uma novidade para os alunos, eles
questionavam as formas de vida na China Antiga a partir das figuras e objetos que eles
percebiam nos quadrinhos, havendo interagdo entre professor e alunos. Notamos que
praticamente todos participavam da aula.

Nossa observacdo na Escola 3 foi direcionada a cinco professores, quatro dos turnos
matutino e vespertino e um do turno noturno. Todos professores explicaram aos alunos como
seria a aula naquele dia, esclarecendo que iriam utilizar uma HQ, elaborada a partir do
aplicativo ToonDoo.

Observamos que tanto o P4, como o P9, levaram os alunos para o laboratério de

informatica, mas ndo utilizaram os computadores, pois sé tinham oito maquinas funcionando.
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Utilizaram o projetor de multimidia como ferramenta tecnoldgica. P4m que leciona no turno
noturno, abordou o assunto: a Saude na Europa Medieval. Analisamos que muitos alunos
chegaram cansados, pois muitos ja vinham de uma carga horario de trabalho diaria que estava
se estendendo para a noite. Entretanto, a docente era muito dindmica, e a aula transcorreu
muito motivadora, com os alunos participando, questionando, observando as imagens dos

quadrinhos, aplaudindo no final da aula.

Figura 17: HQ Saude na Europa Medieval - Aplicativo ToonDoo

Vamos veé. No anc de
476 -1453 a Igreja Catolica Que mudanGas???

ja tinha muito poder e fez muitas

mudanGas na mentalidade

das pessoas.
"

BOA NOITE TURMA,
HOJE VAMOS CONHECER
COMO ERA A SAUDE NA

EUROPA MEDIEVAL

As enfermidades passaram
Calma'll

A moral Crista, tinha por base

a ser relacionadas com a ideia

do pecado.
o pudor ao corpo, dessa forma

qualquer cuidadeo com ele era

considerado culto ao corpo, que era

A doentGa foi trazida da Asila, nos navios,
per ur turista mau visto: os ratos. A doenga

As ruas eram muito sujas,
. Verdade, e isso causava
os residuos e dejetos eram . )

muitas doenGas. como
Jogados nas ruas, todo tipo tuberculase, a lebra & a era transmitida ao ser humano pelas pulgas de
de lixo, atraindo insetos. desinteria... ratos contaminados.

Fior era peste (FESTE NEGRA),
e causou a destruiGac de

NEM PADRES, NEM ME DICOS
Merreram tanta gente!! o SAEMM O QUE FAZER.

povo esta dizende foram

vitimadas entre 20 4 25

milhées de pessoas.

comunidades inteiras e um grave

: VAMOS PESQUISAR!! Obrigada pela
d quilibrio social e

atengaoll!

Fonte: HQ elaborados pelo P4.

Finalizando a aula, P4 solicitou um texto sobre a Salde na Europa Medieval a partir
das HQ.
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Observamos que P9 foi muito dindmico na apresentacdo do conteudo abordado,
(Povos Hebreus). Envolveu todos alunos na exposicao do assunto, explicando primeiro como
foi elaborado a HQ. (Fig. 18)

Figura 18: HQ Povos Hebreus - Aplicativo ToonDoo

[

05 Hebres eram pastores nomades. Guiados
por Abradio foram para Falesting em busca da

terra promstida
pra onde? Siga meu
pove.
3 s
: -

[
a

._.
0 einco lvros da Os Hebreus eram monoteistas,
Palastina a terra prometid Biblia é o pmtateuco Acreditavam em Deus.
dos Judesu.
vamos nos! HE TERRA BGA reia e i
w
"

Uma grande seca mativou

O hereus venceram & comunidade na palesting
era patriarcal. Passava de

pai para filho EXEDO
W

os hebreus ir para o Egita. O

a

& ficaram na palestina,

plantaram e colheram

Filho vocésera

o préxima licer!

- Eu meu pai? i
N =l
W“’/;A. =
| - s
A N B
& 4 -l 7‘.' i

3

Fonte: HQ elaborados pelo P9

Os alunos interagiram com os temas da aula por meio da HQ e ficaram curiosos para
aprenderem como foi construida a HQ.

Como sé tinham oito computadores funcionando no laboratério de informatica,
alguns alunos solicitaram que o professor explicasse como era feito a HQ no aplicativo
ToonDoo e perguntaram se podiam elaborar uma banda desenhada em casa sobre 0s povos

Hebreus, atraves do aplicativo, o professor permitiu. (Fig. 19)

Figura 19: HQ Povos Hebreus - Producédo dos alunos - Aplicativo ToonDoo.

’ Nos vamos acabar
com voces!!!
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Para desenvolver sua aula, o P9 utilizou o projetor de multimidia da escola. Ja o P3,
precisou trazer os equipamentos tecnoldgicos de sua residéncia, pois ndo conseguiu agendar
esses equipamentos (computador e projetor de multimidia) para a data que iria abordar o
assunto. O professor apresentou a plataforma ToonDoo aos alunos e, em seguida, explorou
todo o contetdo (Brasil Regéncia) através de HQ, elaborada por ele usando o aplicativo

ToonDoo.

Figura 20: Aplicacdo de HQ Figura 21: Aplicagdo de HQ

—

Fonte: pesquisadora Fonte: pesquisadora

Durante toda aula, os alunos participaram ativamente, fazendo as falas dos
personagens ampliando as discussdes para além das alocucfes, mas também pela analise das
imagens. O professor solicitou que os alunos elaborassem em grupo uma HQ no papel oficio,
explicando que o laboratério de informéatica ndo tinha computadores suficientes para
desenvolverem essa atividade pela internet.

Os P1, P2 e P8 abordaram os assuntos escraviddo (P1); Reforma Protestante (P2) e
As Grandes Navegacdes (P8), utilizando a HQ como metodologia. Analisamos que as aulas

eram dindmicas, visto o envolvimento dos alunos nas discussdes e argumentacdes a partir da



73

observacdo das imagens trazidas pelas HQ, tornando a aula mais estimulante. Notamos que
ndo houve indisciplina dos alunos, com exce¢do, como ja citamos, na turma do P5.

Averiguamos que apenas 0 P4 e P9 levaram os alunos para o laboratério de
informatica, mas ndo utilizaram os computadores nem internet com os alunos, pois soO
funcionavam oito computadores. Para uma turma de 35 alunos seria inviavel o uso, segundo
os professores. Os demais explicaram que ndo levavam os alunos para o laboratério de
informatica devido a questdo de espaco fisico, que era pequeno e também ha falta de internet
em muitos computadores.

Portanto, todos os professores pesquisados utilizaram projetor de multimidia,
computadores e aparelho de som para desenvolverem suas aulas, tendo incluido, na
metodologia da aula, as TDIC.

N&o percebemos nenhum professor-participante utilizar os recursos disponiveis na
internet, como as redes sociais, por exemplo, para formarem grupos de discussées com 0

objetivo de interagirem sobre os temas abordados em sala de aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante de um universo tecnoldgico existente na atualidade, nossa pesquisa reportou-
se apenas para trés escolas municipais do Ensino Fundamental Il, na cidade de Teotdnio
Vilela —AL, procurando verificar como ocorre a aplicacdo das TIDC como recurso didatico na
disciplina de Histdria. Percebemos que as politicas publicas, voltadas para a educacéo, ainda
sdo poucas, pois 0s dados nos apontam que falta formacao de professores com relagdo ao uso
de aplicativos tecnolégicos como metodologias pedagdgicas, falta computadores, rede de
internet eficiente para professor e alunos, laboratério de informatica que comporte os alunos e
outros instrumentos tecnoldgicos. Notamos que nas trés escolas pesquisadas 0s problemas sao
praticamente 0s mesmos.

Diante desse panorama, direcionamos nossa pesquisa aos seguintes objetivos
especificos: analisar as dificuldades do professor de Histéria com relacdo a utilizacdo das
TDIC como ferramentas para o ensino e aprendizagem dos alunos; promover uma formacao,
com duracdo de oito (8) horas, para os professores de Histdria sobre o uso do aplicativo
ToonDoo; analisar o uso do ToonDoo como fins pedagdgicos e analisar o uso das TDIC em
sintonia com a disciplina de Historia. Para Libaneo (2012, p.56), “o professor aprimora o seu
trabalho apropriando-se de instrumentos de mediacdo desenvolvidos na experiéncia humana,
que tornam mais efetivo o ensino das matérias e a formacao de agdes mentais pelos alunos”™ .

Para atender esses objetivos, foi realizado uma formacdo para os professores
envolvidos em nossa pesquisa, sendo evidenciado um cenario geral sobre o uso das midias na
educacdo, focando o aplicativo ToonDoo para construcdo de uma HQ com contetudo da
disciplina de Historia

A formagdo permitiu aos professores conhecer o aplicativo ToonDoo e suas
possibilidades para montar personagens e paisagens e produzir HQ com qualquer conteudo da
disciplina de Historia. Neste caso, “é preciso saber utilizar como complemento a tecnologia,
ndo para manipular e sim para utiliza-la criativamente” (PRENSKY,2012, p. 113). E o
aplicativo ToonDoo € uma ferramenta que da essa condicdo de criatividade, pois notamos
que, durante a formacéo-oficina, houve interacédo entre os professores, troca de conhecimentos
sobre o aplicativo ToonDoo e 0 desencadeamento de criatividade na montagem dos
personagens da HQ sobre as “Grandes Navegacoes™.

Ao final da formacéao-oficina, foi solicitada aos professores-participantes a producao

de uma HQ em casa, utilizando a ferramenta ToonDoon Maker com contelidos de sua escolha
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e aplicado em sala de aula como metodologia de ensino, com o objetivo de oferecer aos
alunos um sentindo amplo e lddico com relacdo ao contetdo aplicado, desencadeando a
construcdo do seu senso critico, além de possibilitar uma aprendizagem significativa, fato
confirmado através de nossa observagdo in locus.

Percebemos que os professores ja utilizavam computadores e slides como suporte
pedagdgico em suas aulas, entretanto, com a oficina, os professores conheceram e criaram
novas possibilidades de metodologias, fazendo reflexdo sobre sua pratica a partir das
discussdes com seus pares e debrucando-se sobre conhecimentos, até entdo, desconhecidos
para eles.

Perante a questdo de estudo como professor de Historia, podemos planejar e aplicar
estratégias pedagogicas, utilizando as TDIC no contexto da sala de aula presencial.
Constatamos que a formacdo, ofertada por meio de uma oficina, favorece o processo de
ensino e aprendizagem numa disciplina especifica, no caso estudado a disciplina de Historia.
Percebemos também que os professores podem utilizar as estratégias didaticas por meio de
recursos pedagdgicos presentes nas TDIC.

Notamos, a partir das falas dos professores que participaram do estudo, que existem
as dificuldades com relacdo a infraestrutura das escolas que lecionam e dificuldades de
manejo na utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, mas observamos que
praticamente todos utilizam algum tipo de tecnologia como metodologia de ensino. Os
docentes deixam claro a necessidade de continuarem aprendendo. Pois, ouve engajamento e
vontade de aprender e trocar conhecimentos na oficina oferecida por nds, pesquisadoras.

E enfatizado, nas falas dos professores que “as ferramentas tecnoldgicas contribuem
no processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Ndés, enquanto professores, precisamos
diversificar nossas aulas, buscar varias alternativas que torne a aprendizagem significativa
para os alunos e as ferramentas tecnoldgicas, por sua vez, tém seu marco nesse processo
educacional”.

Esperamos que esta pesquisa provoque no professor de Historia uma reflexdo sobre
sua pratica, um repensar sobre suas metodologias, e a partir dai se sinta motivado a inovar sua
atuacdo em conformidade com a atual sociedade, conhecendo possibilidades de uso das TDIC
na disciplina de Histéria e corroborando com novas estratégias de ensino que gere uma
aprendizagem mais significativa aos olhos de todos que participam do processo ensino-
aprendizagem.

Desenvolver essa pesquisa, portanto, contribuiu para efetivar a utilizacdo das TDIC

na sala de aula, como tambeém oferecer para os profissionais dessa area uma oportunidade de
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ter acesso as diversas possibilidades de utilizagdo das TDIC na disciplina de Historia.
Segundo Lira (2016, p.99), “Por conta das TDIC, faz-se necessario que o professor esteja
sempre conectado a rede para saber como usa-la, com fins pedagogicos, partindo dessa fonte
do saber da qual ndo se pode mais ignorar”. Como sugere Nogueira (2006, p.32), € necessario
conhecer o ambiente eletrdnico para saber de suas possibilidades no campo pedagdgico, suas
“vantagens e desvantagens”. Isso representa um grande desafio para os professores, na
reflexdo de sua pratica e em sua participacdo critica na sua area de atuacao, ja que vivemos
num mundo em que o tempo presente é intensamente vivenciado e marcado pela velocidade e
avancos das tecnologias.

Entre os muitos desafios que se colocam para os professores de Historia nas suas
aulas, € a relacdo entre as inovacdes tecnologicas e o ensino de Historia, bem como a relacdo
entre o fazer histérico e o fazer pedagdgico, nas palavras de Lira (2016, p. 98), o professor
ndo é mais aquele que apenas informa, mais o que medeia o conhecimento, dando sentido aos
contedos. Conforme Miceli (2014, p. 40), o estudante precisa ser incentivado a desencadear
seu senso historico para atuar no mundo em que vive, cabendo ao professor propiciar
elementos que possibilitem nesse processo de acorde de consciéncia. Logo, deve ser
prioridade na formacao do professor conciliar o uso de tecnologias com o ensino de Historia,
tendo como foco a aprendizagem significativa do aluno. Fonseca (2006, p. 89) pressupde que é
necessario compreender a histéria como uma disciplina que atua na emancipacdo humana, na
construcdo de sua identidade e na intervencéo social individual e coletiva.

O resultado da pesquisa mostra que o professor de Histéria refletiu sobre sua pratica,
a partir do conhecimento de possibilidades de uso das TDIC na sua disciplina, aplicando as
estratégias de ensino com recursos didaticos disponiveis na internet, gerando uma acdo
didatica com planejamento e a¢do no contexto da sala de aula.

No universo de escolas do estado de Alagoas, limitamos nossa pesquisa em trés
escola do Municipio de Teotonio Vilela do Ensino Fundamental 2, esperando contribuir numa
melhor qualidade de ensino para os professores da disciplina de Historia e seus alunos,
deixando aberto novas pesquisas sobre a formacao do professor interligada ao uso de outros

aplicativos tecnoldgicos relacionados ao ensino dessa area disciplina de Historia.
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MESTRADO EM EDUCACAO

Apéndice- 1 - Roteiro: Entrevista

Pesquisa: Tecnologia Digitais da Informacéo e Comunicac¢do na Educacdo Basica:

utilizando Histéria em Quadrinhos no Ensino de Histdria

Data: / /

Hora:

Participantes: professores e pesquisadora

Local: Municipal de Educacdo Basica Aurélio Buarque de Holanda, Escola Municipal de
Ensino Fundamental José Aluizio Vilela e Escola Municipal de Educacdo Basica Dom Avelar

Brandao Vilela

1. Quais sdo os tipos de TDIC que vocé mais utiliza em sala de aula?

2. Vocé ja teve algum tipo de formacao para utilizar as TDIC em sala de aula?

3. Sente alguma dificuldade em utilizar as TDIC em suas aulas? Quais? Poderia
descrevé-las?

4. Como vocé utiliza as TDIC em sala de aula?

5. Quando utiliza as TDIC, os estudantes ficam mais interessados/participativos
durante a aula? Sim ou ndo? Caso afirmativo, por qué?

6. Quais atividades vocé realiza utilizando as TDIC?

7. Vocé troca suas experiéncias/atividades que utilizou como recursos
metodoldgicos ou algum tipo de TDIC com seus colegas de trabalho? Caso

afirmativo, de que forma?
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8. Os materiais que tdm na escola sdo suficientes e eficiente para sua préatica
educativa? Caso negativo, o que falta?

9. Considera as ferramentas tecnoldgicas instrumentos que contribuem no
processo ensino e aprendizagem dos estudantes ? Sim ou ndo? Caso
afirmativo, por qué?

10. Incentiva seus alunos a utilizar as TDIC na construcdo do saber? De que

forma?
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MESTRADO EM EDUCACAO

Apéndice- 2 - Roteiro: Intervencdo: Uso do computador no ensino de Historia

Pesquisa: Tecnologia Digitais da Informacgédo e Comunicac¢do na Educacdo Basica:

utilizando Histéria em Quadrinhos no Ensino de Histéria

Data: / /

Hora:

Participantes: Docentes

Local: Escola Municipal de Educagdo Béasica Aurélio Buarque de Holanda, Escola Municipal
de Ensino Fundamental José Aluizio Vilela e Escola Municipal de Educacdo Basica Dom
Avelar Branddo Vilela.

Intervencgdo: uso da internet no Ensino de Historia
Aplicativo escolhido: ToonDoo - criagdo de banda desenhada sobre as Grandes Navegacoes.

Professora: Giselma da Silva Gomes — giselmainfinito@gmail.com

Disciplina: Historia

Ano: 2017

Dia do planejamento dos professores
Espaco: Sala de Laboratorio de Informatica

Carga Horéria: 8 horas


mailto:giselmainfinito@gmail.com
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Primeira etapa: contextualizar para os docentes o que é o aplicativo ToonDoo e apresentar o
tutorial do aplicativo.

O aplicativo ToonDoo (https//toondoo.com) Banda Desenhada esta disponivel em
smartphones, tablets e computadores, associa palavra ao desenho. Em sua construcdo, o aluno
é incentivado a usar sua criatividade em desenvolver histérias em tirinhas ou pranchas. O
aplicativo oferece véarias ferramentas com personagens, cenarios, aderecos, balGes de textos.
Funcgdes para aumentar, diminuir, excluir, salvar, copiar e imprimir, e caracteres para criar o
proprio avatar na construgdo da historia.

Segunda etapa: Baixar o aplicativo, seguir o tutorial explicativo das funcbes de cada icone
para os professores;

Terceira etapa: Escolha do assunto para organizar os textos, escolher o tema, transformar o
contetdo em historias e montar as tirinhas.

Quarta etapa: socializacdo das criagcBes dos professores, relato da experiéncia com a
realizacdo da atividade.

Quinta etapa: solicitar a elaboracéo de uma sequéncia didatica com metodologia que envolva
o aplicativo ToonDoo, para criacdo de uma banda desenhada com os alunos, com contetido
escolhido pelo professor.
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Apéndice- 3 - Roteiro: Observacao direta

Pesquisa: Tecnologia Digitais da Informacgdo e Comunicacao na Educacdo Basica:

utilizando Histéria em Quadrinhos no Ensino de Historia

Data: / /

Hora:

Participantes: professores e pesquisador

Local: sala de aula e laboratério de informéatica das trés escolas: Escola Municipal de
Educacao Basica Aurélio Buarque de Holanda, Escola Municipal de Ensino Fundamental José
Aluizio Vilela e Escola Municipal de Educagdo Basica Dom Avelar Brandédo Vilela.

1. Identificacéo das locacGes da observacgéo.

Observaremos a atuacdo dos professores em sala de aula, como utiliza as TDIC como
metodologia de trabalho; a relacdo dos alunos com os outros alunos e o professor
durante a aula.

Observaremos, durante as aulas no laboratério de informética, como os professores
utilizam os computares e interagem com 0s alunos no processo ensino-aprendizagem.

Com base nas informacdes coletadas, levantaremos hipdteses com relagdo ao uso das
TDIC pelos professores na sala de aula e no laboratério de informatica.
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Anexo 1- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido- TCLE
Para os Docentes

B tendo sido convidado (a)
a participar como voluntario (a) do estudo “Tecnologia Digitais da Informagdo e
Comunicacdo na Educacdo Basica: utilizando Historia em Quadrinhos no Ensino de Histéria”,
sob responsabilidade das pesquisadoras Profa. Dra. Cleide Jane de S& Aradjo Costa
(orientadora) e Giselma da Silva Gomes (orientanda) do Programa de P6s-Graduacdo em
Educacdo do Centro de Educacdo da UFAL, as seguintes informagcfes que me fizeram
entender sem dificuldades e sem davidas os seguintes aspectos:

[JQue o estudo se destina analisar as dificuldades do professor de Histéria com relacdo a
aplicacdo das TDIC como ferramentas para o ensino aprendizagem dos estudantes; Examinar
como as TDIC podem auxiliar na aprendizagem do aluno quando utilizadas na Disciplina de
Historia e apontar as potencialidades do uso das TDIC em sintonia com a Disciplina de
Historia

[JQue a importancia deste estudo provoque no professor de Historia uma reflexdo sobre sua
pratica, evidenciando as possibilidades de uso das TDIC na disciplina de Histéria e
corroborando com novas estratégias de ensino que gere uma aprendizagem mais significativa
aos olhos de todos que participam do processo ensino aprendizagem, que sdo principalmente
0s estudantes.

[1Que os resultados que se desejam alcangar sdo os seguintes: desenvolver essa pesquisa sera
uma oportunidade para efetivar uma melhor qualidade no Ensino de Historia nas trés escolas
investigadas, como também oferecer para os profissionais dessa area uma oportunidade de ter
acesso as diversas possibilidades de uso das TDIC na disciplina de Historia.

[1Que esse estudo comecard em 2017 e terminarad neste mesmo ano.

[1Que seré oferecida uma pequena formacao para os professores de Historia.

[1Que o estudo sera feito atraves de entrevistas estruturada e observacéo direta.

[JQue participarei das seguintes etapas: uma pequena formacdo sobre o uso da internet no
Ensino de Histdria, elaboracdo de uma sequéncia didatica, ser entrevistado pela pesquisadora
e ser observada de forma direta na de aula e no laboratério de informaética, analisando a minha
prética enquanto professor com relagdo ao uso das TDIC na disciplina de Histdria

[1Que os incdbmodos que poderei sentir com a minha participacdo sdo os seguintes: ficar
constrangido com a presenca do pesquisador, tanto na sala de aula como no laboratério de

informatica.
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[JQue 0s possiveis riscos a minha saude fisica e mental sdo: que os pesquisadores provoguem
embaracos ao longo da entrevista.

[1Que deverei contar com a seguinte assisténcia: dialogo harmonioso explicando a relevancia
da pesquisa.

[1Que os beneficios que deverei esperar com a minha participagdo, mesmo que nao
diretamente: evidenciar as potencialidades de uso das TDIC como um aporte no ensino
aprendizagem dos estudantes na disciplina de Historia.

[1Que a minha participacdo sera acompanhada do seguinte modo: pequena formacdo sobre o
uso da internet na disciplina de Histdria, entrevista e observacdo direta em sala de aula e
laboratério de informatica.

[Que, sempre gque desejar serdo fornecidos esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo.

[JQue, a qualquer momento, eu poderei recusar a continuar participando do estudo e, também,
que eu poderei retirar este meu consentimento, sem que isso me traga qualquer penalidade ou
prejuizo.

[1Que as informacdes alcangadas através da minha participacdo, exceto aos responsaveis pelo
estudo e que a divulgacdo das mencionadas informacdes s sera feita entre os profissionais
estudiosos do assunto.

[1Que o estudo ndo acarretard nenhuma despesa para o participante da pesquisa.
[1Que eu serei indenizado por qualquer dano que venha a sofrer com a participagcdo na pesquisa.
[JQue eu receberei uma via deste TCLE.

OFinalmente, tendo eu compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a
minha participagdo no mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas
responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a minha participacdo implicam, concordo
em dele participar e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA ISSO
EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Contato de urgéncia: Sr.(a).
Domicilio: (rua, praca, conjunto):
Bloco: /n°: /Complemento:
Bairro: /CEP/Cidade: /Telefone:

Ponto de referéncia:
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Endereco dos responsaveis pela pesquisa:

Instituicdo: UFAL

Endereco: Avenida Lorival Mota, S/N — centro de Educacdo - Tabuleiro dos Martins- 5708

Macei6 —AL

Telefones p/contato: (82) 99800-5338 — Giselma da Silva Gomes
(82) 98847-0315 - Profa. Dra. Cleide Jane de S& Araujo Costa

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas durante a sua
participacdo no estudo, dirija-se ao: Comité de Etica em Pesquisa da UFAL Prédio da
Reitoria, 1° Andar, Campus A. C. Simdes, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041

Maceio,

de de 2017

Assinatura ou impressao
datiloscopica do (a) voluntario (a)
ou responsavel legal e rubricar as
demais folhas

Nome e Assinatura dos responsaveis pelo estudo
(Rubricar as demais paginas)




ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL JOSE ALUIZIO VILELA
Aut. e Cre. Pelo Parecer n2 017/2011/CME/TV e Resolugdo n®

014/2011/CME/TV e Portaria n? 003/2012/SEMECE, Publicado no
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NagsaSenhora de Guadalupe, S/N - Bairro S30 Miguel . Vilela-AL
Fone: 3543-3287 — CEP: 57265.000.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCAGAO
Carta de Aceite da Escola
Senhor Diretor da Escola Municipal de Ensino Fundamental José Aluizio Vilela.

Solicitamos autorizagdo para que Giselma da Silva Gomes, aluna
regularmente matriculada no Mestrado em Educagdo Brasileira do Centro de Educagio
da Universidade Federal de Alagoas, possa oferecer uma formagdo sobre o uso da
internet no Ensino de Historia, coletar os dados, através de entrevistas com professores
da disciplina de Histéria do Ensino Fundamental II: realizar observagdo direta aos
professores nas salas de aula e no laboratério de informatica.

Os dados coletados servirdo de subsidio para a pesquisa, “Aplicagdo das
TDIC na Educagdo Fundamental”. Todos os dados sejam coletados mediante
autorizagdo dos envolvidos através do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

(TCLE) em curso.

Macei6, 22, de YW  de2017.

Giselma da Silva Gomes

Orientanda

Sihos. B
David Daniel Silva Pereira
Diretor Escolar
Portaria n® 005/2015/SEMECE

Tais dados permitidos
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCACAO
Carta de Aceite da Escola

Senhor Diretor da Escola Municipal de Educagio Basica Aurélio Buarque de Holanda

Solicitamos autorizagdo para que Giselma da Silva Gomes, aluna
regularmente matriculada no Mestrado em Educag@o Brasileira do Centro de Educagio
da Universidade Federal de Alagoas, possa oferecer uma pequena formagio sobre o0 uso
da internet no Ensino de Historia, coletar os dados, através de entrevistas com
professores da disciplina de Historia do Ensino Fundamental II: realizar observagio
direta aos professores nas salas de aula e no laboratério de informéatica.

Os dados coletados servirdo de subsidio para a pesquisa, “Aplicagdo das
TDIC na Educagdo Fundamental”. Todos os dados sejam coletados mediante
autorizagdio dos envolvidos através do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) em curso.

Macei6, 2,2_de ncLue’  de 2017.

alo losl -

Profa. Dra. 6{121de Ji Jﬁ’é"& Sa Araujo
Orientadora da Pesquisa

%Glselma da Silva Gomes )a

Orientanda

Tais dados permitidos —
Franck Regaldo S mros
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCACAO
Carta de Aceite da Escola

Senhor Di‘retor da Escola Municipal de Ensino Fundamental Dom Avelar Brandio
Vilela

Solicitamos autorizagdo para que Giselma da Silva Gomes, aluna
regularmente matriculada no Mestrado em Educagdo Brasileira do Centro de Educagéo
da Universidade Federal de Alagoas, possa oferecer uma pequena formagio sobre o uso
da internet no Ensino de Histéria, coletar os dados, através de entrevistas com
professores da disciplina de Historia do Ensino Fundamental II: realizar observagdo
direta aos professores nas salas de aula e no laboratorio de informatica.

Os dados coletados servirdo de subsidio para a pesquisa, “Aplicagdo das TDIC
na Educagio Fundamental”. Todos os dados sejam coletados mediante autorizagdo dos

envolvidos através do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) em curso.

Macei, 3o, de mggvﬁ de 2017.
——— Profa. Dra. @ @'ﬁ"u "é‘{fﬁé @”W
- JoseEdenClentondosSantos 1 rofa. Dra. Cleide Jan ujo osta
- Diretor Escofar Orientadora da Pesquisa
| Portarian® 008/2015/SEMECE

e %;;Mob%ra%ﬁm

Giselma da Silva Gomes
Orientanda
Tais dados permitidos

_» ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENWL i
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DECLARAGAO DE CUMPRIMENTO DAS NORMAS DA RESOLUGAO 466/12,
DE PUBLICIZAGCAO DOS RESULTADOS E
SOBRE O USO E DESTINAGAO DO MATERIAL/DADOS COLETADOS

Giselma da Silva Gomes (orientanda) e Profa. Dra. Cleide Jane de Sa
Araujo Costa (orientadoras), pesquisadotres do projeto intitulado: APLICACAO DAS
TDIC NA EDUCAGCAO FUNDAMENTAL, a0 tempo em que nos comprometemos em
seguir fielmente os dispositivos da Resolugio 466/12 do Conselho Nacional de
Saude/MS, asseguramos que os resultados da presente pesquisa serfio tornados publicos
sejam eles [avoraveis ou ndo, bem como declaramos que os dados coletados para o
desenvolvimento do projeto, através de entrevista estruturada serdo utilizada para
avaliar de forma direta as explanages do entrevistado sobre a aplica¢do das TDIC na
sala de aula e no laboratério de informdtica e, apds conclusio da pesquisa, serdo
preservadas pela pesquisadora por um perfodo de trés anos, passando csse periodo serdo

destruidas.

Macei6 22 de yWACUWE de 2017.

(//0‘]]114131 jimu r;é, Sn auujd/;r L)OJZ;\
Profa. Dra. Cleide Jane de Sa Araujo Costa

Orientadora da Pesquisa

Gisclma da Silva Gomes

Orientanda
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