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RESUMO

Este trabalho investigou como aparelhos celulares podem ser utilizados como instrumento de
aprendizagem de Lingua Portuguesa no 7° ano, turma B, da Escola Estadual Jodo Paulo Il, no
bairro de Cha da Jaqueira, Maceio-AL. Trata-se de uma pesquisa-acao envolvendo uma turma
com 36 participantes além do professor-pesquisador, nas quais foram aplicadas sequéncias
didaticas em que foram abordados os conteudos de Lingua Portuguesa e promovidas
atividades de produgdo textual com o uso do celular. Os instrumentos para coleta de dados
utilizados foram entrevistas com grupos focais, observacao, diario de pesquisa e as producoes
dos alunos. Soares (2002), Kleiman (1995), Street (2014), Rojo (2012) e Carvalho (2008)
entre outros basearam este trabalho. A anélise dos dados coletados durante e apds a aplicacédo
das atividades da SD permitiram refletir que, apesar da importancia do uso dos recursos
tecnoldgicos digitais nos processos de ensino-aprendizagem, ndao podemos hipervalorizar
esses instrumentos. Além disso, os procedimentos que envolvem o uso de celular como
instrumento para aprendizagem de Lingua Portuguesa devem ser tratados com cautela, pois a
ndo universalizacdo do uso desse equipamento, que envolve questdes socioecondmicas,
interferiu diretamente no desenvolvimento das atividades planejadas. Os resultados obtidos
indicam que é possivel a utilizacdo do celular para ensinar e aprender Lingua Portuguesa.
Além disso, as atividades desenvolvidas nesta pesquisa levaram os alunos a refletirem as
questBes sociais que os envolvem, permitindo que o0 mundo exterior a escola adentrasse a sala
de aula e fizesse parte dos contetidos a serem aprendidos.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Portuguesa; Aparelho celular; Narrativas Digitais;
Colagem e Remix; Multiletramentos.



RESUMEN

Este estudio investigd como los teléfonos maéviles pueden ser utilizados como herramienta de
aprendizaje de la Lengua Portuguesa en el séptimo grado, clase B, en la Escuela Estatal Jodo
Paulo 11, en el barrio de Cha de Jaqueira, Maceio-AL. Se trata de una investigacion accion
envolviendo una clase con 36 participantes alla del profesor-investigador, en que se aplicaron
las secuencias didacticas donde se abordaron el teor del corso de la Lengua Portuguesa y si
promovieron las actividades de produccion de texto con el uso del teléfono celular. Los
instrumentos utilizados para recolectar datos fueron entrevistas con grupos focales,
observacion, investigacion y producciones de los estudiantes diariamente. Soares (2002),
Kleiman (1995), la calle (2014), Rojo (2012) y Carvalho (2008) de entre otros basaron este
trabajo. El andlisis de los datos recogidos durante y después de la ejecucion de las actividades
de las secuencias didacticas refleja que a pesar de la importancia del uso de los recursos
tecnoldgicos digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje no podemos sobrevalorar
estos instrumentos. Por otra parte, los procedimientos que implican el uso de teléfono movil
como una herramienta para el aprendizaje de la Lengua Portuguesa deben ser tratados con
precaucion, pues el uso de los equipos no es generalizado e tiene relacion con cuestiones
socioecondmicas, interfiere directamente en el desarrollo de las actividades previstas. Los
resultados indican que es posible ensefiar y aprender portugués con el uso del teléfono movil.
Ademas, las actividades en esta investigacion condujeron a los estudiantes para reflejar los
problemas sociales que los rodean, permitiendo al mundo exterior entrar en la escuela
componiendo los contenidos que hay que aprender.

Palabras clave: Ensefianza de Lengua Portuguesa; Teléfono mdvil; Narrativas digitales;
Collage y Remix; Multiletramientos.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1 percentual de posse de celular para uso pessoal no brasil............cccoooiiiiiiniinns 35
Figura 2 percentual de posse de celular por regifes no brasil ............ccccccevveieiie v 35
FIGUIA B = CAFE ..ottt sttt ettt an st an sttt n e 75
Figura 4 - BONECA DE PANO ..ottt sttt nnas 75
Figura5 - DILMA E TEMER .......ooi ettt ettt 75
Figura 6 - MENINA COM FLORES ......cooiiiieeese et 75
FIQUra 7 — TARTARUGA ...ttt e et e e et e te e eree s 75
FIgura 8 — IMERENDA ........oo oottt ettt sttt sttt st e nenne e 75
Figura 9 - MENINO NA LAMA ..ottt 75
Figura 10 - PEGADAS NA PRAILA ...ttt 75
Figura 11 - MULHER COM LENGCO ......ooiiiiiiie e 75
Figura 12 - BEBE CHORANDO ........coviiiieeeieeetesese et ses s seses s st sen s 75
FIgura 13 - PEIXE FRITO ..ottt sttt sra et sneenneenne s 76
Figura 14 - CARRO DE POLICIA........cooiieeeeeeteeeee e ses e n s 76
Figura 15 - CRIANGCAS ABRAGADAS .........ooieiieeieeerienessiesseossesseeseesssssssssssesssssssn o 77
Figura 16 — MENINOS AO POR DO SOL......cuviveeiriereeeisiesesseeesseseesesisss s seses s 77
FIgura 17 — FORMATURA . ...ttt sttt e e aneesreetesneenneenne s 77
Figura 18 — PASSARINHO ..ottt 77
Figura 19 - JOGADOR DE FUTEBOL ....ccoiiiiiiiie ettt 77
Figura 20 — BORBOLETA . .....ci ottt sttt be st nesne e 77
Figura 21 - DEDOS MINDINHOS ......oooiiiiieiece et st sne e 77
FIQUra 22 — PESCARIA ..ottt ettt sttt a ettt neete e 77
FIGUIa 38 — IMONALLISA . ..ottt te e b e e s e sreeteaneenreenee s 91
Figura 39 — CHARLES CHAPLIN ....ccooiiiietiiee et 92
FIQUrA 40 — LAMPIAQ ...t nes s 91
FIQUIA 41 — D. PEDRO 1 ..ottt sttt nneenneenne s 91
Figura 42 — MARYLIN MONROE........ccccoiiiiiiiiie et 92
Figura 43 — ZUMBI DOS PALMARES ...ttt 91
Figura 44 — ZUMBI/REMIX ......coiiiiiiiieeie ettt 94
Figura 45 —MONALISA/ REMIX ..ottt sae e sneenne s 94
Figura 46- ZUMBI/REMIX 2 ..ottt sttt 94
Figura 47 - ZUMBI/REMIX 3.ttt sttt nteeneesneenne s 94
Figura 48 — LAMPIAO/ REMIX .....c.cuiveiieeeiiestesese e eses s sessesesisnessessessn s s s 95
Figura 49 — D. PEDRO H/REMIX ....cuooiiieiiese ettt nneene s 95
Figura 50 - D. PEDRO H/REMIX ......coviiiiiiieiiiieitsese et ane s 95
Figura 51 — VARIOS /REMIX ......oovueeieeiceeeeieeeseseese s ses e senas s 95
Figura 52 — MONALISA/ REMIX.....cooiiiiiiiiiiiet sttt 95
Figura 53 — LAMPIAO/REMIX 2 ..ottt ee e, 95
Figura 54 — CHAPLIN/ REMIX ....ooiiiiiiiiice ettt 96
Figura 55 - CHAPLIN/ REMIX 2 ..ottt sttt nnaene s 96
Figura 56 - CHAPLIN/ REMIX 3 ..ottt 96
Figura 57 CHAPLIN/ REMIX 4 ...ttt 96
Figura 58 - CHAPLIN/ REMIX 5 ...c.oiiiiiiicece ettt 96
Figura 59 - CHAPLIN/ REMIX B .....ocuveiiiiesieie ettt ae e e e sneesnaenee s 96
Figura 60 — MARYLIN/REMIX .....coiiiiiiiiceiiee sttt 97
Figura 61 - MARYLIN/REMIX 2.....ocooiiee ettt sttt nnaene s 97
Figura 62 — D. PEDRO H/REMIX 2 .....cuiiiiiciiietse ettt 97

Figura 63 — MONALISA/ REMIX 3.t 97


file:///C:/Users/Fernando%20Lima/Desktop/Narrativas%20Digitais,%20Paródias,%20Colagem%20e%20Remix%20FERNANDORLSANTOS%202017%2011%20de%20julho.docx%23_Toc489218824

Figura 64 — COMPARACAO ENTRE IMAGENS ORIGINAIS E IMAGENS REMIXADAS

PELOS ALUNOS . ...ttt e et e et e e s nb e e e snt e e e snte e e nnbeeenneees 99
Figura 65 - imagens de animais coletadas pelos alunos...........cccccveveiieiiciieciese e 105
1o 0 T2 OSSR PPPR 122
10 0 U SRR 122
10 0 T2 PRSPPI 123
10 0 T2 SRR 124
FRQUIA 27 .t b bbbttt b e e bbb 125
10 U U SRR 126
1o 0 24 PRSPPI 127
10 0 T OSSR 128
FIUIA 3. bbbt bbbttt b b n e 129
10 U T OSSPSR 130
FIQUIA B3 bbb E bttt b bt 131
1o U T USSP 133
FIUIA 35 et bbbt e bt 133
10 0 T USSP 134

FUIA 37 ettt bbbttt bbb 135



SUMARIO

INEFOTUGED ...t b bbbt b e et h bbb b b et e een s 12
1 FUNDAMENTAGAO TEORICA ..ottt 20
1.1 Ensinando Lingua Portuguesa a falantes nativos de Lingua POrtuguesa............cccceeerveerercrienennn. 20
1.2 LBLIAIMEINTOS ... ettt et r e r e e s e b e nr e e e e n b e s e e nneareenenreaneenne s 22
1.2.1  Letramentos € SOCIEUAUE ........c.oiveieieriiiciies et et 24
1.2.2  Letramentos e 0 ensino de Lingua POrtUGUESA ............courueirieirieinieisiesie e 26
1.3 OS5 gENEros tEXTUAIS AIGITAIS ...cvvevviiveiie et se ettt sttt s re e et s e e stesreeseesreeraesreas 27
1.3.1 NAITALIVAS GIGITAIS. .. c.eiueieeiiiiteieet ettt r e 28
I o 1 (oo | T VOSSPSR 31
1.3.2.1 ParOdia MUSICAL ......c.oiviiiiiiiiiiiieieie ettt bbb 32
IR TR B o] - To =T 4 A T =T o 0T OSSOSO 32
1.4 Da pedra ao aparelho celular: 0 homem e sua vocagao & COMUNICAGED ........evvvervrveririererierieiennns 33
1.4.1 Celular e internet, na escola 0 refleX0 da VIO, .........oeeiieeeiee it e e e s e e e 34
1.5 Hipertexto € Multimodalidade.............cooiiiiiiiiiie e 36
1.5.1 Multimodalidade digital @ produc&o de SENtid0 ..........cceveeriiiiireieee e 38
1.5.2 TEXEO € IMAGEIM ...euiiiieiiiiiiti sttt ettt b bbb bt e bbbt bbbt b b 40
1.6 Comunidade COMO CUITICUID .....uiiuiiiiieieiieiceie sttt 42
2. 110300 0[] (oo - WSSOSO 43
2.1 Natureza e caracterizagao da PESQUISA. .........eruerreruerrereieeiesiistesieste st e st sbe e sn e ene i 43
2.1.1  CONEXIO 0A PESUISA.....cuveiveerieiieeteeite st et e ste st e ste e etesteetaesbeste e e e s tesaeesrestaesbesbeeraesbesaeebestaenseseas 44
2.1.2  PartiCipantes da PESGUISA........cvereeeieriirterieste sttt sttt sttt bbb nb e e e eneereas 45
2.2 Instrumentos para COleta de dAUOS........c.coviiiiiiiie ettt re e 46
2.2.1  ENtrevista Com grupo FOCAL...........couiiiiiiiiieie e 46
2.2.2  ObSErvagao PArtiCIPANTE .........coveierierieieese ettt st e sbeseesee e e eneenenreas 46
2.2.3  DIArIO 08 CAMPO ...ouiiieieiete ettt ettt bbbttt b et b et ettt et 47
2.2.4  ProduGBeS 00S AIUNDS .......ecveiverierieiieieeiieie st ettt e e abestesbeseeseeneeeeneenenreas 47
2.25 Gravagdo em audio e video e registro em fotografias ...........ccooviereiineinenniis s 47
P ST (U= T o o Lo SRS 48
2.3.1 Sequéncia didatica | — Produgdo de texto multimodal ............cccoovrviiniiininiiieceee 50
2.3.2 Sequéncia didatica Il — Construgdo de narrativas a partir de linguagem néo verbal. ............... 52
2.3.3 Sequéncia didatica Il — Produgdo de remixes de iMageNS ........cccerverveeeeeerenesesiesieseeeeennens 53
2.3.4  Sequéncia didatica IV— Produgo de par0dias ............ceceveereennernineesieieseese e 53
2.3.5 Sequéncia didatica V — AlUNO FEPOITET .....ecueiveieieeeieieee et eneas 54
2.3.6  Sequéncia didatica VI — Comunidade cOmO CUITICUIO ........cccevviiierieieicicece e 55
3 ANALISE E DISCUSSAQO DOS DADOS .....ooueeceerieereeeeeeseeesessessesssessessessaessessesssss s 55
3.1 Aplicacdo das SEQUENCIAS QIAALICAS .......ccveviveieieiieieiee ettt s 56

10



3.1.1 Aplicagdo da sequéncia didatica V - AlUNO-TEPOIEr.........ccccvrerereieieeee e 56
3.1.1.1 Analise dOS VIAEOS GOS AIUNOS........cciierriieiirriie ittt e s ettt e s et e s et e s st e s seabreesseraeeesaaraeeesaarees 58

3.1.2 Aplicagdo da sequéncia Didatica Il — Construgdo de narrativas a partir de linguagem néao
verbal. 73

3.1.2.1 Andlise dos teXt0S A0S @IUNODS........cuiiiiiiieiieieie ettt ereenas 89
3.1.3 Aplicacdo da sequéncia didatica Il - Producdo de remixes de imagens.......c.ccceevevveveinennnn, 90
3.1.3.1 Andlise das imagens editadas pelos alunos. ... 98
3.1.4 Aplicagdo da sequéncia didatica IV— Producao de parddias.........ccccceevveierierererierierinrenieanens 100
3.1.5 Aplicacdo da sequéncia didatica | — Producdo de texto multimodal .............c..cccoveviiviiennne 102
3.1.6  Aplicagdo da sequéncia didatica VI — Comunidade como curriculo...........ccccvvererierierinnanns 111
4 CONSIDERAGOES FINAIS ......cooviiieiieeeeeeseeese e sestes st s sessssassesssssssssssesssesessessssnsneen 114
REFERENCIAS ...ttt sttt s sttt en et s st n st an et ene et 117
F N o 1=T Lo [ ot PSSR 121
APENDICE A - ASPECt0S €1iCOS 0a PESQUISA .......cvvcvereerererereesieseessss et sessessestessessesee s seessssesans 121

ANEXOS. ..o e 122



INTRODUCAO

A profissdo docente foi rejeitada por mim, durante algum tempo, como ideal
profissional. Apesar de haver na familia muitos professores e ter convivido, durante o periodo
escolar, com bons professores, ndo era a profissdo que planejara. No entanto, diversas
situacOes foram direcionando meus olhares para a docéncia, e ndo poderia ter feito melhor
escolha que a area das Letras. Ainda assim, 0 encantamento durante o curso de graduacao
dividiu espaco com a inseguranca acerca da minha capacidade de lidar com a sala de aula e as
responsabilidades inerentes a funcéo de professor.

Os estagios supervisionados obrigatorios do curso de Letras e quase dois anos de
monitoria em um programa do Governo Federal, (Programa Mais Educagdo), me fizeram
vivenciar a realidade das salas de aula e apaixonar pelo contato com os alunos, além do prazer
em saber que eu poderia ser instrumento de conscientizacdo e transformacdo, acreditando
sempre que a educacdo pode mudar a vida dos individuos a medida que nos conscientizamos
de nosso papel na sociedade e que, além de deveres, temos direitos que devem ser preservados
e praticados.

Ao mesmo tempo em que concluia o curso de Letras, fui aprovado em concurso
publico para o cargo de professor de Lingua Portuguesa. Na pratica, sai direto das salas de
aula da academia para a docéncia no Ensino Fundamental da Rede Publica do Estado de
Alagoas. Os primeiros passos no desempenho das praticas docentes foram um misto de
alegria, inseguranca e vontade de resolver todos os problemas de normas gramaticais
identificados desde os primeiros contatos com os alunos, pois acreditava, ingenuamente, que
isso seria possivel.

A necessidade e o desejo de aprender a ensinar me levaram ao Mestrado Profissional e
foi a partir desse ponto que a histéria comecou a ganhar novos horizontes. Do inicio da
profissdo docente ao ingresso no Mestrado Profissional em Letras — PROFLETRAS
passaram-se aproximadamente seis meses e as transformagdes em mim ja haviam tomado
outras dimensdes.

Como um rio que, ao passar, nunca mais sera 0 mesmo rio, a cada aula que participava
no curso do Mestrado eu tomava consciéncia de que era necessario mudar meus conceitos e
anular meus preconceitos, porque a realidade, na pratica, € bem diferente do que a ideia que
fazemos dela. Nas primeiras experiéncias em sala de aula, ao me deparar com as dificuldades

dos alunos em lidar com os conteddos e procedimentos didaticos (como responder aos
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exercicios por escrito, escrever textos, mesmo 0S pouco extensos, etc.), acreditava que eram
problemas referentes a alfabetizagdo, que é considerada por muitos autores “como 0 ensino
das habilidades de ‘codifica¢do’ e¢ ‘decodificacdo’ (SANTOS; MENDONCA, 2007, p.11),
referindo-se a fase inicial da aquisicdo da leitura e da escrita, ndo levando em conta “0s
fatores internos, cognitivos, nem externos, como os de natureza social, cultural e politica que
estdo envolvidos no ato de ler” (SILVEIRA; OLIVEIRA, 2015, p.10) que interferem no
processo.

O estudo nas disciplinas iniciais do Mestrado aliado a outras leituras foram elucidando
algumas das questdes que causavam mais inquietacdo. Dessa forma, conceitos novos como o
de Letramentos que, em linhas gerais refere-se ao “estado ou condigdo de quem ndo apenas
sabe ler e escrever, mas que cultiva as praticas sociais que usam a escrita” (SOARES apud
ROJO; ALMEIDA, 2012, p.35) permitiram modificar minha postura no desempenho do meu
papel de professor. Além disso, a compreensdo do conceito de Letramentos permitiu que
comecasse a encarar as situagfes problematicas em sala de aula com um pouco mais de
seguranca, pois comecei a entender que tais problemas faziam parte de um processo e que a
medida que avancasse na compreensdo dos estudos teoricos teria mais e melhores condicdes
de lidar com as dificuldades apresentadas pelos alunos durante as aulas de Lingua Portuguesa.

Outro conceito, que apesar de ndo ser tdo novo, foi esclarecedor em muitos sentidos
foi o de Processos Cognitivos da Leitura, pois revela que o processo de leitura envolve muitas
estratégias basicas como a predicdo, a selecdo, a inferéncia, a confirmacéo e a correcéo,
cujos limites de fronteira ndo sdo definidos. (SILVEIRA, 2015, p. 21-23)

Por algum tempo fomos levados a acreditar na relagéo direta do desenvolvimento das
modalidades oral e escrita, em que quanto melhor for o desempenho oral, melhor também na
modalidade escrita da lingua. Porém nessa relacdo, ndo se pode desconsiderar os fatores
sociais e as condicdes de uso dos falantes. De acordo com Street (2014),

as condicbes sociais e materiais afetam (se é que ndo determinam) a
significacdo de uma dada forma de comunicacdo, e é inadequado (sendo
impossivel) deduzir do mero canal qual serdo 0s processos cognitivos
empregados ou as funcbes que serdo atribuidas a pratica comunicativa
(STREET, 2014, p.17).

As questdes envolvendo a dicotomia oralidade e escrita foram, entdo, ao longo dos
anos, estudadas por serem resultado de discussdes anteriores acerca do valor intrinseco da

escrita e sua superioridade em relacdo a oralidade. Nos contextos sociais atuais, ainda €
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possivel perceber que o valor da escrita é considerado superior, principalmente em situacdes
que permitem associar a escrita as diferencas de classes.

Nas praticas na sala de aula, pude perceber que ensinar e aprender Lingua Portuguesa
torna-se mais dificil se 0 que estd sendo ensinado/aprendido nédo faz parte da vida do aluno.
Refleti que havia a possibilidade de o contetdo ser apresentado de forma mais préxima da
realidade dos alunos, ndo necessariamente pertencer a sua realidade, mas possibilitar que o
conteudo seja compreendido, pois pode ser explicado a partir de sua realidade.

Tenho consciéncia de que a escola é muito mais do que o lugar de aprender conteddos.
E, muitas vezes, o reflgio do cidaddo que quer ter seu lugar na sociedade garantido, seja pelo
prato de merenda que é oferecido ou pela experiéncia de ter o direito de acesso a educacdo
garantido, mesmo que esses dois exemplos ndo se efetivem na pratica, pois nem sempre a
escola oferece um prato (digno) de merenda, e 0 acesso a educacdo € assunto muito mais
amplo que uma escola entupida de alunos.

Dessa forma, os procedimentos didaticos para o ensino de Lingua Portuguesa que
objetivam ensinar a escrever podem ser facilitados se os géneros textuais fizerem parte do
convivio social do aluno. So6 isso ndo garante 0 sucesso da atividade, mas possibilita que
escritores reais escrevam textos reais para leitores também reais em situacdes de comunicacao
que necessitem e pratiquem o uso desses textos.

Faz-se necessaria uma adequacdo dos procedimentos didaticos, nesse caso, das aulas
de Lingua Portuguesa, a diversidade dos usos da linguagem que os individuos praticam no seu
dia-a-dia, para que a sala de aula e todo o ambiente escolar estejam em comunhdo com 0s
anseios dos alunos e os objetivos das aulas sejam alcangados.

A partir dessa reflexdo e observando o avanco do desenvolvimento das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo, que compreendem celulares, tablets, computadores
pessoais, etc., comecei a vislumbrar a possibilidade de utilizar essas tecnologias no
desenvolvimento das aulas de lingua portuguesa de modo que, dentre 0s recursos ja
disponiveis na escola, celulares e tablets pudessem ser aproveitados para 0 ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa. Partindo dessa ideia, buscando informagdes sobre esse
tema, vi que ja existem muitas iniciativas a esse respeito e outras tantas pesquisas e estudos
que procuram agregar aos procedimentos didaticos os recursos disponiveis nos dispositivos
eletrénicos como celulares, tablets e computadores como as que sdo apresentadas por Rojo e
Moura (2012) em Multiletramentos na escola, cuja tematica é o desenvolvimento dos

multiletramentos, inclusive os que fazem uso de recursos digitais para o ensino. Além desse
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livro, ha um documento da UNESCO* intitulado Diretrizes de politicas para a aprendizagem
movel. Nesse documento, sdo apresentadas propostas e reflexdes acerca dos beneficios do uso
das tecnologias moveis para a educacdo, aléem de serem apresentadas algumas proposicdes
sobre como se desenvolverem politicas para a aprendizagem movel.

Os alunos da Escola Jo&o Paulo Il, em sua maioria, moram nos arredores da escola,
que, sendo a Chd da Jaqueira um bairro de periferia, apresenta muitas caracteristicas
semelhantes as demais comunidades afastadas do centro. A situacdo socioecondmica daquela
localidade € precaria, apesar de o bairro ter a presenca de escolas, comércio, e transporte
publico, outras necessidades sao ignoradas, como 0 acesso a atendimento médico, tratamento
de esgotos, pavimentacdo de algumas ruas, iluminacdo publica, policiamento etc. Nesse
contexto, verifica-se ainda a presenca, cada vez mais comum, do trafico de drogas, o que
aumenta ainda mais os fatores de vulnerabilidade social naquela comunidade, da mesma
forma que o trabalho infantil, a exploracdo sexual e os diversos outros tipos de violéncia que
ali também se observam.

Esses aspectos relacionados a comunidade ndo me causaram estranheza, pois desde
sempre morei em periferia, presenciando situacBes muito parecidas com as quais 0S meus
alunos convivem. Apesar disso, é assustadora a quantidade de alunos que relatam situacGes de
violéncia a que presenciam, tanto em casa quanto nas ruas, e muitas vezes, durante o trajeto
entre a casa e a escola. Sdo relatos de violéncia doméstica, violéncia nas ruas, abusos de
autoridade policial, entre outros, que eles fazem com certa naturalidade.

Nessas condic¢des, as diferencas sociais tornam-se evidentes, pois refletem a realidade
de paises em desenvolvimento como o Brasil, que, talvez pela sua extensdo ou desinteresse
politico, as politicas pablicas que existem ndo satisfazem plenamente as necessidades da
populacdo, em especial, das classes mais baixas. Nesse sentido, pode-se ainda mencionar a
questdo do isolamento social que se perpetua nos paises em desenvolvimento. Ruben
Katzman (2001), no artigo Seducidos y abandonados: el aislamiento social de los pobres
urbanos avalia as mudancas nas estruturas sociais de paises em desenvolvimento da América
Latina a respeito do isolamento social dos pobres urbanos. Katzman (2001) afirma ainda que
as politicas sociais tém se preocupado com o bem-estar das pessoas, mas descuidam dos

aspectos de integracao social.

! Organizagao das Nagdes Unidas para Educagdo Ciéncia e Cultura
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Muitas vezes somos tendenciosos em acreditar que € possivel nomear os responsaveis
pelo “insucesso” da educacgdo atual, mas ¢ impossivel responsabilizar somente um sujeito sem
levar em conta todo o contexto: Governo, gestores, professores, familia, alunos, todos somos
responsaveis pelo processo. Uns mais que outros.

Como professor da Rede Publica de Ensino, cuja formagéo académica foi integralmente
realizada em instituicdes publicas, conhego quase todas as dificuldades de se estudar e
trabalhar sob as condicGes oferecidas pelo Governo. Nos ultimos anos, foram feitos alguns
investimentos e desenvolvimento de projetos e programas com o intuito de melhorar o
desempenho da educagdo com base em metas estabelecidas pelo Ministério da Educacdo e
Secretaria Estadual de Educacdo, mas pouco se tem feito, efetivamente, para melhorar as
condicdes de trabalho nas escolas e melhorar a formacéo dos profissionais em Educacao.

A partir dessas observages, surgiu a ideia de tentar unir as necessidades de praticar as
linguagens utilizadas pelos alunos em suas relagfes sociais ao uso do celular nas aulas de
Lingua Portuguesa, como forma de contextualizar o ensino a vida. Apesar de muitas dessas
praticas ja existirem em nossas escolas, cada situacdo é impar, portanto, para cada realidade
sd0 necessarios procedimentos adequados a situacdo e aos objetivos.

E preciso refletir até que ponto os métodos ndo tradicionais surtem efeito e quais as
praticas que podem colaborar com o aprendizado. As préticas tradicionais ainda sdo bastante
utilizadas, mas ndo devem ser a Unica metodologia a ser usada. Alias, nenhuma metodologia
deve monopolizar as praticas docentes a fim de que seja possivel abranger tantos alunos
guanto possivel.

Pensando nisso, faz-se necessaria uma adequacdo dos procedimentos didaticos, nesse
caso, das aulas de Lingua Portuguesa, a diversidade de letramentos que os alunos praticam
para que a sala de aula e todo o ambiente escolar estejam em comunhdo com 0s anseios dos
alunos e os objetivos das aulas sejam alcangados.

No que se refere as praticas de uso da linguagem, dentro e fora da sala de aula, os
alunos esbarram em diversas dificuldades, talvez ainda sobrecarregados pelo peso imposto
pela sociedade de falar corretamente e escrever textos perfeitos, considerando erroneamente
que para escrever um bom texto deve-se basicamente ter conhecimento profundo das normas
gramaticais e um vocabulario diversificado, enquanto sabemos que a produgdo de um texto
vai muito alem da correcdo ortografica, pois o texto tem que comunicar, tem que fazer sentido

para quem o produz e para quem o recebe e tem que se adequar ao género proposto.
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O ensino da lingua deve extrapolar a modalidade escrita da lingua, fazendo uso de
outros letramentos e, por que ndo, de outros géneros que circulam amplamente no meio
digital, como o Remix e Colagens, a Parddia, as Narrativas Digitais, etc.

Os conteddos referentes ao 7° ano do Ensino Fundamental podem ser adaptados ao uso
do aparelho celular, pois como veremos posteriormente, trata-se de um dispositivo que
permite utilizar as diversas modalidades da lingua, a saber: a escrita, a oralidade, a linguagem
verbal e a ndo verbal, e recursos de producdo como show de slides, (que é um texto sequencial
com o uso de imagens com ou sem audio), além das possibilidades de elaboracdo de
narrativas multimodais e hipertextos.

As préticas de escrita e leitura em sala de aula nem sempre chegam a alcancar 0s
resultados desejados, seja por dificuldades dos alunos em desenvolver os textos de acordo
com a proposta, seja por esbarrar em outras situagdes como a que permite ao aluno acreditar
que so tera escrito bem se seu texto ndo contiver inadequagdes ortogréficas.

Um dos desafios dessa pesquisa, entdo, é compreender o uso do celular como uma
ferramenta didatica, no nosso caso, mais especificamente para as aulas de Lingua Portuguesa.
Além disso, podemos fazer uso do aparelho celular de forma consciente de que ele pode ser
mais um instrumento de aprendizagem a disposicdo e que, como tal, pode funcionar como
intermediador do processo de construgio do conhecimento. E arriscado falar em adequagéo e
inadequacdo em relacdo a utilizacdo dos celulares, mas sabemos que existem riscos
relacionados ao mau uso, assim declara UNESCO (2014):

as tecnologias moveis podem ser utilizadas para acessar materiais
impréprios. Nas maos erradas, os aparelhos moéveis também podem causar
comportamentos indesejaveis, como bullying, envio de mensagens violentas
ou sexualmente explicitas, além de possibilitar a interagdo com individuos
perigosos. Esses usos indevidos podem exacerbar as desigualdades, de
género e outros tipos (UNESCO, 2014, p. 39)

Por se tratar de um aparelho que faz parte da vida da maioria das pessoas, a escola tem
um papel importante também de conscientizar quanto ao uso do celular de forma adequada as
situacOes e, dessa forma, as questdes de seguranca, privacidade, legalidade, etc., se
enquadrariam facilmente como temas transversais no desenvolvimento das aulas das diversas
disciplinas escolares.

Além desses fatos observados, hd ainda a necessidade de promover atividades para
aplicacdo dos conteudos de Lingua Portuguesa preestabelecidos, pois 0 pesquisador, nesse

caso, € também o professor da turma em que se desenvolvera a pesquisa. Assim, a partir do

17



contato com os alunos, observando sua realidade, é possivel acreditar que o desenvolvimento
das competéncias e habilidades, referentes ao sétimo ano, pode ser obtido a partir de
atividades de leitura, escrita e oralidade. Assim, 0s objetivos podem ser alcancados a partir da
producdo, divulgacdo e leitura de diversos géneros textuais, por exemplo, as narrativas
digitais, que consistem em historias produzidas e publicadas em meio digital, 0s remixes e
colagens e as parodias que sdo formas de recriar uma obra j& existente de maneira a
ressignificar o texto de acordo com as propostas e criatividade dos alunos.

No entanto, € imprescindivel esclarecer que os problemas aqui relatados sdo muito mais
complexos, e que ndo é (s6) a inclusdo de um instrumento de apoio (celular, computador,
tablet, etc.) que vai transformar a realidade das escolas, que por sua vez é consequéncia de
outros tantos problemas.

Dessa forma, as questdes que inspiraram esta pesquisa sao:
e E possivel melhorar as habilidades de producéo escrita e de interpretacéo
a partir do uso das tecnologias?
e De que forma o celular pode ser usado para aprender e ensinar Lingua
Portuguesa, no ambito de leitura e escrita de diversos géneros textuais?
e Os aparelhos celulares poderdo ser usados para a producdo de narrativas

digitais, remix, colagens e parddias?

Esclareco que o principal objetivo da pesquisa aqui apresentada € verificar como 0s
dispositivos tecnologicos podem ser utilizados como instrumentos para aprendizagem de
Lingua Portuguesa, através da publicacdo e utilizacdo de géneros digitais. A partir das
ferramentas disponiveis nos aparelhos celulares ha a possibilidade de serem produzidos e
publicados textos multimodais e, a partir dai poderemos investigar até que ponto essa
tecnologia pode ser frutuosa no contexto das aulas de Lingua Portuguesa do 7° ano do ensino
fundamental da educacdo bésica da Escola Estadual Jodo Paulo Il

Dessa forma, a observacdo dos detalhes pode revelar o todo da pesquisa. O
fragmento/cotidiano pode revelar o todo do objeto de pesquisa. E preciso, pois, estar atento a
todas as situacdes de socializacdo, desde interagdes sociais de maior alcance, até as de menor
amplitude. A observagdo dos detalhes no cotidiano da turma do 7° ano revelara que forma o
uso do celular podera favorecer a aprendizagem de lingua portuguesa. (STECANELA, 2009,
p. 69)
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Para que possa empreender essas atividades de investigacdo serdo aplicadas sequéncias
didaticas nas quais seja promovido o uso do celular na sala de aula e construir uma relacdo
entre o letramento escolar e o Letramento Digital, para que os textos produzidos componham
0 corpus desse trabalho. Dessa forma, considerando Letramento “o estado ou condigdo de
gquem ndo apenas sabe ler e escrever, mas que cultiva as préaticas sociais que usam a escrita”
Soares (apud ROJO e ALMEIDA, 2012, p.35), podemos compreender o letramento escolar as
praticas de leitura e escrita contextualizadas a esse ambiente e letramento digital, o uso da
leitura e da escrita no contexto das tecnologias digitais.

Inseridos no contexto das tecnologias de informagéo e comunicacdo, 0s géneros digitais
abrangem diversos géneros textuais, dentre eles as narrativas digitais, 0os remixes, as parédias
e colagens que podem ser trabalhadas em sala de aula nas formas de linguagem verbal escrita
e oral e linguagem ndo verbal de modo que os alunos possam refletir o uso do codigo
linguistico especifico para cada modalidade e a partir dessa reflexdo que, a partir disso eu
possa realizar as interferéncias necessarias para que o processo de aprendizagem da Lingua
Portuguesa seja mais adequado as necessidades individuais e coletivas.

Por fim, ao analisar a producdo dessas narrativas, em seus diferentes estagios, espero
poder determinar a relacdo entre a aprendizagem de Lingua Portuguesa e a produgdo de textos
multimodais para que, dessa forma, sejam realizadas as devidas adaptacGes ao processo,
principalmente de cunho metodoldgico ou buscar outra(s) resposta(s) a esse problema.

No Capitulo 1 apresento algumas teorias que fundamentam este trabalho. Iniciando as
definicbes, levantarei o que dizem os estudos recentes sobre o aparelho celular. Esse
equipamento tecnoldgico estd sendo utilizado ha certo tempo predominantemente para fins de
comunicagdo, mas apresenta outras funcdes, a depender da necessidade do usuario.

E no Capitulo 2 que descrevo a metodologia utilizada no percurso do desenvolvimento
deste trabalho e justifico a opcdo pela pesquisa-acdo. O desenvolvimento adequado da
metodologia é imprescindivel para que todas as etapas da pesquisa sejam realizadas de acordo
com o proposto e o resultado obtido seja 0 mais proximo possivel da realidade observada.

Estar inserido na pesquisa pode nos oferecer muitas informag6es acerca do nosso modo
de ver e viver as coisas. Isso também se reflete no ambiente escolar, cujas atividades, as
vezes, de tdo rotineiras séo carregadas de informagdes e possibilitam ao professor-pesquisador
aproximar-se de seus alunos, e dessa forma, entender melhor a(s) real(is) necessidade(s) no

que se refere as préaticas de ensino-aprendizagem.
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O registro e a interpretacio dos dados serdo abordados no Capitulo 3. E nessa se¢do em
que avaliarei as producdes realizadas pelos alunos a partir das teorias norteadoras para que
seja possivel verificar se 0s questionamentos que inspiraram essa pesquisa podem ser
respondidos a partir das atividades propostas e da observacéo das praticas.

Por fim, o Capitulo 4 que corresponde as consideracfes finais. Nesse capitulo
apresento ponderagdes dessa pesquisa fazendo uso do embasamento teérico em contraponto

ao que foi alcangado, em termos de resultados, por meio da pesquisa.

1 FUNDAMENTACAO TEORICA

O tema a ser discutido na pesquisa aqui apresentada exige que deixemos claras as
teorias que direcionam e possibilitam compreender todos os elementos que se entrelacam com
0 problema de pesquisa proposto. Nesse capitulo, portanto, serdo apresentadas as teorias que
ddo base a esta pesquisa de forma a explicitar o direcionamento pretendido no
desenvolvimento deste trabalho.

A fundamentacéo tedrica, inicialmente, foi escolhida de modo a dar os primeiros passos
em direcdo a compreensdo do problema. No entanto, o desenvolvimento da pesquisa, a
aplicacdo das sequéncias didaticas e o convivio com os alunos provocam o surgimento de
novos problemas que necessitam de explicacdo teorica, pois de acordo com Thiollent (2015),
na pesquisa acao

h& um constante gquestionamento, sempre é preciso argumentar a favor ou
contra determinadas apreciacOes e interpretagdes. Seu aspecto coletivo pode
ser fonte de manipulagdes. Sob controle metodoldgico, ha também condicdes
de uma constante autocorrecdo, sempre melhorando a qualidade e a
relevancia das observagdes (THIOLLENT, 2015, p.30).

assim, a partir das indagacfes que surgem durante a pesquisa de campo, ha a possibilidade de

buscar outros fundamentos além dos escolhidos de inicio.

1.1 Ensinando Lingua Portuguesa a falantes nativos de Lingua Portuguesa

Se partirmos da suposicdo de que todo falante de Lingua Portuguesa, como lingua
materna, ao fazer uso desse sistema linguistico tem certo dominio sobre ele, podemos cometer
0 equivoco de pensar que o aluno vai para a escola para aprender a escrever e decodificar a

escrita da lingua que ele j& domina. No entanto, a fungdo do ensino de lingua materna na
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escola abrange a sistematizacdo da lingua e a regulacdo dos usos da lingua como observa

Silva (2006)
Se a escola é um instrumento para socializacdo do individuo e a escrita e a
leitura s@o fundamentais no desenvolvimento das formas de comunicacdo
desse processo de socializacdo, no que concerne ai enriquecimento do
conhecimento que se pode chamar de natural da lingua materna, alguma
“gramatica” devera ser ensinada, a partir do momento em que se considerar
necessario regular a fala e a escrita do aluno aos padrbes de uso em
detrimento de outras. (SILVA, 2006, p.81).

Dessa forma, entendemos que o ensino de Lingua Portuguesa nas escolas vai além de

aprender e ensinar a linguagem, € também uma questdo ideoldgica, pois incorpora questdes

mais amplas de valores socioculturais, como 0s que regem o certo e o errado na lingua.

Em Producao textual, analise de géneros e compreensdao (MARCUSCHI, 2009, p.27),
0 autor comenta sobre essa questdo afirmando que “a escola ndo ensina lingua, mas usos da
lingua e formas ndo corriqueiras de comunicacdo escrita e oral”, dessa forma, o ensino
escolarizado da Lingua Portuguesa priorizara as atividades linguisticas no que tange a
compreensdo, producdo e analise textual, de acordo com o que é considerado bom para o
grupo dominante.

Apesar de o principal objetivo da educacdo nas séries iniciais ser ensinar a ler e escrever
dentro do contexto normativista, o ensino de Lingua Portuguesa poderia e deveria ser mais
amplo o que proporcionaria ao aluno a capacidade de refletir sobre os diversos campos de
utilizacdo da comunicacdo através da fala, da escrita e dos outros tipos de linguagens
possiveis, além de dar condicdes de refletir e posicionar-se diante da sociedade em que esta
inserido. Assim, Silva (2006) afirma que

essa pedagogia voltada para o todo da lingua e ndo para algumas de suas
formas, decerto socialmente privilegiadas, levara o individuo a, desde o
momento em que comeca a refletir sobre a lingua — 0 que se processa desde
a alfabetizacdo — , ter consciéncia de que sabe falar a lingua que fala todo
dia, mas que precisa saber mais sobre ela e que esse saber pode crescer com
ele por toda a sua vida. (SILVA, 2006, p. 35)

Em contrapartida, a utilizagdo dos recursos comunicativos no ambiente escolar ndo pode
estar distanciada dos usos que os alunos ja fazem no seu dia-a-dia. Alguns géneros que s&o
trabalhados em sala ndo fazem sentido para os alunos e, portanto, dificilmente ultrapassarao
0s muros da escola e ndo atingirdo o aluno enquanto ser social inserido em uma comunidade

que exige dele participacdo ativa.
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Os textos (verbais, ndo verbais, escritos ou orais) sdo produzidos para comunicar,
entreter, doutrinar, etc., tendo em vista um determinado contexto e uma determinada
finalidade. Sabendo disso, entendemos que um mesmo texto pode significar de maneira
diferente para diferentes grupos sociais, € assim nem todo texto vai ser Util para todas as
situacOes. No tdpico a seguir entenderemos melhor a importancia do contexto para a nogéo de

letramento e a implicacdo que esse conceito traz ao desenvolvimento dessa pesquisa.

1.2 Letramentos

No Brasil o termo Letramento surge na década de 90 e, a principio, correspondia a
versdo em portugués da palavra de lingua inglesa literacy e segundo Soares (1998) é “a
condicdo ou estado de quem aprende a ler e a escrever”. Street (2014) vai um pouco mais
além, considerando letramento “como praticas sociais tendo como foco a natureza social da
leitura e da escrita e o carater multiplo das praticas letradas”. O mesmo autor direciona essa
conceituacao para o que chama de praticas de letramento, demonstrando que letramento néo
permanece neutro diante dos aspectos socioculturais. Para Soares (1998)

Letramento é o estado ou condicdo de quem interage com diferentes
portadores de leitura e de escrita, com diferentes géneros e tipos de leitura e
de escrita, com diferentes funcdes que a leitura e a escrita desempenham na
nossa vida. (SOARES, 1998, p. 44).

Outra definicdo de letramento, desenvolvida por Kleiman (1995), e que sera adotada
para embasamento tedrico desta pesquisa, considera letramento “um conjunto de praticas
sociais, cujos modos especificos de funcionamento tém implicacdes importantes para as
formas pelas quais os sujeitos envolvidos nessas praticas constroem relacdes de identidade e
poder” (KLEIMAN, 1995, p. 11). Consideramos esse conceito mais adequado & pesquisa pelo
fato de apontar a relevancia das préaticas de letramento para construcdo das relacbes de poder.
Assim, podemos considerar, de acordo com a defini¢do de Castanheira (2014), que

a expressdo letramento escolar refere-se aos usos, as praticas e aos
significados da lingua escrita no contexto escolar. Tal designacdo decorre da
compreensdo de que o letramento varia de acordo com o contexto em que
ocorrem eventos de letramento. Ler e escrever na escola sdo processos que
se diferenciam de ler e escrever fora da escola, poiso
qué, como, quando, para que se Ié ou se escreve na escola sdo aspectos
definidos a partir das especificidades dessa instituicdo, que visa, em dltima
instancia, ao ensino e a aprendizagem. A expressdo letramento escolar,
portanto, aponta para diferencas entre praticas de leitura e escrita
desenvolvidas dentro e fora da escola. (CASTANHEIRA, 2014, grifo da
autora).
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Entdo, as préticas de leitura, escrita, estudo, comportamento, relacionamento
interpessoal, no ambiente escolar, desde a utiliza¢do do livro didatico para ler e responder aos
exercicios, até producdes textuais com finalidade de obtencdo de nota, como as redacdes e
textos de diversos géneros que usamos constantemente em nossas aulas sdo o que trataremos
como letramento escolar. Dessa forma, os textos escolarizados s&o privilegiados, mas nao
representam necessariamente os textos os alunos utilizam fora da escola, no ambiente de
trabalho nas praticas de lazer, no convivio familiar, etc., e por serem apenas escolarizados,
mas ndo sociais locais, sdo artificiais e perdem a utilidade.

Assim, uma redagdo ou outra producdo textual no ambiente escolar é uma simulacao
dos outros usos sociais da linguagem fora da escola, tendo em vista que essas producdes sdo
concebidas como trabalhos escolares, por exemplo: escrever uma carta como atividade
escolar, simula a uso real da escrita cartas que serdo enviadas, recebidas e, possivelmente,
respondidas. Grande parte das atividades de producdo textual na escola s6 servird para ser
avaliada pelo professor para fins de atribuir nota. A esse respeito, Ferrarezzi Jr; Carvalho
(2015) afirmam que

O aluno nao diz que estd “comunicando algo ao seu professor” (ou a outra
pessoa qualquer), ele diz que esta “escrevendo uma redagdo”. Ele ndo esta
preocupado em aprender a escrever para a vida, esta apenas preocupado em
escrever para o professor, obter nota e passar de ano para se livrar da escola.
Isso ndo tem sentido quando falamos em atos linguisticos! Isso ndo tem
sentido quando falamos de escrever, pois € um escrever desprovido de razao,
é um escrever sem valor comunicativo. (FERRAREZZI JR; CARVALHO,
2015, p.31)

Igualmente, as praticas de leitura e escrita que fazem uso de suporte digital (como tela
de computador, celulares, tablets, etc.) correspondem ao letramento digital, que segundo
Xavier (2011) diz respeito ao

dominio pelo individuo de funcGes e agdes necessarias a utilizagdo eficiente
e répida de equipamentos dotados de tecnologia digital, tais como
computadores pessoais, telefones celulares, caixas-eletronicos de banco,
tocadores e gravadores digitais, manuseio de filmadoras e afins. O
letramento digital exige do sujeito modos especificos de ler e escrever os
codigos e sinais verbais e ndo verbais. Ele utiliza com facilidade os recursos
expressivos como imagens, desenhos, videos para interagir com outros
sujeitos. Trata-se de novas praticas lecto-escritas e interacionais efetuadas
em ambiente digital com intenso uso de hipertextos on e off-line (Xavier,
2009), bem como se caracteriza por uma intensa pratica de comunicacao por
meio dos novos géneros digitais mediados por aparelhos tecnoldgicos. Ligar
0 computador, digitar um texto, acessar correio-eletrénico na web, navegar
explorativamente por informagdes disponiveis na Internet, usufruir dos
recursos multimidia de celular, jogar on-line com parceiros localizados
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dentro e fora de seu pais de origem s&o habilidades encontradas no sujeito
gue j& adquiriu o letramento digital em diversos graus. (XAVIER, 2011, p.6)

Ler e escrever textos e mensagens em meio digital, publicacbes em redes sociais, bate-
papos, blogs, jogos virtuais etc. sdo atividades que pertencem a esse tipo de letramento. As
vezes nem nos damos conta do quanto estamos imersos nessas préaticas e relacionamentos
interpessoais, e as vezes nem ao menos sabemos lidar com esses textos.

A internet pode ser considerada indispensavel no contexto das atuais formas de
comunicacdo. Ha alguns anos, se quiséssemos manter uma comunicacao rapida com alguém,
tinhamos que falar pessoalmente, enviar um telegrama ou pelo telefone. Hoje com o
desenvolvimento tecnol6gico nessa &area, mensagens instantdneas e videoconferéncias
permitem que a distancia seja fator irrelevante para nos mantermos comunicaveis.

Como as tecnologias digitais continuam em desenvolvimento, a cada dia surgem novos
usos que satisfazem a novas necessidades, como 0s recursos disponiveis nos aparelhos
celulares, que além de satisfazerem as necessidades comunicacionais, ddo suporte a um sem-
namero de funcBes que auxiliam seus usuarios no dia-a-dia. Isso pode ser percebido a partir
da observacao do dia a dia das pessoas, inclusive no ambiente escolar.

A observacgdo do cotidiano escolar revela muito mais do que as praticas escolarizadas
do individuo, revela 0 modo de vida da comunidade em que este aluno esta inserido. Assim,
se uma determinada comunidade tem predominio de alguma pratica religiosa, por exemplo,

esse costume transparecera de alguma forma, no dia-a-dia dos alunos na escola.

1.2.1 Letramentos e sociedade

A nocdo de Letramentos que utilizamos neste trabalho é apresentada por Kleiman
(1995) como “um conjunto de praticas sociais, cujos modos especificos de funcionamento tém
implicacdes importantes para as formas pelas quais os sujeitos envolvidos nessas praticas
constroem relagdes de identidade e poder” (KLEIMAN, 1995, p. 11) e é partir dessa
concepcdo que fazemos, neste trabalho, a opgdo pelo termo Letramentos, no plural, pelo
carater discursivo e pelo fato de serem diversos os eventos de Letramento e as praticas de
Letramento em que se inserem 0S Sujeitos.

E fato que cada prética letrada corresponde a uma necessidade comunicativa do homem
e, através da linguagem nas suas diversas modalidades, surgem formas de satisfazer a cada

necessidade do individuo em suas especificidades. Por exemplo, na escola, numa disciplina

24



qualquer, o uso do livro didatico requer dos alunos e dos professores, no minimo, a
compreensdo das possibilidades de uso para que seja possivel a realizagdo das atividades.

Mesmo nos niveis mais basicos de alfabetizacdo um aluno pode conseguir usar o livro
didatico para realizar as atividades. O nimero da pagina, os exercicios, o local onde se deve
escrever a resposta, a interpretacdo das imagens, etc., torna-se, a partir do uso, comum ao
aluno, que acompanha, interage e faz uso do livro, de acordo com os procedimentos propostos
e com as orientacdes do professor.

Nos ambientes sociais ha diversas possibilidades de letramentos, desde as tabuletas de
precos nas banquinhas da feira, até os letramentos escolarizados. E néo se trata somente de ser
ou ndo ser alfabetizado, trata-se do uso que € feito desses textos pela comunidade. No &mbito
das relacGes de poder, quanto menor o acesso as praticas letradas, maiores se tornam as
chances de um determinado sujeito se manter em situacdes de submissdo. Da mesma forma
que um sujeito ndo aceita tudo o que Ihe é imposto quando reflete sobre sua condicdo e
conhece as possibilidades de transformacdo. Concordando com o que dizem os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), publicados em 1998:

O dominio da lingua tem estreita relacdo com a possibilidade de plena
participacdo social, pois é por meio dela que 0 homem se comunica, tem
acesso a informacédo, expressa e defende pontos de vista, partilha ou constroi
visdes de mundo, produz conhecimento. (BRASIL, 1998, p.21)

Essa relacdo poder-conhecimento é de possivel verificacdo em qualquer area da
sociedade, desde as relacdes familiares, passando pela escola, chegando as relacdes de poder
publico. Um exemplo histérico disso € visto na historia dos “descobrimentos” na América e
0s processos colonizadores nesse continente. E certo que o poder aquela época estava também
relacionado a religiosidade e o poder bélico, mas de certa forma havia a pretensdo de
superioridade de uma forma de conhecimento em detrimento a outras.

O reflexo dessa relagdo historica é perceptivel nas comunidades de periferia que sdo
estigmatizadas por apresentarem diferengas em relacdo as classes dominantes. Desse modo
existem valores associados as préticas letradas, e consequentemente hd preconceito com as
que sdo consideradas inferiores. A escola, principalmente a que atende a periferia, deve estar
atenta a essas situacdes, pois os alunos que trazem consigo as préaticas de letramento que
pertencem aquela comunidade ndo podem ser estigmatizados pela instituicdo, e sim o
contrario, o0 ambiente escolar deve valorizar o que é importante para a comunidade.

Porém, a nocdo de conhecimento que aqui € mencionada deve ser entendida como

global, que vai além das préaticas escolarizadas e da gramatica normativa, mas provoca
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reflexdo e identificacdo do sujeito com o mundo em que ele vive. O conhecimento da lingua
culta, por si, ndo mudara em nada a vida e a condigdo social do sujeito, conforme Bagno
(1999),

0 dominio da norma culta de nada vai servir a uma pessoa que ndo tenha
acesso as tecnologias modernas, aos avangos da medicina, aos empregos
bem remunerados, a participacdo ativa e consciente nas decisfes politicas
gue afetam sua vida e a de seus concidaddos. O dominio da norma culta de
nada vai adiantar a uma pessoa que ndo tenha seus direitos de cidadao
reconhecidos plenamente, a uma pessoa que viva huma zona rural onde um
punhado de senhores feudais controlam extensdes gigantescas de terra fértil,
enquanto milhGes de familias de lavradores sem-terra ndo tém o que comer.
(BAGNO, 1999, p. 70)

Dessa forma, todos os saberes e variados usos das linguagens devem ser valorizados
pela escola, para que o aluno-cidaddo tenha o sentimento de pertencimento a esse ambiente e
a, partir disso, tenha acesso a outros direitos sociais.

Em todas as areas € necessario que haja interacdo através da linguagem, mesmo as
estritamente orais e informais até as que exigem um uso mais padronizado. A verdade é que
nenhuma forma de comunicacédo é feita para isolar as pessoas, mas sim para conecta-las. As
praticas escolarizadas de letramento devem agregar valores e construir as relagdes necessarias

para o desenvolvimento do individuo na sociedade.

1.2.2 Letramentos e o ensino de Lingua Portuguesa

Nas préaticas de ensino tradicionais, muitas vezes ndo levamos em conta a histéria do
aluno. Sobrepujamos o fato de que ele é um ser social, e como tal, pertence a uma
comunidade e, além disso, tratamos o aprendiz como uma esponja, que foi a escola absorver
conhecimentos que sobre ele serdo despejados. Dessa visdo de aprendizagem surge o
entendimento de que se houve falha no processo, a culpa é do aluno que ndo aprendeu. Em se
tratando de linguagem, durante as atividades ndo sdo explicitadas as possibilidades de uso
social dos textos que esse aluno produz.

Nesses termos, a producdo de textos em aulas de Lingua Portuguesa transforma-se,
como afirmam Ferrarezzi Jr; Carvalho (2015, p.32), em “coisa da escola que serve apenas
para a escola, que ndo se aprende direito, mas se tem de fazer”. Assim ¢ imprescindivel que
essa producdo textual faca sentido para o aluno e que ele reconhega as possibilidades de uso
desses textos, que vao além do cumprimento de tarefa escolar, e entenda, em consequéncia

disso, a real importancia social do ato de escrever.
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De qualquer forma, mesmo quando o texto produzido pelo aluno tem caracteristicas de
uso real, ao ser produzido na escola, como atividade escolar, esse texto faz parte das praticas
escolarizadas, no entanto, aproxima muito mais o aluno do texto que pode ser encontrado fora
da escola, em outros contextos de uso.

De acordo com o Referencial Curricular da Educacdo Bésica da Rede Estadual de
Ensino de Alagoas (ALAGOAS, 2014), documento que apresenta uma referéncia para a
organizacdo dos contetdos a serem trabalhados em cada série, que por sua vez estd alinhado
com a proposta dos PCN, os conteudos de leitura, oralidade e escrita para o sétimo ano,
contemplam alguns dos conteudos que, devidamente aplicados, permitirdo aos alunos fazerem
uma experiéncia de letramento mais adequada as propostas educacionais atuais.

Em relacdo ao 7° ano, que é a turma em que serdo aplicadas as atividades propostas
neste trabalho, os exercicios de producdo de texto tém boa aceitabilidade pela maioria dos
alunos, principalmente quando os temas séo contextualizados a sua realidade.

O Referencial Curricular proposto pelo Governo de Alagoas relaciona os conteudos a
serem utilizados na Educacdo Baésica e apresenta alguns itens que podem auxiliar no
desenvolvimento das aulas e que norteiam as analises a que se propde esta investigacao.

Na érea de oralidade/escuta, podemos discutir as marcas linguisticas no continuo fala-
escrita, em situacdo de uso formal e informal; os géneros digitais, que sdo os produzidos ou
publicados em meios digitais também sdo contemplados no Referencial e, mesmo fazendo
parte do cotidiano dos alunos, € preciso reconhecer as diversas possibilidades de uso desse
género; no que diz respeito as habilidades de leitura, é possivel, ainda no decorrer desta
pesquisa, desenvolver as estratégias de leitura para hipertextos e hipermidia e reconhecer as
caracteristicas da literatura em meio digital, que correspondem as narrativas hipermidiaticas.
As habilidades de escrita serdo abordadas na utilizacdo dos diversos tipos de hipertextos,

considerando os tipos de links e suas func@es retoricas e semioticas.

1.3  Os géneros textuais digitais

Com o crescimento e desenvolvimento das tecnologias de informagdo e comunicagao
ha também o desenvolvimento da linguagem verbal e ndo verbal e dos usos que fazemos delas
nos meios virtuais. A nocdo de género textual que serd utilizada aqui € apresentada por
Marcuschi (2009) e

refere os textos materializados em situagcbes comunicativas recorrentes. Os
géneros textuais sdo o0s textos que encontramos em nossa vida diaria e que
apresentam padrGes sociocomunicativos caracteristicos definidos por
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composi¢Bes funcionais, objetivos enunciativos e estilos concretamente
realizados na integracdo de forcas historicas, sociais, institucionais e
técnicas. (MARCUSCHI, 2009, p.155)

Dessa forma sdo exemplos de géneros textuais romance, bilhete, reportagem, receita culinaria,
piada, aulas virtuais etc. Assim, aos géneros textuais que sdo produzidos para 0s meios
digitais ou que se utilizam desse ambiente para circular, chamamos géneros digitais. Nesse
sentido, os géneros digitais apresentam caracteristicas especificas que dizem respeito as
formas de ler e escrever, producdo e recepcdo de textos. Por se tratar de ambiente digital
pode-se fazer uso de mais de uma modalidade da lingua, transcendendo a escrita e a fala e
produzindo sentidos de forma interativa. Alencar, Vieira, Silva (2012) fazem-nos perceber
que
as producgdes multimodais ou multissemidticas vao além da mera soma das
varias modalidades em determinado meio de circulagdo e nos levam a refletir
sobre como os significados sdo ampliados, transformados e multiplicados.
(ALENCAR, SILVA E VIEIRA, 2012, p. 185)
Assim, os géneros digitais escolhidos para compor esta pesquisa buscam permitir
maior interacdo do aluno com o objeto de estudo a partir do uso das linguagens dos meios

digitais. Os géneros que serdo abordados sdo Narrativas digitais, Parddias, Colagem e Remix.

1.3.1 Narrativas digitais

Antes de falarmos sobre narrativas digitais, faz-se necessario trazer aqui o conceito de
narrativa. Contar historias é uma pratica que esta naturalmente ligada a comunicagdo humana.
Como comenta Gotlib (2006, p.11), o ato de narrar sempre manteve reunidas pessoas que
contam e que ouvem, como nas primeiras civilizagfes, os sacerdotes se dirigiam a seu povo e
nos nossos tempos, em volta da mesa, durante as refei¢cGes, falamos de noticias, trocamos
ideias e contamos casos. Além das familias que nutrem o costume de contar histérias para
seus filhos e netos, qualquer coisa pode ser motivo pra contar histdrias, como uma pescaria ou
um simples encontro de amigos.

O fato é que os costumes mudam com o tempo, ndo raro sédo substituidos dando espaco a
outras praticas que estdo diretamente ligadas aos costumes e necessidades da época. Assim
como a fogueira ao redor da qual as tribos se reuniam, deu lugar a mesa de jantar, que por sua
vez expandiu para a mesa do barzinho ou a calgcada das casas. Através dos tempos e por
diversas razdes foram desenvolvidas as técnicas do ato de narrar historias. De acordo com

Reales, Confortin (2008), todas as pessoas contam historias e
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por esse motivo, todos sabemos produzir discursos narrativos, tendo nogéo
dos elementos que constituem um relato. Muitas pessoas, alguma vez, ja
praticaram algum tipo de narrativa escrita em cartas ou diarios pessoais. A
narrativa, entdo, ndo se concretiza apenas no plano literario, podendo estar
presente na comunicacdo oral ou escrita de qualquer pessoa em qualquer
época. (REALES E CONFORTIN, 2008, p.9)

Na sala de aula, pode ser comum praticar esses discursos narrativos em atividades que
envolvem alunos de todas as idades com diversas finalidades. As narrativas séo ainda textos
multimodais, ou seja, compreendem a associacdo de mais de um modo de comunicagdo
linguistico: texto escrito e oral; visual: imagens, fotografias; ou gestuais: apontar o dedo,
balancar a cabeca negativa ou afirmativamente, por exemplo.

A partir dessa definicdo passamos as narrativas digitais que agregam a pratica de
contar histdrias aos recursos das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo. Essas
historias sdo produzidas e publicadas com recursos digitais de multimidia. Sobre isso, afirma
Carvalho (2008):

A construcdo e produgdo de narrativas digitais se constituem num novo
processo de producdo textual que assume o carater contemporaneo dos
recursos audiovisuais e tecnolégicos capazes de modernizar ‘o contar
histérias’, tornando-se uma ferramenta pedagégica eficiente e motivadora ao
aluno, a0 mesmo tempo em que agrega a pratica docente o viés da insergédo
da realidade tdo cobrada em préaticas educativas. (CARVALHO, 2008, p.87)

O carater multimidia permite a criacdo de diversificadas narrativas digitais, pois a
depender das opcdes disponiveis (computadores, tablets, celulares, etc.) abrem-se outras
possibilidades discursivas e de producgéo de sentido.

Surgem entdo, como forma utilizacdo dos recursos disponiveis, as historias contadas
através das novas tecnologias, que sdo as narrativas digitais. Porém ndo basta que estejam
inseridas nos meios digitais para serem consideradas narrativas digitais, pois um texto
narrativo escrito pode ser produzido e publicado em aparelhos digitais e isso ndo faz dele uma
narrativa digital. Existem outros elementos a serem levados em conta, como a adequacéo a
midia de suporte e utilizacdo dos recursos multimodais disponiveis, por exemplo. De acordo
com Matia (2015), quando a tela do computador ¢ utilizada para comportar textos escritos,

as possibilidades de criacdo textual sdo, certamente, expandidas, uma vez
que tais textos podem abarcar inimeros sistemas semidticos, além do verbal
escrito (tais como movimentos, som, cores, imagens, etc), levando a
possibilidades infinitas de criacdo. (MATIA, 2015, p.60)
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Dessa maneira, tanto a forma de escrever quanto a de ler no ambiente virtual
possibilitam pensar diferente a produgdo de textos, exemplo disso € a escrita de textos em

blog como apresentam Lorenzi; Padua (2012):

Por meio de novos recursos midiaticos, os usuarios expande, e difundem sua
linguagem. O blog pode ser um espaco para as praticas de leitura e escrita,
proporcionando novas formas de acesso a informacdo, a processos
cognitivos, como também as novas formas de ler e escrever, gerando novos
letramentos, isto é, uma condicdo diferente de producdo para aqueles que
exercem praticas de escrita e leitura no blog e por meio dele. (LORENZI;
PADUA, 2012, p. 40) .

As narrativas podem ser construidas com o uso de hiperlinks, que “podem ser palavras,
imagens, icones, etc., que remetem o leitor a outros textos, permitindo percursos diferentes de
leitura e de construcao de sentidos” (GOMES, 2011, p.15). Os hiperlinks sdo as ferramentas
gue permitem a conexdo entre textos e paginas na internet e, quando utilizados para a
producdo de textos podem provocar a geracdo de novos significados, além de promover
também novas possibilidades de leitura. Apesar de ser bastante utilizado na internet, seu uso
ndo esta restrito a esse ambiente, podendo ser encontrado em documentos e programas nos
quais seja necessario acessar outros lugares a partir do link de origem, chamado ancora,
clicando nela, se alcanca o endereco do link.

Os links podem ser classificados e acordo com o tipo e fun¢bes que desempenham no
hipertexto. No livro Hipertexto no cotidiano escolar (GOMES, 2011), o autor afirma que
existem muitos tipos de hiperlinks, mas que podem ser classificados, com a finalidade
didatica, em seis categorias tipos principais, de acordo com suas fungbes estruturais e
retéricas. De acordo com a classificacdo sugerida por os links podem ser semanticos ou
estruturais, segundo suas macrofungdes organizacionais, os estruturais proporcionam relagoes
estruturais de navegacao, sao esses 0s organizadores do hipertexto e 0s semanticos sao 0s que
produzem relagdo de sentido; segundo a forma e o visual dos links, podemos diferencia-los
por serem graficos ou textuais. Os textuais, refere-se a parte verbal, que pode ser um texto ou
uma palavra, geralmente sublinhada e destacada do restante do texto. Enquanto os graficos
sdo ndo verbais ou mistos, como botdes, icones, imagens, etc.; de acordo com o lugar de
conexdo, os links podem ser internos e externos. Os primeiros, fazem conexdo entre
documentos ou fragmentos do documento que estdo no mesmo site. Os Ultimos fazem essa
conexd@o direcionando a areas externas do site em que esta o hipertexto; segundo o tipo de

percurso que oferecem, podem ser lineares, ou seja, podem ser lidos em sequéncia textual e
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ndo lineares possibilitam a leitura sem sequéncia pré-definida, e diferentemente do anteriores,
foram feitos originalmente para a web; a localizacdo dos links no documento possibilita
classifica-los em links superpostos e links implicados.

Os superpostos sdo apresentados na forma de menus, indices, mapas e facilitam a
navegacdo. Os implicados séo dispostos como parte do texto, ficando embutido no texto; por
fim, vemos os links que séo classificados pelo modo de troca de paginas ou documentos web.
Os links de substituicéo, cujo texto de origem, na tela, é substituido pelo de destino e os links
de superposicéo, provoca a abertura de uma nova janela, permitindo que os dois textos, de
origem e de destino, fiqguem expostos na tela. A producdo de narrativas digitais com a
utilizacdo de hiperlinks permite aumentar ainda mais as possibilidades de leitura, que se dara
pela escolha dos links e, consequentemente, da sequéncia textual que esses links encadeiam.

A presenca de hiperlinks é que faz com que um texto passe a ser hipertexto, e esse
hipertexto é perfeitamente adequado ao ambiente virtual, tendo em vista a possibilidade de
comportar em si géneros multimodais. Durante a producédo de narrativas digitais, os alunos do
7° ano B da Escola Jodo Paulo Il, poderdo inserir em seus textos os hiperlinks, se fizerem a

opcao de produzirem hipertextos.

1.3.2 Parddia

A parddia ndo é um género recente. No livro Parddia, parafrase & Cia, Sant’Anna
(2004) aponta que a parddia ja existia na Grécia antiga, em Roma e na ldade Média e é um
efeito de linguagem que vem sendo produzida com grande frequéncia nos ultimos anos e essa
frequéncia se apresenta num exercicio de linguagem onde a linguagem se dobra sobre si
mesma num jogo de espelhos (SANT’ANNA, 2004, p. 7), dessa forma é possivel
compreender que, como num jogo de espelhos, a parodia reflete um novo texto, com
caracteristicas do original, mas com feicGes diferentes.

De acordo com Bechara (2011), parodia € uma “imitacdo burlesca de uma obra
(literaria, teatral, musical, etc.)”. E, portanto, um género muito utilizado no meio humoristico,
mas ndo se restringe a essa funcdo, podendo ser encontrado em campanhas eleitorais,
publicidade, etc. A parddia € uma releitura por intermédio de parafrases de um texto que
provoca, a partir da intertextualidade a integracdo de sentidos ja existentes no texto original
com 0s novos sentidos atribuidos pela nova construgéo textual.

Os elementos da parodia, segundo Soares (2007, p.73), sdo “o humor, a satira, a

fragmentacéo deliberada do texto, a alegorizagéo da realidade”. Esses elementos podem atrair
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a atencao dos alunos durante a produgdo de parddias, o que possibilitara melhor adeséo a
atividade, agregando ludicidade.

1.3.2.1 Parodia musical

O carater musical que se atribui & parddia nos tempos atuais pode ser explicado pela
origem da palavra que vem do grego (par-ode), que significa, segundo Shipley, (1972, apud
SANT’ANNA, 2004, p. 12) uma ode que perverte o sentido de outra ode. Dessa forma a
parddia apresenta trés tipos basicos: parodia verbal, na qual ha a alteracdo de uma palavra ou
outra do texto; a parddia formal, em que o estilo e a técnica do autor sdo usados como forma
de zombaria e um terceiro tipo que é a parodia tematica em que se faz uma caricatura da
forma e do espirito de um autor. Logo, uma parddia musical serd produzida quando a parddia

produzida for inspirada em uma mausica.

1.3.3 Colagem e Remix

A palavra remix € muito utilizada no universo musical e corresponde geralmente uma
reinterpretacdo de uma mdasica pré-existente, inserindo elementos musicais que ndo estavam
presentes na musica original, e mesmo apds a reinterpretacdo realizada ainda é possivel
identificar a obra original. No entanto, no decorrer da histéria, a palavra remix ganhou novos
significados. Segundo Kamada (2010), o remix

atualmente pode ser utilizado ao referirmo-nos a qualquer tipo de
recombinacgdo de trabalhos pré-existentes, seja no campo das artes visuais,
literatura, moda, etc.. A popularizacdo do termo acompanhou o crescente
fluxo das praticas encontradas na internet e no inicio de 2000, o termo

“remix” passou a ser utilizado para além das referéncias musicais.
(KAMADA, 2010, p. 46)

Dessa forma, o remix consiste em produzir uma releitura de um texto ou uma obra,
agregando a ela caracteristicas de outro texto, ou até mesmo fragmentos de uma obra ja
existente. Essa fusdo de significados permite, através do novo produto, uma ressignificacéo e
uma reinterpretacdo com base nos elementos utilizados. A pratica da remixagem, segundo
Rojo e Barbosa (2015), se d& quando a producdo parte concretamente de uma obra ja
existente, usando pedagos/trechos do original. Essa pratica de producédo de remix, de acordo
com Inocéncio, Paiva (2014),

passa a influenciar nossa forma de ressignificar o mundo, por meio de
comportamentos, relagfes sociais e diversas formas de hibridizages.
Implicando um processo de fragmentar a imagem reprodutiva e reconstrui-la

32



a partir de uma nova realidade, trata-se de uma recombinacdo de vozes
sociais, linguagens, sentidos, identidades e culturas (INOCENCIO; PAIVA,
2014, p. 19).

1.4 Da pedra ao aparelho celular: 0 homem e sua vocagdo a comunicacdo

Pensamos em comunicacdo hoje e facilmente vem a mente os meios de comunicacdo em
massa. Porém ndo podemos nos limitar a esse tipo somente. O choro de um bebé é, na maioria
das vezes, um ato comunicativo. Desde o inicio da vida humana em comunidade, hd a
necessidade de comunicacdo. As pinturas rupestres (escrita pictografica) sdéo o mais antigo
indicio de que o homem sentia necessidade de transmitir informacdes para os demais
membros de sua comunidade. Outros tipos de linguagem foram desenvolvidos, mas sempre
com o intuito de transmitir aos outros individuos o que era considerado importante.

Por volta de 4000 a.C., a escrita cuneiforme da inicio a uma nova era, a da
comunicacdo escrita padronizada. A partir disso a escrita sofreu inimeras transformacdes a
depender da cultura e das necessidades de cada tempo. Até chegar a forma que usamos hoje,
foram muitas mudancas. O meio de suporte a escrita é fator importante para as mudancas,
pois a depender de como seria produzido o texto, influenciaria no tipo de escrita e tipo de
texto. O papel durante muito tempo foi o principal suporte a escrita. Textos manuscritos
demoravam muito tempo para serem feitos. A imprensa possibilitou produzir e publicar textos
em grande quantidade e amplo alcance, mas a era digital é que provocou as maiores
transformagoes.

Escrever textos em computador e poder publicar, na forma impressa ou em outros
meios, fez tanto a escrita quanto a leitura ganharem novas dimensdes. O que entra em
questdo, e é importante salientar, é que o acesso da populagcdo aos computadores ndo se deu
da noite para o dia. As questdes econdmicas, como 0 poder aquisitivo e o preco dos
computadores, durante muito tempo, impediram que muitas pessoas tivessem acesso a essa
tecnologia. Mesmo nos dias de hoje ndo sdo todas as pessoas podem comprar e usar
computadores, mas é evidente que esta muito mais acessivel do que na década passada. Com
os celulares acontece de maneira semelhante, talvez devido a diversidade de modelos
disponiveis e variedade de precos, torna-se mais facil ter celulares que computadores.

O uso que se faz dos celulares varia, como ja comentado anteriormente, da funcéo de
telefonia até formas mais amplas. Tendo em vista que é um aparelho tecnolégico que
contempla multiplas modalidades de linguagem (escrita, oral, imagens, graficos, etc.), o

celular possui as ferramentas Uteis para producdo de narrativas que se enquadrem nesse
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contexto de multiplas modalidades. O usuério pode produzir um texto escrito, gravar audio ou
video, além das op¢des de producéo de clipes com fotos e musicas.

O avanco das tecnologias, que a cada dia permite o surgimento de novos produtos com
a proposta de sanar ou minimizar as necessidades nas pessoas (no contexto capitalista), aliado
a velocidade das comunicagdes, leva ao desenvolvimento de equipamentos cada vez menores
e mais eficientes. O celular que, a principio, tinha a funcdo apenas de telefonia, teve seu
tamanho reduzido e seus recursos ampliados, chegando até, em algumas situacdes, a funcédo
de telefonia vir a ser secundarizada. Atualmente, além da funcdo de telefonia e envio e
recebimento de mensagens instantaneas, os celulares podem se enquadrar na categoria de
computadores portateis, seja pela capacidade de processamento, seja pela semelhanga

estrutural que mantém entre si.

1.4.1 Celular e internet, na escola o reflexo da vida.

O celular foi desenvolvido com o intuito de desempenhar a fungdo de telefone portatil.
Criado na década de 70, e comercializado na década seguinte, o ideal de comunicacdo movel,
foi aos poucos sendo aperfeicoado. O desenvolvimento constante da tecnologia permitiu que
essa funcdo priméaria deixasse de ser a Unica desses aparelhos. Logo foram sendo agregadas a
ele diversas outras funcdes, a partir das necessidades e das possibilidades. Assim, o aparelho a
principio era utilizado basicamente para telefonia, hoje se tornou um computador de méo,
permitindo a utilizacdo de aplicativos que sdo desenvolvidos de acordo com as necessidades
atuais, agregando ao aparelho as funcGes de acesso a internet.

A internet foi criada para servir como meio de comunicacgdo alternativo no periodo da
Guerra Fria, e aos poucos foi desenvolvendo-se e popularizando-se, concomitantemente ao
desenvolvimento dos computadores pessoais. Em termos gerais, podemos definir a internet
como um grande conjunto de redes de computadores interligadas pelo mundo inteiro de forma
integrada viabilizando a conectividade independente do tipo de maquina que seja utilizada,
que para manter essa multi-compatibilidade se utiliza de um conjunto de protocolos e servicos
em comum, podendo assim, os usudrios usufruirem de servigos de informacdo de alcance

mundial®.

2 E a designacdo de um periodo histérico de disputas entre os Estados Unidos e a Unido Soviética,
compreendendo o periodo entre o final da Segunda Guerra Mundial, em 1945, e a extingdo da Unido Soviética
em 1991

? Disponivel em:< http://brasilescola.uol.com.br/informatica/internet.htm>, acesso em: 28 de marco de 2017.
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O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) realizou uma pesquisa para
verificar o percentual de brasileiros maiores de 10 anos de idade que possuem celulares. O

resultado pode ser visto nos graficos abaixo:

Posse de celular para uso pessoal - Brasil
(IBGE, 2013)

ndo possui
24,8%

Figura 1 percentual de posse de celular para uso pessoal no brasil

Posse de celular para uso pessoal -
Regides (IBGE, 2013)

B POSSUI (%) m NAO POSSUI (%)

Figura 2 percentual de posse de celular por regides no brasil
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A pesquisa da qual foram obtidos os dados acima mencionados foi realizada com
pessoas de ambos 0s sexos, com idade igual ou superior a 10 anos, acerca da posse de
aparelhos celulares para uso pessoal. Os numeros indicam que 3/4 da populacdo brasileira
com 10 anos ou mais tem aparelhos celulares, esse fato é refletido também nas pesquisas por
regides, sendo que no nordeste o numero é um pouco inferior ao das demais regides do pais.

Outra pesquisa que deve ser mencionada consta de um relatério divulgado pela
Comisséao de Banda Larga da ONU para o Desenvolvimento Sustentavel cujos dados mostram
que 3,9 bilhdes de pessoas no mundo ndo tém acesso a Internet, isso corresponde a mais da
metade (53%) da populagcdo mundial (ONU, 2016, p.45). Dessa forma, apesar de termos a
impressao de universalizagcdo do acesso a internet os dados revelam o quanto estamos distante
dessa realidade.

Em relacdo ao uso da internet, é fato que as pessoas que tém acesso a rede de
computadores precisam se adaptar, mesmo que minimamente, pois a cada dia, ampliam-se as
opcOes de servigos que podem ser feitos através da internet, por exemplo, acesso a bancos,
servigos de compras, pesquisas escolares, etc., e, sendo o aparelho celular um ponto de acesso
a internet, esse aparelho pode se transformar em uma opcéo eficaz, unindo a necessidade a
praticidade. Se considerarmos 0 acesso a internet como acesso ao mundo, consideramos

também que usar a internet no celular € como ter o mundo na palma da méo.

1.5 Hipertexto e Multimodalidade

Hipertexto é texto no ambiente virtual com a presenca de hiperlinks que ligam parte do
texto inicial a outros textos, criando conexdes semanticas, possibilitando ressignificar a
textualidade a partir de cada leitura. Segundo Gomes (2011, p.57), “o texto do hipertexto é
aquele que o leitor constréi quando 1€”, justamente pela possibilidade de clicar ou ndo nos
links presentes no hipertexto, essa escolha ja constitui uma forma de leitura, de construgédo
semantica. Porque “¢ na liberdade de ‘navegacdo’ que se justifica a existéncia das opcdes
representadas pelos links”. (GOMES, 2011, p.57)

Dessa forma, o espagco que permite a producdo e leitura de hipertextos € também
espaco fecundo para a os usos de textos multimodais. As telas do computador e do celular
permitem a utilizagcdo quase simultanea dos recursos de video, imagem, audio e texto escrito.
Condizente a fala de Gomes (2011), citado anteriormente:

Na tela do computador, o espaco da escrita hipertextual permite ao leitor
uma leitura em que é permitido o acionamento de links que podem compor
inimeras ordens ou sequéncias de leitura. Diferentemente do texto no papel,
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cuja unidade € a pagina e cuja numeracao estabelece uma ordem de leitura, o
hipertexto ndo tem inicio ou fim, pois o leitor pode dar-lhe a dimensdo que
quiser ao permitir sempre a abertura de novas paginas. (MATIA, 2015, p.61)

Essas possibilidades sdo igualmente permitidas ao escritos do hipertexto, que,
reconhecendo a diversidade de opgdes de leitura e interpretacdo, explora na medida por ele
determinada os multiplos elementos que serdo utilizados para construgdo de sentido. Diante
disso, a proposta de producdo em sala de aula de narrativas digitais e outros textos
multimodais, como o remix, as colagens e parddias, podera ser vista pelos alunos como um
desafio que poderé incentiva-los a produzirem textos pensando no leitor.

O fato é que o exercicio de escrever textos em situacfes comunicativas
contextualizadas, no papel ou no ambiente virtual, pode promover paulatinamente um
aprendizado real, pois a experiéncia faz sentido na vida do aprendiz. O que pode ser ilustrado
com o que diz Freire (1996):

nas condigbes de verdadeira aprendizagem os educandos Vo se
transformando em reais sujeitos da construgdo e da reconstrugdo do saber
ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito do processo. Sé assim
podemos falar realmente de saber ensinado, em que o objeto ensinado é
apreendido na sua razdo de ser e, portanto, aprendido pelos educandos.
(FREIRE, 1996, p.13)

e ainda, de acordo com Melo e Silva (2007):

Atividades auténticas, ou seja, funcionais, sdo imprescindiveis para que haja
aprendizagem significativa. A constru¢do do conhecimento e a eficacia das
aprendizagens ocorrem a medida que as atividades propostas tenham pleno
sentido, relevancia e propdésito. Assim, aprender a escrever deveria sempre
acontecer a proposito de atividades de escrita inseridas em contextos
funcionais, que se caracterizam por ter uma funcdo de ser e de realizar-se,
cumprindo um objetivo claro. Mas, além disso, devem ser relevantes e
significativas na cultura dos alunos. (MELO; SILVA, 2007, p83)

Como consequéncia desse exercicio, novas formas de utilizacdo dos hipertextos
poderdo passar a ser utilizados pelos alunos na sala de aula e fora dela o que sera verificado a
partir dos dados desta pesquisa. E preciso observar que os individuos que ja fazem uso de
equipamentos como celulares, tablets e notebooks, (como é o caso dos alunos do 7° ano,
turma B, com os quais sera realizada esta pesquisa), podem estar inseridos em certas praticas
de producéo e leitura de textos multimodais, se isso ajudara nas préaticas de sala de aula é o
que veremos ao fim deste estudo. A partir de agora, precisamos compreender como a

construcdo de sentidos pode ser utilizada em vista da multimodalidade.
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1.5.1 Multimodalidade digital e producéo de sentido

A produgdo de sentidos através da linguagem se da de forma multimodal, pois redinem
elementos verbais e ndo verbais. Os elementos verbais correspondem aos fonemas e
morfemas, e 0s ndo verbais envolvem os sentidos como visdo, olfato, audicdo, paladar ou a
combinacdo entre os sentidos. Porém a partir do crescimento dos usos das tecnologias digitais
de informacdo e comunicacdo surgem também novos letramentos que ampliam 0s usos e
praticas da escrita e leitura.

Uma definicdo para multimodalidade € apresentada por Rojo e Barbosa (2015), que
afirma que

0 texto multimodal ou multissemidtico é aquele que recorre a mais de uma
modalidade de linguagem ou a mais de um sistema de signos ou simbolos
(semiose) em sua composi¢do. Lingua oral e escrita (modalidade verbal),
linguagem corporal (gestualidade, dangas, performances, vestimentas —
modalidade gestual), dudio (musica e outros sons ndo verbais — modalidade
sonora) e imagens estaticas e em movimento (fotos, ilustragGes, grafismos,
videos, animagdes — modalidades visuais) compdem hoje os textos da
contemporaneidade, tanto em veiculos impressos como, principalmente nas
midias anal6gicas e digitais. (ROJO; BARBOSA, 2015, p. 108).

Assim, 0s géneros textuais falados e escritos sdo também multimodais porque, quando
falamos ou escrevemos um texto, usamos, no minimo, dois modos de representacdo: palavras
e gestos, palavras e entonagOes, palavras e imagens, palavras e tipografia, palavras e sorrisos,
palavras e animac0es, etc.

A leitura de um texto multimodal provoca no leitor a ativacdo dos sentidos e a
exploracdo dos multiplos significados que sdo gerados a partir das diferentes informacGes
apresentadas. Se a leitura de um texto tradicional exige ativacdo de diversos conhecimentos
prévios, a leitura do texto multimodal exige muito mais. Assim, na sala de aula, as leituras
realizadas com os alunos muitas vezes precisam de explicacdo de alguns termos e expressdes
que ndo fazem parte da realidade do aluno para que sejam mais bem compreendidas.

Esse tipo de texto acompanha as tecnologias da comunicacdo e nelas encontram o
lugar perfeito. Os meios digitais oferecem suporte as midias envolvidas nos textos
multimodais. Ndo sem motivos encontramos com facilidade nos meios digitais um ndmero
tdo grande de textos multimodais, certamente, os meios digitais sdo o lugar mais apropriado
para esses textos. A possibilidade de integrar texto escrito, imagens estaticas ou em
movimento e audio, permite incontaveis combinagdes para geracao de significados e um sem-

namero de possibilidades de leitura. Dessa forma,
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as novas possibilidades tanto de producdo quanto de recepc¢éo da literatura
propiciada pelas novas tecnologias envolvem, na verdade, questbes de
letramento que precisam ser discutidas e investigadas pois configuram
praticas de uso da escrita e da leitura que, embora tenham elos com 0s usos
da escrita impressa, dela podem se distanciar, visto abarcarem o uso de
outros sistemas semioticos onde a escrita verbal ndo é o meio exclusivo.
(MATIA, 2015, p.57)

A forma que se I& um texto influencia diretamente na producdo de sentidos que se
alcanca a partir dessa leitura. Textos tradicionais no suporte impresso permitem uma leitura
linear, logo, os sentidos produzidos pela leitura seguem a ordem da disposicdo das
informagdes segundo a organizagdo do autor a respeito disso, afirmam Gongalves e Barbosa
(2015) que “os textos impressos teriam um carater linear, sequencial, e seriam apresentados
em objetos eles mesmos lineares, tais como livros. Dariam lugar a praticas de leitura lineares,
de modo que a leitura ndo linear seria um produto do eletrdnico e, sobretudo, do digital”. J& os
textos multimodais digitais permitem maior varia¢do na sequéncia de informacdes.

O que poderia ser uma simples presenca de imagens no texto ja pode redirecionar o
leitor para o conteldo semantico que elas produzem. Se o texto for constituido por hiperlinks,
0 processo de producdo de sentido a partir da leitura pode tomar ainda outras proporcdes,
tendo em vista os diversos tipos de links e suas diversas funcdes, pois “a fun¢do estruturante
dos links esta relacionada aos seus diferentes tipos e as fungdes que desempenham no
hipertexto” (GOMES, 2011, p.32)

Tendo em vista a producédo textual dos alunos do sétimo ano, turma B, vejo que além
do trabalho de producdo de narrativas digitais, parodias, remix e colagens, € necessario e
oportuno desenvolver, independente do suporte, os conceitos dos géneros que Sserdo
utilizados. Bem como, desenvolver 0s conceitos de coesdo e coeréncia para O
desenvolvimento das producdes textuais.

Segundo Antunes (2010, p.35) a coesdo se refere aos modos e recursos (lexicais e
gramaticais) de inter-relacdo, de ligacdo, de encadeamento entre os varios segmentos do texto.

E, portanto, pela coesdo que a continuidade do texto é promovida. Segundo a mesma autora:

a coeréncia concerne a outro tipo de encadeamento, o encadeamento de
sentido, a convergéncia conceitual, aquela que confere ao texto a
interpretabilidade — local e global — e Ihe d& a unidade de sentido que esta
subjacente a combinacdo linear e superficial dos elementos presentes ou
pressupostos. (ANTUNES, 2010, p.35)
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Outros autores abordam a mesma tematica, como é o caso de Marcuschi (2009),
Favero (2006), e Koch (2007) que afirma que “o conceito de coesdo textual diz respeito a
todos os processos de sequencializacdo que asseguram (ou tornam recuperavel) uma ligagédo
linguistica significativa entre os elementos que ocorrem na superficie textual”. (KOCH, 2007,
p.14). Dessa forma, durante a producdo dos textos multimodais digitais, esse aspecto sera
observado e didatizado para que, durante os exercicios, os textos dos alunos sejam produzidos
fazendo uso dos processos de sequencializacdo mencionados.

Compreendo que essas atividades de producdo textual ndo podem ser isoladas e
independentes das demais atividades nas aulas de Lingua Portuguesa, pois um dos objetivos
dessa proposta € o rompimento com o tratamento exclusivamente tradicional, intencionando
maior participacdo e envolvimento dos alunos. Assim, os conteldos a serem abordados
durante a aplicacdo das sequencias didaticas fazem parte do rol de conteddos que devem ser
ensinados no 7° ano do Ensino Fundamental. A abordagem que sera dada a cada um dos
contetidos escolhidos é o que se espera que provoque a maior participacdo e envolvimento dos

alunos.

1.5.2 Texto e imagem

Ler é uma atividade social que envolve o reconhecimento do codigo linguistico
utilizado para construir os sentidos. Como na atualidade hd uma grande diversidade de
tecnologias que envolvem os usos da leitura e escrita, as mdltiplas informacdes e a
necessidade de se desenvolverem novas habilidades de leitura e € nesse contexto que os textos
multissemidticos e multimodais tornam-se importantes para as praticas de leitura.

A linguagem n&o verbal tem grande importancia para a comunicagdo. N&o a toa, as
formas de comunicacdo utilizadas na atualidade utilizam largamente recursos desse tipo de
linguagem, tendo em vista as possibilidades comunicativas que essas formas promovem entre
emissor e receptor. O escritor e ilustrador de livros infantis Luis Camargo, na palestra
intitulada A relacdo entre imagem e texto na ilustracdo de poesia infantil, originaria de
dissertagdo de Mestrado, apresenta algumas consideracdes a respeito das fungfes da imagem
em relacdo a ilustracdo de poesia infantil que servirdo também para a leitura de imagens a que
se refere esta pesquisa. Camargo (1999) atesta que além das funcdes de ornar e elucidar, a
ilustragdo pode ter vérias outras fungbes como a representativa, descritiva, narrativa,
simbolica, expressiva, estética, ludica, conativa, metalinguistica, fatica e pontuacdo. Em

relacdo a dicotomia denotagdo-conotacdo, Camargo (1999) afirma que
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a significacdo global de uma imagem abrange significados denotativos e
conotativos: 0s primeiros referem-se ao ser que a imagem representa,
enquanto os significados conotativos referem-se a associa¢des sugeridas pela
imagem. Os significados denotativos decorrem principalmente da funcdo
representativa, enquanto os significados conotativos resultam principalmente
do como a imagem representa, ou seja, da funcdo estética. (CAMARGO,
1999)

Dessa forma, as fungdes da linguagem ndo verbal e os sentidos denotativos e
conotativos da imagem levam a fazer uma leitura atraves da interpretacdo dos elementos de
significado nela contidos.

As tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo permitem a producéo de textos
multimodais cada vez mais abrangentes no que diz respeito as combinagdes entre as
modalidades da lingua e a producéo de sentidos, de acordo com Dionisio (2008):

Imagem e palavra mantém uma relagdo cada vez mais proxima, cada vez
mais integrada. Com o advento de novas tecnologias, com muita facilidade
se criam novas imagens, novos layouts, bem como se divulgam tais criagdes
para uma ampla audiéncia. Todos 0s recursos utilizados na construgéo dos
géneros textuais exercem uma funcdo retorica na construcdo de sentidos dos
textos. [...] Representacdo e imagens ndo sdo meramente formas de
expressdo para divulgacdo de informacOes, ou representagcdes naturais, mas
sdo, acima de tudo, textos especialmente construidos que revelam as nossas
relagBes com a sociedade e com o que a sociedade representa. (DIONISIO,
2008, p. 132)

Assim, entendemos que o uso de imagens ndo pode ser visto como somente ilustracdes
dos textos verbais, mas sdo componentes importantes para a producdo de sentidos a que se
prople o texto. Dessa forma, Camargo (1999) reitera que a relacdo entre ilustracdo deve
prescindir coeréncia intersemiotica, que pode ser entendida como convergéncia ou ndo
contradicdo entre os significados denotativos e conotativos da ilustracdo e do texto.

Partindo da ideia de maultiplos letramentos, a leitura de imagens corresponde a um
letramento visual que, segundo Belmiro (2014)

tem a ver com o entendimento de que as imagens devem ser tratadas como
um bem cultural, ao contrario dos que pensam que as imagens diminuem a
capacidade imaginativa e impedem mltiplas formas de representacdo. Elas
podem, se bem aproveitadas, concorrer para a formacdo das criancas e
jovens como cidaddos que entendem 0S processos comunicativos,
compreendem esteticamente o mundo e que o dominam criticamente.
Estabelecer caminhos que deem condicdes de explorar possibilidades de
leitura de imagens e de interacdo através delas amplia o alcance das
reflexdes acerca dos seus processos e usos. Dessa forma, o letramento
visual ndo se limita a uma série de condicOes para o desenvolvimento da
competéncia de leitura de imagens, mas sua dindmica nos ajuda a lidar com
uma multiplicidade de linguagens visuais, seja a fotografia, ou a pintura, a
escultura, a gravura, o desenho, entre outras, além de fortalecer o
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entendimento consciente dos usos de diferentes midias, como o impresso, 0
digital, a midia televisiva, 0s museus interativos etc. (BELMIRO, 2014)

Assim letramento visual pode auxiliar no desenvolvimento de outros letramentos e na
promocao de interagdo com o mundo através dos processos comunicativos que se da através
das imagens e da linguagem verbal. Dessa forma, no desenvolvimento deste trabalho, os
alunos praticardo a leitura de imagens como fotografias e ilustraces para posterior producao
de texto multimodal.

Entretanto a leitura de imagens ndo pode ser encarada como simples, pois de acordo
com Gomes (2015) “a leitura e a interpretacdo de imagens requer conhecimentos sobre seu
funcionamento enquanto signo semiotico e das relaces de sentido entre os diferentes signos
que as compdem”. Um tipo de linguagem n&o verbal que corriqueiramente usamos como
exemplos sdo as placas de transito, no entanto, é preciso saber o reconhecer o codigo para que

haja leitura e para que a interpretacdo ndo seja comprometida.

1.6 Comunidade como curriculo

Faz-se necessario compreender a definicdo de curriculo que utilizaremos neste trabalho,
pois permitird entender a ideia de utilizar a comunidade como curriculo em oposi¢do ao
curriculo escolar. Assim, conforme Moreira (2007)

A palavra curriculo associam-se distintas concepcdes, que derivam dos
diversos modos de como a educacdo é concebida historicamente, bem como
das influéncias teoricas que a afetam e se fazem hegemdnicas em um dado
momento. Diferentes fatores socioeconémicos, politicos e culturais
contribuem, assim, para que curriculo venha a ser entendido como:

(@) os conteudos a serem ensinados e aprendidos; (b) as experiéncias de
aprendizagem escolares a serem vividas pelos alunos; (c) os planos
pedagdgicos elaborados por professores, escolas e sistemas educacionais; (d)
0S objetivos a serem alcangados por meio do processo de ensino; (e) os
processos de avaliacdo que terminam por influir nos contelddos e nos
procedimentos selecionados nos diferentes graus da escolarizacdo.
(MOREIRA, 2007)

Entender a comunidade como curriculo permite que, durante o processo de ensino-
aprendizagem, os conhecimentos extraescolares sejam valorizados e o contexto social no qual
o0 aluno estd inserido tenha relevancia para a sua formacéo integral. Faz-se necessario reiterar
a importancia de ndo desvincular escola e comunidade, uma esta intrinsecamente ligada a

outra. Ou seja, deve haver relagdes entre 0 que a escola ensina e o que 0 aluno vive.
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2. METODOLOGIA

Neste capitulo, apresento os procedimentos a metodoldgicos escolhidos para o registro e
andlise dos dados. Dessa forma, abordaremos a natureza e a caracterizagdo da pesquisa (se¢do
2.1). Em seguida, descrevo o contexto da pesquisa (secdo 2.2), a apresentacdo dos
participantes (secdo 2.3) e os instrumentos de registro de dados (secédo 2.4). A secdo seguinte
consistird na descricdo dos procedimentos metodoldgicos da analise dos dados (secdo 2.5).
Por fim, apresento os procedimentos de analise dos dados (se¢do 2.6) e as questfes éticas que

permearam esta pesquisa (secao 2.7)

2.1 Natureza e caracterizagao da pesquisa
A pesquisa cientifica objetiva a compreensao e solucdo de um problema. A pesquisa é
um procedimento planejado para responder aos problemas propostos. Gil (2002) afirma que

a pesquisa € requerida quando ndo se dispGe de informagdo suficiente para
responder ao problema, ou entdo quando a informagdo disponivel se
encontra em tal estado de desordem que ndo possa ser adequadamente
relacionado ao problema. (GIL, 2002, p.17)

Ao tentar responder o problema desta pesquisa a partir do ponto de vista dos sujeitos
envolvidos, nesse caso, 0s alunos do 7° ano, turma B e o professor, que doravante ocupara
também o papel de pesquisador, 0 método de pesquisa utilizado sera a pesquisa-acdo, tendo
em vista o carater de participativo dos envolvidos, no caso o professor-pesquisador e 0s
alunos citados acima. Thiollent (2015) define esse tipo de pesquisa como:

um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada
com uma agdo ou com a solucdo de um problema coletivo e no qual os
pesquisadores estdo envolvidos de modo cooperativo ou participante.
(THIOLLENT, 2015, p.20)

A necessidade de melhorar as formas de aprender os contetudos de Lingua Portuguesa
relativos ao 7° ano do Ensino Fundamental pode ser considerada esse problema coletivo, cuja
solugéo depende do professor, dos alunos e do processo. O mesmo autor afirma que 0s
pesquisadores protagonizam a resolucdo dos problemas encontrados, na avaliacdo e
acompanhamento das a¢Ges decorrentes dos problemas.

Portanto, ao observar e interagir com os alunos do 7° ano, os diferentes pontos de vista e
a atencdo aos detalhes poderdo ajudar a compreender as praticas sociais que sao relevantes a
interpretacdo dos dados dos questionamentos sobre como as tecnologias digitais podem
favorecer o processo de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa. Durante toda a
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investigacdo o pesquisador deve estar atento aos fatos observados. A relagdo que ha entre
observador e objeto também faz parte da propria investigacéo.

Como consequéncia da pesquisa a luz da pesquisa-acdo espera-se que seja possivel a
reflexdo para a compreensao das situacdes identificadas como problemas no contexto em que
se inserem pesquisador e objeto de pesquisa.

E nesse contato, nas relacdes cotidianas que a pesquisa assumira forma. Os resultados
possiveis so serdo identificados a medida que a investigacdo se torne mais profunda durante o
percurso da pesquisa.

Assim, reitero aqui as questdes que inspiraram esta pesquisa:

e E possivel melhorar as habilidades de producéo escrita e de interpretacdo a partir do
uso das tecnologias?

e De que forma o celular pode ser usado para aprender e ensinar Lingua Portuguesa, no
ambito de leitura e escrita de diversos tipos textuais?

e Os aparelhos celulares poderdo ser usados para a producdo de narrativas digitais,
remix, colagens e parodias?

Os objetivos da pesquisa sao imprescindiveis para que mantenhamos claro o caminho
que serd percorrido para a execucdo desse trabalho, pois o objetivo principal ndo é o uso do
celular somente (ou nenhuma discussé@o acerca das permissdes ou proibicdes que envolvem
esse tema). O que se espera descobrir com esta pesquisa € como o celular pode ser uma
ferramenta para a producdo de textos multimodais, e como pode intermediar 0s processos de
ensino-aprendizagem em Lingua Portuguesa.

Os objetivos especificos tratam do carater social da producéo de textos em sala de aula,
pois como mencionado anteriormente, é de fundamental importancia que a producéo textual
faca sentido para o aluno e que ele perceba as possibilidades de uso desses textos, que véo
além das costumeiras tarefas escolares, e que ele faga uso social do ato de escrever.

Seré na aplicacdo das atividades, principalmente durante 0s momentos de interacdo na

sala de aula, que pesquisador e participantes poderao refletir sobre o problema em questéo.

2.1.1 Contexto da pesquisa

Certo dia, numa dessas conversas de sala de professores, ouvi de um colega uma frase
que de tdo repetida nesse ambiente, tornou-se célebre: “Os alunos sdo todos iguais, SO mudam
de endereco!”. Isso, como das outras vezes que escutei, me incomodou e me fez pensar por

alguns momentos sobre o assunto. Apesar de os alunos demonstrarem semelhancas em alguns
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aspectos, existem muitos outros fatores que os fazem totalmente diferentes. Um dos fatores
que interferem nesse aspecto é a comunidade onde esta inserido esse aluno, pois ele ndo vai a
escola deixando seus costumes, afinidades e sua cultura em casa, e a ultima é, por sua vez,
formada por tudo o que ele vive e por tudo que o rodeia.

A escola onde se desenvolve essa pesquisa fica localizada a aproximadamente 6 km do
centro de Macei0, no bairro de Cha da Jaqueira. Essa regido, segundo a organizagdo vigente,
pertence a 132 Geréncia Regional de Ensino (GERE) da Rede Estadual de Ensino de Alagoas.
A maioria dos alunos mora no entorno da escola, nas grotas, que sdo formacdes geograficas
provocadas por aguas das chuvas, em forma de cavidade, na encosta de serra ou de morro, que
é 0 caso daquela regido. Nessas grotas, cujo acesso € dificultado pelas inclinag@es do terreno,
as construcOes sdo de alvenaria, mas bastante precarias quanto a estrutura fisica que deveria
ser mais adequada as condi¢bes geograficas. Os alunos que moram nessas localidades
enfrentam o desafio de subir e descer diariamente as ladeiras e escadarias para chegar a
escola. Esse desafio ndo é diferente da realidade que enfrentam tantos outros alunos das

comunidades periféricas de Maceio.

2.1.2 Participantes da pesquisa

A turma escolhida para participar da pesquisa é o0 7° ano turma B, do turno vespertino.
Essa turma é composta por 36 alunos, com idade entre 14 e 16 anos. Alguns deles sdo meus
alunos desde o ano anterior, quando cursavam 0 sexto ano. A turma constitui um grupo de
alunos muito heterogéneo, tanto em relacdo ao conhecimento escolarizado, habilidades e
quanto ao contexto sociocultural (o que foi possivel verificar através das atividades e das
avaliacGes do primeiro e segundo bimestre e através das reunides entre escola e pais dos
alunos durante esse periodo).

Dessa forma, a metodologia da pesquisa-acdo ganha sentido nesta pesquisa, pois
segundo, Thiollent (2015, p.25), “a producao de conhecimento que ndo seja util somente para
a coletividade considerada na investigagao local”, o que pode beneficiar outros grupos que
estejam enfrentando problemas semelhantes. Ou seja, o resultado desta pesquisa sobre 0 uso
dos celulares para ensinar e aprender Lingua Portuguesa pode ajudar a pessoas (professores e
alunos) que também desejam desenvolver o uso de tecnologias digitais de informacdo e

comunicagéo nas atividades escolares.
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2.2 Instrumentos para coleta de dados
Os instrumentos de coleta de dados que serdo utilizados nesta pesquisa sdo: entrevista
com grupo focal, didrio de campo, producbes dos alunos, gravacdo em audio e video e

registro em fotografias.

2.2.1 Entrevista com grupo focal

Este instrumento possibilita coletar dados através da interacdo entre pesquisador e
participantes e constitui uma técnica alternativa para se coletarem dados ndo documentados
sobre determinado tema. Além disso, “é uma técnica de interacdo social, uma forma de
didlogo assimétrico, em que uma das partes busca obter dados, e a outra se apresenta como
fonte de informagdo” (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 72). Ou seja, 0 pesquisador através
de perguntas e questionarios conduz a conversa de modo a obter dados para a analise.

No caso desta pesquisa em especifico serdo realizadas entrevistas com grupos focais
que, de acordo com Morgan (1997 apud GONDIM, 2003), ¢ “uma técnica de pesquisa que
coleta dados por meio das intera¢fes grupais ao se discutir um topico especial sugerido pelo
pesquisador”. Assim, espera-se obter informacdes sobre o desenvolvimento das atividades, as
dificuldades dos participantes frente a realizacdo dos exercicios e uma amostra, em alguns
casos, da compreensdo dos contetdos ap6s as atividades, podendo verificar se a atividade
realizada alcanca os objetivos propostos.

Dessa forma, as respostas individuais serdo agrupadas e comparadas para que seja
possivel explorar os dados e confronta-los com as demais informacgdes coletadas nesta

pesquisa.

2.2.2 Observacao participante
A definicdo de observacdo participante utilizada nesta pesquisa é a apresentada por
(GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 74), que afirma que

é uma técnica que faz uso dos sentidos para a apreensdao de determinados
aspectos da realidade. Ela consiste em ver, ouvir e examinar os fatos, 0s
fendmenos que se pretende investigar. A técnica da observacdo desempenha
importante papel no contexto da descoberta e obriga o investigador a ter um
contato mais proximo com o objeto de estudo.

A observacéo acontecerd durante todo o periodo de coleta de dados desta pesquisa e
sera registrada em diarios. E importante que as anotacdes sejam feitas imediatamente apos a

execucdo das atividades para que as informagOes ndo sejam perdidas ao se deixar para
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registrar depois. As anotagdes desses diarios serdo utilizadas para comparar os dados
coletados por outros instrumentos, porém a observacdo tem ligacdo estreita com as
entrevistas, de acordo com Gondim (2003, p.153), a “associa¢ao dos grupos focais com a
observacao participante, permite igualmente comparar o conteddo produzido no grupo com o

cotidiano dos participantes em seu ambiente natural”.

2.2.3 Diario de campo

Durante o percurso da aplicacdo da coleta de dados também sera utilizado o diario de
campo como instrumento de coleta de dados. Ao final de cada atividade, ou mesmo durante o
seu desenvolvimento, o pesquisador fard anotacdes a partir das observacgdes e interacdes entre
os participantes e professor-pesquisador. Khaoule e Carvalho (2013) observam que

0 diario de campo se mostra como um instrumento fundamental, pelas
inimeras possibilidades que oferece. A escrita contida nos diarios, além do
registro dos fatos para posteriores consultas, possibilita aos investigadores
etnogréficos a capacidade de registrar/traduzir sensacdes e situacdes
diversas, detalhes que podem passar despercebidos para quem ndo utiliza
esse instrumento como ferramenta de trabalho no processo de coleta de
dados de uma investigacdo. (KHAOULE; CARVALHO, 2013, p.175)

Assim, esse instrumento possibilitara ao pesquisador consultar os dados dos diarios
para comparar as informacdes e utiliza-las para construir bases para as respostas ao problema

desta pesquisa.

2.2.4 Producoes dos alunos

A aplicacdo da sequéncia didatica prevé que os alunos realizem producles textuais.
Essas produgdes textuais dos alunos constituem material de andlise que verificard a
compreensdo do conteldo e a execucdo da proposta da sequéncia didatica. Cada sequéncia
didatica abordard um género textual especifico e isso resultara em producgdes textuais dos

alunos.

2.2.5 Gravacao em audio e video e registro em fotografias
Durante a execucgdo das atividades e aplicacdo das sequéncias didaticas, poderdo ser
feitos registros em midias audiovisuais para que melhor sejam observados os detalhes dos

momentos de interagdo. Como se trata de uma turma razoavelmente grande, com 36 alunos,

47



gravar as aulas pode ser uma oportunidade de recuperar alguma informagéo importante nao

tenha sido observada pelo professor-pesquisador.

2.3 Sequéncias didaticas

A coleta de dados desta pesquisa também serd realizada a partir da aplicacdo de
sequéncias didaticas. Os procedimentos de coleta de dados serdo realizados com os alunos do
7° ano, turma B, durante as aulas de Lingua Portuguesa. Os conteudos das aulas
correspondem ao planejamento apresentado a escola, durante a semana pedagdgica e
adaptados ao uso das tecnologias de informacéo e comunicacao de posse dos proprios alunos,
no caso, os celulares.

Dessa forma, os conteudos a serem trabalhados serdo: a) Marcas linguisticas no
continuo fala-escrita, em situacdo formal e informal (repeti¢do e redundancia); b) Linguagem
verbal e ndo verbal; c¢) Relagbes necessarias entre o texto, graficos, desenhos e fotos:
producdo de sentido a partir da linguagem ndo verbal; d) Parafrases; e) Géneros de imprensa -
Noticias e manchetes e f) Selecdo de ideias principais e secundarias no texto.

As sequéncias didaticas serdo desenvolvidas durante as aulas na turma do 7° ano b. A
carga horéria semanal do Ensino Fundamental regular é de 5h, e durante a coleta de dados
essas aulas serdo utilizadas para a aplicacdo das sequéncias didaticas. O roteiro das sequéncias
didaticas sera apresentado a seguir.

TEMPO CONTEUDO | DESCRIGCAO OBJETIVO | REGISTRO

a) 5Sh/aula | Marcas Texto multimodal - | Alunos fardo | Gravagdo de
linguisticas no | Produzir um slide | um slide show | dudio e gravacdo
continuo fala- | show com  &udio [ou video a|de video dos
escrita, em | utilizando o celular | partir de | alunos realizando
situacédo para abordar a | imagens com | atarefa.
formal e | repeticao e a | audio
informal redundancia no
(repeticdo e | continuo fala-escrita
redundéncia) | e posteriormente

identificar “o que” os
alunos gostam, quais
suas  afinidades, e
observar com utilizam
as linguagens.

b) 3h/aula | Linguagem Linguagem verbal e Seré Anotacdo em
verbal e ndo | ndo verbal - Sequéncia | apresentada diario, fotografias
verbal de imagens para 0s uma sequéncia

alunos Interpretarem de imagens e
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as imagens e a partir
delas, construir uma
narrativa

sobre as imagens
Identificar também os
gostos e a
compreensao da
linguagem visual.

0s alunos
deverdo
produzir uma
narrativa que
0S  preparem
para uma
narrativa
digital maior,
depois.

Publicacdo no
blog.

c) 5Sh/aula | Relagdes Remix — montagem de | Disponibilizar | Entrevista ~ com
necessarias imagens fornecidas | imagens para | grupo focal,
entre o texto, | pelo professor, | os alunos por | didrio de campo,
graficos, distribuidas por | bluetooth para | imagens
desenhos e | compartilhamento sem | que sejam | remixadas,
fotos. A | fio (bluetooth) iconicas | remixadas, ou | publicagéo no
producdo de | remixando-as, ou seja, | seja adaptadas | blog
sentido a | através de misturas de | ao contexto do
partir da | imagens, colagens e | século XXI.
linguagem edicédo digital,
néo verbal. realizando adaptacGes

da imagem antiga ao
gue se vé nos tempos
atuais de modo a
promover uma
ressignificacdo das
imagens utilizadas

d) 5h/aula | Parafrases Parddia — produzir | Solicitar ~ aos | Gravagao em

releituras irbnico- | alunos que | video, fotos,
humoristicas a partir | tragam registro em diario
de musicas populares | masicas  em | de campo,
escolhidas pelos | mp3, de | publicacéo no
alunos. preferéncia blog

que sejam

conhecidas e

pedir que

produzam

novas versoes

a partir da

existente, de

acordo  com

suas escolhas

lexicais e

semanticas

e) 7h/aula | Géneros de | Aluno  repérter  — | Identificar, Gravacéo em
imprensa - | alunos produzem | atraves de | video, fotos,
Noticias e | reportagem sobre | conversa registro em diério
manchetes temas a serem | informal, de campo

escolhidos/  definidos | alguns
pelos alunos e que | problemas da
afeta a | comunidade e

comunidade/escola.

pedir que o0s

49



alunos
produzam
reportagem
sobre 0
problema
identificado,
seguida de
publicacdo no

blog/youtube

f) 5hfaula | Selecdo de | Comunidade como | Procurar nas | Gravacdo em
ideias curriculo — utilizar a | ruas da | video do
principais e | propria  comunidade | comunidade desenvolvimento
secundarias para  aprender a | fachadas de | das  atividades,
no texto organizar as ideias e | lojas com | registro em diério
produzir cartazes descricio de | do  pesquisado,
Servicgos publicacao no

(linguagem blog

textual) para
produzir  um
cartaz digital
ilustrado
(linguagem
mista)

Dessa forma, para cada etapa da aplicacdo da sequéncia didatica, espera-se verificar
um aspecto da utilizacdo do celular e da interatividade que se promovera e como a utilizacao
desse recurso interferiu no processo de ensino-aprendizagem dos conteddos de Lingua

Portuguesa.

2.3.1 Sequéncia didatica | — Produgdo de texto multimodal

Para o desenvolvimento dessa sequéncia serdo utilizadas cinco aulas, divididas em duas
etapas. Na primeira etapa, o objetivo é, ao mesmo tempo, verificar nivel de entrosamento dos
alunos com as formas de uso do celular e abordar as marcas linguisticas de repeticdo e
redundéancia presentes na fala e escrita dos alunos, verificadas no texto produzido.

Os alunos deverdo, ao realizar a atividade, compartilhar o produto com o pesquisador
para que seja realizada andlise do tipo de linguagem que foi utilizada, bem como a presenca
ou ndo de repeticOes e redundancias.

A partir dessa atividade serd possivel comecar a perceber as afinidades dos alunos, para
que, nos exercicios seguintes, seja possivel adequar o tema das proximas atividades as
afinidades dos alunos e a sua realidade, evitando assim uma possivel dispersdo por falta de
afinidade com os temas. Para o registro dos dados serdo feitas gravacfes de audio durante a

atividade e durante a entrevista com grupo focal, que sera feita logo apds as atividades.
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A ideia é que sejam usados celulares para gravacao de &udio e/ou video, para que seja
explorado também esse recurso durante a pesquisa’. O roteiro da entrevista objetivara
responder as seguintes perguntas (que poderdo sofrer alteracbes de acordo com a

necessidade):

- Vocé gosta das aulas de Lingua Portuguesa?
- Dos itens a seguir, 0 que vocé mais gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?
- leitura e interpretagdo
- producéo de textos
- estudos de gramatica
- O que vocé achou dessa atividade, na qual foram produzidos textos multimodais com o uso do
celular?
- A explicacdo do conteudo/ assunto foi suficiente para aprender sobre as modalidades da lingua?
- O contetido aborda as marcas linguisticas da modalidade oral e escrita. VVocé observou se no seu
texto havia essas marcas?
- Durante a atividade foi pedido para produzir textos com o celular, vocé ja tinha usado o aparelho
para isso? Em que situacao?
- Qual parte dessa atividade vocé mais gostou?
- De 0 a 5, considerando 0, muito fécil e 5, muito dificil, qual o nivel de dificuldade ao realizar a
atividade?
- Em sua opinido, o que facilitou/ ajudou a desenvolver a atividade?
- O que ndo foi bom, ou seja, 0 que ndo deve ser repetido?

Na segunda etapa serdo apresentados aos alunos os contetddos referentes ao continuo
fala-escrita, a repeticdo e a redundancia. Se os textos (escritos) produzidos pelos alunos
contiverem marcas de oralidade, serdo usados para exemplificar o contetdo. Outros exemplos
serdo usados para ilustrar que durante os atos comunicativos fazemos uma adequacao
linguistica em relacdo aos interlocutores, ao assunto, ao ambiente e a situacdo. A participacdo
mais ativa dos alunos seré solicitada para identificar situacdes que apresentem diferencas em
relacdo a adequacdo da linguagem. O conhecimento que os alunos tém deve ser aproveitado e,

partir desse ponto, o professor faréa as explicacdes de acordo com o quadro:

Em relacdo aos interlocutores | Com quem/ a quem estamos | Pais, professores, colegas,
nos dirigindo desconhecidos,

Em relagéo ao assunto Sobre o que estamos falando/ | Dia-a-dia, escola, trabalho,
escrevendo informacGes  pessoais, assuntos

diferentes sdo tratados de modos

diferentes

Em relacdo ao ambiente Onde estamos, onde | Escola, igreja, jogo de futebol, em

* As gravacdes seréo descartadas ap6s a concluséo do registro de dados e da analise.
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acontecera a comunicagao casa

Em relagdo a situacdo Formal ou informal Grupo de amigos, apresentacdo de
trabalhos escolares, entrevista de

emprego

Apdbs esse momento expositivo, as producdes dos alunos serdo exibidas para que eles
mesmos possam analisar suas proprias producdes e assim construir conhecimento.

Os dados coletados aqui, por meio de observacdo e entrevista, serdo utilizados para
determinar o nivel de aceitabilidade dos alunos em realizar atividades com o uso dos recursos
do aparelho celular. Além disso, os textos multimodais serdo analisados a luz da teoria que
embasa esse tipo de comunicacdo, pois assim sera possivel verificar como o contetdo foi

assimilado pelos alunos.

2.3.2 Sequéncia didatica Il — Construcdo de narrativas a partir de linguagem néo verbal.

Para o desenvolvimento dessa atividade, que terd a previsdo de duracdo de trés aulas,
iniciaremos coma explicacdo do contedo sobre linguagem verbal e linguagem nédo verbal,
com a exposicdo da teoria e exemplos. Assim, também se explicard que as imagens que serao
apresentadas a seguir. Dessa forma, sera apresentada uma sequéncia de imagens com o uso de
projetor multimidia para facilitar a visualizacdo dos alunos. Sera solicitado aos alunos que
construam, a partir das imagens (linguagem ndo verbal) apresentadas, uma historia
(linguagem verbal), uma narrativa inspirada no que foi visto. Mesmo sendo expostos as
mesmas imagens, 0s alunos poderdo fazer interpretacdes diferentes e, consequentemente, criar
historias diferentes, o que evidenciara que a interpretacdo da parte ndo verbal é independente
e autbnoma.

A execucdo dessa atividade também produzira material para analise textual que
poderd ser utilizada, depois, para identificacdo de outros problemas da lingua escrita que
norteardo futuras atividades em sala de aula.

Aos alunos seréa esclarecido que o fato de a imagem constituir linguagem nao verbal,
permite leitura e interpretacdes e consequentemente a produgdo de um novo texto, fazendo
uso de outra forma de linguagem. O registro dessa atividade sera feito em diario de pesquisa e
fotografias durante o desenvolvimento.

Os dados coletados aqui serdo a observacdo participante e o diario de campo, cuja

finalidade é recuperar informacdes do desenvolvimento das atividades.
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2.3.3 Sequéncia didatica I1l — Producdo de remixes de imagens

Os alunos receberdo, para o desenvolvimento desta atividade, algumas imagens
digitais, por meio de bluetooth®. Apés esse momento, ser questionado sobre a impressao que
as imagens provocam. Essa impressdo corresponderd a linguagem ndo verbal que as imagens
carregam. E provavel que os alunos identifiquem nas imagens caracteristicas que remetam ao
passado, entdo sera indagado sobre que elementos os levam a fazer essa interpretacao.

A sequéncia didatica prosseguird com a apresentacdo tedrica acerca da linguagem
néo verbal. Sobre isso, os alunos serdo orientados a observar como a imagem transmite ideias
sem 0 uso de palavras, ou seja, sera apresentada a parte tedrica da linguagem visual. Na
sequéncia, é preciso verificar se os participantes tém acesso a programas que permitam fazer
edicdes de imagem pelo celular (caso ndo tenham acesso, cabera ao professor orientar para a
escolha e instalacdo de programa adequado, de uso gratuito). Somente apds esse passo, serd
solicitado aos participantes que realizem edices com os aparelhos celulares, através de
misturas de imagens, colagens e edi¢cdo digital, de modo que a imagem recebida, ao ser
editada, tenha caracteristicas da contemporaneidade. Essa edicdo deve promover uma
ressignificacdo da linguagem ndo verbal de acordo com a apresentacéo do tema.

E, portanto, a meta dessa atividade abordar as relagBes necessérias entre o texto,
desenhos e fotos, para que se produzam e se transformem os sentidos a partir da linguagem
ndo verbal. As imagens produzidas pelos alunos serdo utilizadas para analise em sala, com
toda a turma, a fim de rever a teoria e confrontar com a pratica, quer dizer, com o resultado de
um exercicio pratico.

Aqui serdo utilizados como dados para analise as imagens remixadas de modo que

sejam identificados os elementos que os alunos utilizaram como contemporaneos.

2.3.4 Sequéncia didatica IV— Producéo de parodias

Esta sequéncia didatica sera iniciada com a abordagem do género parddia musical. Sera
proposto um exercicio de elaboracéo de parafrases. Ao explicar as caracteristicas das parddias
evidenciar para os participantes o carater humoristico e irbnico desse género textual ao

apresentar exemplos disponiveis na internet. Para o proximo encontro, sera solicitado aos

° Bluetooth é o nome de uma tecnologia de comunicagdo sem fios (wireless) que interliga e permite a

transmissao de dados entre computadores, telefones celulares, cameras digitais e outros dispositivos através de
ondas de radio (https://www.significados.com.br/bluetooth)
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alunos que tragam, em seus celulares, musicas de sua preferéncia em mp3°. As msicas serdo
ouvidas por todos, abrindo espacgo para que se comentem o que quiserem, tendo em vista que
a liberdade de expressdo podera motivar mais aos participantes a realizarem a atividade. A
turma podera escolher, dentre as musicas apresentadas pelos alunos, quais serdo utilizadas
para produzir as parddias. O tema também seré escolhido pelos alunos.

O registro dessa aplicacdo sera feito por gravacdo em video e fotos durante o
desenvolvimento, registro em diario de campo assim que possivel e, depois da atividade,

publicacdo no blog das producdes concluidas.

2.3.5 Sequéncia didatica VV — Aluno repdrter

Para o desenvolvimento dessa atividade, que terd a duracdo de sete aulas, os alunos
serdo conduzidos a refletir sobre a realidade da comunidade em que vivem. A partir dessa
reflexdo, terdo como objetivo relatar um problema ou qualidade, até mesmo um incidente que
venha a ser apresentado pelos alunos, a partir do seu ponto de vista. Assim, os alunos deverédo
utilizar os aparelhos celulares com a capacidade de fazer gravacédo de videos para reportarem
algo que eles tém conhecimento e por fazer parte do cotidiano deles. A execucdo plena dessa
atividade depende que os alunos tenham celulares com o recurso de gravacdo de video ou de
audio.

A fim de orientar os alunos para executar a atividade, serd apresentado o género
reportagem, identificando os tipos de reportagens e especificando os objetivos desse género.
Dessa forma, o trabalho dos alunos participantes terd embasamento conceitual e adequacéo ao
nivel correspondente a série em que estdo esses alunos.

Se for necessario, os alunos poderdo agrupar-se para a producdo do video, podendo,
assim, ocorrer que uma mesma situacdo seja relatada por mais de um aluno. Porém o que
podemos considerar mais importante na realizacdo dessa atividade € o posicionamento do
aluno diante da sua propria comunidade. A opc¢édo de fazer a atividade em grupo favorece a
participacdo da maioria dos alunos, a exemplo dos alunos mais timidos que facilmente
deixariam de concluir a atividade se fosse obrigatdria a participacdo como apresentador. A
conclusdo dessa sequéncia se dard com a apresentacdo dos videos (ou gravagdes de audio) em

sala, seguida de discussdo sobre a experiéncia que fizeram.

® MP3 é uma abreviacio de MPEG Layer 3, um formato de compressao de audio digital que minimiza a perda de
gualidade em musicas ou outros arquivos de audio reproduzidos no computador ou em dispositivo proprio.
(https:/iwww.significados.com.br/mp3/)
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Os instrumentos de coleta de dados utilizados nesta sequéncia serdo a observacgéo, a
entrevista com grupo focal e as reportagens produzidas pelos alunos. Assim, sera possivel
verificar desde a escolha dos temas pelos alunos, até a conformidade das producbes com o

género estudado.

2.3.6 Sequéncia didatica VI — Comunidade como curriculo

A atividade consiste no estudo do género cartaz, que serd abordado no primeiro
momento da atividade. O tempo previsto para a execucdo desta atividade € de cinco aulas. Os
alunos serdo convidados a perceberem 0s usos que fazemos de cartazes, dentro da escola, em
estabelecimentos comerciais, como meio de comunicagdo em diversas situag0es do dia a dia.
Em seguida, os mesmos alunos serdo orientados a fazerem pesquisa na comunidade dos
cartazes e fachadas, fotografando-as com os celulares para posterior analise e discussdo. A
andlise sera feita de acordo com o estudo feito em sala para que o conhecimento oferecido
seja vivenciado na prética.

Ainda em relacdo as analises, veremos, a partir dos cartazes, como se integram para
construcdo de sentidos a linguagem verbal e ndo verbal. Ainda, se for o caso, discutir a
necessidade da linguagem ndo verbal. Apds isso, os alunos deverdo produzir cartazes
utilizando linguagem verbal e ndo verbal. Para a escolha da parte ndo verbal dos cartazes sera
solicitado que os alunos escolham imagens de acordo com o tema que serd proposto pelo
professor.

A ideia dessa atividade é que a comunidade seja parte integrante do curriculo, que 0s
alunos possam perceber que o conhecimento que a escola oferece ndo precisa estar
desvinculado da vida, pelo contrario, pode ser visto nas ruas da propria comunidade.

Os instrumentos para coleta de dados desta atividade serdo a observacao participante
que visara observar o desenvolvimento dos processos. Além desse instrumento, os cartazes e
fotografias serdo analisados a fim de verificar a compreensdo do conteldo e a como 0S

participantes reproduzem, na pratica, 0 conhecimento construido no processo.

3 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS
A aplicagdo das sequéncias didaticas foi iniciada com atraso em relagdo a data
programada. Como o desenvolvimento da pesquisa foi planejado para acontecer em paralelo
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ao cronograma da escola, essa etapa coincidiu com um periodo em que havia muitas
atividades predeterminadas e, de certa forma, inadiéveis.

Retomando o fato de que a coleta de dados deveria estar inserida nas atividades
cotidianas de modo a interferir o minimo possivel na rotina da escola para que os dados nao
sofressem influéncias externas. A saber, o desenvolvimento das atividades relacionadas as
Olimpiadas Brasileiras de Lingua Portuguesa, além de dois projetos interdisciplinares
consecutivos, sendo que o ultimo deles deveria acontecer simultaneamente com todas as
disciplinas para todas as turmas da escola, o que, de certa forma, pode ter sobrecarregado os
alunos e impedido que eles se dedicassem plenamente a todas as atividades propostas.

A sequéncia didatica foi elaborada tendo como base o curriculo do 7° ano. Dessa
forma, sendo observada a base curricular, a ideia de utilizar o aparelho celular como
instrumento de aprendizagem foi preservada, e 0 mais importante, nesse caso, € 0 que se
aprende e ndo como se aprende. Dessa forma o objetivo do processo nédo seria desvirtuado

pela hipervalorizagdo do instrumento.

3.1 Aplicacdo das sequéncias didaticas

Desde o inicio do ano letivo de 2016 comecei a deixar os alunos a par do que estava
sendo planejado. Os participantes sabiam que estariam envolvidos em uma pesquisa e, para
isso, participariam de em uma sequéncia de aulas no qual fariamos uso do celular na sala de
aula. Dessa forma, o inicio das atividades de coleta ja era aguardado pelos alunos. Alguns
desses alunos ficaram entusiasmados com a possibilidade usar o celular na sala de aula, o que
muitas vezes é entendido como um uso inadequado do aparelho. Quando finalmente foi
possivel marcar um dia para o inicio das atividades informei aos alunos como seriam feitas as

primeiras atividades.

3.1.1  Aplicacdo da sequéncia didatica V - Aluno-reporter’

Ap0s reunir os alunos na sala, comecei a conversar sobre o que tinha planejado e o que
seria desenvolvido pela turma a partir daquele momento. A ideia inicial era seguir a sequéncia
do planejamento, mas havia a necessidade de durante a mesma semana desenvolver atividades

referentes as Olimpiadas Brasileiras de Lingua Portuguesa, portanto, ndo poderia realizar uma

” A ordem das atividades da sequéncia didatica foi alterada, no entanto foi mantida a numeragéo.
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atividade durante a aula, escolhi modificar a ordem inicial das atividades fazer a atividade
“aluno-repodrter”, pois dessa forma eles fariam a parte inicial da atividade fora da escola.

A principio, perguntei aos alunos como é o lugar onde moram. Comecaram
descrevendo as ruas e 0s que moram proximo uns aos outros, foram acrescentando ou
retificando as informacgdes dadas. Pedi para que eles falassem dos pontos positivos e
negativos do bairro onde moram ou descrevessem 0S mesmos aspectos sobre o bairro onde
esta localizada a escola. Verifiquei, a partir das conversas iniciais, que os problemas relatados
sdo muito parecidos, independente da area do bairro: violéncia, descaso dos poderes publicos,
lixo acumulado, trafico de drogas, etc.

Escrevi no quadro os pontos negativos e positivos elencados pelos alunos e, circulando
0S pontos negativos, e a titulo de reflexdo, indaguei sobre as possiveis solugdes. As respostas
foram diversas, e, dentre elas, as mais ouvidas foram: “isso nao se resolve nunca” e “quem
deve resolver sdo os politicos”. E assim, aproveitei esse momento para propor a atividade
dizendo: “o que vocés acham de serem reporteres por um dia?” Expliquei que, com o celular,
poderiam mostrar os problemas dos quais haviam falado, como se estivessem fazendo uma
reportagem.

As orientagdes para fazerem a reportagem foram apresentadas no quadro para que
tomassem nota. Escrevi os itens: “fazer video mostrando o problema, informar o lugar de
onde estd falando, informar o porqué de considerar um problema”. Alguns alunos
mencionaram gque em um programa policial de uma emissora local ha um quadro no qual os
telespectadores fazem dendncias com essas caracteristicas. Respondi que poderia ser daquele
jeito, mas que deveria estar dentro das possibilidades de cada aluno.

Logo surgiram algumas perguntas que foram, aos poucos, esclarecidas: “tem que
filmar?”, “tenho que aparecer no video?”, “pode ser s6 fotos?”. Respondi a essas perguntas
dizendo que o ideal seria video, mas se, por acaso, algum aluno ndo estivesse a vontade para
aparecer nas filmagens, poderia s6 mostrar o problema relatando aquilo que queria apresentar.

Nesse momento, me deparei com um problema que poderia mudar todo o processo de
aplicacdo da coleta de dados e que se revelou como uma contradicdo ao que eu tinha
identificado durante as sondagens prévias: poucos alunos estavam levando celulares para a
escola. Uma contradicéo, pois foi justamente pelo fato de o uso do celular estar atrapalhando
as aulas que inspirou fazer uso dele para aprender. No impasse entre cancelar a pesquisa ou
continuar com adaptacOes, foi preferivel continuar e incluir essa variagdo nos dados

analisados.
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Entdo, a partir desse momento, o que fazer com os que ndo ttm? A solugdo dada, a
principio, foi que poderiam agrupar-se para fazer a tarefa, de preferéncia, os alunos que ndo
tém celulares deveriam agrupar-se com o0s que tém. Eles aceitaram com certa resisténcia, mas
aceitaram.

Tendo em vista as outras atividades que os alunos estavam desenvolvendo, o prazo
estipulado para receber os videos foi de uma semana, mas na data marcada s6 dois alunos
confirmaram que haviam feito. Entdo o prazo foi estendido por mais uma semana. Mesmo

assim, apenas oito alunos fizeram o trabalho.

3.1.1.1 Analise dos videos dos alunos
O primeiro video aqui apresentado, e representado por fotografias da tela, foi
produzido por trés alunas: Ana, Bianca e Carla®. Com duracdo de 57 segundos, foi produzido

com sequéncias de fotografias, legendas e fundo musical instrumental.

010”9

07 6’7

“Quando chove o esgoto se
espalha, e pode transmitir
doengas para a comunidade”.

e pode trans

® Os nomes dos alunos aqui apresentados s&o nomes ficticios, para que sua identidade seja preservada.
o Tempo do video em que foi feita a fotografia da tela
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0’75’

“Quando chove o esgoto se
espalha, e pode transmitir
doengas para a comunidade”.

07 19”

0,25”

@Quando chove o esgota se espalha,
e pode transmitir doencas para 6 comunidade.
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0”29”
“Falta pavimentagdo”

0’40~

0’47
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0°51”

0°53”
“fezes de animais em todo
lugar”

0’55”
“fezes de animais em todo
lugar”

Para a produgdo do video, as alunas fizeram a escolha do tema “lixo nas ruas” e
fotografaram, com o celular, exemplos de sujeiras encontradas nas ruas do bairro. Foi
cumprido o objetivo de retratar um problema do bairro, sendo 0 mais importante o

posicionamento dos participantes. Ora, embora ndo tenha sido explicitamente mencionado no
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video, podemos inferir que ha uma critica aos cuidados com o lixo e a sujeira no bairro. As
alunas terem escolhido esse tema ja reflete o seu posicionamento critico.

A legenda utilizada no video reforca a escolha das imagens e representa uma
linguagem mista de verbal e ndo verbal, na qual esses dois tipos de linguagem se
complementam, o que de acordo com Rojo e Barbosa (2015) configura linguagem
multimodal. Assim, o video, enquanto produgdo multimodal, revela a identificacdo do
problema, e a partir do ponto de vista das autoras faz-se uma critica a situacao considerada
por elas um problema para a comunidade.

O segundo video foi produzido por dois alunos: Dario e Edilson. O procedimento
utilizado para a realizacéo desta atividade foi semelhante ao anterior, pois foi feito com fotos,
fundo musical e legenda. No entanto, os alunos decidiram apresentar pontos positivos e

negativos.

0°00”

“Cha da Jaqueira
Algo bom

Algo ruim”

Algo Bom
Algo Ruim

0°10”
“ALGO BOM
TERMINAL DE
ONIBUS CHA DA
JAQUEIRA”

62



0°20”
“ALGO BOM
TERMINAL DE
ONIBUS CHA DA
JAQUEIRA”

A D B R e T TR I——

TN —

0’31~

“ALGO RUIM
BARREIRA QUASE
CAINDO NA GROTA
SANTA HELENA”

0’41~

“ALGO RUIM
BARREIRA QUASE
CAINDO NA GROTA
SANTA HELENA”

Semelhante ao primeiro video analisado, a linguagem verbal é reforcada pelas
fotografias, no entanto, surge aqui um elemento adicional que é bastante utilizado em
aplicativos de comunicacdo para celulares, que nesse caso sdo méaozinhas em posi¢do de
aplausos méozinhas apontando para baixo, que representam respectivamente aspecto positivo

e negativo. Os autores do video, apesar da aparente neutralidade, conseguiram fazer um
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contraponto ao retratar os aspectos que envolvem o bairro onde moram. Quase toda a parte
verbal escrita no video foi feita em caixa alta (todas em maiusculas), o que impede de avaliar
se 0 texto teve o emprego correto de letras maiusculas. Esse dado pode ser importante para
esta pesquisa, pois um dos pontos a serem revistos a partir da producédo textual escrita sdo 0s
desvios de convencdo da escrita.

As escolhas das imagens utilizadas e o texto que as acompanha formam uma unidade
de sentido. As cores verde e amarela que aparecem no video ndo foram propositais, ocorreu
algum tipo de distor¢do que provocou o surgimento dessas cores, no entanto, as cores também
constituem elemento multimodal devem igualmente ser analisadas.

O terceiro video dessa atividade foi feito pelos alunos Flavio e Guilherme e apresenta

as informacdes representadas pelas fotografias abaixo:

0°00”

“escola estadual jodao
Paulo 11

Prof:fernado

Trabalho de portugues
Aluno reporte”

escola estaducl joao paulo I1

prof.fernado

trabalho de portugues
aluno reporte

0’107

“coisas que precisa ser
melhorada

na escola estadual jodo

Paulo II” coisas que precisa ser melhorada

na escola estadual joéo paulo IT
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0’15”
“ 0s banheiros dos
meninos”

0°20”

0°25”

os banheiros dos meninos
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0°30”

0°35”

0°40”
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0°45”

0°45”

0’51~

“escola estadual jodo
Paulo 11

Prof:fernado

Trabalho de portugues
Aluno reporte”

escola estadual joéo poulo I1

prof.fernado

trabalho de portugues
aluno reporte

Esse terceiro video tem duracdo de 58 segundos e apresenta como tema os problemas
no banheiro masculino da Escola Estadual Jodo Paulo Il. Aqui podemos perceber que o0s
autores do video utilizaram a linguagem verbal e ndo verbal em momentos diferentes, quer
dizer, nos trechos do video em que aparece texto escrito, ndo foram usadas imagens e onde

foram colocadas as imagens nédo foi feito nenhum tipo de legenda. Assim os alunos fizeram
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uso, semelhante as producdes anteriores, de acordo como que a apresenta Camargo (1999), da
funcdo denotativa da imagem, o que corresponde a sua funcéo representativa.

Em relacdo ao texto verbal escrito, € possivel identificar diversos problemas de
ortografia e de convencao de escrita que devem ser considerados para reflexdo linguistica com
os alunos a fim de que esses problemas sejam minimizados.

O quarto video foi produzido pelo aluno Hugo, que diferentemente dos seus colegas,
produziu uma reportagem com gravacdo de video, na qual ele mesmo filma e narra o

problema da comunidade. O video tem duragéo total de 0°46” e sera transcrito abaixo.

0°0”

“T4 aqui o primeiro
problema da minha
localidade

E uma barreira que
caiu na ultima chuva
gue teve aqui

0’12~

e aqui é um local que
desce muita agua de la
de cima
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0’18~

e aqui... aqui caiu um
pedaco daqui ‘desse
coisa’, aqui 0 ta
‘lachando’

0°20”

E isso aqui, isso aqui
foi uma chuva bem
fraquinha que teve e
acabou cedendo

0°35”

E ali, ...

Onde, capaz de cair, 0,
vocé pode ver a pedra
ali, 6 que ta...

a pedra que caiu (...)
que eu lhe falei
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0°41”
Ali 6, a pedra ali que
caiu daqui de cima

0°44”
Ali, 6! A pedra ali...
Caiu daqui de cima

0’46

E esse é o problema
que ta acontecendo
aqui no meu local.

A estratégia utilizada nesse video foi bastante diferente das estratégias dos videos
anteriores, pois nesse o aluno utilizou o recurso de gravacdo de video, o que tinha sido a
solicitacéo inicial.

Enquanto nos outros videos os alunos utilizaram somente textos escritos como
componente verbal da produgdo. Sendo assim, como pode ser visto na transcri¢cdo do video,

h& visiveis marcas de oralidade e essas marcas serdo retomadas na apresentacdo dos videos
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aos alunos. Consoante com Camargo (1999), a funcdo das imagens nesse video é descritiva,
pois permite ilustrar o0 ambiente que estd sendo apresentado e reforca os elementos descritos
pela parte verbal da producéo.

Depois da entrega dos videos, reuni alguns alunos para tentar compreender 0s
problemas que podiam ter impedido a execucdo da atividade. A reunido foi feita apds o
horério da aula e dela participaram seis alunos. Porém, a partir dessa conversa comecei a ficar
preocupado, pois uma das possiveis causas da pouca adesdo a proposta, conforme relatado por
uma das alunas presentes seria 0 volume de atividades com as quais estavam envolvidos, ndo
sO na disciplina de Lingua Portuguesa, como nas demais disciplinas.

Na aula seguinte, iniciamos comentando sobre as dificuldades que os alunos tiveram
em realizar a atividade, usando com referéncia as informacg6es que tinham sido fornecidas na
reunido com o grupo reduzido de alunos. O desempenho que ficou demonstrado pelos alunos
que produziram os videos reflete a facilidade com que lidaram com o celular para esse fim,
além da familiaridade com os aplicativos. No quarto video, o aluno Hugo demonstra
facilidade no modo de apresentar o problema, além de promover um dialogo com seu possivel
interlocutor, quando por exemplo, fala:

“E ali, 0.../ Onde, capaz de cair, 6, vocé pode ver a pedra ali, 6 que ta... / a pedra que caiu
(...)que eu lhe falei”, no quadro 0’°35”.

Percebi que o que tinha sido relatado pelo grupo condizia com o pensamento da
maioria dos alunos da turma. Ficou claro também que a turma do 7° ano tinha uma
caracteristica diferente em relacdo ao periodo em que foi realizada a sondagem e escolha do
objeto de estudo, que era 0 numero reduzido de celulares na sala por motivos variados, desde
a perda ou quebra do aparelho até proibicdo de uso imposta pelos pais. Havia a possibilidade
de esse tipo de argumento por parte dos alunos estar sendo usada como pretexto para ndo
cumprirem as atividades, no entanto, nesse momento, nao foi possivel perceber se havia essa
intencdo. Alguns deles disseram que ndo tinham entendido o que tinham de fazer, e essa
informacao também precisa de averiguacao pelo mesmo motivo citado acima. Uma das duplas
ndo conseguiu entregar o video feito, pois teve problemas na hora de enviar, por meio de
Whatsapp, o arquivo. Talvez o formato em que foi salvo ou o tamanho do arquivo tenham
causado esse problema, no entanto, ndo foi possivel averiguar se esse relato era verdade ou se
foi usado como justificativa por ndo ter feito. A verdade é que, pela familiaridade que a
maioria dos alunos apresenta, muitas vezes achamos que néo é preciso ensinar, eles ja sabem

de tudo. H& algumas situagdes que ndo ensinar pode levar o aluno a buscar aprender, construir
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0 conhecimento, mas ndo podemos esquecer que é fungdo do professor mediar o processo de
aprendizagem.

Continuei a aula descrevendo o género reportagem e deixei claro que o objetivo é ter
contato com géneros de imprensa. A reportagem seria 0 primeiro passo para a elaboracéo do
texto da noticia. A discussdo a partir desse momento foi agradavel, pois os alunos, ao
entenderem o género e seus objetivos, falavam de reportagens que haviam assistido. A
maioria acerca de times de futebol ou de politica, acredito que tendo em vista as mudancas
gue ocorreram recentemente nesse cenario.

Os problemas retratados nos trabalhos dos alunos foram realmente problemas que
atingem a comunidade, isso evidencia que os que fizeram a atividade entenderam a proposta.
Dentre os problemas que eles trouxeram estdo o acumulo de lixo e o risco de desabamento de
barreiras em dias de chuva.

Comecamos a discutir sobre como esse problema poderia ser resolvido, e quem seriam
0s responsaveis por isso. Chegamos a conclusdo de que a populacdo e 0s governantes sao
responsaveis pelo problema. Porém, chegar a essa reflexdo demandou certo tempo, pois a
principio a turma se dividia entre os que achavam que o cidaddo era o culpado porque nédo
seguia regras, jogava lixo nas ruas, ndo respeitava os outros, € entre os que diziam que “se o
prefeito quisesse, resolvia”, “a culpa ¢ dos corruptos que roubam o dinheiro do povo”. Foi
preciso ir, aos poucos, provocando a reflexdo sobre a no¢do de cidadania, direitos e deveres,
respeito ao préximo, etc., para chegar ao entendimento (ndo de todos, claro) de que, na
sociedade, os problemas sdo de todos. A consciéncia para a cidadania deve ser cultivada e
discutida. Deve ficar claro que ndo podemos reclamar de corrupcéao se os pequenos delitos séo
aceitaveis, como furar a fila do lanche, colar na prova, etc.

Ao assistir aos videos, pude perceber que foram produzidos utilizando o celular para a
filmagem e fotografia, mas também utilizando um aplicativo de celular para edicdo e
finalizacdo chamado VivaVideo, e isso é bom, pois se ha a possibilidade de utilizar esses
recursos, outras atividades podem ser feitas seguindo a mesma proposta.

Para finalizar o momento, comentei que na préxima aula conversariamos sobre a
concluséo da atividade e publicagéo no blog da turma. No entanto, os alunos solicitaram que
os videos nédo fossem publicados na internet, pelo menos ndo naquele momento, e 0 motivo
apresentado era que ficariam com vergonha. O fato é que eles tinham conhecimento de que,
como se tratava de uma pesquisa, eles ndo podiam ser obrigados aceitar determinadas

situagdes. Essa informacdo foi-lhes dada por mim, pois é uma questdo ética de pesquisa, mas
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era sempre ressaltado pela coordenagdo da escola que sondava, extraoficialmente, as
atividades na escola.

O terceiro momento da sequéncia foi apresentar aos alunos duas reportagens
disponiveis na internet, uma desenvolvida no ambiente escolar por alunos, outra realizada por
uma emissora de TV local e os quatro videos produzidos pelos alunos. Ao apresentar 0s
videos, fui mostrando as caracteristicas desse género textual, e mencionando 0s objetivos
desses tipos textuais que sdo: informar, entreter, apresentar uma interpretacdo competente
sobre determinada informacéo, etc. Reiterei também que um dos aspectos a ser levado em
conta na producdo de uma reportagem é o carater informativo e comunicativo do texto.

Conversei com todos os alunos que seria muito importante que todos participassem
das proximas atividades, explicando que além de constituir uma pesquisa, também é parte do

conteddo préprio da série que estdo cursando.

3.1.2 Aplicacdo da sequéncia Didatica Il — Construcdo de narrativas a partir de linguagem
ndo verbal.

Comeco a perceber que, como observado na primeira atividade, ndo sdo todos os
alunos que tém celulares ou que podem levar seus aparelhos para a escola. Sou obrigado a
dizer que essa percepcao vai de encontro ao que acreditava antes de comecar esta pesquisa a
respeito da universalizacdo dos usos das tecnologias e do acesso a internet. As teorias € a
pratica abriram meus olhos. Um aluno, ao entrar na sala veio até mim e me agradeceu pelas
aulas com celular, porque dessa forma sua mée o deixava levar para a escola, pedi que me
explicasse e ele me disse que como sua mae passava muito tempo fora de casa, no trabalho,
geralmente permitia que usasse celular e tablet, mas como as notas diminuiram havia imposto
castigo e suspendido o uso do celular, o que foi liberado somente quando comecamos a fazer
as atividades.

Por causa do calor, estando os ventiladores da sala do 7° ano com defeito, transferi os
alunos para outra sala, mais ventilada. Levei o equipamento de projecdo para a sala em que
daria aula naquele dia antes de os alunos entrarem, mas ndo consegui que estivesse tudo
pronto para uso antes de chegarem. Terminei de montar o equipamento e falei que fariamos
mais uma atividade com o uso dos recursos digitais, e que serviria como coleta de dados.
Além disso, avisei que gravaria nossas conversas para que pudesse recuperar o que foi dito.
Um dos alunos, o Italo, perguntou “quem vai ouvir a gravacdo?” E eu expliquei que, a

principio, as gravacles serviriam apenas para retomar os procedimentos, pois eu precisaria
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fazer anotacgdes sobre a atividade e seria quase impossivel lembrar tudo o que foi dito sem o
auxilio da gravacdo. O mesmo aluno que fez a primeira pergunta, perguntou se a gravagao
seria publicada no blog e eu esclareci que ndo seria, pois no blog postariamos somente as
atividades prontas e, além disso, so faria publicacdes a4 quando todos concordassem.

Dando prosseguimento as atividades, expliquei o que aconteceria. Falei que exibiria
algumas imagens e que eles deveriam observar cada uma. As imagens seriam para motiva-los
a escrever uma histéria. Surgiram algumas ddvidas nesse momento sobre como deveria ser a
histéria. “Professor, ¢ pra contar uma historia que aconteceu de verdade ou € pra inventar?”
“Professor, pode ser mais de uma imagem, ou sé pode ser uma?” “Professor, essa atividade ¢
obrigatoria?”’.

Orientei para que a histdria fosse inventada, ou seja, uma ficcdo, mas que poderia ter
fatos da realidade. Quanto as imagens, deveriam servir para inspirar o texto e, por isso, havia
sim a possibilidade de usar mais de uma imagem. A atividade, apesar de ser parte da minha
pesquisa, ndo esta desvinculada das atividades que tinham sido planejadas para o ano letivo,
dessa forma, tinham a mesma obrigatoriedade de fazé-la, mas que como de costume, nao teria
nenhum tipo de punicdo por ndo fazerem se ndo quisessem. Tentei responder a todas as
perguntas de forma que esclarecesse a quem perguntou e a quem também tinha davida, mas
néo fez a pergunta por timidez ou por outro motivo.

As imagens apresentadas foram as seguintes:
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Figura 3 - CAFE EiguraS'- DILMA E TEMER

\

Figura 4 - BONECA DE PANO

Fi%ra 10 - PEGADAS NA PRAIA

R

4

fA sl
Figura 12 - BEBE CHORANDO

Figura 11 - MULHER COM LENCO
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Figura 13 - PEIXE FRITO Figura 14 - CARRO DE POLICIA

As reacOes foram diversas e, de acordo com o que viam, cada um demonstrava alguma
emocao. Como eram apenas doze imagens, repeti o ciclo mais duas vezes para que pudessem
escolher a que queriam e eu ndo precisasse mostrar imagens isoladas depois. Nayara, uma das
alunas que estavam naquele dia, perguntou se s tinha essas imagens e se eu ndo podia
mostrar outras. Lembrei que tinha algumas outras imagens no computador e adicionei a

visualizacdo. Dessa forma, ao bloco inicial de imagens foram adicionadas as seguintes:
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Figura 15 - CRIANCAS ABRACADAS

Figura 17 - FORMATURA

Figura 22 - PESCARIA

Figura 21 - DEDOS MINDINHOS

Uma reacdo que me chamou a atencédo foi quando surgiu a imagem de um menino sujo
de lama. Eu sabia que ndo deveria influenciar na interpretacdo deles, pois cada pessoa tem
percepcgdes diferentes de um mesmo objeto, mas quando eles viram a imagem, acharam
engracado, fizeram brincadeiras uns com os outros, “olha, tu, Fulano!”, “¢ o Sicrano, catando
lixo”, e eu ndo sabia se deveria deixar ou impedir que eles se provocassem, no entanto parei

na imagem e pedi que eles a olhassem com calma, pois na verdade, 0 menino estava como que

77



lavando um saco plastico e provoquei uma reinterpretacdo, porém mais uma vez tentando ndo
influencié-los. O fato ¢ que a brincadeira de dizer “é vocé€” ou “¢ fulano”, revela que
interpretaram a imagem como algo negativo.

Surpreendeu-me o fato de eles terem gostado da imagem da xicara de café, pois foram
muitos alunos que reagiram a essa imagem e declararam que iriam escrever uma histéria
sobre o café. A minha surpresa deveu-se ao fato de acreditar que ndo seria o café uma bebida
habitual para eles. Acredito que o uso das imagens cumpriu o que fora planejado, no sentido
de provocar lembrangas e motivar a escrita.

Para que eles fizessem a producdo textual, conversei com os alunos sobre os elementos
da narrativa, provocando-os a compreenderem os elementos que ndo podem faltar quando
contamos uma historia. Narrador, personagens, tempo, espaco e 0 acontecimento narrado,
foram indicados pelos alunos e escritos por mim no quadro, enquanto eles falavam. Confirmei
que esses elementos eram importantes, explicando os tipos de narradores mais comuns
(narrador-observador e narrador participante) e os tipos de personagens, de acordo com a
participacdo deles na histéria (protagonista, antagonista, personagens secundarios e
figurantes). Utilizei como exemplo um conto de fadas, a historia da Cinderela, retomando os
elementos que havia mencionado na explicagdo. Apesar de eles ndo terem demonstrado
duvidas nesse momento, acredito que nem todos compreenderam, de fato, o que eu tinha
explicado.

Na sequéncia da atividade, orientei para que comegassem a escrever a sua narrativa
baseada nas imagens. Durante o desenvolvimento da atividade, fiquei a disposicao dos alunos,
acompanhando-os na execucdo da tarefa. Uma aluna, chamada Maria, que ndo tinha
participado da atividade anterior, demonstrou interesse, mas teve dificuldade para
compreender o que tinha sido solicitado. Perguntou-me se “era pra fazer uma histéria usando
todas as imagens”, ou “se ndo tivesse gostado de nenhuma imagem, podia fazer uma historia
sobre qualquer coisa?” Expliquei que a proposta era fazer uma historia a partir das imagens
apresentadas, mas que se ela ndo tinha gostado de nenhuma, ou se nenhuma imagem a tivesse
inspirado, podia fazer a historia que quisesse.

O tempo da aula estava chegando ao fim quando comecei a pedir que eles fossem
encerrando, mas tomando cuidado para que a pressa ndo prejudicasse o final da histéria, ou
pelo menos ndo interferisse na historia que tinha pensado em contar inicialmente. Dois alunos,

Jodo e Kevin, ndo quiseram entregar seus textos, apesar de eu ter visto que estavam fazendo,
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mas disseram que ndo gostaram de como ficou. Outro aluno, chamado Luciano, ndo realizou a
atividade.

Dos textos que foram produzidos na sala, doze foram inspirados nas imagens de
amigos e pessoas na praia, uma narrativa foi inspirada na imagem das maos, cinco na imagem
do café, uma na das criangas abracgadas, trés dos textos tiveram inspiragdo na figura que
mostra do menino na lama, outro texto teve inspiragdo na imagem do jogador de futebol e trés
na imagem da boneca. Trés textos ndo sdo narrativos, mas falam das imagens, ou seja, 0S

autores explicam porgue gostaram das imagens.

Vejamos abaixo os textos produzidos pelos alunos:
Texto 1

lr &W%W%W&WWW

L2 Wammamwwmam&

B | amizade, que nis importa a situags, deus amiges sempre

U Wamécf@mwm Wm%eemcfw

= 54@%@4@%@@”@0@%0@0@.

Texto 2

l Portugues

13

W

15

l6 QWCZ@WWCZ%WWWWM

7\ da praia porgue é rars as criangas ficarem abagads na

ls WCZ@WW@@WeWWWCZM

/9 peddoad. m@pma@cm@@m'@adempewe

l10 WWWW@WWWW

l17 eWﬂd@WCZeW 7@%%@@%%%@%%

l12 W&CZ@WW&MM@CZ@W@

Texto 3
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13

WWWWW'WW@Wé

W

W@éc&me/@e@/@mpﬁawmm

15

16

W@WWZ@W@#MWZ@WWW—

17

Vs

WCZ@BWWWOLMMMWW.

19

170

4%'@@%@@%&%4@%7}@@%,%@’%

177

WZQW@MWWW@W‘ZQQ,

172

173

174

175

Ma%%&q@m@w,mwam

176

177

WWWM&WCM/WW@W—

178

%WWWWW&WMW'

179

ma dabends de es1a amizade on edta pesdoa é

120

ccw/;'@ae/ W,ewmwwwﬁ

127

WWW@&W&@WW#@#@C@@/&L—

Ndands

Texto 4

L7

Historia

13

ﬁmmweme%m@afepmwmm[@c&g

W

15

16

née consequimos viver dem ajndas. Imagina se

17

WW/@W@WMWMMW

18

Ww/@/dmm nedenbrad ou alé medmo

19

170

WWWWW@#%WW

177

CZ@W 5@&%@4@%@@%9’0&@;@6{9
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172

173

Zecﬁzqaﬂd@m @memwmwcﬂ@

174

Q%WWWWWWWWW

175

176

177

mémmwde@/qﬂwm/w7mm@aemm

178

Wu@céﬂ@”@al/mwmm, Z@mméacf@pmw%ﬂel‘e

179

W@MWMWWWW

120

127

Wemd%wewcéec@p@cfe/a{}wa

123

Gim.

Texto 5

L7

13

U

-m Wmé@[@cﬂmmmﬁecﬂ@@@p@[@w—

15

MW”%,@WWWWWWW—

16

WMZ%WWWW em//nmm/az

17

M@WWW&MWW&

18

W%WWWW@G@J@%

19

170

177

MW@/@W emw@m{ec[i@ G@Wee/e

172

WW@WW@J@W ecf@/m%cfem

173

conhecide mundialmente, e/e/zme/zmaw, - De tantas

174

L

13

W

SWW@WWWWMWWMQ%MW@
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15

wm daia o outrs ia junts para lods canls eles néo tinha mae enlas

16

MWMM%WMWWWWW@WMW

17

46 que elence queria ir por que ele néo queria deicha o den amigo.

Vs

& sua mée nés iria deicha. ela deicho o sei amige ir para

19

@m&kmwe&mmmm cw/@m emﬁaw@'@d@%ﬂe

170

clo Lambém era son Jilho,

177

172

e win aguele menine la ne cants sssinhs entis ela decidin i ale onde

173

%W@W@%WWW@[@W%&% Sim eston.

174

e ela levon ele para um restamante e ela comegon a jazer pergunta

175

/m/z@e[e. @Zé%ﬂee/@pwwfaﬂa%ﬂede%mm%ﬂwc&a

176

177

WW%WW%MW@WW@/@WW

178

e%mwmwmemmcﬁ@@mw

179

W%WWWZ@W@[@WW@/@@WWW-

120

CZ@WW@WMWW

Texto 7

L7

Amigos irmdios

L2

13

gmmu%ymm”g%e/%mmm

14

15

l6

estudar na mesma escola eles [oram se conhecends

17

WW@ZM@WW{M&W@@@W@

18

/wpmmcfa c&'@, demanad e mesled e aldim eled

19

Joram se tornads amiqes mais agueles amiges ivmdios

170

QMMMW@W@WWW

177

mmc@l‘ac&@dwmmme

172

173

SZ&LWWMWGWMWQ

174

W@W%@W@/@W@WZ@M@

175

emcfd%%f@u@%p@@@mede

176

Slzva muits birle pelo fats de nio b jalands

177

wmamel/zaam@ac/e/eee/e/@pewamw
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178

179

WWW@WWWZ@@W

120

@W@WW@/@WWZ@Z@MW

127

122

WW&W@@WWW

123

cfaaoﬁdeﬂfe/azpmaé@wt@leme@

24

WWW@@[%U@WM@M

125

W@MWWWW&M

126

W@@%W&MW@WW

127

nada.

Texto 8

L

ﬂ@%@dde&%cf@cﬁwm

L2

13

W

15

16

WW&WWW@M,QWa

17

18

WW e ele eslava

19

MWMW %W@@WW@MZ@M

170

permad, WW&WMWWW—/@ 46

177

W@WW&W@@W@W%@, @LQZQWWWW—

172

J@...W&%MWZ@@WWWWW@W

173

MW@W@J@/@W@/@WWW

114

lor chamads ajuda,

175

176

WQ@[@@@M@M@WWWOM, WJ@W-

177

//pfee/ecwwcwwma eaWWWW,W

17§

fompno depois ole decidin pastar a wllima vog na Jlorest

179

W@M@Wm&mﬂ MWeaWWCZec@M

120

CZ@WWWW&/@WWW&WW-

127

Wc&m@m’q&
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Texto 9

v Amigade

L2

13 Certo dia em wma manhé tée bonita

U dewtaﬂmmq/ﬁw/mcfem@wg

5| decidiam ir a praia se divertinem, porgue

le mmm&wﬁmcﬁem@a/}wm

l7 W@J@W&@CZ@MW&@

/s W@W@W@/%Wmde

£ WWWWWCZ@WM

{70 QWMWWMWM

lr7 Wma/e@%pwwmwm

l12 MWW&WWWW

13 WWW@W@ gadlaram

l14 W@W@kqﬂedema@f@m

l15 W@WWWCZ@W

U6 | pana refrescan e conversaram bastante

lr7 MWW&WW@WW

l78 WWWWWWJ@

{79 Mmec@cﬂ@m&mwfa%ﬂepmmm

420 Wmmmmmad@

Texto 10

v Ahmizade

L2

13 WMWQWWW%W@W

U WW@WWWW@WWw

16| bola, também jogames areia uns nos sutrss, apeita-

17\ mos comida nadande é muits mair.

/s BWC/@WW&Z@GM@WWW

/9 WWW@WWWWWZ@C/@W

10 | chamei todos é avrecadei um pouce de dinheirs de cada

177 s deles. %wwwé@mmmm-




172

fanr @ Jome.

173

WWMM&WWMMW

174

175

WWWW' émm/aimmcﬂi@

176

177

WWWW@M@W@@WJ@

178

cacﬂ@m,

Texto 11

17

h T

L2

13

Ne um certe dia, en e mens WWMW@W

L

W@MWWWWWWWW@WCZ@[@W

15

l6

W&W@%WW&CMM@@J@%WW—

17

-1a o ponts de enibus, depois de algum lempo pegamss o bnibus

18

QWMW@@W. Na metade do caminhe en e mens

19

Lamigos dermimos a nesisa serte foi porgue no balangar do

170

WM%@M&@WWWWW%W ai

177

%W@W@MM%@WM.

172

173

WWWWW@W@WQMWW. LG no rio

174

Jomos toman banhs & lé tinha uma éruere imenga que

175

dava pra pulas dels, o pilamos 1 do alle, mas chegon @ ho-

176

1o ds clomoge ¢ fomas comen degois de vma hora voltamod

177

@WW@M@WWCZ@WM

17§

179

120

WMWWWWMW&W@%WWQ-

127

sihiz-mos decids e de jomos de pé debaine de wm 16l de racha,

uelo um

123

W@mmmwd@wmew

24

mWZ@ BWW@@W@WmeM@%/zW
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125

126

Texto 12

17

Portuguis

L2

13

Al boneca Perdida

W

15

QWWWWQGA@W@WW

l6

17

e[@mma@cmimﬂmgmm&

18

19

170

@WWWWC@W—

177

dos ela Pedin a sua que Js11e até a

172

WW@MW@W@WM

173

MWWWewWWWd@

114

@W@W@mm@pmww@

175

o @ garslinka ficon muils Jelis, Todos sol-

176

ZaﬂmﬂwW@eWW@%—

117

178

Jemmm&/e@maﬂm

179

WWWW@M@WW

£20

ﬂwammem@iwm

127

@WWWW‘W@WWW

W@WWWM@M@—

123

W@/Mﬂwmmémememm-

24

deguin achan pocwion teus Pais Para Per-

125

126

WWWW@W-

127

12§

129

130

ﬂe@@%@@mem;’a«?@cfam
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137

lage entio seu pai foi as lago e

132

WW@W@W@O@CZ@'@

17

W@W@W@@m

Texto 13

L

L2

Y dia no teriens

13

l

@Lfacﬁ@, edlavamod ew e minha iwné

15

MWWWW,@%M‘

l6

WWWW@MWW

17

Ww/acmm@ﬂe/e e en e minha

18

W@Jxﬂ@[@

19

Jicamss @ larde loda, Loge depois Jo-

170

177

lomar banko. EWWMW

172

173

174

175

176

177

17§

179

120

127

122

Texto 14

L

L2

O café
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13

W

15

16

17

Vs

WWWWW@Z@W@/@WW

19

barats possivel, Todos do baimro adorasam o calé, or

170

WWWWM&WWWWW

177

172

Todos o dias homents e mulhered iam tomanr

173

174

Wmca%écfaﬁbmeﬁm@l‘a, ueﬂc%dapwm@ca%e—

175

176

Texto 15

L

L2

13

cgmmuw/m@%em@mq@

14

e decidss juran que nds iriamos de

15

o falan jurands com o mindinho, dai Jomos

16

17

WMW@Z@’@WC{@[@@&WW

18

néo goston da minha presenga lé e comegon

19

@MW@[@@@MW@[@

170

177

172

falar daguele jeits e ele nas goston

173

por e tor ido até ole o me dou

174

wm 16ce ne 104ls e comega uma Wiga

175

mekwwmmwwamﬂ-

176

miei de cima de uma escada a baire e ele

177

17§

WW@%WW@WW
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19 | néo tinha a intengs de fazen itso e ele (o levado

120 para o medico e minha amiga me desculpon

l27 ecw%ﬂm%m@%e/wwom.

(22 emm@me%mmm

(23 WW&M@W@W

3.1.2.1 Analise dos textos dos alunos

Tendo em vista que 0 objetivo da atividade é a construcdo de narrativas a partir de
linguagem ndo verbal a analise dos textos desconsiderard neste momento outros aspectos
passiveis de reflexdo, tais como organizacdo do texto em parégrafos e ortografia. Os textos
correspondentes as figuras 21, 22, 23 e 24 ndo serdo analisados enquanto narrativas, mas sim
enquanto producdo dos alunos que reflete a observacédo que fizeram das imagens. No texto da
figura 21, o aluno fala da amizade, interpretada na imagem de um grupo de pessoas; no texto
seguinte, na figura 22 o texto retrata o apreco pela imagem de quatro criangas abracadas e na
figura 23, embora néo fique claro a qual imagem o participante se refere, fica explicito que o
assunto também é amizade. Por fim, no texto da figura 24, que também se refere a amizade,
além de ndo fazer mengdo a imagem inspiradora, o autor ndo faz uma narrativa. O texto é
dissertativo e fala do valor dos amigos, da necessidade de té-los etc. De certa forma, as
imagens geraram interpretacGes, cumpriram sua funcdo de inspirar aos alunos de acordo com
o significado que carrega pela leitura feita por ele. Percebo que, no processo, sera preciso
realizar mais exercicios para a adequacao ao género, bem como esclarecer melhor o que foi
solicitado do aluno.

O texto representado pela figura 5, conta a histéria de um jogador de futebol, que
depois de algum sofrimento e superacdo alcanca seus objetivos e se torna bem sucedido. A
inspiracdo para esse texto foi a imagem do jogador de futebol. Aqui podemos perceber que a
interpretacdo do aluno vai além da imagem em si. O jogador de futebol retratado na imagem é
Neymar JR., que atua em um time europeu e na Selecdo Brasileira de Futebol. Assim, a
histdria do jogador é também retomada pela narrativa do participante da pesquisa.

As figuras 26, 27, 28, 29, 30 e 31 representam textos que cumprem o que foi
solicitado pela atividade, ou seja, correspondem a narrativas e foram inspirados nas imagens.
Devo reconhecer que essa atividade precisa de outro momento, pois s0 o fato de terem escrito

um texto baseado em uma imagem n&o garante que foi aprendida a relagdo entre imagem e
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texto. Esse momento complementar poderia promover uma reflexdo dos alunos em relacdo a
unidade de sentido entre texto verbal e a imagem que serviu de motivacédo a criacéo textual.

Ora, Camargo (1999), explica as funcdes das imagens enquanto ilustraces para textos
verbais, no entanto o processo que temos nessa atividade € o inverso, textos verbais criados a
partir de interpretacdo de imagens, revela que a imagem por si carrega sentidos o que é
ratificado por Dionisio (2008), ao afirmar que “Imagem e palavra mantém uma rela¢ao cada
vez mais proxima, cada vez mais integrada”, o que permite aos alunos criarem historias com
comeco, meio e fim a partir de uma imagem.

O texto representado pela figura 32 teve como inspiracdo a imagem da boneca de
pano. No entanto, o texto da figura 33 teve mais de uma imagem como fonte de inspiracéo,
pois 0 autor menciona a imagem do menino na lama, a imagem da tartaruga e a imagem da
menina com flores. 1sso revela a capacidade do aluno em criar sequéncia de ac¢6es envolvendo
temas diferentes, entendendo que cada imagem corresponde a um tema distinto.

Os textos das imagens 14 e 15 foram inspiradas, respectivamente, nas imagens da
xicara de café e na imagem dos dedos minimos entrelacados e correspondem a narrativas
baseadas na interpretacdo que os alunos fizeram das imagens.

A execucdo dessa atividade intencionava promover a percepcao dos alunos envolvidos
acerca da geracao de sentidos das linguagens verbais e ndo verbais e como 0s sentidos séo
complementares, no entanto, revelou-se insuficiente para isso e como a analise foi feita apds a
coleta de dados, ndo foi possivel fazer a complementacdo necessaria.

3.1.3 Aplicacdo da sequéncia didatica Ill - Producdo de remixes de imagens

O uso do celular nas aulas pode ter incentivado aos alunos a criarem um grupo de
mensagens instantaneas (whatsapp), e ap6s conversarmos sobre isso, combinamos em criar o
grupo. Gostei muito da ideia, pois mesmo ja tendo pensado nisso, a proposta partiu deles. Ao
comunicar para a coordenacdo da escola sobre a criacdo do grupo, foi-me solicitado que
adicionasse a coordenadora para que pudesse acompanhar a turma também por esse meio e
para que o grupo fosse oficialmente da escola.

Na aula que antecedeu a aplicacdo desta sequéncia didatica, avisei aos alunos do 7°
ano B que enviaria algumas imagens pelo grupo do Whatsapp. Eles assentiram, mas néo
revelei nesse momento quais seriam as imagens nem qual o objetivo da atividade. Na aula
seguinte, comegcamos conversando sobre o que eles acharam das imagens. A primeira coisa

que eles falaram foi sobre a impressdo causada pelas figuras, que, segundo eles, remetia a
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antiguidade. Nesse momento compartilhei com eles que fizeram uma boa leitura das imagens,

pois essa era a intencdo da atividade. As imagens enviadas foram as seguintes:

Figura 26 — ZUMBI DOS PALMARES
Figura 25 — D. PEDRO I
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Figura 27 - MARYLIN MONROE

Figura 28 - CHARLES CHAPLIN

Fizemos uma breve discussdo acerca das caracteristicas que as imagens tinham em
comum e as que nao estavam relacionadas. Comentamos que a propria imagem carregava
consigo sinais de serem antigas, davam a ideia de tempo passado. O fato de algumas
fotografias/imagens estarem em preto e branco foi a evidéncia assinalada pelos alunos como
sinal de antiguidade. A fim de que os alunos compreendessem melhor as imagens que
utilizariam para a atividade, promovemos um momento de discussdo no qual aproveitei para
explicar o contexto historico de cada um dos personagens.

Vi a necessidade de explicar, mesmo que rapidamente, o desenvolvimento da arte
fotografica, que em parte também corresponde ao desenvolvimento do cinema. As primeiras
fotografias eram registradas em preto, pois correspondia ao registro de luzes e sombras em
superficie fotossensivel. O desenvolvimento de técnicas de registro em cores acontece anos
depois, sendo considerado, portanto, grande avanco tecnoldgico. Essa tecnologia continuou se
desenvolvendo a ponto de substituir filmes fotossensiveis por sensores digitais nas cameras.
Essa discussdo sobre o desenvolvimento das tecnologias fotograficas pode evidenciar que a
atual geracdo digital, por estar exposta as tecnologias de sua época, desconhece as tecnologias
anteriores.

A conversa rendeu, pois surgiram questionamentos diversos, desde “como se podia
saber se a foto ficou boa ou ndo?”, “ja existia photoshop10?”, “tinha como fazer montagem
em fotos de filme”, entre outras. Tentei responder a todas e deixar claro que as tecnologias se

desenvolvem para superarem as deficiéncias da sua antecessora, a partir da necessidade ou

10 E um software caracterizado como editor de imagens, desenvolvido pela Adobe Systems. E considerado o
lider no mercado dos editores de imagem profissionais, de imagens digitais e trabalhos de pré-impresséo.
(https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop)
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objetivo da sociedade (mesmo que ndo seja a servico de todos). Voltamos a atividade, mas
ndo daria tempo de concluir naquela aula.

Na aula seguinte, comegamos retomando o exercicio anterior, no qual foi possivel
aprender que as imagens carregam significados e por isso a leitura das imagens desta
atividade sugeria algumas interpretacdes. Expliquei aos alunos que, havia sido feita uma
leitura das imagens que indicou que as imagens remetiam ao passado, eles teriam que fazer
edi¢des nas imagens, de forma que tivessem caracteristicas contemporaneas.

Assim, orientei aos alunos que fizessem as montagens e enviassem para mim pelo
aplicativo de mensagens do celular. Eles concordaram. Porém nesse momento me deparei
com as duas situacdes que mais me deixaram preocupado no desenrolar da pesquisa: o fato de
nem todos os alunos possuirem/portarem celulares, que ja tinha sido visto nas atividades
anteriores e o fato de nem todos terem acesso a internet. Para resolver essa situacdo nas
atividades em sala, tenho proposto que sejam formados grupos, mas para as atividades que
podem ser desenvolvidas em casa, nem sempre € possivel que sejam formados grupos. Entéo
houve mudanca nos planos e marcamos de realizar a atividade na escola, onde, tendo formado
grupos, todos poderiam fazer a atividade.

Remarquei para a aula seguinte, mas pedi que os que assim que tivessem feito,
enviassem para 0 grupo no Whatsapp. As primeiras imagens que recebi eram somente
colorizagdes das imagens em preto e branco. O que fazia muito sentido, pois partia da ideia de
que as imagens em preto e branco representavam o passado e as coloridas, o tempo atual.

Os alunos produziram mais montagens e enviaram para 0 grupo no Whatsapp que
retine os alunos e, neste momento a coordenadora e alguns professores do 7° ano B, ao verem
as imagens, pediram que explicasse o0 que estava acontecendo. Aparentemente a proposta do
aplicativo surtiu efeito, pois as imagens que me enviaram apresentavam as caracteristicas que
eu solicitara. Houve um caso de plagio, no qual a imagem enviada pelo aluno ja tinha sido
editada e estava disponivel na internet, s6 foi possivel descobrir porque um dos colegas fez a
delacdo.

Na primeira aula apds a entrega das imagens, comecei parabenizando aos alunos pelo
bom trabalho realizado e conversamos por alguns momentos sobre as dificuldades em
desenvolver a atividade. Como nas atividades anteriores, a maior dificuldade relatada pelos
alunos que fizeram e que ndo fizeram a atividade foi o fato de nem todos os alunos terem

celulares ou acesso a internet.
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Fazia parte dessa sequéncia didatica discutir os aspectos relacionados a producao de
sentidos a partir da linguagem ndo verbal. Especificamente, a alteracdo dos significados das
imagens a partir das modificacbes que os alunos fizessem nas imagens que lhes foram
entregues. Assim, a partir de cada alteracdo realizada pelos alunos, fui motivando-os a
identificar os significados que foram agregados as imagens.

As imagens editadas pelos alunos foram as seguintes:

Figura 30 -MONALISA/ REMIX

Figura 31- ZUMBI/REMIX 2

Figura 32 - ZUMBI/REMIX 3
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Figura 34 — D. PEDRO II/REMIX

Figura 37 - MONALISA/ REMIX

Figura 38 - LAMPIAO/REMIX 2

95



A

Figura 40 - CHAPLIN/ REMIX 2

Figura 4l - CHAPLIN/ REMIX 3

Figura 43 - CHAPLIN/ REMIX 5

Figura 44 - CHAPLIN/ REMIX 6
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Figura 46 - MARYLIN/REMIX 2

Figura 48 - MONALISA/ REMIX 3

Figura47 — D. PEDRO II/REMIX 2

A partir das conversas que tivemos em dois momentos, um com toda a turma e outro
com alguns alunos que foram convidados a ficarem ap0s a aula, pude perceber que a proposta
alcancou os objetivos, pois ficou claro para todos como a linguagem néo verbal € importante
para a geracdo de sentidos, inclusive quando é combinada com linguagem verbal.

Um fato ocorrido durante a producédo dessas atividades foi uma das coordenadoras da
escola, percebendo a movimentagdo dos alunos e acompanhando o envio das imagens prontas,
me procurou para que eu explicasse 0 que eram as imagens que 0s alunos tanto falavam e
esclarecesse a atividade, prontamente expliquei-lhe o que me solicitara. Esse questionamento
evidencia o0 quanto a relacdo entre escola, representada pela coordenadora, e a pesquisa,
englobando professor, alunos e atividades. Essa relagdo pode ter interferido na pesquisa, pois

ndo constituia uma situacdo de parceria e sim de fiscaliza¢&o cuja motivacdo ndo ficou clara.
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3.1.3.1 Anaélise das imagens editadas pelos alunos.

Nenhuma imagem foi desconsiderada pelos alunos, ou seja, foram feitas edi¢cdes com
todas elas. Considerando o que Rojo e Barbosa (2015) afirmam sobre a pratica de remixagem,
que se concretiza quando a producdo parte concretamente de uma obra ja existente, usando
pedagos/trechos do original, as edi¢fes dos alunos cumpriram esse objetivo, pois foi
justamente a combinagdo das imagens originais com outros elementos que gerou novo
significado a partir das imagens.

Como pudemos ver nas imagens editadas, algumas delas tiveram somente alteracdo no
padréo de cores, no entanto, essa alteracdo foi intencional e objetivou causar a impressao de
que a imagem fosse atual. Em outras imagens encontramos colagem de figuras como 6culos,
chapéus, bigodes, aderecos que provocam uma leitura diferente da imagem original o que tem
mais caracteristicas de parddia que remix.

Podemos considerar que os alunos cumpriram parcialmente a atividade. No entanto,
cumprir a tarefa, nesse caso, pode ndo corresponder a compreensdo do contetdo. Assim,
preparei outro momento no qual o contetdo foi revisado e exemplificado utilizando trés das
imagens remixadas/parodiadas comparando com as respectivas originais, evidenciando 0s

elementos usados e seus possiveis significados.
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Figura 49 - COMPARAGCAO ENTRE IMAGENS ORIGINAIS E IMAGENS REMIXADAS PELOS ALUNOS

A figura que representa Zumbi dos Palmares, inicialmente foi rotulada como a
representacdo de um trabalhador rural e carroceiro. Lembrando que houve uma
contextualizacdo historica da representacdo desses personagens. Apds a edi¢do, a coroa € 0
troféu que foram adicionados permitiram que significasse para os alunos a importancia de
Zumbi dos Palmares. A figura remixada foi descrita pelos demais alunos como a de um cantor
de rap, de jogador de futebol e de rei.

A segunda imagem utilizada foi a de Charles Chaplin, na parédia ganhou novo
chapéu, bigodes maiores e 6culos de sol. A interpretacdo feita nesse momento atribuiu a esse
personagem os significados de fazendeiro, cantor de forrd, feirante, além de ter sido
comparado com o cantor Falcéo.

Na terceira imagem, correspondente a Marilyn Monroe, as interpretacdes ndo foram
muito variadas. A imagem original foi interpretada como a de uma modelo ou artista. A
imagem editada com Oculos amarelos e batom vermelho foi lida como uma foto de perfil
utilizada em sites de relacionamento e interagdo (Facebook, Instagram). Os alunos Guilherme,

italo e Leandro, elogiaram a beleza da personagem e quiseram saber mais sobre ela.
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Essas adaptagdes correspondem mais a um tipo de parddia, a parddia visual, que
propriamente um remix ou colagem. Uma das caracteristicas das parddias é a satira feita a

uma obra ja existente, o que provoca humor.

3.1.4 Aplicacdo da sequéncia didatica IV— Producéo de parddias

Dando continuidade as aplicacBes das sequéncias didaticas, apresentei aos alunos a
parodia da musica “O show das poderosas”, sem mencionar que era uma parodia. Eles riram
bastante com a producdo do humorista Tirulipa, filho do também humorista e Deputado
Federal Tiririca, com a parddia por ele produzida. Depois desse momento comecei a perguntar
0 que fazia com que agquela masica fosse engracada, ja que a musica original ndo tem essa
intencdo. Eles me disseram que o principal motivo do riso estava na producdo do video, mas
que o fato de a masica quebrar a expectativa da masica original faz com que se preste mais
atencdo a letra.

Expliquei as caracteristicas do género parddia musical, deixando claro que havia
outros tipos de parodia, além da musical. Esclareci que, como pudemos ver na parodia
produzida pelo Tirulipa, as parodias sdo um género bastante utilizado conforme defendido por
Sant’Anna (2004), vem sendo produzida com grande frequéncia nos ultimos anos e essa
frequéncia se apresenta num exercicio de linguagem onde a linguagem se dobra sobre si
mesma num jogo de espelhos (SANT’ANNA, 2004, p. 7). Esse exercicio de linguagem
também pode ser visto em campanhas publicitarias, campanhas eleitorais.

Depois desse momento lancei a proposta para que os alunos que tentassem fazer uma
parddia sobre um tema que eles escolhessem. Pedi que formassem grupos de acordo com as
afinidades que tém uns com 0s outros e para evitar que houvesse algum risco de excluséo,
recomendei que todos da turma deveriam estar em algum grupo e para garantir isso deveriam,
ao formarem os grupos, fazer uma lista com os nomes dos membros.

Todos concordaram em desenvolver a atividade, mas comecei a suspeitar que nao
tinham abracado totalmente a ideia, pois a reacdo ndo foi tdo entusiasmada como em outras
atividades. Comecei a analisar se havia algo que poderia estar desestimulando-os ou seria a
propria atividade, ou até mesmo outra situacdo. Reuni cinco alunos: Ana, Dério, Guilherme,
Flavio e Italo para um bate-papo (o que na verdade consistiu em entrevista com grupo focal).
Comecei dizendo que queria saber sobre as atividades e sobre a participacdo deles e dos
outros colegas nos exercicios. Quis ouvir todos, mas o Dario disse que ndo queria falar e eu

aceitei, mas expliquei que precisava entender o0 processo, que era importante para poder dar
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continuidade. Apos algumas perguntas sobre as atividades anteriores, questionei sobre as
parddias. Ana falou e todos concordaram que tinham muitas atividades de todas as disciplinas
e que essa era uma das que mais exigiam deles, pois tinham que escolher uma musica que ja
existia, escolher o tema e criar uma musica nova baseada na musica original.

Concordei com os argumentos desses alunos, pois é fato que estavam sobrecarregados,
Tendo em vista que um dos instrumentos avaliativos para o 3° bimestre havia sido um projeto
por disciplina/area do conhecimento. Para este projeto, nove professores de nove disciplinas
diferentes deviam planejar e executar durante as aulas um projeto dentro do contetido de cada
disciplina para facilitar a aprendizagem e registro de notas.

N&o iria conseguir muita coisa se os alunos continuassem sentindo-se pressionados.
Comecei a ficar preocupado e na aula seguinte refiz a proposta, tendo em vista que o projeto
de Lingua Portuguesa apresentado por mim tem como tema a problematica dos animais
abandonados. Dessa forma, a parddia produzida por eles poderia ter como tema 0 mesmo que
estamos discutindo no desenvolvimento do projeto.

Mesmo assim, percebi que a adesdo tinha sido minima.

Resolvi ndo abrir mao da proposta, nesse momento, e continuar incentivando os alunos
a produzirem. No grupo da turma, no aplicativo Whatsapp, perguntei sobre o trabalho e duas
alunas me mostraram no aparelho celular delas um texto pronto, porém sem referéncia a
masica original e reforcavam que estavam preocupadas se teriam que apresentar para toda a
sala, fiquei desconfiado de que elas ndo tivessem produzido a parddia e sim copiado da
internet, por isso pedi que escrevessem numa folha de papel ou enviassem para mim. Elas ndo
enviaram, e quando perguntei pela parddia delas disseram que apagaram sem querer. Acredito
gue minhas desconfiancas estavam certas. Outras duas alunas mandaram mensagem dizendo
gue ndo estavam conseguindo fazer a atividade, justificando que ndo queriam fazer mal feita,
de qualquer jeito.

O tempo foi passando e terminamos cancelando a atividade. Fizemos uma avaliagao
com toda a turma acerca dessa situacdo, era preciso entender o porqué de ndo termos
conseguido concluir a atividade. Um dado importante surgiu nesse momento: O aluno Italo
pediu pra falar e ao ser atendido, disse que preferia que eu desse aula. Mantive a conversa,
pois precisava compreender o que ele quisera dizer com “dar aula”. Outros alunos
concordaram com ele e descobri que estavam tdo habituados com as metodologias
tradicionais de ensino, com aula expositiva, textos no quadro e atividades nos livros que

acreditavam que sé seria aula se tivesse essas caracteristicas.
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Ao final da conversa pude refletir sobre as dificuldades que provavelmente os alunos
enfrentaram. A producdo de parddia corresponde a uma elaboracéo artistica e, como outras
artes é preciso muito mais que vontade para criar um texto que parafraseia outro e se adequa

as caracteristicas poético-musicais do texto original.

3.1.5 Aplicagdo da sequéncia didatica | — Producéo de texto multimodal

Como foi mencionado na secdo 3.1.1 a ordem das atividades foi alterada, por isso,
aqui apresento a andlise da Sequéncia didatica I.

A participacdo dos alunos na atividade anterior. Na préatica, havia um grupo de nove
alunos que se manteve interessado por mais tempo, ele eram Ana, Carla, Guilherme, Flavio,
Leandro, Dario, Bianca, Hugo e Maria. Eram esses alunos que se predispunham para a
execucdo da atividade. Os demais alunos chegavam a participar dos momentos de explicacao
de conteudo.

Sendo assim, percebendo o desanimo e o fato de todos os alunos estarem
sobrecarregados, adaptei esta atividade ao contexto dos trabalhos que eles ja estavam fazendo.
A tentativa também aumentar o numero de participantes, pois a producdo dos textos
multimodais estaria conjugada as atividades do projeto por area do conhecimento que ja vinha
sendo trabalhada na escola por todos os professores. Pude perceber que houve melhora na
aceitabilidade, e melhora também na empolgacéo para fazer a atividade.

Baseado nas informacGes obtidas na avaliacdo da atividade anterior, apresentei as
caracteristicas dos textos multimodais fazendo mais uso do quadro que anteriormente.
Expliquei que texto multimodal, segundo a definicdo dada por Rojo e Barbosa (2015), €
aquele que recorre a mais de uma modalidade da linguagem (fala, escrita, gestos, sinais,
figuras etc.) ou a mais de um sistema de signos ou simbolos (semiose) em sua composicao.
Assim, a maioria dos textos que produzimos € multimodal, no entanto, a proposta seria
produzir um texto multimodal digital, como uso do celular.

Assim, mesmo 0s alunos que se mantiveram mais desinteressados estavam se
envolvendo no processo e isso foi animador, embora ainda fosse preocupante. Havia o receio
de ao invés de promover a aprendizagem gerar um bloqueio no processo. O que deveria ser
prazeroso podia ter se tornado num suplicio e ndo fiquei tranquilo com isso.

A partir desse momento, parei de pressiona-los e, ao invés de insistir com a conclusao
da atividade dentro do prazo, combinei que poderiam entregar a medida que ficasse pronto.

Parte dos alunos entregou antes da data marcada para a culminancia do projeto da escola. O
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tema que eu havia escolhido para abordar com minhas turmas (uma turma de 6°no e a turma
de 7° ano com a qual apliquei as atividades desta pesquisa) foi “O problema dos animais
abandonados”. Fui de encontro as expectativas da escola que acreditava que na disciplina de
Lingua Portuguesa os temas deveriam estar mais préximos da analise linguistica, estudos de
gramatica normativa ou um tema ligado a escritores literarios de uma determinada regido ou
época. A questdo é que, com um tema transversal, pode-se abordar uma infinidade de
conteudos de diversas formas. Pude comprovar isso pela dedicacéo e envolvimento de grande
parte dos alunos.

As alunas Ana e Nayara, na aula seguinte, pediram pra falar comigo e propuseram que
eu pedisse que cada aluno fizesse um cartaz, como uma campanha em favor dos animais
abandonados. Aceitei a proposta e, levando em conta a quantidade de atividades que estava
sendo solicitada aos alunos, reavaliei a ideia inicial. Pedi aos alunos que fotografassem
animais abandonados e maltratados nas ruas ou buscassem fotografias assim na internet.
Depois dessa coleta de fotografias fariamos os cartazes e produziriamos um texto multimidia
digital. Dessa forma, a proposta reformulada agregaria as duas atividades (a da pesquisa e a
do projeto do terceiro bimestre).

Assim foi feito e, na mesma semana as imagens coletadas foram trazidas foram
entregues pra mim por meio de bluetooth. Preparei os alunos para a atividade que seria
parecida com a sequéncia didatica Il, porém, ao invés de produzirem narrativas a partir das
imagens, produziriam frases para serem usadas na campanha contra o abandono e maus-tratos
de animais. No entanto, antes de apresentar a sequéncia de imagens, fiz revisdo do conteido
“modos verbais” que tinha sido abordado no primeiro bimestre, pois para a producao das
frases que consistiriam texto argumentativo e injuntivo, fazendo uso, predominantemente dos
verbos no modo imperativo.

As imagens trazidas pelos alunos e apresentadas na sala foram as seguintes:
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Figura 50 - imagens de animais coletadas pelos alunos

Fiz a exposigdo das imagens e acompanhei os alunos produzindo os textos para a
campanha. Gostaria de ter utilizado a sala de informatica da escola, no entanto, j& havia meses
gue ndo estava sendo utilizada por falta de manutencdo nos computadores e no ambiente da
sala. O aluno Flavio sugeriu que fosse feito um video com a sequéncia de imagens que estava
sendo exibida e que as frases que eles estavam produzindo fossem usadas como legendas.

Eu ja tinha pensado nisso, mas estava na expectativa de conseguir computadores
emprestados para que os alunos pudessem fazer. Percebi que, aproveitando a sugestdo do
Flavio poderia valorizar as ideias dos alunos. Organizei as imagens e preparei para inserir as
frases, o que conseguimos fazer ainda na mesma aula. O que foi planejado na Metodologia
previa que os alunos produzissem sem minha ajuda direta ou, melhor dizendo, com mais
autonomia. Esse planejamento teve que ser adaptado devido ao andamento das aplicacdes de
sequéncias didaticas. Esse é um caso que demonstra que a teoria na pratica precisa ser
adaptada. Alguns alunos como o Flavio, a Maria e o Guilherme pediram para digitar as suas
frases e assim fizeram. O video finalizado com as frases dos alunos tem duragao de 3’53 ¢

sera transcrito abaixo:

0°02”

“Animais

abandonados Animais
ltratados”

e maltratados abandonados

e maltratados
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0’107

“Ndo abandone seu
animal,

pois assim como
VOCé, ele

sente fome, frio e
precisa de

cuidados...”

0°31”

“Nao abandone um
animal.

Caso ndo tenha
condicdes

(de criar), doar € a
melhor

opcao”

0°36”

“Adote um animal
com amor

para que VOcé possa
dar

carinho e atencdo pra

ele: ndao os abandone”

é@umllh@w

Para que vocepossa dar
‘ Yatencaoluialele:
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0’48~

“Nao somos de
pellcia.

Sentimos fome, sede

e frio”.

1°03”
“Nunca abandone seu

cachorro”

1°19”
Os animais nao
mercem ser

maltratados”.
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1°32”

“Animais ndo sao
brinquedos”

Né&o maltratem,
cuidem. Dé um lar
temporario, procure
ongs que ajudem os
animais e seja um

voluntario”.

1°45”

Ponha-se no lugar
desse  animalzinho
indefeso...

Vocé ndo gostaria de
ser espancado e
jogado como um

lixo...

2700”
“ndao abandonem O0S
animais, eles ndo

pediram para sofrer.”
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2°18”

“Nao abandonem os
seus animais. Doem
alimentos, ajudem
porque eles precisam

de vocé.”

&

ajudem porqx]e elps‘ fprecisam
» , :
dervoce’. JOS R\,'an [~

2°44”

“Nao sou de pelucia.
Eu tenho sentimentos.
sinto fome, sede e

99

dor”.

2°55”
“A vida de um animal
¢ iguala qualquer

outro ser”’
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3 b 1577
“Os animais
merecem o melhor

que podemos oferecer

3’30”
“Quem abandona néo

sabe o0 que é ter um

animal”
‘@Eemfabandona nad*sabe o
Lquele ter um animal®,
kDayane, 7°B
3’50”

“O que passa um
animal que  foi

abandonado?

Apesar de ndo ter acontecido como tinha sido planejado, acredito que o objetivo foi
alcangado, pois os alunos puderam fazer associacdo entre a modalidade escrita da lingua e a

linguagem ndo verbal. H& de se observar que foram poucos os alunos que pediram para digitar
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0 texto, e isso pode ser motivado pela falta de pratica com o uso de computadores. A escolha
das frases adequadas ao tema e as imagens resulta em texto multimodal, e através dos
significados gerados pela combinacéo entre texto e imagem.

Saliento aqui que a essa atividade foi complementada com discussdes em sala sobre o
tema, o0 que permitiu que os alunos se envolvessem com o tema de forma intensa. Esse
envolvimento resultou numa campanha entre os alunos da turma, envolvendo alunos de outras
salas para arrecadar doacg0es (racéo para caes e gatos) para que fossem levadas para uma ONG

que cuida de animais abandonados.

3.1.6 Aplicagdo da sequéncia didatica VI — Comunidade como curriculo

Apbs diversas tentativas de retomar o cronograma e marcar a aplicacdo dessa
atividade, aceitei que ndo poderia mais insistir. O processo havia sido comprometido e a
coleta ndo estava sendo fiel a realidade. Dessa forma, ndo foi dada continuidade a esta
sequéncia didatica, encerrando a coleta de dados.

Os alunos e o celular na sala de aula — mitos e verdades sobre as formas de uso do
celular pelos alunos.

Desde o0 momento em que o tema dessa pesquisa escolhido e aceito passei a observar
com mais cuidado as situacGes que envolviam o celular no contexto escolar. A primeira
impressdo acerca do assunto, na escola, foi que o uso do celular era comum entre alunos e
professores. Nos corredores e patio, na entrada da escola e nas salas de aula sempre havia
muitas pessoas com celulares. O corpo docente, apesar de fazer uso do celular, demonstrava
insatisfacdo em relagdo ao modo como os alunos utilizavam esse equipamento na escola
justificando que o aparelho atrapalhava o processo de ensino-aprendizagem. Esses e varios
sinais formam me levando a acreditar que o uso do aparelho celular na escola era generalizado
e, por isso, tornara-se um problema.

No entanto, essas observacbes e dedugdes ndo corresponderam a realidade.
Principalmente no que se refere a quantidade de alunos do 7° ano B que tinham celulares e/ou
levavam celulares para a escola. A intencdo desta pesquisa era investigar como contetdos de
Lingua Portuguesa poderiam ser ensinados e aprendidos com o uso do aparelho celular, tendo
em vista os estudos que direcionam nesse sentido e a crenga vigente de que 0 uso das

tecnologias moveis ja é globalizado, no entanto precisamos esclarecer que ainda ha muito a
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ser feito, principalmente no que diz respeito as diferencas sociais. Para muitas pessoas ter um
aparelho de comunicacéo e interacdo ainda esté fora da realidade.

Outro aspecto que difere da realidade € argumento de alguns professores que o celular
atrapalha a aprendizagem. Em todas as situacdes em que os alunos do 7° ano B fizeram uso
desses aparelhos na sala de aula, fora das atividades com celular, foi possivel perceber que
néo era o objeto que desconcentrava o aluno. A desatencdo ocorria por outros motivos (fome,
calor, outros alunos passando pelo corredor, aula entediante, etc.), e o celular terminava
ocupando espaco na atencdo dos alunos. Além disso, é possivel que os alunos comecem a
integrar o uso do celular ao seu aprendizado.

Um exemplo disso foi 0 que aconteceu quando tentei explicar o que era a Via-LA&ctea,
pois tinha surgido uma referéncia a essa galaxia num texto, durante a aula. De repente um
aluno me chamou e perguntou mostrando uma fotografia no celular se era aquilo a que eu me
referia. Enquanto eu tentava explicar, esse aluno, sem que fosse necessaria nenhuma
recomendacdo, acessou a internet e resolveu o problema porque, provavelmente, ja estava
acostumado a usar esse recurso.

Quantas vezes situagcbes como essa aconteceram? Quantas vezes o aluno, ao tentar
pesquisar ou tirar uma duvida, foi censurado? Nao se pode saber, mas sabemos que em muitas
situacdes a proibicdo é taxativa e inibidora.

A escolha dessas atividades, apesar dos contratempos corriqueiros do contexto escolar,
como suspensdo de aulas, infrequéncia dos alunos, implementacdes de projetos de forma
inesperada, etc. alcangou 0s objetivos. As atividades aluno-reporter e producdo de texto
multimodal permitiram que os alunos trouxessem a realidade do bairro para dentro da sala de
aula, compartilnando com os colegas e professor situaces que vivenciam todos os dias, quica
a vida toda. A producdo de remixes e colagens e a permitiu que fosse praticada a
retextualizacdo e, com o uso de ferramentas digitais, o conhecimento enciclopédico do aluno
foi valorizado e posto em pratica. Além disso, percebemos como foi proveitoso o trabalho
com o tema dos animais abandonados, cuja transversalidade tematica pode levar a criticidade
necessaria para a pratica da cidadania.

Dessa forma, as atividades multimodais promoveram a integracdo do aprendiz com o
conhecimento através das praticas contextualizadas dos recursos tecnologicos digitais que

estavam ao alcance dos alunos e do professor.
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A Escola Jodo Paulo Il e a coleta de dados: as dificuldades além da sala de aula.

O desenvolvimento de pesquisa no ambiente escolar deve ser compreendido como um
passo para a resolucdo de problemas que dizem respeito aquele ambiente. Porém, algumas
situacBes revelaram que é preciso também lidar com problemas que possam surgir entre o
corpo docente. Desde o primeiro contato com a direcdo da escola, deixei claro que estava
cursando o mestrado, cuja pesquisa deveria ser desenvolvida na escola com alunos do ensino
fundamental. Na pratica, durante todo o processo de pesquisa, a impressdo que ficou foi que a
escola ndo compreendeu que a pesquisa e 0 conhecimento que o curso de mestrado me
proporcionava é bom para mim, mas é bom igualmente para a escola.

Dessa forma, acreditando que s6 o pesquisador estaria sendo beneficiado, alguns
empecilhos foram surgindo, como a restricdo de algumas atividades, a necessidade de, além
das atividades de coleta, desenvolver outro projeto com os alunos. E estou convencido que
esse projeto paralelo com os alunos foi o que, pela sobrecarga causada (nove disciplinas, para
cada uma um projeto), provocou o desanimo nos alunos para participar das atividades de
coleta.

A falta de conhecimento especifico, por parte de alguns professores e coordenacao
escolar, na area em que se desenvolveu a pesquisa também pode ter interferido na relacédo
escola-pesquisador, pois em algumas situacdes os alunos relataram que foram questionados

pela coordenadora pedagdgica sobre a atividade que estava sendo realizada.
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4  CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo dessa pesquisa foi verificar como os dispositivos tecnoldgicos podem ser
utilizados como instrumentos para aprendizagem de Lingua Portuguesa a partir da escrita,
leitura e publicacdo de géneros digitais diversos, fazendo uso, principalmente, de aparelhos
celulares. Através da consulta as teorias de letramentos, multiletramentos e multimodalidade,
foi possivel planejar uma sequéncia de procedimentos didaticos visando a permitir a coleta de
dados para obtencdo de respostas as questdes dessa pesquisa além de promover interacdo
entre os alunos durante a realizacdo das atividades.

Durante a aplicacdo das sequéncias didaticas foi possivel compreender algumas
situacOes que permeiam 0s processos de ensino e aprendizagem, nos quais a interacdo entre
professor e alunos para a construcdo do conhecimento prescinde de parceria em busca dos
objetivos. Ainda durante a aplicacdo das sequéncias surgiram algumas inquietacbes como o
fato de nem todos os alunos terem celulares, tendo em vista que a maior parte das atividades
havia sido planejada para fazer uso desse aparelho. A principio essa informacdo parecia
condicionar o andamento da pesquisa, mas prosseguimos com os trabalhos, pois esse fato
também foi relevante para a compreensao das questdes que motivaram essa pesquisa.

Além disso, no decorrer da aplicacdo da pesquisa pude perceber que, ao contrario do
senso comum, a ideia de que todas pessoas, principalmente os mais jovens, sabem usar 0s
recursos disponiveis nos celulares, ou tém facilidade em usa-los, ndo corresponde a realidade.
Assim como a maioria de nos, alguns alunos ja usam no dia a dia o celular para diversos fins,
mas outros, ainda ndo tiveram nem contato com esse equipamento, revelando que, por mais
que haja vontade de realizar trabalhos envolvendo as atuais tecnologias de comunicagao, 0s
fatores socioecondémicos.

Pude compreender, através da pesquisa, que as atividades escolares devem ser
organizadas com cuidado levando em conta as demais atividades propostas pela escola para
que se evite a sobrecarga de trabalhos solicitados aos alunos. Nem sempre quantidade €
sindnimo de qualidade, dessa forma a qualidade das atividades deve ser priorizada. Assim, se
bem planejadas, as atividades envolvem os professores, os alunos e o processo de ensino-
aprendizagem enfrentara menos empecilhos. E importante ressaltar nesse processo, a
abordagem aos conteudos deve priorizar o aluno. Quanto mais préximo da realidade do aluno

estiver o conhecimento, mais fard sentido a sua vida, consequentemente a possibilidade de
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aprendizagem sera maior. O professor deve falar a lingua do aluno. Para isso deve estar no
lugar do aluno, deve conhecé-lo, saber de seus sonhos e entender seus problemas.

O desenvolvimento dessa pesquisa foi de grande importancia para a minha formacao
como professor, pois pude vivenciar o quanto me aproximar do meu aluno, conhecer sua
realidade, entender seus sentimentos, pode facilitar o processo de ensino e de aprendizagem.
Digo isso, levando em conta o envolvimento dos alunos com as atividades cujo tema estava
integrado a sua vida, ao seu dia a dia.

Na nossa realidade profissional, em que o professor, para ter conforto financeiro séo
necessarias jornadas de trabalho longas, é dificil conhecermos cada um dos nossos alunos
com profundidade, mesmo com todos os esforgos que fazemos para isso. No entanto, quando
isso é possivel, as possibilidades de se desenvolver melhores atividades aumentam.

O desenvolvimento desse trabalho ja foi definido como um marco na minha vida, pois
ao me fazer refletir minha prética docente, me fez também repensar muitos conceitos antigos
no que diz respeito & minha profissdo. O meu olhar para o meu aluno nunca mais serd o
mesmo, pois reconheco nesse aluno muito mais que um ndmero na caderneta e nas
estatisticas. Nele ha um ser humano, com sonhos, desejos, dificuldades, imperfeicdes e que,
no ponto em que nossas vidas se cruzam, ndo posso perder a chance de ser o melhor de mim
para ele.

Além disso, a comunidade académica, meus colegas professores e meus alunos
poderdo ser beneficiados pelos frutos dessa pesquisa, com os dados coletados e, por que nao,
com o0s erros aqui cometidos. As generalizacbes que fiz ao planejar a pesquisa foram
desbancadas logo no inicio e pude ver que: nem todo mundo usa celular e acessa a internet; a
tecnologia digital pode ajudar nos processos educativos, mas ndo € a tecnologia que resolvera
0s problemas que envolvem esses processos; 0s alunos ndo sdo iguais, logo, ndo aprendem da
mesma forma nem no mesmo ritmo, e isso deve ser levado em conta.

Assim, a partir do momento que essas informacdes sdo observadas, podemos
responder a questdo da pesquisa dizendo que sim, o celular pode ser usado como instrumento
para aprender e ensinar Lingua Portuguesa. Reconhecendo as limitacfes e superando as
dificuldades pertinentes a realidade escolar em que estiverem inseridos 0s sujeitos, as
tecnologias digitais podem ser grandes aliadas ao processo de ensino-aprendizagem.

Em relacdo as dificuldades relacionadas a educacdo que afetam todos os segmentos

envolvidos, podemos elencar diversas aqui desde a motivacdo para enviar os filhos para a
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escola, do aluno em ficar na escola e aprender, dos professores em ensinar até a importancia
dada pelos representantes politicos e 0 comprometimento de todos os envolvidos.

Pude identificar outros problemas que certamente influenciaram no desenvolvimento
dessa pesquisa. Dos recursos tecnoldgicos que a escola possui, apenas o projetor multimidia e
uma tv estavam a disposicdo. Os demais, lousa digital, sala de informatica, internet ndo
podiam ser usados.

Ha muito que se pesquisar acerca do uso do celular para a aprendizagem. Ha muito
que se aprender para que esses recursos sejam aproveitados na escola para aprendizagem,
indo além dos diversos outros usos que ja sdo amplamente disseminados. Diversos aspectos
devem ser considerados, 0s objetivos devem estar bastante claros para que, mesmo com as
dificuldades que possam vir a surgir, como a quantidade de celulares disponiveis ou o

preconceito que se tem sobre o uso dos celulares na escola.

116



REFERENCIAS

ALAGOAS. Secretaria de Estado da Educacdo e do Esporte — SEE. Referencial Curricular
da Educacdo Bésica da Rede Estadual de Ensino de Alagoas. Educacdo Basica.
Referencial Curricular. Linguagens. 12 Edi¢do. Macei6, 2014.

ALENCAR, Maria Cristina Macedo; PAQUOTTE-VIEIRA, Eliane A.; SILVA, Flavia
Danielle Sord. A cancdo Roda-Viva: da leitura as leituras in ROJO, Roxane; ALMEIDA,
Eduardo de Moura. Multiletramentos na Escola. Sdo Paulo: Pardbola Editora, 2012.

ANTUNES, Irandé. Lutar com palavras — Coesdo e coeréncia. 12 edicdo. Sdo Paulo:
Parébola, 2005.

BAGNO, Marcos. Preconceito Linguistico: o que €, como se faz. 492 edicdo: Loyola, Séo
Paulo, 1999.

BECHARA, Evanildo C. Dicionario Escolar da Academia Brasileira de Letras. 32 Ed. So
Paulo: Companhia Editora Nacional, 2011.

BELMIRO, Celia Abicalil. Letramento visual. In: UNIVERSIDADE FEDERAL DE
MINAS GERAIS (UFMG). Faculdade de Educacdo (FaE). Centro de Alfabetizacéo, Leitura e
Escrita (Ceale). Glossario Ceale: termos de alfabetizacdo, leitura e escrita para
educadores. Belo Horizonte, 2014. Disponivel em: <
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/letramento-visual> acesso
em 04 de abril de 2017.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais:
terceiro e quarto ciclos do ensino fundamental: Lingua Portuguesa. Secretaria de
Educacdo Fundamental. Brasilia : MEC/SEF, 1998.

CAMARGO, Luis. A relagéo entre imagem e texto na ilustracdo de poesia infantil. 1999.
Disponivel em:

< http://www.unicamp.br/iel/memoria/Ensaios/poesiainfantilport.ntm> Acesso em 11 de abril
de 2017

CARVALHO, Gracinda Souza de. As Histdrias Digitais: Narrativas no Século XXI. O
Software Movie Maker como Recurso Procedimental para a Construcdo de Narracoes.
Dissertacdo de Mestrado em Educacdo. S&o Paulo: Universidade de S&o Paulo, 2008.
Disponivel —em  <http://www.teses.usp.  br/teses/disponiveis/48/48134/tde-27082010-
104511/publico/Gracinda_Souza_de_Carvalho.pdf> Acesso em 30 de margo de 2017

CASTANHEIRA, Maria Lucia. Letramento escolar. In: UNIVERSIDADE FEDERAL DE
MINAS GERAIS (UFMG). Faculdade de Educacdo (FaE). Centro de Alfabetizacéo, Leitura e
Escrita (Ceale). Glossario Ceale: termos de alfabetizacdo, leitura e escrita para
educadores. Belo Horizonte, 2014 disponivel em: <
http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/letramento-escolar> acesso em
04 de abril de 2017.

117



DIONISIO, Angela Paiva. Géneros multimodais e multiletramento. In: KARWOSKI, Acir
Maério et al (organizadores). Géneros textuais: reflexdo e ensino. 3.ed. — Rio de Janeiro:
Nova Fronteira, 2008. Disponivel em:
<https://xa.yimg.com/kq/groups/18490131/1886418426/name/generos+multimodais.pdf>
Acesso em 4 de abril de 2017.

FAVERO, Leonor Lopes. Coesdo e coeréncia textuais. 11. ed. rev. atual. Sdo Paulo: Atica,
2006

. Pedagogia da autonomia: Saberes necessarios a pratica educativa. 252 ed. Rio de
Janeiro: Paz e Terra, 1996

FERRAREZZI JR, Celso; CARVALHO, Robson Santos de. Produzir textos na educacéo
béasica — o0 que saber, como fazer. 12 edi¢do, S&o Paulo: Parabola Editorial, 2015.

GERHARDT, Tatiana Engel; SILVEIRA, Denise Tolfo (Orgs). Métodos de pesquisa. Porto
Alegre: Editora da UFRGS, 2009. Disponivel em: <
http://www.ufrgs.br/cursopgdr/downloadsSerie/derad005.pdf> Acesso em 11 de abril de
2017.

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 42 ed. S&o Paulo: Atlas, 2002.

GOMES, Luiz. Fernando. Hipertexto no cotiano escolar. Sdo Paulo: Cortez Editora, 2011.
. Seminario: Hipertexto e géneros digitais — PPGLL/UFAL. 2015.

GONCALVES, Mércio Souza; BARBOSA, Rafael de Oliveira. Comunicacao, linearidade e
ndo linearidade: costurando conceitos e praticas. Intexto, Porto Alegre, UFRGS, n. 34, p.
694-712, set./dez. 2015. Disponivel em: <
http://seer.ufrgs.br/index.php/intexto/article/viewFile/58500/35515> Acesso em: 4 de abril de
2017.

GONDIM, Sonia Maria Guedes. Grupos focais como técnica de investigacdo qualitativa:
desafios metodoldgicos. Paidéia. Salvador, 12(24), 149-161, 2003. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0103-863X2002000300004>
acesso em 8 de abril de 2017.

GOTLIB, N. B. Teoria do conto. 112 ed. Sdo Paulo: Atica, 20086.

IBGE. Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios — PNAD. Acesso a Internet e a
Televisdo e Posse de Telefone Modvel Celular para Uso Pessoal 2013. Disponivel em:
<http://ibge.gov.br/home/estatistica/populacao/acessoainternet2013/default_xls_2013.shtm>
acesso em 12 de margo de 2016.

INOCENCIO, Luana; PAIVA, Claudio. Cognicéo, linguagem e entretenimento na cultura
digital: o tiopés como nova gramatica dos memes. Tematica, Ano X, n.12 -
Dezembro/2014 Disponivel em:
<http://periodicos.ufpb.br/index.php/tematica/article/viewFile/22133/12213> Acesso em: 4 de
Abril de 2017.

118



KAMADA, Leticia Casella. Mashup: o que vocé vé é o que vocé ouve. Sao Paulo:

2010. Disponivel em:
<https://monografiacisme.files.wordpress.com/2011/02/monografia_leticia_kamada_mashupl
.pdf> Acesso em 30 de marco de 2017.

KATZMAN, Ruben. Seducidos y abandonados: el aislamiento social de los pobres
urbanos. In: Revista de la CEPAL 75, diciembre, 2001. p.171-1809.

KLEIMAN, Angela B. Modelos de letramento e as praticas de alfabetizacdo na escola. In:
KLEIMAN, Angela B. Os Significados do Letramento. Campinas, Editora Mercado das
Letras, 1995.

KHAOULE, Anna Maria Kovacs; CARVALHO, Euzébio Fernandes de. Diarios de campo
como possibilidade de pesquisa na formacdo de professores. Anais do Il Simposio
Nacional de Histéria da UEG / Ipora: agosto/2013 p. 271-281 Disponivel em:
<https://www.academia.edu/attachments/32908181/download_file?st=MTQ5MTKINTMzMS
WXNzcuMjluMjA2LjASNDMONzgwNTE%3D&s=swp-toolbar> Acesso em 11 de abril de
2017.

KOCH, Ingedore Villaga. A coeséo textual. 21. ed. S&o Paulo: Contexto, 2007

LORENZI, Gislaine Cristina Correr; PADUA, Taina-Rekd Wanderley de. Blog nos anos
iniciais do fundamental I: a reconstrucdo de sentido de um classico infantil. In: ROJO,
Roxane; ALMEIDA, Eduardo de Moura. Multiletramentos na Escola. S&o Paulo: Parabola
Editora, 2012.

MARCUSCHI, L. A. Producéo textual, analise de géneros e compreensdo. 32 ed. Sdo
Paulo: Parabola, 2009.

MATIA, Katia Caroline de. Letramentos multimodais e a poesia digital. In ZACCHI, V. J.;
WIELEWICKI, V. H. G. Letramentos e Midias - Musica, televisdo e jogos digitais no
ensino de lingua e literatura. 12 ed. Maceid: Edufal, 2015.

MELO, Katia Leal Reis de; SILVA, Alexsandro da. Planejando o ensino de producéo de
textos escritos na escola. In: LEAL, Telma Ferraz; BRANDAO, Ana Carolina Perrusi (orgs).
Producéo de textos na escola reflexfes e praticas no Ensino Fundamental. 12 ed. Belo
Horizonte: Auténtica, 2007.

MOREIRA, Antbnio Flavio Barbosa. Indagac6es sobre curriculo: curriculo, conhecimento
e cultura. Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo Basica, 2007. Disponivel
em:

< http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Ensfund/indag3.pdf> acesso em 4 de abril de
2017.

ONU. The State of Broadband: Broadband catalyzing sustainable development. 2016.

Disponivel em <http://www.broadbandcommission.org/Documents/reports/bb-
annualreport2016.pdf> Acesso em 10 de janeiro de 2017.

119



REALES, Liliana; CONFORTIN, Rogério de Souza. Introducdo aos estudos da narrativa.
Florianopolis: LLE/CCE/UFC, 2008. Disponivel em: <
https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/115555/Int.%20Estudos%20da%20nar
rativa.pdf?sequence=1> Acesso em: 3 de abril de 2017.

ROJO, Roxane; ALMEIDA, Eduardo de Moura. Multiletramentos na Escola. Sdo Paulo:
Parabola Editora, 2012.

ROJO, Roxane; BARBOSA, Jaqueline P. Hipermodernidade, multiletramentos e géneros
discursivos. 12 ed., Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2015

SANT’ANNA, Affonso Romano. Parddia, parafrase & Cia. 72 ed. Sdo Paulo: Atica, 2004.

SANTOS, Carmi Ferraz; MENDONCA, Maércia. Alfabetizacdo e letramento: conceitos e
relacdes. 12 edicdo, Belo Horizonte: Auténtica, 2007.

SILVA, Rosa Virginia Mattos e. O portugués sdo dois... Novas froteiras, velhos
problemas. 22 Ed. So Paulo: Pardbola, 2006

SILVEIRA, Maria Inez Matoso; OLIVEIRA, Francisco Jailson Dantas. Leitura: Abordagem
Cognitiva. 12 Edicdo, Maceid: EDUFAL, 2015.

SOARES, Magda B. Letramento: um tema em trés géneros. Belo Horizonte: auténtica,
1998.

SOARES, Angélica. Géneros Literarios. 72 ed. S&o Paulo: Atica, 2007.

STECANELA, Nilda. O cotidiano como fonte de pesquisa nas ciéncias sociais.
Conjecturas, Caxias dos Sul, vol. 14, n 1, p63-75, jan./maio 20009.

STREET, Brian V. Letramentos Sociais — Abordagens criticas do letramento no
desenvolvimento, na etnografia e na educacdo. 12 Edicdo. Sdo Paulo: Parabola, 2014.

THIOLLENT, Michel. Metodologia da pesquisa-a¢éo. S&o Paulo: Cortez, 2015
UNESCO. Diretrizes de politicas para a aprendizagem mavel. Paris, 2014. Disponivel em:
<http://unesdoc.unesco.org/images/0022/002277/227770por.pdf>. Acesso em 03/05/2016.

XAVIER, Antonio Carlos. Letramento digital: impactos das tecnologias na aprendizagem
da Geracédo Y. Calidoscépio. S&o Leopoldo. Vol. 9, n. 1, p. 3-14, jan/abr 2011. Disponivel
em:

<http://www.professores.uff.br/screspo/PSI_P2_artigo8.pdf> Acesso em: 4 de abril de 2017.

120



APENDICE
APENDICE A - Aspectos éticos da pesquisa

Riscos da pesquisa

Como a coleta dos dados sera realizada durante a aplicacdo de sequéncias didaticas
durante as aulas de Lingua Portuguesa, pode haver risco de o participante ndo se sentir a
vontade para participar das atividades, ndo conseguir realiza-las ou simplesmente ndo querer

participar e, dessa forma, sentir-se constrangido durante a pesquisa.
Beneficios da pesquisa

A pesquisa sobre o uso do celular nas aulas de Lingua Portuguesa pode trazer beneficios
diretos e indiretos. Os diretos dizem respeito a possibilidade de serem promovidas sequéncias
didaticas em aulas de Lingua Portuguesa que permitam a leitura e escrita de textos dentro do
contexto real de uso, permitindo a professores e alunos outras opg¢des para o desenvolvimento
do processo de ensino-aprendizagem. Os beneficios indiretos sdo 0s que permitirdo a outros
pesquisadores, professores e sociedade em geral, fazerem uso dos dados obtidos para a
producdo de novas pesquisas que tenham essa tematica como foco das discussdes ou abordem

outro tema correlacionado.
Divulgacéo dos resultados

Os dados obtidos nesta pesquisa serdo analisados e discutidos com base nos estudos
citados no referencial tedrico e as outras fontes utilizadas para subsidiar as reflexdes aqui
apresentadas, a medida que se facam necessarias. Os resultados serdo apresentados e
discutidos no texto da dissertacdo, sendo eles favoraveis ou ndo, posteriormente apresentados
aos participantes, a comunidade escolar onde a pesquisa foi realizada e a comunidade

académica.
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