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POSSIBILIDADES DIDATICAS DO APLICATIVO DOMLEXIA NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM DE CRIANCAS COM DISLEXIA

Ana Lhayse Feitoza Albuquerque da Silva
Débora Cristina Massetto
RESUMO

A dislexia trata-se de uma dificuldade de aprendizagem especifica de origem neuroldgica,
caracterizada por dificuldades relacionadas a leitura e & escrita e é um assunto que vem sendo
discutido no d&mbito educacional atualmente. Sendo assim, o objetivo geral deste estudo foi discutir
acerca do processo de alfabetizacdo de disléxicos, refletindo se e de que forma o aplicativo Domlexia
pode auxiliar nesse processo, especificamente, refletindo sobre o uso de aplicativos no processo de
ensino e aprendizagem e sugerindo possibilidades pedagégicas com o uso do DOMLEXIA. Para
alcangar tal objetivo, foi realizada uma pesquisa qualitativa, iniciando com uma pesquisa bibliogréfica,
na qual buscou-se aparato tedrico acerca do processo de alfabetizacdo de disléxicos e, em seguida,
realizou-se uma pesquisa exploratdria para analisar o aplicativo, a fim de compreender o papel
pedagogico e o auxilio que pode oferecer no processo de aquisi¢do de leitura e escrita de criangas
disléxicas. As analises apontaram que o aplicativo mostra-se adequado ao que se propde: 0 seu uso em
sala de aula tem o potencial de proporcionar uma melhora no desenvolvimento cognitivo da crianga
disléxica. Também indicaram que é necessario que o professor busque conhecer e aprofundar-se nas
possibilidades pedagodgicas do seu uso, pois um aprendizado significativo depende de uma juncéo de
fatores, incluindo, entre eles, as propostas pedagdgicas, as necessidades dos alunos e a adequagéo de
metodologias gerais as particularidades de cada um.

PALAVRAS-CHAVE: Dislexia. Tecnologias educacionais. Educagéo.

ABSTRACT

Dyslexia is a specific learning disability of neurological origin characterized by difficulties
related to reading and writing. Is a subject that is being discussed in the educational scope
today. Thus, the general objective of this study was to discuss the process of literacy for
dyslexics, reflecting whether and how the Domlexia application can help. To achieve this
goal, a qualitative research was carried out, starting with a bibliographic research, in which a
theoretical apparatus was sought about the process of literacy of dyslexics and, then, an
exploratory research was carried out to analyze the application, in order to understand the
pedagogical role and the help it can offer in the process of acquiring reading and writing for
dyslexic children. The analyzes showed that the application is adequate to what they propose:
its use in the classroom has the potential to provide an improvement in the cognitive
development of dyslexic children. They also pointed out that it is necessary for the teacher to
seek to know and deepen the pedagogical possibilities of its use, since meaningful learning
depends on a combination of factors, including among them the pedagogical proposals, the
students' needs and the adequacy of general methodologies to the particularities of each one.

KEYWORDS: Dyslexia. Educational Technologies.Education.

INTRODUCAO

O processo de aprendizagem de leitura e escrita acontece comumente nos primeiros

anos de vida de uma pessoa. Benicio (2015) compreende que esse processo acontece de forma



integradora, unindo os aspectos bioldgicos e culturais. J& Parisoto e Rinaldi (2016, p. 263)
completam afirmando que “para que o individuo seja considerado letrado, deve fazer uso de
diferentes materiais escritos e compreendé-los, tornando possivel a sua inser¢cdo no ambito
social”.

A partir dessas discussdes, entende-se que existem algumas dificuldades encontradas
no ambiente escolar que s&o alvos de estudo por diversos pesquisadores e que sdo chamadas
de dificuldades de aprendizagem especificas. De acordo com Farrel (2009), elas séo
denominadas assim por estarem relacionadas a alguma habilidade especifica do ser humano.

Kirby e Drew (2003 apud FARREL, 2008, p.31) listam as seguintes necessidades
especificas em sua obra: “dislexia, o transtorno do desenvolvimento da coordenagdo [...] a
discalculia, [...] a sindrome de Asperger, o transtorno do déficit de atencdo/hiperatividade
(TDAH), o déficit de percepcdo motora e a disgrafia”. Vale ressaltar que ndo ha uma
unanimidade quanto a quais necessidades devam fazer parte da categoria de necessidades
especificas. Contudo, este trabalho adotou os referidos autores como base, pois acredita-se
abrangerem e sintetizarem as necessidades apontadas pelos diversos autores estudados.

No presente artigo, pretende-se abordar a tematica da dislexia considerando, de acordo
com Ramus (2001 apud FARREL, 2008, p.31), que “5% da populagdo global foi atingida por
esta dificuldade de aprendizagem especifica”. Diante desse cenario, apresenta-se a proposta
de analisar o aplicativo “DOMLEXIA” - gratuito e disponivel nas plataformas digitais - que
se predispbe, segundo sua propria descricdo, a auxiliar na aquisicdo da leitura e escrita de
pessoas que possuem dislexia. Além disso, objetivou-se refletir sobre possibilidades
pedagogicas utilizando a referida ferramenta.

Sendo assim, o objetivo geral deste estudo foi discutir acerca do processo de
alfabetizacdo de disléxicos, refletindo se e de que forma o aplicativo em questdo pode auxiliar
nesse processo, especificamente, refletindo sobre o uso de aplicativos no processo de ensino e
aprendizagem e sugerindo possibilidades pedagogicas para o uso do “DOMLEXIA”.

Devido a crescente presenca das tecnologias no ambiente escolar e a proporcéo de
disléxicos em nivel global, escolheu-se a presente tematica como forma de possibilitar ao
professor um conhecimento ndo s6 sobre a crianca disléxica, mas também uma proposta de
como trabalhar com a alfabetizacdo desses pequenos tdo cheios de potencial criativo, fazendo-
0 com 0 uso de um recurso digital.

De acordo com Ribeiro (2017, p. 145), este trabalho faz-se importante porque “os
aplicativos precisam chegar em quem precisa e também em quem ensina e convive com quem

precisa”. Por conta disso, prop0s-se a analisar o aplicativo citado anteriormente e,



possivelmente, encurtar o distanciamento entre ele e a sala de aula, auxiliando os professores
alfabetizadores e as criancas com dislexia.

Assim, acredita-se que conhecer o problema é uma das melhores formas de trata-lo,
“pois sem um conhecimento fundamentado as acdes didaticas podem nao ser as mais
adequadas para os alunos disléxicos” (PEREZ, 2016, p. 79). A importancia de uma equipe
multidisciplinar para acolher o portador de dificuldades de aprendizagem especificas é
fundamental, mas um professor informado e capacitado para lidar com a situagdo é tdo
importante quanto, pois, se diagnosticada, tratada e estimulada, a crianca disléxica podera ser
um adulto ativo, participativo e detentor de diversos tipos de conhecimento.

A revisdo bibliogréfica estd dividida em trés tematicas: a primeira trata das
“Tecnologias digitais na educacdo”, a segunda versa sobre “Educacdo Inclusiva e suas
tecnologias” e a terceira aborda a tematica da “Dislexia”. Realizou-se essa divisdo para
melhor compreender as trés classes de assuntos de forma especificas, para, depois uni-las no

objetivo geral deste artigo.

1 TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO

Neste topico, pretende-se discutir a presenca das tecnologias digitais na educacédo e 0s
seus desdobramentos, para tanto, consultaram-se diversos autores que abordam a temaética e
desenvolveram estudos sobre o tema.

Oliveira, Pimentel, Mercado e Campos (2013) apontam que o atual cenario
tecnoldgico acabou proporcionando o desenvolvimento de um novo perfil profissional do
professor, o qual se adequa para lidar com um novo perfil de alunos. Estes, por sua vez
“acessam com mais facilidade a informacdo, que amadurecem mais precocemente devido a
necessidade de ingresso no mundo do trabalho e da necessidade de consumo gerada pela
sociedade” (OLIVEIRA et al, 2013, p. 230). Um novo perfil de aluno também requer um
novo perfil de docentes, por isso entende-se que o uso de tecnologias da informagéo e
comunicagdo, quando utilizadas de forma intencional e critica, pode aproximar esses novos
perfis dentro do processo de ensino e aprendizagem. Citando Kozinets (2014), Pimentel e
Costa (2018, p. 137) afirmam que:

[...] os nossos mundos e as nossas relagdes sociais estdo se tornando digitais, ou
incorporando o digital no cotidiano, implicando numa série de modificagfes em
nossas agdes e pensamentos diarios, inclusive em nossa relacdo com o que sabemos
e como usamos este saber de forma pratica.



A partir dessas consideracGes, entende-se que praticas comuns do dia a dia foram
inundadas por aparatos tecnoldgicos, o que nos faz estarmos inseridos na cultura digital. Se
envolve todos os aspectos de uma sociedade, essa cultura digital também adentra o ambiente
escolar e forca os seus participantes a inserirem-se nessa nova forma de lidar com o mundo. A
partir desse aspecto, Pimentel e Costa (2018) chamam atengdo para a necessidade de
ressignificacdo do papel da escola, pois as criangas na cultura digital possuem caracteristicas
especificas e necessitam de escolas com uma nova postura educacional. Porém, os autores
alertam para outro grupo de criancas, as que nasceram na chamada era digital, mas, por falta
de recursos, ainda ndo estdo inseridas nesse contexto, os chamados excluidos digitais.

Por meio das ideias apresentadas, entende-se que, no ambiente escolar, é necessario
atender a esses dois grupos distintos na mesma sala de aula. E preciso dizer que nascer na era
digital ndo significa dizer que, automaticamente, o individuo tera acesso aos diversos tipos de
tecnologias digitais, ja que isso dependera das condigdes sociais, familiares e econdmicas, que
terdo um papel fundamental na formacao da crianca e na sua relagédo com as TDIC.

Martins (2016, p. 60) compreende que um dos aspectos positivos do computador é a
sua versatilidade e diversidade de uso, tornando-se, dessa forma, um importante aliado no
trabalho dos professores. Além disso, entende que, diferente das ferramentas e ensino
tradicional, o uso de tecnologias digitais em sala de aula permite uma personalizacdo do
ensino, fazendo com que as metas de aprendizagem dos alunos sejam atingidas de maneira
mais dindmica.

Complementando os apontamentos apresentados, Gomes e Mercado (2018, p.7)
afirmam que “ao conciliar as TDIC e os dispositivos moveis as atividades de ensino, o
professor potencializa a construgdo do saber, preparando dessa forma, os alunos para
enfrentar com inteligéncia as dificuldades da vida social”. De acordo com 0s autores, inserir 0
uso do celular em sala de aula traz beneficios que ultrapassam os muros do prédio
institucional, por isso a preocupacdo e interesse em sugerir que o professor tenha
possibilidades de conhecer esses novos recursos e, por meio de um planejamento
sistematizado, possa incorpora-los em sua pratica. JA& Pimentel e Costa (2018, p. 143)

perceberam em seus estudos:

[...] que o que existe ainda est4d no campo da potencialidade, observando que os
efeitos benéficos das TDIC sobre a educacdo ndo podem ser, neste momento,
claramente identificadas, tendo em vista que a aprendizagem decorre de uma rede
complexa de fatores e diversas varidveis, como motivacdes externas e internas,
familia, situacdo socioeconomica, fatores genéticos e emocionais.



Apesar de diversos autores concordarem sobre os beneficios das tecnologias digitais
em sala de aula, Pimentel e Costa (2018) destacam que ndo é possivel identificar com certeza
as influéncias benéficas sofridas na aprendizagem causadas pelas TDICS, pois, segundo eles,
o0 aprendizado nao decorre de um Unico fato, mas de uma diversidade de fatores que pode
facilitar ou dificultar o processo.

Para além do que pode ser discutido nas teorias sobre o uso das TIC ou TDIC na
educacdo, este trabalho também considera importante apresentar relatos de experiéncias, por
meio de estudos atuais sobre o assunto, que indicam como a utilizacdo dessas tecnologias vem
sendo feita em diferentes contextos educacionais. A partir desse movimento, entende-se que a
analise do aplicativo para a dislexia tera mais subsidios tedricos para acontecer ao longo desta
pesquisa.

Morais, Castro e Santos (2018), evidenciam, em seu relato de experiéncia, que
realizaram atividades pedagdgicas com o uso de jogos digitais a partir das dificuldades dos
alunos. Participaram, desta atividade, 50 alunos do 1° ano do ensino fundamental e, com base
na problematica encontrada, dificuldade no processo de alfabetizacdo dos alunos, foi realizada
uma proposta de intervencdo pedagdgica com a finalidade de utilizar os jogos digitais, como
metodologia, buscando melhorar o ensino da sala de aula. Apos a intervencao, foi constatado
que os alunos participaram da atividade com grande entrosamento e demonstraram satisfacao
enquanto participavam dela mesma, ou seja, foge do tradicional, onde o aluno apenas escuta,
I& e copia o0 que a professora escreve. Outro fator observado foi o aprimoramento nos niveis
de aprendizado na alfabetizacdo, desta forma, as lacunas identificadas no inicio dos trabalhos
puderam ser minimizadas. Por fim, constataram que 0s jogos digitais podem ser um aliado do
professor no processo de alfabetizacdo, considerando a importancia de planejar, avaliar e
refletir.

Gomes e Mercado (2018) apresentam estudos que abordam experiéncias didaticas com
0 uso do celular no processo de ensino e aprendizagem dos discentes. Os pesquisadores
analisaram alguns trabalhos que utilizaram o celular como ferramenta pedagogica e
constataram que o sucesso foi unanime, por outro lado, localizaram leis em diversas cidades e
estados brasileiros que proibem o uso do dispositivo mével em sala de aula, pois acredita-se
que se trata de um aparelho responsavel pelas dispersoes, colas e mau uso em sala de aula. Por
fim, os autores apresentam varios aplicativos e diversas possibilidades pedagogicas
utilizando-os em sala de aula, como, por exemplo Kahoot (Survey), GoSoapBox (Poll),

Nearpod (Poll), Cmap Tools, FreeMind e Mindmeister, entre outros.



Pode-se perceber que ambos trabalhos apontam o uso do celular em sala de aula como
uma ferramenta pedagdgica que auxilia professores e alunos no processo de ensino e
aprendizagem. Eles indicam que tanto o uso de jogos digitais quanto o uso do celular no
processo educativo podem ser benéficos. Os estudos apresentados, porém, ressaltam que tanto
a escola quanto os professores precisam estar preparados para utilizar estas ferramentas de
forma critica e pedagdgica, proporcionando ao educando um processo de ensino e
aprendizagem significativo.

Apesar das leis que proibem o uso do dispositivo no espaco escolar, a exemplo da Lei
Lei n® 3109 DE 29/12/2015 (Estado do Acre) e Lei N° 4.131, de 02 de Maio de 2008 (Distrito
Federal), entende-se que, se utilizado de forma planejada, consciente e responsavel, ele deixa
de ser vildo e passa a ser um grande aliado.

Neste percurso teorico, foi possivel perceber que grande parte dos autores concorda
que os aparatos tecnoldgicos digitais devem fazer parte do ambiente escolar e auxiliar
professores e alunos em seus objetivos, a seguir, enfocam-se os estudos sobre as tecnologias e

a educacao inclusiva.

2 EDUCACAO INCLUSIVA E AS TECNOLOGIAS

Apos refletir sobre a presenca das tecnologias na educacdo, direciona-se o olhar para a
presenca das tecnologias no campo da educacdo inclusiva, mais precisamente na educacdo de
disléxicos. Primeiramente, é preciso discutir sobre a definicdo do conceito para, depois,
compreender como as tecnologias digitais podem auxiliar as crian¢as com dislexia.

Farrel (2008) entende que dislexia “é¢ uma dificuldade de leitura, escrita e ortografia
indicada por um desempenho em letramento inferior a média para a idade” (p. 30). Ja

Condemarin e Blomquist (1989, p. 21) conceituam a dislexia como

[...] um conjunto de sintomas reveladores de uma disfuncdo parietal occipitial,
geralmente hereditéria, ou as vezes adquirida, que afeta a aprendizagem da leitura
num continuo que se estende do sintoma leve ao severo. A dislexia é frequentemente
acompanhada de transtornos na aprendizagem da escrita, ortografia, gramatica e
redacéo.

E interessante destacar que o conceito apontado em 1989 assemelha-se a a descrigéo
de uma patologia, com sintomas e tratamentos terapéuticos. Ja 0s conceitos mais recentes
referem-se a dificuldades de desempenho associadas ao processo de aprendizagem, as quais

necessitam uma abordagem particular e personalizada, visando estimular os déficits



identificados. Dando continuidade as analises, Ferreira (2015) utiliza o conceito de dislexia
empregado pela Associacdo Internacional de Dislexia (apud Pinto, 2012, p. 22):

A dislexia € uma incapacidade especifica de aprendizagem de origem
neurobioldgica. E caraterizada por dificuldades na correcdo e/ou fluéncia na leitura
de palavras e por baixa competéncia leitora e ortografica. Estas dificuldades
resultam de um défice fonoldgico, inesperado, em relacdo as outras capacidades
cognitivas e as condi¢des educativas. Secundariamente podem surgir dificuldades de
compreensdo leitora, experiéncias de leitura reduzida que pode impedir o
desenvolvimento do vocabulario e dos conhecimentos gerais (FERREIRA, 2015, p.
22).

Partindo dessa definicdo, a pesquisadora buscou compreender se os professores do 1°
ciclo do Ensino Fundamental da Escola Conselho das Caldas da Rainha tinham conhecimento
sobre o comportamento de criancas disléxicas de modo a proporcionar-lhes uma melhor
experiéncia pedagogica em sala de aula. Apés a pesquisa, Ferreira (2015) percebeu que nao
eram os professores com mais tempo de sala de aula que possuiam mais conhecimentos sobre
0 assunto, eram, por sua vez, os professores com especializagdo, formagdo continuada na area
de dislexia e os professores que j& tiveram alunos disléxicos que mais demonstraram
conhecimento sobre a tematica.

Dessa maneira, ficou evidente a necessidade da busca de conhecimento por parte do
docente acerca da temaética, seja atraves de cursos de especializacdo, formacdo continuada,
estudos individuais ou troca de experiéncias. 1sso se faz necessario pelo fato que é o professor
a pessoa que mais terd contato com as necessidades educacionais dos alunos disléxico, e,
guanto mais cedo, a crianca for encaminhada para uma equipe multidisciplinar para um
diagndstico preciso, mais cedo iniciara o seu tratamento.

Fortes (2014), investigando os Transtornos Especificos de aprendizagem em uma
populacdo de 2000 alunos com participantes de todas as regides brasileiras, identificou, em
todas as cidades analisadas, uma taxa significativa dos Transtornos especificos de
aprendizagem, seja global, de leitura ou escrita, porém os dados obtidos estavam em
discrepancia com os dados normativos do pais, ou seja, os dados oficiais ndo condizem com a
realidade encontrada. Segundo o estudo, isso impossibilita que sejam realizadas politicas de
tratamento e adequagdo para esses alunos. Portanto, o pesquisador percebeu que se faz
necessario que pais e professores estejam devidamente informados sobre o assunto para que
possam identificar as necessidades e encaminhar a crianga 0 quanto antes para o devido

acompanhamento.
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Massi e Santana (2011) buscaram discutir 0 conceito de Dislexia levando em
consideragdo duas areas antagonicas, a area da salde e a area social, utilizando a revisdo
bibliogréafica para alcancar tal objetivo. A proposta das autoras foi apresentar a diversidade de
interpretacdes acerca do tema dislexia e, por fim, deixaram a cargo do leitor escolher qual a
forma que preferisse compreender a referida temética.

Observando a pesquisa de Massi e Santana (2011), pode-se perceber que 0s conceitos
que associam a dislexia a uma patologia nao ficaram apenas no passado. Dependendo do
campo tedrico adquirido pelo autor, os conceitos diversificam-se e impossibilitam que se
chegue a um denominador comum, estabelecendo um Unico conceito aceito por todos. Porém,
para os fins desta pesquisa, pretende-se adotar, como base, a compreensdo tedrica da
Associacdo Internacional de Dislexia apontada por Ferreira (2015).

A partir do entendimento sobre o que € dislexia, iniciam-se as discussGes sobre a
relagcdo estabelecida entre a educacdo inclusiva e a incorporacdo das tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, analisa-se a dissertagdo de Ribeiro (2017),
trabalho que, por exemplo, esta vinculado a area da tecnologia e do design, mas utiliza os
conhecimentos adquiridos para propor melhores formas de acessibilidade e proporcionar uma
educacéo inclusiva efetiva e eficiente.

Depois de esmiucar todo arcabouco tedrico metodoldgico, Ribeiro (2017) passa a
descrever a experiéncia vivenciada. Inicialmente, foi realizada uma pesquisa etnografica, a
autora pode escolher uma turma de professores do curso para receber alunos com deficiéncia
intelectual para ser o grupo social analisado, a pergunta que movia a investigacdo era a
seguinte: como aplicativos de acessibilidade podem atuar como ferramenta ou suporte
pedagdgico na educagdo inclusiva?

Para tentar encontrar uma resposta para essa inquietacdo, a pesquisadora elencou
alguns aplicativos disponiveis nas plataformas digitais, que se propunham a facilitar a
acessibilidade de pessoas com diversos tipos de deficiéncias e/ou necessidades educacionais
especiais. Posteriormente, apresentou-os para 0 grupo social analisado e, de acordo com as
necessidades de seus alunos, eles puderam escolher os aplicativos que melhor auxiliariam-
nos. Ainda puderam discutir com 0s pares, mais experientes, quais aplicativos consideravam
com maior eficacia para a comunicacéo através da Lingua Brasileira de Sinais, por exemplo.

Também foram realizadas outras diversas dindmicas em que 0s cursistas analisados
puderam realizar propostas pedagdgicas utilizando os aplicativos da acessibilidade e, ao final
das atividades, a pesquisadora pdde tirar diversas conclusdes dos estudos, entre elas: os

professores realizavam diversas atividades para promover uma educagédo inclusiva de forma
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manual, o que se deu, segundo o trabalho, pelo fato de que, apesar de os aplicativos estarem
disponiveis de forma gratuita nas plataformas digitais, pouco € divulgado a respeito. Outro
fato constatado é que os professores utilizaram os aplicativos de forma bastante eficaz, da
mesma maneira que utilizariam qualquer outra ferramenta pedagogica corriqueira, sempre
analisando criticamente e adaptando a realidade de seus alunos, ou seja, ndo demonstraram
dificuldades em utilizar uma ferramenta nova e desconhecida pela maioria até ent&o.

Pode-se concluir, ao final desta leitura, que o uso dos aplicativos de acessibilidade
pode trazer grande avanco e desenvolvimento para pessoas com necessidades educacionais
especiais, para isso, faz-se necessario que os professores tenham acesso a esse tipo de
contetido e insiram-no em sua sala de aula, sempre adequando a realidade de seus alunos e
trocando experiéncias com seus pares, para que a Sua pratica possa ser ainda mais
enriquecida.

J& nos estudos de Filho (2012), adota-se o conceito de tecnologia assistiva utilizado
pelo Comité de Ajudas Técnicas — CAT (BRASIL, 2007), que afirma:

Tecnologia Assistiva € uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participacdo de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (FILHO, 2012, p.68).

O autor adota os conhecimentos de Vygotsky (1994) para compreender que as
tecnologias assistivas serdo uma ferramenta utilizada para minimizar a barreira imposta pela
deficiéncia no relacionamento social dos individuos com limitacGes. Segundo ele, Vygotsky
(1994) afirma que os instrumentos e signos trouxeram aos seres humanos a impulsdo que
proporcionaria o desenvolvimento e isso sO seria possivel a partir da mediacdo com o outro
(FILHO, 2012).

Ao findar as suas observacdes, Filho (2012) conclui com a ponderacdo de Bersch
(2006, p. 92) “a aplicagdo da Tecnologia Assistiva na educacdo vai além de simplesmente
auxiliar o aluno a ‘fazer’ tarefas pretendidas. Nela, encontram-se meios de o aluno ‘ser’ e
atuar de forma construtiva no seu processo de desenvolvimento.” Ou seja, ndo basta criar uma
tecnologia que minimize a deficiéncia do aluno, é preciso enxergar o individuo como um todo
e compreender sua personalidade para, a partir dai, lancar mao de aparatos para auxiliar em
seu desenvolvimento.

Giroto, Poker e Omote (2012) refletem acerca da formacdo de professores para a

educacdo especial e 0 uso das tecnologias na préatica pedagogica. Os estudos apontam para o
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fato de que o acesso as inumeras tecnologias em sala de aula ndo garante o uso adequado por
parte dos docentes, ficando evidente a necessidade de maior énfase a esse aspecto nos cursos
de graduacdo, alem de cursos de formacéo continuada e troca de experiéncias docentes com o
intuito de alcancar uma préatica pedagdgica verdadeiramente inclusiva.

Em outras palavras, pode-se perceber a semelhanga entre todos os autores estudados
neste topico: a tecnologia por si s6 ndo é o suficiente para garantir uma educacédo inclusiva,
atenta as necessidades especificas de cada aluno.

Assim, faz-se necessario que o professor aproprie-se dessas ferramentas e adeque a
sua utilizacdo com a realidade de sua sala de aula, ndo a utilizando sem intencionalidade, mas

sempre tendo em mente o objetivo pedagdgico que se deseja alcancar.

3 METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos propostos a fim de discutir acerca do processo de
alfabetizacdo de disléxicos, refletindo se e de que forma o aplicativo em questdo pode auxiliar
nesse processo e, especificamente, refletindo sobre o uso de aplicativos no processo de ensino
e aprendizagem e sugerindo possibilidades pedagdgicas para 0 uso do “DOMLEXIA”, sera
realizada uma pesquisa qualitativa. Segundo Moresi (2003, p. 10), nesse tipo de pesquisa,
considera-se “[...] que ha uma relagdo dindmica entre o mundo real e o sujeito, isto é, um
vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser
traduzido em numeros”.

Neste percurso de investigacdo, inicia-se com uma pesquisa bibliogréfica, na qual
buscou-se aparato tedrico que fundamente os conhecimentos acerca do processo de
alfabetizacdo de disléxicos. Moresi (2003, p.10) explica que pesquisa bibliografica “¢ o
estudo sistematizado desenvolvido com base em [...] material acessivel ao pablico em geral.
Fornece instrumental analitico para qualquer outro tipo de pesquisa, mas também pode
esgotar-se em si mesma”.

Em seguida, realizou-se uma pesquisa exploratéria para analisar o aplicativo
“DOMLEXIA”, a fim de compreender o papel pedagogico e o auxilio que pode oferecer no
processo de aquisicdo de leitura e escrita de criancas disléxicas. Gil (2008, p. 27) esclarece
que a pesquisa exploratdria tem o intuito de “proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo
acerca de determinado fato [...] é realizada quando o tema escolhido é pouco explorado e

torna-se dificil formular hipdteses precisas e operacionalizaveis”.
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A partir dos caminhos metodoldgicos discutidos, a proxima acdo diz respeito a
apresentar o aplicativo Domlexia e o0 seu papel nesses estudos, assim como se pretende a
sequir.

O aplicativo em questdo foi escolhido para o estudo por ser o unico, localizado nesta
pesquisa, que se apresenta com o objetivo especifico de auxiliar na alfabetizacdo de pessoas
disléxicas. Em busca pelo Google e pelas bases digitais de producdo académica, foram
localizados outros softwares que apresentavam 0s mesmos objetivos, porém alguns néo
estavam mais disponiveis nas plataformas digitais para download e outros ndo estavam na
lingua portuguesa, o que dificultaria a analise.

A andlise do aplicativo consistiu no uso dele, por uma das pesquisadoras deste estudo,
sem a presenca de alunos, ou seja, realizou-se uma sondagem das possibilidades do recurso
por meio do teste realizado. Essa escolha metodoldgica foi feita, pois ndo houve tempo habil
de realizar uma intervencdo junto as criangas disléxicas, o que podera ser feito em momento
oportuno por professores que se dedicarem a esse proposito.

O aplicativo tem um design interativo, colorido e que chama a atencdo das criangas. O
Domlexia estd disponivel em uma versdo gratuita e uma versdao premium (disponivel apenas
para escolas cadastradas), analisa-se, neste trabalho, a versdo gratis. O personagem principal é
um dragdo que se chama Dom, ele esta presente em todas as atividades e interage de forma
ludica com a crianca.

Apds a analise do aplicativo, também foram apresentadas possibilidades / propostas
pedagdgicas para a sua utilizacdo com a finalidade de auxiliar no processo de alfabetizacédo de

portadores de dislexia considerando que:

Nenhum processo de pesquisa que assume (num trabalho de reflexdo sobre si
mesmo) esta condi¢do pode se pretender portador da “Gltima palavra” sobre a
realidade estudada, mas reconhece sua condi¢do de interpretacéo limitada e parcial,
aquela que foi possivel elaborar, a partir das informacBes que a metodologia de
pesquisa permitiu virem a tona (NETO, 2012, p. 242).

A partir disso, entende-se que ndo haveria condi¢des de esgotar todas as possibilidades
pedagdgicas de uso do aplicativo ou de atividades que pudessem auxiliar no aprendizado de
disléxicos, mas serdo feitas algumas sugestdes, por meio das analises, que possam ser
aplicadas por professores em sala de aula e auxiliem no desenvolvimento de seus alunos.

Por fim, é preciso referir que ha a predisposi¢do a analisar um aplicativo dentro de
uma infinidade de possibilidades e, mediante este trabalho, tracar algumas alternativas

pedagdgicas, dentre tantas outras possiveis. Contudo, entende-se que o uso do aplicativo pelo
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professor deve ser feito de forma intencional, incorporado em seu planejamento e relacionado

as demandas e caracteristicas apresentadas por seus alunos.

4 ANALISE DOS DADOS

Como ja citado anteriormente, o aplicativo tem uma tela inicial interativa, colorida e
que chama atencdo das criangas, sendo que, nela, é exibido o dragdo Dom, 0 personagem
principal do jogo. Apds apertar na seta para dar inicio as atividades, o jogador é direcionado a

uma tela com uma imagem que lembra o globo terrestre (Imagem 1), onde contém todas as

vogais.

Imagem 1 - Tela de escolha das letras para 0s jogos
Fonte: Aplicativo Domlexia

Ao clicar em uma das letras, é exibido uma aba com trés opc¢des de jogos. Quando se
escolhe um jogo, é exposta uma segunda tela, onde o participante pode apertar na seta de
inicio ou clicar no sinal de interrogacdo. Na segunda opcdo, surge um rob6 que explica
detalhadamente como funciona a partida.

Nas tabelas a seguir, tenta-se explicar, de uma forma simplificada, como se da os
desdobramentos de cada jogo - 3 no total, pertencentes a esta versdo do aplicativo. Os nomes
dados aos jogos pela pesquisadora principal deste estudo foram apenas para melhor
compreensdo, pois ndo estdo denominados no aplicativo, assim como pode ser verificado em

seguida.

JOGO 1-ALIMENTAR O DOM

Imagem 2 — TELA 1 (JOGO 1) O primeiro desafio tem a finalidade de

. : alimentar o dragdo Dom com as balas. Em
cada bala, tem uma letra diferente, elas véo
rolando na tela, de cima para baixo, dando a
impressdo de que estdo caindo do saco de
guloseimas. O objetivo é alimenta-lo com a
~ aA letra escolhida inicialmente, arrastando as
Fonte: Aplicativo Domlexia balas até a boca do animal. Neste exemplo, foi
escolhido a letra “A”, entdo so sera possivel

.
Vs |
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arrastar as letras “As” que aparecerem na
partida.

Imagem 3 - TELA 2 JOGO 1)
€ o ;

- a A
Fonte: Aplicativo Domlexia

Ao apertar em uma bala, é reproduzido o som
da letra que ela contém. Proximo do dragéo,
estd em evidéncia a letra “A”, tanto em sua
forma maidscula quanto minuscula, e, nas
balas, ela também pode aparecer nas duas
versoes.

Imagem 4 — TELA 3 JOGO 1)

Fonte: Aplicativo Domlexia

E preciso alimentar o Dom com 10 balas e,
para ganhar o jogo, necessita-se gque sejam
mais que cinco corretas, ou seja, que tenham a
letra “A” em sua versao maiuscula ou
minuscula.

JOGO 2 — CONSTRUCAO DE OBJETOS

Imagem 5—TELA 1 JOGO 2)

Fonte: pllcativo Domlexia

Nesta partida, os jogadores deverdo auxiliar o
Dom a construir objetos que comecem com a
letra correta, ou seja, a letra escolhida
inicialmente na tela do globo terra, conforme
imagem 2. Neste exemplo, a letra escolhida é a
letra “A”. A qualquer momento, o participante
pode clicar na letra e escutar o seu som.

Imagem 6 — TELA 2 (JOGO 2)

Fonte: Aplicativo Domlexia

De inicio, é apresentado a imagem do objeto a
ser construido e reproduzido o seu nome. No
exemplo ilustrado, o objeto a ser construido €
um avido, portanto é apresentada a imagem
dele e a palavra “AVIAO” ¢ reproduzida pelo
aplicativo. Partindo disso, o participante devera
clicar na seta verde caso aquele objeto comece
com a letra “A” ou no “X” vermelho caso nao
comece com a letra “A”.
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Imagem 7 — TELA 3 (JOGO 2)

Ap0s o jogador informar se a imagem comeca
ou ndo com a letra escolhida, ¢é exibido, na tela,
0 nome do objeto. Caso o participante tenha
acertado o substantivo aparece na cor verde, do
contrario, aparece na cor vermelha. Sao
exibidas 10 ilustragdes, para ganhar o jogo, 0
Fonte: Aplicativo Domlexia participante precisa acertar no minimo 6 (seis).

JOGO 3 - NUVENS DE PALAVRAS

Imagem 8 - TELA 1 (JOGO 3) Nesta partida, os jogadores deverdo auxiliar o
o Vv g ww ‘r‘ Dom a reconhecer as palavras contidas na
- W\ ) nuvem. Caso a palavra comece com a letra

Sy

- : correta, ou seja, a letra escolhida inicialmente
\J;) na tela do globo terra conforme imagem 2
~ (dois), o participante devera clicar na seta

. .J \J, : verde, caso contrario, devera clicar no “X”
Fonte: Aplicativo Domlexia vermelho.

C
<
<

Imagem 9 — TELA 2 (JOGO 3)

Ao clicar no sol, é reproduzido o som da vogal
escolhida para que o participante julgue se a
palavra exposta na nuvem inicia ou ndo com
aquela letra. Caso acerte, o dia permanece
ensolarado (como na imagem), caso erre, O
dragdo comeca a ficar molhado na chuva

( 7 (imagem ao lado). Vence quem acertar 6 (seis)
Fonte: Aplicativo Domlexia palavras.

Como pode-se perceber, nas imagens, o aplicativo apresenta um design atrativo,
porém sem excessos. Entende-se isso como um ponto positivo, levando em consideracao a
“dificuldade de disléxicos em distinguir formas em ambientes de muito estimulo visual, ou
em um fundo completamente branco” (ZIKL, 2015, p. 176 apud CIDRIN; BRAGA e
MADEIRO, 2018, p. 16).

Em todos os jogos, pode-se perceber que sempre ha opc¢des para que se reproduzam os
sons, seja de letras ou de palavras que, para Cidrin; Braga e Madeiro (2018, p. 16), faz-se
necessario pelo fato de que “em fungdo do deficit de consciéncia fonologica, disléxicos
necessitam de pistas auditivas que favorecam o acesso ao 1éxico mental das palavras”. Dessa
forma, com o auxilio do aplicativo, os participantes disléxicos sdo estimulados, através da
brincadeira, a incentivarem sua consciéncia fonologica. Sobre esse aspecto, segundo Farrel
(2008, p. 33):

A teoria do déficit fonoldgico afirma que, na dislexia, o principal déficit cognitivo
estd na capacidade de representar ou recordar sons da fala (fonemas) [...] pessoas
com dislexia tém dificuldade em reter a fala na memoria de curto prazo e em dividi-
la conscientemente, em fonemas.
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Com o uso do Domlexia, é possivel observar que as criancas portadoras da estudada
necessidade especifica podem ser estimuladas a associarem os fonemas a representacdo
gréafica das letras, tentando suprir a caréncia identificada e buscando amenizar a dificuldade
de leitura que possam deparar-se mais a frente em suas vidas escolares.

E preciso lembrar que individuos disléxicos possuem um desempenho de leitura e
escrita abaixo do esperado para a sua faixa etaria. Assim, é comum que erros aparecam
durante o processo de alfabetizacdo, porém a persisténcia e a intensificacdo desses erros
podem caracterizar a existéncia da dislexia, assim como se apresenta nessa passagem do

estudo dos autores:

Individuos portadores de dislexia tipicamente possuem niveis de leitura e escrita
abaixo do esperado. De acordo com Costa [2010], algumas caracteristicas comuns
em pessoas que possuem a desordem sdo: leitura lenta, sem modulacdo; confundir
algumas letras; sérios erros ortograficos; dificuldades de memoria; dificuldades de
entender tempo: passado, presente e futuro; escrita desordenada; inversdes;
omissdes; reiteracOes; e substituicdo de letras [...] Diante do exposto, a associacao
internacional de dislexia recomenda a utilizagdo de métodos de ensino
multissensoriais. (LUCENA; CIDRIN; MADEIRO, 2017, p. 686-687).

E neste contexto de métodos de ensino multissensoriais que pode ser aplicado o
aplicativo Domlexia, j& que 0 uso estd associado a utilizacdo de diversos sentidos, desde a
visdo, tato, audicdo até a fala. O Domlexia surge como uma possibilidade de ferramenta para
auxiliar o trabalho do professor, tanto em sala de aula, quanto fora dela, ja que: “O uso de
aplicativos para ajudar individuos com dislexia pode promover a estimulagéo via canais visual
e auditivo, acelerando o processamento das informacgdes e estimulando o aprendizado da
crianca” (RAHMAN et al., 2012, apud LUCENA; CIDRIN; MADEIRO, 2017, p. 687). De
forma geral, pode-se perceber que o aplicativo em questdo busca estimular a memoria visual
das palavras associando a consciéncia fonoldgica das criancas disléxicas.

De forma especifica, no jogo 3 (trés) - Nuvens de palavras, apresenta uma
caracteristica especial: as nuvens surgem em movimento e ficam estaticas logo em seguida
para que o participante julgue se aquela palavra inicia ou ndo com a letra escolhida. O fato
que chama atencdo, neste sentido, é que ‘“algumas pessoas com dislexia parecem ter
dificuldades em tarefas visuais, como aquelas que envolvem percep¢do de movimento”
(FARREL, 2008, p. 36).

Justamente por conta disso, a nuvem ndo permanece o tempo todo em movimento, ja
que, em determinado momento, ela estabiliza, ou seja, busca estimular a percep¢do do

movimento, mas de uma forma sutil de modo que essa dificuldade néo venha impossibilitar a
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execucao do jogo. Porém o mesmo ndo acontece no Jogo 1 (um) - Alimentar o Dom, ja que,
neste, as letras estdo em movimento constante, podendo inviabilizar o sucesso na atividade de
pessoas que tenham a dificuldade em questéo.

Voltando a tratar do Jogo 1 (um), uma das habilidades necessarias para a sua
realizacdo é a coordenacdo motora, pois o participante precisa clicar na letra correta e guié-la
até a boca do dragdo. A coordenacdo motora pode ser uma habilidade ndo muito desenvolvida
em algumas criangas disléxicas, atrapalhando desde a sua escrita até o seu desempenho em
alguns esportes (FARREL, 2008). Dessa forma, percebe-se que este jogo busca proporcionar
uma experiéncia que possa facilitar o desenvolvimento dessa habilidade.

Para auxiliar na andlise do aplicativo, utilizou-se o questionario criado por Schrock
(2011), no questionario, é possivel coletar dados sobre o aplicativo e analisar aspectos
relacionados a “navegagdo, feedback, motivagao, entre outros” (SILVA; BATISTA, 2015, p.
4). Essa ferramenta encontra-se originalmente em Inglés, porém, fez-se uma traducdo em um
site tradutor livre disponivel na internet e utilizou-se algumas perguntas para analisar as
caracteristicas do aplicativo Domlexia. Segue a tabela com os aspectos que foram analisados,

seguindo o questionario de Schrock (2011).

CONTEUDO E COMPONENTES DO APLICATIVO SIM | NAO

Conexdao curricular: as habilidades refor¢adas estdo conectadas a habilidade /| X
conceito direcionado?

Autenticidade: As habilidades sdo praticadas em um formato auténtico /| X
ambiente baseado em problemas?

Feedback: O feedback é especifico e resulta em melhor desempenho do aluno? | X

Diferenciacdo: o aplicativo oferece flexibilidade para alterar as configuracdes X
para atender as necessidades dos alunos?

Facilidade de uso: os alunos podem iniciar e navegar no aplicativo de forma [ X
independente?

Motivacdo do aluno: os alunos estdo motivados para usar o aplicativo e | X
seleciona-lo para uso frequente?

Relatorios: Os dados da avaliagdo / resumo estdo disponiveis eletronicamente X
para o aluno / professor?

Som: a musica / som no aplicativo aumenta 0s aspectos educacionais do X
conteudo?

Instrucdes: As instrucdes incluidas sdo Uteis e o nivel de leitura correto parao | X
aluno?
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Pagina de suporte: a pagina da Web de suporte do aplicativo fornece X
informacdes Uteis adicionais?

Navegacdo: o aplicativo usa a tela sensivel ao toque de maneira eficaz durante | X
todo o uso?

Modalidades: Estdo incluidas varias versdes de instru¢bes, como texto em | X
video e audio?

Ao analisar-se este questiondrio, percebe-se que 0s aspectos que o aplicativo deixa a
desejar sdo em relagdo a personalizacdo, por ndo oferecer a possibilidade de adequagdo a
necessidades individuais; a ndo producdo de relatérios que possam ser disponibilizados ao
professor; a musica oferecida, por ser agitada, trazendo uma maior dificuldade de
concentracdo e a pagina de suporte por ofertar as mesmas informacdes ja disponiveis no
proprio aplicativo.

Apds os caminhos percorridos, entende-se que o aplicativo mostra-se adequado ao que
se propde, ja que o seu objetivo principal, segundo a sua descricao, € auxiliar na alfabetizacédo
de criancgas, com foco nas criancas disléxicas ou com dificuldades de aprendizagem. O seu
uso em sala de aula tem o potencial de proporcionar uma melhora no desenvolvimento
cognitivo da crianca disléxica, a depender da forma, frequéncia e mediacdo a serem realizados
pelos professores. Vale enfatizar que € necessario que o professor busque conhecer e
aprofundar-se nas possibilidades pedagogicas do seu uso, pois um aprendizado significativo
depende ndo sé do uso de ferramentas tecnoldgicas, mas de uma juncéao de fatores, incluindo
entre eles: as propostas pedagdgicas, as necessidades dos alunos e a adequacdo de
metodologias gerais as particularidades de cada individuo.

A seqguir, propde-se algumas propostas pedagdgicas utilizando o Domlexia, cabe
ressaltar que se esta apresentando apenas um exemplo da infinidade de possibilidades que
podem ser alcancadas com tal ferramenta. Cada professor deve adaptar, pesquisar, planejar e

executar da forma que melhor se adequa a sua realidade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo geral deste estudo foi discutir acerca do processo de alfabetizacdo de
disléxicos, refletindo se e de que forma o aplicativo Domlexia pode auxiliar. Ao final deste
trabalho, pode-se concluir que os aplicativos de acessibilidade ou as tecnologias assistivas

estdo disponiveis, muitas vezes, de forma gratuita e de facil acesso para todos, assim como o
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aplicativo Domlexia. Porém, o acesso e 0 uso em sala de aula ndo garantem por si s6 uma
educacéo inclusiva e a aprendizagem das criancas. Para que esta ocorra de forma eficiente,
faz-se necessario o uso de praticas pedagdgicas criticas, fundamentadas e conscientes,
pautadas em estudos, reflexdo e adequacao para a realidade e necessidade especifica de cada
aluno.

A partir dos estudos apresentados ao longo da revisdo bibliografica, foi possivel
compreender que a Dislexia faz parte de um grupo denominado Dificuldades de
aprendizagens especificas, ndo se tratando de uma doenca, mas de uma dificuldade especifica
relacionada ao aprendizado da leitura e escrita. Vale ressaltar que ndo ha uma unanimidade
sobre quais necessidades devam fazer parte deste grupo.

Sobre as TDIC em sala de aula, grande parte dos autores estudados compreende que
elas trazem beneficios tanto para alunos quanto para professores. Sobre o aplicativo em
questdo, observou-se que atende os objetivos a que se propde, buscando auxiliar de uma
forma abrangente na alfabetizacdo de pessoas disléxicas.

Vale salientar a necessidade da busca pelo conhecimento por parte dos professores,
ndo sé no tocante a dislexia, mas sobre diversos tipos de necessidades educacionais especiais,
pois sdo eles, em grande parte das vezes, que poderdo identificar os déficits desses alunos e
trabalhar junto com uma equipe multidisciplinar que possa realizar o diagnoéstico mais
preciso, para que a crianca possa ser estimulada da forma correta e tenha possibilidades reais
de desenvolvimento.

Espera-se que este trabalho tenha sido uma porta de entrada para a busca de
conhecimento e informacBes de professores e pais que convivem com criancas disléxicas.
Também espera-se que outros aplicativos como este possam ser desenvolvidos e que cada vez
mais existam trabalhos que possam divulga-los. Por fim, acredita-se que uma das principais
contribuicdes desta pesquisa para o meio educacional foi o encurtamento da distancia entre
tecnologia e sala de aula, pois, por muitas vezes, a tecnologia encontra-se disponivel, porém

h& um longo caminho a percorrer até chegar na sala de aula.
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