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RESUMO: A Brinquedoteca Universitaria (BU) constitui um importante espago de valorizagdo do
brincar e da cultura ludica no contexto das Instituicdes de Ensino Superior, articulando agdes de ensino,
pesquisa e extensao voltadas a formagéo de educadores e a promogédo do desenvolvimento infantil.
Este estudo integra a pesquisa intitulada A Brinquedoteca Universitaria como Dispositivo do
Desenvolvimento Humano, financiada pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico (CNPq), e tem como objetivo mapear o que as pesquisas discutem sobre a Brinquedoteca
Universitaria e seu papel na promogdo da cultura ladica. O estudo, desenvolvido no &mbito do
PIBIC/UFAL, consistiu em uma revisdo de literatura realizada no Portal de Periédicos da CAPES,
abrangendo o periodo de 2014 a 2024, utilizando os descritores: Laboratério de Brincar, Cultura
Ludica, Brinquedoteca Universitaria, Brinquedoteca e Educagdo Infantil. Inicialmente, foram
identificados 77 trabalhos, dos quais, apés a aplicacdo dos critérios de inclusdo e exclusao,
selecionaram-se 12 artigos. Os estudos contemplam aspectos relacionados ao conceito, finalidades,
funcionamento, ensino, pesquisa, extensdo e formacgao inicial e continuada. Os resultados evidenciam
que a Brinquedoteca Universitaria ultrapassa a fungédo de disponibilizar brinquedos, constituindo-se
como espago de promogdo do brincar, da criatividade, da socializagdo e da construgao de
conhecimentos. Destaca-se sua contribuicdo para a formagao de futuros professores, ao articular teoria
e pratica, fortalecer a cultura ludica e ampliar a produgéo cientifica sobre infancia e aprendizagem.
Conclui-se que a BU fortalece o tripé universitario — ensino, pesquisa e extensdo — e se consolida
como um espago fundamental para a valorizagdo da infancia, do direito de brincar e da formagéo
docente.

PALAVRAS-CHAVE: Laboratério de Brincar. Cultura Ludica. Brinquedoteca Universitaria.
Brinquedoteca. Educacgao Infantil.

ABSTRACT: The University Toy Library (UTL) is an important space for promoting play and play
culture within Higher Education Institutions, integrating teaching, research, and extension activities
aimed at teacher education and child development. This study is part of the research project The
University Toy Library as a Human Development Device, funded by the Brazilian National Council for
Scientific and Technological Development (CNPq), and aims to map what research has discussed
regarding the University Toy Library and its role in promoting play culture. Developed within the scope
of the Institutional Program for Scientific Initiation Scholarships (PIBIC/UFAL), the study consists of a
literature review conducted in the CAPES Periodicals Portal, covering publications from 2014 to 2024.
The following descriptors were used: Play Laboratory, Play Culture, University Toy Library, Toy Library,
and Early Childhood Education. Initially, 77 studies were identified, and after applying the inclusion and
exclusion criteria, 12 articles were selected. The studies address aspects related to the concept,
purposes, operation, teaching, research, extension, and initial and continuing teacher education. The
findings show that the University Toy Library goes beyond providing toys, serving as a space for
promoting play, creativity, social interaction, and knowledge construction. It also contributes to the
education of future teachers by connecting theory and practice, strengthening play culture, and
expanding scientific knowledge on childhood and learning. It is concluded that the University Toy Library
strengthens the university triad of teaching, research, and extension and has become a fundamental
space for valuing childhood, the right to play, and teacher education.

Keywords: Play Laboratory. Play Culture. University Toy Library. Toy Library. Early Childhood
Education.


mailto:itamira.torres@cedu.ufal.br
mailto:renatamaynart1986@gmail.com

INTRODUGAO

O presente trabalho discute a Brinquedoteca Universitaria (BU) e destaca sua
relevancia no contexto das Instituicdes de Ensino Superior, expressa em estudos
sobre a tematica. Espagos como a BU s&o voltados a valorizagao e promogao do
brincar, a partir de agdes articuladas de ensino, pesquisa e extensao, mediadas pela
ludicidade como estratégia promotora de aprendizagem e desenvolvimento. O
estudo integra pesquisa financiada pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq), por meio da Chamada Universal Capes/CNPq
(2024-2026), intitulada “A Brinquedoteca Universitaria como Dispositivo do
Desenvolvimento Humano”, sendo o estudo aqui apresentado um recorte desta
pesquisa ampla, que aconteceu no ambito do Projeto de Iniciacdo Cientifica (PIBIC
2024-2025).

O projeto citado busca contribuir para o processo de consolidagdo da
Brinquedoteca Universitaria do Centro de Educacédo da Universidade Federal de
Alagoas (UFAL), inaugurada em maio de 2023. Suas acgdes sdo organizadas a partir
de trés eixos principais: o brincar e a cultura ludica; o brincar como instrumento de
inclusdo; e a cultura brincante de tradicao popular como elemento de identidade e
pertencimento. Esses eixos sao desenvolvidos por meio de uma pesquisa-agao de
carater formativo, envolvendo estudantes e profissionais de um centro de educacgao
infantil, vinculado a Secretaria Municipal de Educacéo de Maceio.

A realizagdo do projeto maior foi estruturada em trés etapas. A primeira
consistiu na construcdo de subsidios tedrico-metodoldgicos para fortalecer a
Brinquedoteca do CEDU, por meio de revisao bibliografica, visitas a brinquedotecas
universitarias ja consolidadas e aquisicdo de equipamentos e materiais ludicos. A
segunda etapa envolveu a pesquisa de campo, com observagdo e analise de
brincadeiras em um CMEI de Maceid. Atualmente, tal eixo esta na organizacao de
grupos focais para a formacdo de profissionais, com foco na elaboragdo de
estratégias inovadoras para promogdo do brincar e avaliagdo das agdes
desenvolvidas. Por fim, a terceira etapa sera dedicada a analise e sistematizacao
dos resultados obtidos ao longo da pesquisa.

No decorrer de um ano, esses projetos culminaram na elaboragdo e

apresentacdo dos resultados em relatorios no 35° Encontro de Iniciagao



Cientifica/Pibic, Ciclo 2024/2025, realizado presencialmente em novembro de 2025,
na Universidade Federal de Alagoas. Oportunidade na qual os achados foram
compartilhados com a comunidade académica e puderam promover debates sobre a
importancia da criacdo e manutengao de espacos voltados para a brincadeira no
contexto universitario, como dispositivo de fortalecimento da presenca do brincar na
formacéo inicial e continuada de educadores.

A presente investigagdo desenvolveu-se a partir do plano de trabalho
intitulado “A Brinquedoteca Universitaria e seu papel na promog¢ao da cultura ludica:
uma revisdo de literatura de 2014 a 2024”, relacionado especialmente ao primeiro
eixo do projeto, que busca viabilizar o funcionamento da BU, utilizando as
experiéncias das criangas como referéncia para o aprimoramento das praticas e
compreensdes docentes sobre o brincar e seu papel no desenvolvimento humano.
Desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica
— PIBIC, na Universidade Federal de Alagoas, sob orientagdo da professora Dr.?
Renata da Costa Maynart.

O referido trabalho tem como objetivo mapear o que as pesquisas tém
discutido acerca da Brinquedoteca Universitaria e, para tal, foi realizada uma revisao
de literatura a fim de levantar estudos que abordem a BU no contexto das pesquisas
e seu papel para promogao da cultura ludica. Como objetivos especificos: buscou-se
ampliar o conhecimento acerca da BU a partir de literatura especifica; realizar um
levantamento de artigos publicados em periédicos da CAPES compreendendo o
periodo de 2014 a 2024 relacionados ao objetivo geral; catalogar e mapear os
trabalhos encontrados envolvendo categorias como: conceito de BU, finalidades,
funcionamento, ensino, pesquisa e extensao, formagao inicial e continuada, dentre
outros; refletir acerca do que as pesquisas tém a dizer sobre a Brinquedoteca
Universitaria e seu papel enquanto espago que promove o brincar, dentro e fora da
universidade e com isso pensar o processo de consolidacdo da BU do Centro de
Educacao da UFAL.

Por fim, a investigacdo também propds refletir sobre as contribuigcbes das
pesquisas para a compreensao da brinquedoteca universitaria como um espago de
promogdo do brincar, tanto no contexto académico quanto para além da
universidade, bem como sua importancia enquanto laboratério do Curso de

Pedagogia.



O trabalho encontra-se estruturado em cinco sec¢des. A primeira, que trata da
introducgédo, traz uma contextualizagdo da pesquisa, a problematica, os objetivos do
trabalho, bem como a estrutura do trabalho. A segunda sec¢ao introduz e discute a
tematica, ressaltando a importancia da Brinquedoteca Universitaria dentro das
Instituicdes de Ensino Superior e os objetivos da pesquisa. A terceira revela os
meétodos utilizados na reviséo da literatura. A quarta parte sistematiza e analisa os
resultados do levantamento de fontes, evidenciando as contribuigdes principais das
pesquisas relacionadas a Brinquedoteca Universitaria. Por ultimo, a quinta secéo
compila as conclusdes finais, revisitando os objetivos da pesquisa e as reflexdes
desenvolvidas durante a investigacéao.

Compreende-se a relevancia das discussdes sobre o brincar por tratar-se de
um direito da crianga, sendo uma dimensdo fundamental para o seu
desenvolvimento, aprendizagem, socializagdo e construgdo de experiéncias. Nesse
sentido, a brinquedoteca configura-se como um espacgo que contribui para a garantia
desse direito, reconhecido em importantes documentos que defendem a infancia e a

ludicidade como elementos essenciais a formagdo humana.

A brinquedoteca e seu papel na promogao do brincar

A brinquedoteca € um espacgo educativo que, por meio das experiéncias
ludicas, proporciona a construgdo e a reconstru¢ao dos conhecimentos produzidos
socialmente e acumulados historicamente. Nesse ambiente, as criangas tém a
oportunidade de ter uma melhor compreensdo da realidade de uma forma mais
ampla, compartilhar vivéncias, interagir com diferentes contextos e ampliar seus
repertorios culturais. Além disso, o contato com o novo possibilita a troca de
experiéncias e o reconhecimento da diversidade cultural presente na sociedade.
Nesse sentido, para Cunha (2010, p. 36-37), compreende-se que a brinquedoteca “é
um espacgo preparado para convidar a crianga a brincar, possibilitando o acesso a
uma grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente Iudico.
E um lugar onde tudo convida a explorar, a sentir, a experimentar’.

Ao adentrar uma brinquedoteca, a criangca deve sentir-se envolvida por um
ambiente acolhedor, encantador, e convidativo, assim como aponta Cunha (2010, p.

36-37), ao afirmar que “se a atmosfera ndo for encantadora n&o sera uma



brinquedoteca”. Esse espaco precisa ser intencionalmente planejado para
proporcionar e incentivar a imaginagao e a criacao infantil, tornando a experiéncia
ludica significativa e estimulante desde o primeiro contato. Por se tratar de um
ambiente atribuido ao desenvolvimento da imaginagéo e da criatividade, precisa ser
preparado de forma intencional e criativa para estimular a exploracao, a interacéo e
as brincadeiras simbdlicas, especialmente aquelas relacionadas ao faz de conta.
Para isso, a brinquedoteca deve disponibilizar diferentes materiais e espagos que
favoregcam a dramatizacao, a construgao, a resolucido de problemas, a socializagao e
a invengao. Nesse sentido, Cunha (2010) destaca a importancia de recursos como
camarins com fantasias e maquiagem, bichinhos de brinquedo, jogos de montar,
quebra-cabecgas e outros materiais que ampliem as possibilidades de criacdo e
expressao das criangas.
A este respeito, Oliveira e Araujo (2016) destacam que a crianga tem o direito
de brincar, e que a brinquedoteca deve assegurar esse direito. Ao mencionar a
Declaragao Universal dos Direitos da Crianga de 1959, as autoras chamam atengao
para o fato de que a Declaragao ja apresentava esse direito a partir do seu principio
sétimo, considerando que
a crianga tera ampla oportunidade para brincar e divertir-se, visando aos
propositos mesmos da educagao; a sociedade e as autoridades publicas
empenhar-se-80 em promover o gozo desse direito. E a Convengao sobre
os direitos das criangas de 1989 vem afirmar esse direito no seu artigo 31,
assegurando que “os Estados Partes reconhecem a crianga o direito ao
repouso e aos tempos livres, o direito de participar em jogos e atividades

recreativas préprias de sua idade e de participar livremente na vida cultural
e artistica (Oliveira; Araujo, 2016, p.144).

Segundo Noffs (2010), as brinquedotecas tiveram origem histérica por volta
de 1934, em Los Angeles, funcionando inicialmente como espagos destinados ao
empréstimo de brinquedos, conhecidos como “Toy Loan”. Com o passar do tempo,
esses ambientes passaram a incorporar outras dimensdes relacionadas ao brincar e
a ludicidade. Um exemplo disso ocorreu em 1963, na Suécia, quando duas maes de
criangas com deficiéncia criaram a Lekotec (ludoteca). Esse espago nao se restringia
ao empréstimo de brinquedos, mas também oferecia orientacdo as familias de
criangas com necessidades educacionais especiais, utilizando o brincar como
recurso de estimulacao e apoio ao desenvolvimento infantil.

Mais tarde, em 1967, ocorreu uma mudanca importante na forma de



compreender esses espacos ludicos, aproximando-os do conceito atual de
brinquedoteca. Nesse contexto, o termo “Toy Loan” foi substituido por “Toy Libraries”.
Na Inglaterra, além do empréstimo de brinquedos, as criangas também podiam
permanecer nesses locais para brincar, ampliando as possibilidades de interagao,
convivéncia e experiéncias ludicas (Cunha, 2007). Ou seja, houve um deslocamento
do foco restrito ao brinquedo, englobando o espaco da brinquedoteca como
possibilidade de integragao da ludicidade aos contextos assistidos.

Com essa nova concepgao, o brincar passou a ser reconhecido como elemento
essencial para o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas.

Assim, a brinquedoteca consolidou-se como um espago voltado ao
acolhimento e a promog¢ao da ludicidade, contribuindo significativamente para o
desenvolvimento infantil e para o processo educativo. Como destaca Cunha (2007,
p. 13), “a brinquedoteca € o espacgo criado com o objetivo de proporcionar estimulos
para que a crianga possa brincar livremente e se desenvolver”.

A brinquedoteca universitaria, nesse processo de reformulacéo citado, além
de oferecer uma variedade de brinquedos, passa a ser um espaco que estimula a
criatividade e, potencialmente, pode promover o desenvolvimento infantil, fortalecer
vinculos familiares, incentivar a autonomia e a aprendizagem por meio de atividades
ludicas. Como também, aproximar geragdes e comunidades de formas culturais de
socializagao (Silvério; Rubio, 2012, p. 3).

Essas brinquedotecas, quando em contexto universitario, estdo associadas a
instituicobes de ensino superior que visam capacitar profissionais que deem
importancia a brincadeira no contexto educacional, em dialogos potenciais com o
tripé que sustenta a universidade: formagao (ensino), investigagcao (pesquisa) e
intervencao (extensao). Aspecto que contribui para a apropriagédo do carater ludico
no processo educacional e na cidadania, fomentando a cultura infantil. Ademais,
ampliam as compreensdes acerca da brinquedoteca para além do empréstimo de
brinquedos e da condugao de atividades com as criangas (Carneiro, 2015).

Brincar possui grande relevancia, pois possibilita que a crianga explore sua
imaginacéao e fortaleca seu mundo interior, na relagdo com aspectos de socializagao
viabilizados pelas atividades ludicas. Quanto mais ela brinca, mais desenvolve
habilidades como foco, criatividade e a capacidade de se concentrar em uma

atividade por mais tempo. “A crianca que brinca sozinha aumenta suas



possibilidades de lidar com a sua afetividade e de descobrir seus interesses”
(Cunha, 2001, p. 22).

Ao pensar sobre as brincadeiras que ocorrem na Brinquedoteca, é importante
notar que muitas situacdes criadas e recriadas pelas criancas incorporam elementos
da cultura midiatica. Portanto, Oliveira, Souza, Freitas, Lima e Santos Filho (2018, p.

72) afirmam que

E perceptivel quando escolhem os brinquedos e, nos grupos de pares,
incorporam personagens que se destacam na televisdo, como super-herais.
Sao questdes que nos debrucamos para perceber de que modo esses
fendbmenos refletem em suas praticas corporais e na construgdo de
significados que as criangas constroem. Trata-se de culturas ludicas infantis.

Ao transformar esses personagens e histérias em vivéncias compartilhadas
nos jogos e encenagdes, elas constroem significados préprios e passam a ter uma
compreensao melhor do mundo. Como explica Brougére (2002), a cultura ludica
refere-se ao conjunto de regras e significados do jogo, que possibilita ao jogador
entender e controlar seu contexto, sendo o jogo o ambiente onde essa cultura
emerge e evolui. Ou seja, um espago em que essas regras e significados podem,
quando internalizados, fazer parte do repertério que essa crianga ira levar para sua
vida como fonte de possibilidades de relagdo com suas experiéncias de vida.

A cultura lddica é um importante elemento humanizador, base do
desenvolvimento das diferentes areas socioculturais (Huizinga, 1999). Gilles
Brougére (1998), em semelhante direcdo, destaca o enraizamento social do jogo,
como elemento que ndo € algo interno do individuo, mas aprendido por meio da
socializacdo. Para ele, a cultura ludica é essencial ao desenvolvimento humano,
pois, para que uma atividade seja considerada jogo, precisa ser reconhecida e
interpretada como tal pelos participantes, conforme sua percepgao.

Reconhecer o direito constitucional da crianca a brincadeira e procurar
garanti-lo, inclusive, dentro das escolas e na universidade, implica, primeiramente,
em garantir a compreensao desse direito por parte dos que atuarao diretamente com
as criangas nos espacos educativos e os desdobramentos que o ato de brincar traz
para o desenvolvimento integral da crianca. Nessa perspectiva, o Ministério da
Educacao traz como exigéncia a presenca de brinquedotecas universitarias como
ambientes que possuem diferentes e complementares objetivos: a formacgéao
tedrico-pratica dos estudantes de Pedagogia, o fomento a pesquisa e como espago
de trabalho das criangcas e ampliacdo das suas experiéncias ludicas, estéticas,
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cognitivas, afetivas, motoras, etc.

De acordo com Kishimoto (2011), a brincadeira desempenha papel
fundamental no desenvolvimento infantil, pois possibilita que a crianga compreenda
e represente o mundo que a cerca, explore sua criatividade, construa conhecimentos
e estabeleca relagdes sociais. Por meio das experiéncias ludicas, a crianga integra
diferentes grupos, desenvolve multiplas formas de linguagem, aprende a lidar com
regras e amplia suas capacidades cognitivas, afetivas e motoras. Nesse sentido, o
brincar constitui uma atividade essencial para o desenvolvimento integral,
contribuindo também para a saude fisica e mental da crianga.

Desse modo, faz-se necessario, inclusive dentro dos espacos universitarios, a
criacdo de brinquedotecas a fim de valorizar a brincadeira como inerente ao
desenvolvimento da crianga, como patrimdénio cultural a que todas as criancas tém
direito. Assim, a brinquedoteca vem como um espago que potencializa o estudo
tedrico-pratico, por permitir o contato com um ambiente planejado que da
possibilidade de refletir acerca da pratica pedagodgica com a crianga; da organizagao
do espaco; da intencionalidade pedagodgica; da brincadeira ou do tempo de
brincadeira (livre) nas escolas; do papel do adulto enquanto apoiador das criagcbes
das criangas; do trabalho com as diferentes linguagens, especialmente a linguagem
das artes; do espacgo propicio a pesquisa, dentre outros aspectos.

Silva (et al., 2017, p. 343) asseguram que nas Instituicdes de Ensino Superior,
a brinquedoteca tem como um dos seus principais objetivos permitir aos
graduandos, especialmente dos cursos de pedagogia, “um ambiente ndo apenas de
formacao académica, mas também um lugar de extensao universitaria, de inclusdo
sociocultural do ambiente académico e da comunidade, além de constituir-se, de
certa forma, em uma responsabilidade social’.

Em relagdo aos objetivos do trabalho com/na brinquedoteca, Puga e Silva
(2008, p. 3) tragam objetivos/agdes: [...] proporcionar um espago ludico, valorizando
o ato de brincar de forma espontanea; resgatar o espagco e o tempo de brincar;
possibilitar o acesso a brinquedos; orientar sobre a adequacao e utilizacdo dos
brinquedos; desenvolver habitos de responsabilidade; resgatar brincadeiras,
incentivando sua valorizacdo como atividade geradora de desenvolvimento
intelectual, emocional e social; propiciar a construgdo de conhecimentos; estimular o

desenvolvimento da concentragao e atencio; oportunizar a expansao de habilidades
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e potencialidades; desenvolver a criatividade, a sociabilidade e a sensibilidade;
incentivar a autonomia e o sentimento de autoestima; repassar aos professores e as
familias informagdes sobre conhecimentos a respeito da importancia do brincar e
sobre o desenvolvimento do aluno na brinquedoteca.

Brougére (1998, p. 109) propde a existéncia de uma cultura ludica, como um
conjunto de regras e significagbes proprias do jogo em que o jogador adquire e
domina no contexto de seu jogo. Para ele, a brincadeira infantil é o lugar de
enriquecimento da cultura ludica, compreendida como um conjunto de
procedimentos que tornam possivel o brincar, pois dispde de um certo numero de
referenciais que permitem interpretar como jogo ou brincadeira atividades que
podem nao ser vistas como tais por outras pessoas que nado fagam parte dele. A
cultura ludica “origina-se das interagdes sociais, do contato direto ou indireto, da
manipulacédo do brinquedo, do contato com outras criangas”. Enquanto um processo
de relagbes interindividuais, portanto, de cultura, a brincadeira ndo é inata na
crianga, mas uma atividade social que se aprende na relagdo com o outro.

As criangcas constroem e partilham a cultura de seu mundo social quando
brincam juntas. Corsaro (2011, p. 151) denomina cultura de pares esse espago de
producao cultural que ocorre em fungdo da continuidade das relagdes que se
estabelecem entre as criangas: “um conjunto estavel de atividades ou rotinas,
artefatos, valores e interesses que as criangas produzem e compartilham na
interagdo com outras criangas”. O reconhecimento da atividade conjunta e coletiva
das criangas é a chave para se compreender como elas constroem, negociam e
partilham significados culturais entre si e com os adultos. O brincar e todas as ag¢des
ludicas fazem parte da vida da crianca como sua atuagao principal para ser e estar
no mundo devendo ser entendidos como fator de aprendizagem e desenvolvimento,
possibilidade de criagdo de cultura, de integragao, de saber e, desse modo, levado a
sério dentro dos espacos de formagao de professores, nas instituicdes educacionais
e nos demais ambientes frequentados pela crianga.

Atualmente, o brincar tem sido cerceado nos diferentes espacos que a crianga
frequenta por fatores distintos. Para a educadora Ruth Elisabeth de Martin, membro
da Brinquedoteca da USP e do Laboratério de Brinquedos e Materiais Pedagogicos
(LABRIMP), da Faculdade de Educagédo da Universidade de Sdo Paulo o direito de
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brincar tem se diluido muito nos ultimos tempos devido ao crescimento das cidades
e todas as consequéncias que carrega consigo: o transito, a violéncia, a falta de
quintais, além da agenda complexa que muitas criangas tém de cumprir, nas quais o
brincar se encontra em segundo plano. Desse modo, a educadora provoca a
reflexdo que cabe a sociedade, em diferentes representagbes: governantes,
educadores, pais e adultos promoverem espacos que contemplem o ludico, as

interagcdes pessoais e a organizagao de situagdes que assegurem a brincadeira.

METODOLOGIA

O estudo utilizou-se da Revisdo de Literatura enquanto abordagem
metodoldgica de pesquisa. A revisao de literatura € fundamental na escrita do meio
académico e visa o aprimoramento e a atualizagao do conhecimento a partir de uma
investigacao cientifica de obras ja publicadas. Moreira (2004, p. 21) refor¢a esta
ideia ao refletir que “neste cenario informacional, as revisées de literatura por seu
aspecto sumarizador assumem importante fungdo organica, juntamente com os
indices e as bibliografias especializadas”.

Conforme previsto no plano de trabalho da Pesquisa de Iniciagao Cientifica,
as etapas do referido plano consistiram em estudo sobre o que é a revisao de
literatura e sua importancia na pesquisa cientifica, a partir de textos que serviram
como referéncia; realizagao de sinteses dos textos lidos apds as primeiras leituras;
levantamento de artigos publicados em periddicos da CAPES compreendendo o
periodo de 2014 a 2024 realizado em margo de 2025, o qual teve como
palavras-chave: Laboratério de Brinquedos, Laboratério de Brincar, Cultura Ludica,
Brinquedoteca Universitaria, Brinquedoteca e Educacgdo Infantil. A partir dessas
buscas, foram encontrados 77 artigos, os quais foram armazenados em uma pasta
online, com o objetivo de resguardar a pesquisa de possiveis oscilagbes na base de
dados.

Ademais, foram feitas leituras de todos os resumos dos trabalhos levantados
a fim de selecionar quais deles estavam relacionados aos objetivos desta pesquisa;
escrita do percurso de pesquisa de revisao de literatura; catalogagéao e mapeamento

dos trabalhos encontrados que abordam a tematica da BU envolvendo categorias
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como: conceito, finalidades e funcionamento; relacdo com ensino, pesquisa e
extensao; formacéo inicial e continuada, dentre outros.

ApOs esta primeira leitura dos resumos, 0 mapeamento revelou um total de 12
artigos que estavam relacionados aos objetivos da pesquisa. Procedeu-se entdo a
leitura dos artigos completos e a realizagdo de fichamentos dos artigos para, desse
modo, compreender o que as pesquisas tém a dizer sobre a Brinquedoteca
Universitaria e seu papel enquanto espago que promove o brincar, dentro e fora da
universidade. Apos a leitura dos trabalhos e fichamentos, foram tecidas a analise e
consideragdes acerca dos dados encontrados; escrita parcial e escrita final do
trabalho.

Para garantir a selecdo de pesquisas relevantes a tematica para que fosse
possivel chegar aos achados, foram definidos os seguintes critérios de inclusao (Cl):
CI-1: Artigos completos publicados em Lingua Portuguesa; CI-2: Artigos publicados
no periodo de 2014 a 2024; CI-3: Artigos, teses e dissertagdes que abordem a
tematica da BU sobre a brincadeira infantil, ampliando para a BU e seu papel como
promotora da cultura ludica, envolvendo categorias como: conceito, finalidades,
funcionamento, ensino, pesquisa e extensao e formacéo inicial e continuada.

Por fim, para definir os critérios de exclusdo (CE), utilizou-se: CE-1:
Publicagdes duplicadas; CE-2: Estudos publicados anteriormente ao ano de 2014;
CE-3: Publicagbes que nado abordam a tematica da BU sobre a brincadeira infantil,

ampliando para a BU e seu papel como promotora da cultura ludica.

RESULTADOS E DISCUSSOES
A revisao de literatura: o mapeamento e selegcao dos trabalhos encontrados

Com a finalidade de entender como a Brinquedoteca Universitaria tem sido
abordada na pesquisa cientifica no Brasil, foi realizado um mapeamento através de
uma revisao de literatura que coletou estudos publicados entre os anos de 2014 e
2024. A analise dos trabalhos possibilitou a identificagcao de tendéncias de pesquisa,
contextos em que as investigagbes foram realizadas, participantes envolvidos e as

principais contribuicdes da brinquedoteca no ambiente universitario. Além disso, o
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levantamento possibilitou reconhecer a diversidade de experiéncias criadas em

diferentes partes do pais, destacando a importancia desse espaco para a integragao

entre ensino, pesquisa e extensdo, assim como para a formagdo académica e a

promogao do brincar.

Foram selecionados 12 artigos resultantes de estudos realizados e publicados

no periodo de 2014 - 2024. A Tabela 1 apresenta as informagdes mais relevantes

dos estudos selecionados, incluindo numero de identificagdo, autor(es), titulo, ano de

publicacdo, participantes e local.

Tabela 1 - Levantamento dos estudos realizados

ID Autor(es) Titulo Ano Participantes / local

EO1 | ADUR, Jucilene Aparecida de As relagdes de aprendizagem 2015 | Professores e académicos da
Lima; POLOMANEI, Maria no ambiente da brinquedoteca Universidade do Contestado, em
Benedita de Paula e Silva. universitaria. Canoinhas/SC.

E02 | OLIVEIRA, Fabiana de A brinquedoteca universitaria 2016 | Trés criangas, com idades entre 4 € 6
ARAUJO, Tuane Francelino. enquanto um espacgo para as anos, na brinquedoteca universitaria da

criangas de criagao e Universidade Federal de Alfenas, Minas
imaginacgéo. Gerais.

EO3 | FARENZENA, Rosana Coronetti; | Brinquedoteca universitaria: 2018 | Criangas e adultos, na brinquedoteca
LAUER, Cintia Luzia; COUTO, cotidianos ludicos do territério universitaria da Universidade de Passo
Jéssica da Silva de; TEIXEIRA, académico ao comunitario. Fundo.

Gabriela Braga.

EO04 | CHICON, José Francisco; A brincadeira de faz de conta 2018 | Dezessete criangas, de 3 a 6 anos, sendo
OLIVEIRA, Ivone Martins de; ) com criangas autistas. seis com autismo, uma com sindrome de
SANTOS, Rosely da Silva; SA, Down e dez sem deficiéncia, em
Maria das Gragas Carvalho Silva Vitoria/ES.
de.

EO05 | OLIVEIRA, Evandro Salvador Culturas ludicas na infancia: as 2018 | Criangas de 3 a 5 anos e as professoras,
Alves de; SOUZA, Cristiane potencialidades de uma de uma escola de educagao infantil da
Oliveira; FREITAS, Danielle brinquedoteca universitaria. rede publica.

Oliveira; LIMA, Wellington
Sousa; FILHO, Raméao Marques
dos Santos.
EO6 | OLIVEIRA, Ivone Martins; A crianga com autismo na 2018 | Uma crianga com autismo e os adultos da

VICTOR, Sonia Lopes.

brinquedoteca: percursos de
interagdo e linguagem.

brinquedoteca, no Centro de Educagao
Fisica e Desportos, da Universidade
Federal do Espirito Santo.
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EO7 | SILVA, Maria Eduarda Cardoso | Brinquedoteca aberta: um 2018 | Um Projeto de Extensao da Universidade
Sampaio da; SILVA, Milene espacgo de extensao Federal de Mato Grosso do Sul, com
Bartolomei; MARCATO, Daniela | universitaria para a formacéao criangas de 4 a 9 anos.

Cristina Barros de Souza; docente.
PEREIRA, Sabrina Terra; DIEZ,
Isabela Araujo Vaca.

EO8 | SILVA, Isadhora Araujo Lucena; | Aimportancia da brincadeirade | 2019 | Professores e criangas da Educacgéo
SILVA, Maria de Fatima Gomes | faz de conta na educagao Infantil. Brinquedoteca Universitaria,
da. infantil: sob o olhar de criada na Universidade de Pernambuco.

professoras.

E09 | AMARAL, Tatiana Platzer do; A brinquedoteca e a formacao 2020 | Uma analise de publicagdes vinculadas ao
SILVA, Celia Regina da; PERES, | do pedagogo: breves tema brinquedoteca e formagéo do
Ana Paula Torres; PRADO, apontamentos. professor, na Universidade de Mogi das
Douglas Gustavo. Cruzes (UMC).

E10 | CHICON, José Francisco; O movimento e a emergéncia 2020 | Trés criangas com autismo, com idades de
OLIVEIRA, Ivone Martins de; do jogo de papéis na crianga 2,4 e 5 anos.

SIQUEIRA, Ménica Frigini. com autismo.

E11 | MASCARENHAS, Mylena Matos | A socializagdo infantil através 2021 | Apresentagdo de resultados do
da Cunha; CONCEICAO, Ana da ludicidade: o brinquedo é um Subprojeto de Iniciagdo Cientifica da
Paula Silva da. meio de comunicacao? Universidade do Estado da

Bahia(UNEB).

E12 | SILVA, Mayra Emidio da; SILVA, | Alinguagem ludica no contexto 2022 | Estudantes de Pedagogia em uma

Maria de Fatima Gomes da. de uma brinquedoteca brinquedoteca universitaria, na
universitaria em agoes Universidade de Pernambuco
transdisciplinares. (UPE-CMN).

Fonte: Autoria propria (2025).

Considerando o territério e a abrangéncia das pesquisas, foram agrupados
dois estudos (E05, E10) de abrangéncia nacional. A regido Sudeste concentrou
quatro deles: um em Minas Gerais (E02); dois no Espirito Santo (E04, E06); um em
Mogi das Cruzes, Sdo Paulo (E09). Os demais estudos foram assim distribuidos:
dois na regido Sul, em Canoinhas (EO01), em Passo Fundo (E03); um na regiao
Centro-Oeste, em Mato Grosso do Sul (E07); e trés na regido Nordeste, sendo um
na Bahia (E11); e dois em Pernambuco (E08, E12).

As criangas foram sujeitos de oito estudos (E02, EO03, E04, EO5, E06, EQ7,
EO08, E10). Cinco deles (EO01, EO3, E06, EO08, E12) contaram com a participagéao de
adultos — professores universitarios, professores de Educacdo Infantil e
académicos, que contribuiram durante as pesquisas para as atividades executadas

na brinquedoteca universitaria.



Em relagcdo ao ano de publicagdo (distribuicdo histérica), foi localizado um
estudo em 2015; um em 2016; cinco em 2018; um em 2019; dois em 2020; um em
2021; e um em 2022. Dessa forma, foi possivel observar que a quantidade de artigos
publicados sobre a tematica apresentou certa linearidade, e houve um destaque
para o ano de 2018 (com cinco estudos), nos trabalhos publicados no periodo de
2014-2024.

Gréfico 1: distribuicao historica das publicagdes.

5

2015 2016 2018 2019 2020 2021 2022

Fonte: Autoria propria (2025).

A brinquedoteca como espag¢o de articulagao entre ensino, pesquisa e

extensao

A recorréncia dos trés pilares da formacdo (ensino, pesquisa e extensao)
como articuladores das discussdes dos trabalhos encontrados guiou a analise dos
dados da presente pesquisa na direcdo de enfatizar a BU como estratégia
multidimensional de efetivacdo do ensino, das investigacbes e possibilidades de
acoes voltadas a sociedade permeadas pelo brincar. Nas proximas secdes, essas
trés dimensdes sao destacadas para enfatizar a potencialidade de BU presente nos

artigos analisados, a partir destas trés frentes de formacao.

A brinquedoteca e suas contribui¢cdes para o ensino

Nos artigos analisados, os autores reconhecem a brinquedoteca enquanto
espaco de ensino que possibilita que os pedagogos em formag&o vivenciem em
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suas formagdes a cultura ludica como recurso de promogédo de aprendizagem e
desenvolvimento (Adur; Polomanei, 2015). Adur e Polomanei (2015) afirmam que o
educador em formacgédo podera entender que a crianga aprende enquanto brinca.
Assim, incorpora em seu processo formativo a Iludicidade como recurso
metodoldgico de sua pratica.

Segundo Adur e Polomanei (2015), é fundamental que os profissionais da
educacao tenham uma formacgao sélida, aliada a estudos teéricos e praticos voltados
as questdes ludicas, evidenciando a importancia do brincar para o desenvolvimento
e a aprendizagem da crianga. Os autores reforgam que uma formagao que articula
teoria, pratica pedagogica e ludicidade contribui para a apropriacédo de praticas
educativas relacionadas ao brincar como instrumento de aprendizagem da crianga,
favorecendo a formacdo dos estudantes do curso de Pedagogia e enfatizam que
esta formacdo deve ser apoiada por grupos de estudos inseridos em programas de
extensao e pesquisa.

Além disso, os estudiosos descrevem a Brinquedoteca como um espago onde
o estudante aprende a escutar e interpretar o brincar. As atividades vivenciadas nos
projetos e estagios contribuem para a construcdo de um repertério de praticas,
saberes e atitudes que fundamentam a futura atuacdo desses profissionais. “E um
trabalho que envolve a instituicdo, o curso, professores, académicos e comunidade”
(Adur; Polomanei, 2015, p. 37).

Adur e Polomanei (2015) ressaltam que da formacgao docente, em especifico,
€ necessario compreender a brinquedoteca como um elemento integrante do
processo de formacgdo profissional. “Essa formacdo deve ser vista como um

processo permanente integrado ao curriculo do curso”

Os académicos devem ser vistos como protagonista ativo nas diversas
fases do processo de formagdo com grupo de estudos devendo este
voltarem-se para os aspectos formativos das dimensdes tedrica, pedagogica

e pessoal (Adur; Polomanei, 2015, p. 37).

Dessa maneira, aponta que a brinquedoteca, no eixo do ensino, configura-se
como uma extensdo da sala de aula, sendo um espagco formativo de
experimentagdo, sensibilidade e reflexdo sobre a infancia, potencializando o
aprendizado tedrico e pratico da docéncia.

Na pesquisa de Adur e Polomanei (2015), voltada para o publico de
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professores e académicos, a brinquedoteca é tomada como espago pedagdgico que
conecta a universidade, cursos de magistério e alunos da Educagao Infantil, com
destaque para tematicas sobre a relagdo entre a ludicidade e o desenvolvimento
infantil.

No estudo de Silva e Silva (2019), com professoras da Educagéo Infantil, a
brinquedoteca serve de espago de formacédo sobre o brincar, em trés linhas de
atuacao: jogos e brincadeiras, brincadeiras de faz de conta e a contagdo de
histérias, todas voltadas para integrar a Iudicidade ao processo de
ensino-aprendizagem.

Para Amaral, Silva, Peres e Prado (2020), a brinquedoteca na formacao de
pedagogos subsidia discussdes da brinquedoteca como um laboratério didatico, mas
aponta que os documentos oficiais que abordam a tematica das BU carecem de
informacdes mais aprofundadas acerca dos tipos de finalidades desses espacgos
voltados para o brincar.

Silva e Silva (2022), por meio de oficinas em BU com académicos de
pedagogia, promovem intervengdes que resgatam a importancia do brincar nos
imaginarios dos estudantes e introduzem o trabalho com materiais reciclaveis na
confecgdo de brinquedos, na discussédo da importancia da ludicidade nas diferentes
faixas etarias.

Farenzena e colaboradores (2018) enfatizam o uso da brinquedoteca como
estratégia de sensibilizagao de futuros professores, em seus processos de formagéo,
sobre o valor educativo e social do brincar, ndo somente como uma atividade
prazerosa.

Os trabalhos citados acima explicitam como, sejam com educadores (Silva;
Silva, 2019; Amaral et al., 2020) ou estudantes de pedagogia (Silva; Silva, 2022), a
BU pode oferecer condicbes de promocao de espacgos voltados para a importancia

da brincadeira na aprendizagem e desenvolvimento.

A brinquedoteca e suas contribuigdes para pesquisas sobre o brincar

Ja no campo da pesquisa, de acordo com os estudos de Oliveira e Vitor
(2018) a BU se apresenta como um espago que possibilita investigar a interagéo de
criangas, mediadas pelo ludico, em diferentes contextos — como o da inclusdo de

criancas com autismo e sua relagdo com outras criangas com e sem deficiéncia,
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bem como a relagdo com adultos naquele espago. O estudo aponta que, mesmo
sem fala articulada e auséncia de linguagem verbal, a criangca pode interagir
ativamente nas atividades ludicas com o adulto desempenhando papel essencial na
criacado de condi¢des para sua participagao, por meio da ludicidade (Oliveira; Vitor,
2018). Sendo assim, criangas autistas podem desenvolver jogos imaginarios, jogos
de papéis mais elaborados se houver condigdes adequadas e mediacdo do
professor.

Contudo, o estudo de Chicon (et al., 2018, p. 590) acerca da brincadeira de

faz de conta com criangas autistas, afirmam que

[...] ndo basta o professor organizar os espacos disponibilizando materiais e
objetos e observar as criancas; é necessario definir estratégias de
abordagem corporal e de intervengbdes pedagogicas, para que elas possam
criar e recriar as brincadeiras, estabelecer novas interagbes, combinar
movimentos e objetos, descobrir novas formas de acgéo [...].

Ainda no eixo da pesquisa, observa-se que os estudantes do curso de
Pedagogia da brinquedoteca da UnC Canoinhas desenvolvem investiga¢des a partir
de observagdes, estudos e da utilizagcdo de materiais cientificos produzidos com
base nas experiéncias realizadas no terrario e nas atividades promovidas nesse
ambiente. Esse espago possibilita a construgdo de conhecimentos cientificos e
pedagogicos, favorecendo a articulagdo entre teoria e pratica no processo de
formacao académica.

Ao mencionarem os estudos de Santos (1997, p. 23, apud Adur; Polomanei
2014), Chicon (et al., 2018) avaliam que a BU é um espacgo privilegiado onde os
alunos de diversos cursos podem ndo sO observar a crianga, mas também
desenvolver atividades com vistas ao aperfeicoamento profissional. Apontam, ainda,
que docentes vinculados as unidades universitarias conduzem pesquisas a partir de
situagdes de brincadeiras que ocorrem no interior das brinquedotecas. A
disponibilidade de acervos e materiais de jogo, além de auxiliar tarefas docentes,
permite ao publico informar-se sobre a tematica do jogo.

Dessa forma, os estudos evidenciam como a pesquisa contribui para a
producao de conhecimentos, para a formacdo dos académicos e para a ampliagcao

das praticas educativas voltadas a infancia.
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A brinquedoteca em contexto de extensao

Como extensao, os estudos levantados contribuem para a compreenséo da
brinquedoteca enquanto espago de formacdo continuada para professores da
Educacao Infantil, por meio de oficinas pedagdgicas, tendo como um dos objetivos
promover estudos sobre a tematica do brincar, com foco na brincadeira de faz de
conta. Vieira (2002 apud Silva; Silva, 2019), sustenta que as questdes cientificas e
metodoldgicas sao exploradas na pratica a partir de oficinas. Nelas, a prioridade é
sempre a agao, mas a teoria ndo é negligenciada — “Em uma oficina de ensino, a
teoria surge como uma necessidade para esclarecer a pratica” (Vieira, 2002 apud
Silva; Silva, 2019, p. 12). Além disso, enquanto extensido, conforme apontam os
estudos de Mascarenhas e Conceigao (2021), a brinquedoteca consolida-se como
um dispositivo que pode fazer uma ponte entre a universidade e a comunidade na
qual ela esta inserida bem como a extensdo universitaria constitui um espaco
fundamental de aprendizagem por possibilitar a integragdo entre os conhecimentos
tedricos e as experiéncias praticas.

A pesquisa de Silva (et al., 2018) reflete sobre a atual realidade das
Universidades brasileiras, nas quais, as atividades de extenséo “configuram-se como
mais uma oportunidade para oferecer aos académicos e a comunidade externa
espacos formativos e de acesso ao conhecimento, cultura e lazer” (Silva, et al.,
2018, p. 369).

Seguindo essa perspectiva, Oliveira (et al., 2018) ressaltam que no contexto
universitario, tem-se aprofundado essa discussdo por meio de projetos de pesquisa
e extensdo, estabelecendo didlogos com estudantes, professores e professoras da
Educacao Infantil da rede publica, especialmente com as préprias criangas. Os
autores destacam que os projetos realizados no campo da pesquisa e da extensao
universitaria tém como principal objetivo ampliar a formacdo dos estudantes,
promovendo agdes voltadas a comunidade com base nos conhecimentos tedricos
construidos previamente em sala de aula.

A pesquisa de Oliveira (et al., 2018) contribui para pensar na integragao do
tripé que fundamenta a educagao superior — ensino, pesquisa e extensdo — e
apontam que tal fato constitui um grande desafio, a0 mesmo tempo em que

possibilita importantes problematizacbes e reflexdes. A este respeito, os autores
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asseguram que

Produzir ciéncia de modo concomitante com a formagéo profissional
torna-se possivel ao passo que durante o periodo de formagao, estudantes
e professores potencializam e provocam a constru¢gdo do conhecimento em
vias de maos dupla. Ao interagir com a sociedade, por meio de eventos ou
projetos de extensao, por exemplo, académicos e docentes sao capazes de
observar, intervir e, consequentemente, educar (Oliveira, et al., 2018, p. 68).

Farenzena (et al., 2018) discutem sobre os desafios cotidianos da
brinquedoteca universitaria, os quais envolvem a articulagdo entre ensino, pesquisa
e extensao, além da valorizagdo do brincar e da participacao infantil nos espacos
educativos. Para os autores (2018, p. 69), as particularidades de uma brinquedoteca
universitaria comprometida com a garantia da participagcdo das criangas, com a
valorizacdo da producgao e expressao de conteudos e artefatos Iudicos das culturas
de pares, bem como com a mobilizagdo e o envolvimento académico e comunitario,
colocam esse espacgo diante do desafio de compreender e responder, de maneira
nao simplificada, as diversas e complexas demandas que lhe sao direcionadas.
Como também apontam, seguir com a formacéo continuada e coletiva da equipe, em

articulagdo com o curso de Pedagogia, é fundamental

para que se fortalega como referéncia na apresentagdo e defesa de
paradigmas ainda minoritarios no campo do brincar, entre os quais: a) a
reconexdo crianca e natureza; b) a presenca de riscos controlados nas
experiéncias infantis; c) a ampliacdo da mobilidade das criangas na escola e
fora dela; d) a vinculagcdo de processos indissociaveis, como brincar e
aprender, configurados como opostos na organizagdo curricular; e) o
alargamento de escolhas (Farenzena, 2018, p. 69).
Dessa forma, a extensdo universitaria desenvolvida na brinquedoteca
fortalece a relagdo entre universidade e comunidade, promovendo espacos de
formacao, troca de saberes e valorizagcdo do brincar como elemento fundamental no

desenvolvimento e na aprendizagem das criangas.

CONCLUSOES

A presente pesquisa teve como objetivo mapear e analisar o que as
producdes cientificas publicadas entre 2014 e 2024 tém a dizer em relacdo a
Brinquedoteca Universitaria e seu papel na promog¢ao da cultura ludica. Com base

na revisdo de literatura realizada, foi possivel perceber que a BU vem sendo
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compreendida como um local que vai além de simplesmente fornecer brinquedos,
consolidando-se como ambiente de formagao, pesquisa e extensao comprometido
com a valorizagao do brincar e com o desenvolvimento integral das criangas.

Os estudos analisados revelam que a Brinquedoteca Universitaria
desempenha um papel importante na formacgao inicial e continuada de professores,
especialmente dos alunos dos Cursos de Pedagogia, o que acontece ao possibilitar
a conexao entre a teoria e a pratica, o envolvimento direto com as criangas € a
reflexdo sobre a ludicidade como um aspecto essencial do processo de ensino.
Ademais, os estudos revelam que esses ambientes promovem a produgdo de
conhecimentos acerca das infancias, do brincar, da inclusdo e do desenvolvimento
humano, reforcando a pesquisa académica e ampliando as possibilidades de
intervencao pedagdgica.

No ambito da extensdo universitaria, observou-se que a brinquedoteca
desempenha um papel fundamental como vinculo entre a universidade e a
comunidade, fomentando acgdes formativas, experiéncias ludicas e trocas de
conhecimentos com criangas, familias e educadores. Assim, ajuda na
democratizacdo do saber e na valorizagcédo do brincar como um direito das criangas e
um patriménio cultural da infancia.

Os dados também revelaram que a Brinquedoteca Universitaria se estabelece
como um local privilegiado para a concretizagdo do tripé universitario — ensino,
pesquisa e extensdo —, permitindo experiéncias educativas que se conectam
diretamente com as necessidades da sociedade e os desafios atuais relacionados a
infancia. Contudo, a escassez de publicagcbes disponiveis aponta para a
necessidade de expandir as investigacdes sobre esse tema, especialmente em
diferentes contextos regionais e institucionais, assim como no ambito da UFAL.

Por fim, conclui-se que a Brinquedoteca Universitaria desempenha um papel
crucial na valorizagdo da cultura do jogo e na capacitagdo de profissionais que
compreendem a relevancia do brincar para o crescimento humano. Assim, espera-se
que esta pesquisa ajude a enriquecer os debates sobre o assunto e a solidificar a
Brinquedoteca Universitaria do Centro de Educacédo da Universidade Federal de
Alagoas, tornando-a um espaco de ensino, pesquisa, extensdo e promog¢ao do

direito ao brincar.
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