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RESUMO: A educacao inclusiva vem se firmando como um principio fundamental no cenario
educacional brasileiro, promovendo praticas pedagdgicas que atendam as diversas
necessidades de aprendizagem existentes no ambiente escolar. Nesse contexto, o ensino de
Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental requer estratégias que considerem as
especificidades dos estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA), especialmente no
que se refere as diferentes formas de aprendizagem, com destaque para o ensino de
Geometria. Diante dessa realidade, objetivo geral deste estudo €& propor alternativas
pedagdgicas inclusivas para o ensino de Geometria, fundamentadas no uso de recursos
manipulaveis e digitais, visando favorecer a aprendizagem de estudantes com TEA. Para
alcancar esse objetivo, desenvolveu-se uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza
tedrica, fundamentada em pesquisa bibliografica. Como resultado, foram elaboradas cinco
sugestdes de atividades focadas no ensino de Geometria, utilizando jogos de tabuleiro como
Tapatan e Shisima, materiais manipulaveis como Geoplano e sélidos geométricos, além do jogo
digital Tangram. Concluise que o0s recursos pedagdgicos apresentados neste estudo
constituem possibilidades metodolégicas significativas para o ensino de Geometria nos
primeiros anos do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Matematica Inclusiva. TEA. Ensino de Geometria. Recursos Pedagdgicos.

ABSTRACT: Inclusive education has established itself as a fundamental principle in the
Brazilian educational scenario, promoting pedagogical practices that meet the diverse learning
needs that exist in the school environment. In this context, teaching Mathematics in the early
years of Elementary School requires strategies that consider the specificities of students with
Autism Spectrum Disorder (ASD), especially with regard to different forms of learning,with
emphasis on teaching Geometry. Given this reality, the general objective of this study is to
propose inclusive pedagogical alternatives for teaching Geometry, based on the use of
manipulable and digital resources, aiming to favor the learning of students with ASD. To
achieve this objective, research with a qualitative approach, theoretical in nature, based on
bibliographic research was developed. As a result, five suggestions for activities focused on
teaching Geometry were developed, using board games such as Tapatan and Shisima,
manipulative materials such as Geoplano and geometric solids, in addition to the digital game
Tangram. It is concluded that the pedagogical resources presented in this study constitute
significant methodological possibilities for teaching Geometry in the first years of Elementary
School.

Keywords: Inclusive Mathematics. TEA.Teaching Geometry. Pedagogical Resources.
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1 INTRODUGCAO

A educacao inclusiva tem avancado na direcdo de uma escola mais
acolhedora, capaz de respeitar a diversidade humana em todas as suas
dimensdes. Esse panorama reflete o compromisso com os principios legais e
éticos estabelecidos pela Constituicdo Federal de 1988 (CF), pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB - Lei n°® 9.394/1996) e a Lei
Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI), também denominada
Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei 13.146/ 2015). Esta estabelece que, no
Brasil, a educagao € um direito assegurado as pessoas com deficiéncia em um
sistema educacional que promove a inclusdo em todos os niveis e modalidades
de ensino. O Estatuto determina que as instituicbes de ensino devem garantir
nao so o acesso, mas também a permanéncia, a participacao e a aprendizagem
dos alunos, trabalhando para remover obstaculos e fornecendo os recursos de
acessibilidade e suporte pedagodgico necessarios para o progresso escolar.

No entanto, apesar dos avangos legais e das politicas inclusivas
implementadas nas ultimas décadas, a realidade escolar ainda enfrenta desafios
consideraveis para garantir uma educacdo efetivamente inclusiva. Neste
sentido, a formagao inicial do pedagogo é fundamental para desenvolver
praticas inclusivas no ensino de Matematica, especialmente nos primeiros anos
do Ensino Fundamental. Entretanto, Rodrigues (2019) aponta que muitos futuros
professores enfrentam desafios tanto no dominio dos conteudos matematicos
quanto na criagcédo de estratégias metodoldgicas apropriadas para o seu ensino.
Silva et al. (2026) enfatizam que a efetivagao de praticas inclusivas depende de
processos de formagado que possam desenvolver competéncias pedagogicas
voltadas para atender a diversidade existente nas salas de aula. Além da
necessidade de fortalecer a formagéao inicial do pedagogo para o ensino de
Matematica em uma perspectiva inclusiva, € fundamental considerar o papel dos
materiais manipulaveis nesse processo formativo. Melo et al. (2025) enfatizam
que o uso desses recursos contribui na construcdo de conhecimentos
matematicos de maneira concreta e significativa, ampliando o repertorio didatico
dos professores em formacao. De acordo com Mantoan (2003), é imprescindivel
reestruturar as praticas institucionais, criando caminhos de acdo que
possibilitem a aceitacao das diferencas sem depender unicamente do ensino
especializado.

Neste contexto, a problematica da pesquisa, levando em conta as

caracteristicas sensoriais e cognitivas do aluno dentro do espectro autista,



coloca-se da seguinte forma: Quais alternativas pedagogicas, baseadas no uso
de recursos manipulaveis e digitais podem favorecer a inclusdo e a
aprendizagem de conceitos geomeétricos por alunos dos anos iniciais do ensino
fundamental com TEA?

Diante dessa problematica, o objetivo geral deste estudo & propor
alternativas pedagdgicas inclusivas para o ensino de Geometria,
fundamentadas no uso de recursos manipulaveis e digitais, visando favorecer a
aprendizagem de estudantes com TEA.

Logo, a relevancia deste trabalho se fundamenta na necessidade de

abordar diretamente o desafio de tornar o ensino de Geometria nos primeiros
anos acessivel para estudantes com TEA em sala de aula regular. Dessa forma,
a pesquisa nao foca na Educagao Especial como uma modalidade substitutiva
ou paralela, mas na organizagdo da escola comum como um ambiente que
aceita a diversidade, garantindo acesso, permanéncia, participagdo e
desenvolvimento no contexto da sala de aula regular. Assim, o trabalho articula
os principios garantidos pela LDB e pela LBI com praticas pedagdgicas efetivas.

Dessa forma, o fundamento tedrico estd ancorado em documentos
oficiais, tais como CF, a LDB, a LBI, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
além de autores que discutem a tematica, como Lorenzato, Mantoan, entre
outros.

Esta pesquisa esta estruturada em trés sec¢des, além desta introducao e
das consideracgdes finais. A primeira se¢cdo aborda a educacao inclusiva, os
principais marcos legais que a fundamentam e as caracteristicas do processo
de aprendizagem matematica de estudantes com TEA; na segunda apresentam-
se os procedimentos metodologicos da pesquisa, caracterizada por uma
abordagem qualitativa e de natureza tedrica, fundamentada em pesquisa
bibliografica. Por fim, a terceira se¢cao contempla a analise de recursos
pedagdgicos manipulaveis e digitais com potencial para o ensino de conteudos
geométricos, bem como a apresentacao de sugestdes didaticas elaboradas a
luz dos referenciais tedricos e das orientagdes da Base Nacional Comum

Curricular.

2 EDUCAGAO INCLUSIVA E ENSINO DE MATEMATICA

A educacgao inclusiva € um modelo educacional que visa assegurar o
direito de individuos com diferentes ritmos e estilos de aprendizagem. Tal

perspectiva se consolidou como um tema amplamente discutido nas ultimas



décadas, principalmente apds a Declaragdo de Salamanca (1994 apud Brasil,
2003), realizada na Espanha, que estabelece diretrizes para garantir o acesso a
educacao de qualidade a todos os alunos, independentemente de suas
particularidades.

No contexto brasileiro, essa perspectiva esta respaldada por marcos
legais e normativos, como a CF, LDB, LBl e a BNCC, que orientam a formulagao
e implementacédo de politicas educacionais voltadas a garantia do direito a
educacao e a promogao da igualdade de oportunidades, assegurando o acesso,
a permanéncia, a participacao de todos os estudantes.

Conforme estabelecido no artigo 205 da CF de 1988, a educacéo € um
direito garantido a todos e representa uma responsabilidade conjunta entre o
Estado e a familia, devendo ser promovida com o suporte da sociedade. Seu
objetivo €& assegurar o desenvolvimento integral do individuo, capacitando-o
para o exercicio consciente da cidadania e para sua insergdo no mercado de
trabalho (Brasil, 1988).

Esses marcos legais destacam a importancia de ajustar as praticas
pedagogicas e os materiais didaticos para garantir que os estudantes com
deficiéncia possam participar integralmente do processo de ensino
aprendizagem

Nesse contexto, a LBl & clara ao designar ao governo e as instituicdes de
ensino a obrigacao de remover obstaculos por meio de recursos acessiveis.

LBI afirma:Art. 27.

A educagéo constitui direito da pessoa com deficiéncia assegurados
sistemas educacionais inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao
longo de toda a vida, de forma a alcangar o maximo desenvolvimento
possivel de seus talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e
sociais, segundo sua caracteristica, interesse e necessidades de
aprendizagem, interesse e necessidades de aprendizagem. Paragrafo
Gnico. E dever do Estado, da familia, da comunidade Escolar e da
sociedade assegurar educagao de qualidade a pessoa com deficiéncia,
colocando-a a salvo de toda forma de violéncia, negligéncia e
discriminagao (Brasil, 2015, p. 7).

Assim, observa-se que a lei brasileira ndo so6 garante o direito a educagéao
das pessoas com deficiéncia, como também impde uma responsabilidade
coletiva para assegurar condigdes de aprendizagem eficazes. Esse
compromisso envolve a implementagdo de métodos de ensino inclusivos, a
disponibilizacdo de recursos apropriados e a criacdo de estratégias que
considerem as particularidades de cada aluno. Nesse cenario, € essencial

entender como essas diretrizes sao aplicadas no ambiente escolar,



especialmente no que diz respeito as caracteristicas do TEA e suas implicagdes
no processo de aprendizagem, sobretudo na disciplina de Matematica.

2.1 Transtorno do Espectro Autista (TEA) e o Processo de Aprendizagem

Matematica

Ainda ndo ha causas cientificamente estabelecidas para o autismo.
Acredita-se que o transtorno esteja relacionado a alteragdes neurolégicas em
regides do cérebro que ainda n&o foram completamente identificadas,
possivelmente em relagao a fatores genéticos (Mello, 2007).

Corroborando essa perspectiva, o Manual Diagndstico e Estatistico de
Transtornos Mentais (Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders —
DSM), da Associagdo Americana de Psiquiatria (APA), caracteriza o TEA como
desordem do neurodesenvolvimento, marcado por dificuldades persistentes em
dois dominios fundamentais. “Prejuizo persistente na comunicagéo social
reciproca e na interacdo social e padrées restritos e repetitivos de
comportamento, interesses ou atividades” (APA, 2014, p. 53).

No contexto educacional, as dificuldades relacionadas a comunicagao
social, a flexibilidade cognitiva e a organizagdo do pensamento podem afetar a
compreensao de conceitos abstratos, como os da matematica. Nesse sentido,
Franga et al. (2025) destacam que o ensino de matematica desempenha um
papel importante no desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Contudo,
quando se trata de alunos com TEA, o processo de ensino pode demandar
estratégias pedagdgicas especificas fundamentadas na mediacédo e na

interacdo, a fim de favorecer a aprendizagem. Conforme os autores:

Por constituir uma area fundamental para o desenvolvimento cognitivo, a
matematica apresenta desafios significativos aos estudantes. Esses
desafios podem tornar-se ainda mais complexos quando se trata do
ensino a estudantes com TEA, exigindo abordagens que articulem
mediagcdo, interagdo e praticas pedagogicas intencionalmente
planejadas (Franca et al., 2025, p. 3).

Dessa forma, é fundamental que o planejamento pedagdgico contemple
estratégias capazes de promover a compreensao, o envolvimento e a autonomia

dos alunos com TEA, por meio de abordagens que priorizem o uso de recursos

visuais, atividades praticas e uma organizagéao clara das propostas didaticas.

A fim de contribuir para a aprendizagem de estudantes com TEA,
podem ser desenvolvidos ou adaptados recursos com materiais
reciclaveis, como brinquedos sensoriais que estimulam o tato e a



coordenagdo motora, painéis interativos feitos com texturas variadas
para promover a exploragao sensorial, instrumentos musicais simples
que incentivam a percepgdao auditiva e a concentragdo, jogos
educativos que auxiliam no desenvolvimento cognitivo e social, além
de organizadores visuais que ajudam na rotina e na compreensao das
atividades diarias, contribuindo para um ambiente mais estruturado e

inclusivo para criangas autistas (Sampaio; Santos, 2025, p. 364).
Diante disso, constata-se que a utilizagdo de recursos pedagdgicos
adaptados e de baixo custo constitui uma alternativa viavel para promover a
participacao e o aprendizado de alunos com TEA, uma vez que possibilita
experiéncias sensoriais e cognitivas mais significativas. Sua incorporagao as
praticas pedagodgicas contribui para construgdo de um ambiente escolar mais
acessivel organizado e inclusivo, fortalecendo estratégias de ensino alinhadas
as necessidades desses estudantes e ampliando suas oportunidades de

desenvolvimento e aprendizagem na educagéao basica.

2.2 Ensino de Geometria nos anos iniciais

O ensino de Geometria nos anos iniciais do Ensino Fundamental
representa um componente estruturante da Educagao Matematica, uma vez que
promove de maneira significativa o desenvolvimento do pensamento espacial,
da visualizacdo, da percepcao de formas e da compreensdo das dimensdes
fisica e social do espaco.

Segundo a BNCC:

A Geometria envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo fisico
e de diferentes areas do conhecimento. Assim, nessa unidade
tematica, estudar posicao e deslocamentos no espacgo, formas e
relacdes entre elementos de figuras planas e espaciais pode
desenvolver o pensamento geométrico dos alunos. Esse pensamento
€ necessario para investigar propriedades, fazer conjecturas e
produzir argumentos geométricos convincentes (Brasil, 2018, p. 271).

Neste contexto, o artigo 32 da LDB determina que o Ensino Fundamental
€ obrigatoério, com duragao de nove anos, e deve ser oferecido por escolas
publicas e privadas com o mesmo intuito. A educagéo basica tem como objetivo
preservar a esséncia da formacdo, por meio de diretrizes e objetivos que
orientam o desenvolvimento integral do estudante.

De acordo com a LDB:

I - 0 desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Il - a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema
politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta



a sociedade;

Il - 0 desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em
vista a aquisigdo de conhecimentos e habilidades e a formagao de
atitudes e valores;

v - o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de
solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a
vida social (Brasil, 1996, p.16).

Conforme se observa, o objetivo do ensino fundamental € desenvolver a
habilidade de aprender, assegurando o dominio da leitura, escrita e do calculo,
além da compreensao do contexto social e natural. Desse modo, também visa
ampliar conhecimentos, habilidades e formacédo de atitudes e valores,

contribuindo para o fortalecimento dos lagos familiares e para uma convivéncia
social fundamentada no respeito, na solidariedade e na tolerancia reciproca. “O

ensino de habilidades académicas requer além da aplicacdo de tais métodos o
uso de materiais e estratégias que fornegam o suporte necessario para que o
processo de ensino e aprendizagem possa favorecer a construg&o significativa
do conhecimento visado” (Takinaga; Manrique, 2018, p. 488).

Dessa forma, a Geometria contribui para o alcance dos objetivos do
Ensino Fundamental ao favorecer o desenvolvimento do raciocinio légico e
espacial dos estudantes. Por meio da exploragao de formas, figuras, posicoes e
relacbes espaciais, os alunos melhoram suas capacidades de observacao,
analise e solucdo de problemas, entendendo como esses conceitos sao

utilizados no dia a dia e em outros campos do saber.

Aqueles que procuram um facilitador de processos mentais,
encontram na Geometria o que precisam: prestigiando o processo de
construgdo do conhecimento, a Geometria valoriza o descobrir, 0
conjecturar e o experimentar (Lorenzato,1995, p. 7).

Considerando esse potencial formativo, o ensino de Geometria nos
primeiros anos do Ensino Fundamental engloba tanto a Geometria Plana quanto
a Geometria Espacial. A Geometria Plana concentra-se no estudo de figuras
bidimensionais, como quadrados, retangulos, tridngulos e circulos, permitindo o
desenvolvimento de conceitos relacionados a forma, tamanho, perimetro, area
e posi¢ao. Ja a Geometria Espacial abrange o estudo dos sdlidos geométricos
e das formas tridimensionais que encontramos no dia a dia, oferecendo a
compreensao de conceitos como faces, arestas, vértices, volume e relagdes
espaciais. A colaboragao entre essas duas areas contribui para o avanco do

pensamento geométrico, da visualizacido espacial e da habilidade de interpretar
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e representar o espago que envolve os alunos.

Nesta fase escolar, a Geometria ndo deve ser restrita apenas a
identificacao de figuras planas e sélidas; deve ser entendida como uma area do
saber que permite a construgao de conceitos fundamentais, como localizagao,
orientagao, simetria, medidas e relagdes espaciais. “Sem conhecer Geometria a
leitura interpretativa do mundo torna-se incompleta, a comunicagao das ideias
fica reduzida e a visdo da matematica torna-se distorcida” (Lorenzato, 1995, p.
5).

A partir desses pressupostos, o uso de estratégias pedagogicas variadas
amplia as chances de aprendizado em Matematica para estudantes com TEA,
pois estimula o engajamento e a construgdo de significados, principalmente
quando os conteudos sdo contextualizados e mediados por recursos interativos
e acessiveis. “Além de dispor de bons materiais e saber usa-los corretamente,
€ preciso que em sala de aula, o professor assuma a postura de orientador para
a aprendizagem: assim, ele ndo respondera ao aluno, mas o conduzira a
descoberta” (Lorenzato,1995, p. 11).

Posto isto, a aprendizagem matematica de alunos com TEA é aprimorada
quando o professor planeja intervengdes pedagogicas intencionais, varia as
estratégias e emprega recursos acessiveis, adotando uma postura mediadora
na construgao ativa do conhecimento.

Takinaga e Manrique (2018, p. 498) destacam que:

Durante a execugdo da atividade pelo aluno, a professora oferece
auxilio sempre que necessario, procurando manter a atengao e o foco
do aluno na atividade com o minimo de interferéncia, até o momento
em que ele seja capaz de executar a atividade de forma independente.

Dessa maneira, esse direcionamento ajuda a desenvolver a autonomia,
o raciocinio légico e a participagédo ativa dos alunos, reforgando praticas

pedagdgicas voltadas para a educacéo inclusiva.

3 METODOLOGIA DE PESQUISA

Esta pesquisa possui abordagem qualitativa e caracteriza-se como um
estudo tedrico fundamentado em pesquisa bibliografica. Conforme Borba e
Araujo (2023), as pesquisas qualitativas em Educacdo Matematica buscam
compreender fenbmenos educacionais a partir de seus significados,

considerando os contextos nos quais se desenvolvem.
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O estudo foi desenvolvido mediante levantamento e analise de produgdes
cientificas, documentos normativos e obras especializadas relacionadas a
Educagao Inclusiva, ao TEA, ao ensino de Geometria nos anos iniciais € ao uso
de recursos pedagogicos manipulaveis e digitais.

A pesquisa possui natureza tedrica, pois teve como finalidade analisar
recursos pedagogicos com potencial para favorecer o ensino de conteudos
geomeétricos nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Nesse sentido, nao
houve aplicagcédo das atividades em contexto escolar, mas uma andlise
fundamentada na literatura especializada acerca das possibilidades
pedagogicas dos recursos selecionados.

A partir da analise realizada, foram organizadas sugestdes didaticas
envolvendo jogos de tabuleiro, materiais manipulaveis e tecnologias digitais,
considerando os principios da Educacao Inclusiva e as orientagdes curriculares
da BNCC.

4 DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E RECUSOS UTILIZADOS

Este tépico tem como finalidade apresentar uma série de sugestdes
didaticas voltadas para o ensino de Geometria nos primeiros anos do Ensino
Fundamental, contemplando tanto o uso de jogos de tabuleiros, materiais
manipulaveis quanto de recursos digitais que promovam o aprendizado.

Dessa forma, as atividades planejadas estao dispostas em cinco quadros,
cada um apresentando uma descrigao clara e um QR Code que leva a um guia
adicional com instrugdes detalhadas, incluindo o passo a passo e diretrizes
pedagdgicas para sua implementagao em sala de aula.

Nessa perspectiva, a escolha e a organizagdo das atividades e dos
recursos pedagogicos apresentados aqui consideram elementos que garantem
sua efetividade no processo de ensino-aprendizagem.

Conforme Mello (2007, p. 40) afirma:

A forma de levar a crianga aos objetivos propostos varia conforme o
método adotado, mas na grande maioria dos métodos a selegéo de
um sistema de comunicagao que seja realmente compreensivel para
a crianga tem tanta importancia quanto as estratégias educacionais
adotadas.

Assim sendo, ao ensinar Geometria, ndo é suficiente fornecer materiais

visuais; é essencial organizar a situagao didatica de modo que o aluno entenda
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13
claramente o propdsito e os critérios de cada etapa da atividade. Sob essa 6tica,

€ importante considerar estratégias pedagdgicas que incentivem a participagao

ativa dos alunos e promovam uma aprendizagem enriquecedora.

4.1 Jogos de Tabuleiro no Ensino de Geometria: Uma Abordagem Inclusiva a

partir dos Jogos Tapatan e Shisima.

A utilizagdo de jogos de tabuleiro no ensino de Matematica,
notadamente na area da Geometria, representa uma abordagem pedagdgica
impactante, pois estimula a aprendizagem ativa, promove a interagao social
e contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico. “Os jogos
pedagdgicos configuram-se como uma alternativa eficaz para estimular o
interesse e o gosto dos estudantes pela Matematica, pois proporcionam motivagao,
engajamento e concentragdo” (Queiroz; Gongalves; Carmo, 2025, p.557).

Neste caso, o Tapatan, um jogo de tabuleiro originario das Filipinas, pode
ser visto como um instrumento pedagdgico que facilita a formagao de conceitos
geomeétricos por meio da interagdo do aluno com uma malha composta por

pontos e segmentos.

As possibilidades pedagégicas da utilizagdo do jogo Tapatan em
diversas séries, a simplicidade de suas regras, a facilidade de
construcao do tabuleiro, o fato de ser um material de baixo custo e a
diversidade de conteudos que podem ser trabalhados, fazem com que
esse seja um jogo promissor para as aulas de Matematica e para a
construgdo de uma aprendizagem significativa pelos alunos (Leite;
Leite; Pereira, 2021, p.9).

As caracteristicas destacadas pelos autores indicam que o Tapatan
possui potencial além do mero entretenimento. Sua configuragdo geométrica
permite explorar conceitos de orientacdo, localizag&o e organizagao espacial, o
que ajuda a desenvolver o raciocinio l6gico e 0 pensamento geométrico dos
alunos. Ademais, o jogo pode ser feito com materiais acessiveis e facilmente
encontrados no ambiente escolar, o que amplia suas possibilidades de uso em
diversos contextos educacionais.

A partir dessas potencialidades, é relevante mostrar a disposicdo do
tabuleiro do Tapatan para destacar sua configuragdo geométrica e as
oportunidades de explorar os conceitos de pontos, linhas e alinhamento, que

sdo0 essenciais para entender a Geometria nos primeiros anos de ensino.



Figura 1- Tabuleiro de Tapatan

Fonte: Elaboragéo propria (2026).

Nesse contexto, o tabuleiro do Tapatan permite a investigagcdo de
conceitos geométricos ligados a orientagdo espacial, ao alinhamento e a
identificacdo das formas que compdem sua estrutura. Com base nessa

organizagao visual, o Quadro 1 propde uma abordagem pedagdgica para o uso

by

do jogo no ensino de Geometria nos primeiros anos de escolaridade.

Quadro 1: Sugestao de atividade com jogo Tapatan no ensino de geometria

SUGESTAO 1
H| ™= o

Utilizar o jogo Tapatan em atividades em grupo e em duplas,
estimulando os estudantes a analisarem as formas
geomeétricas, linhas e posi¢cdes existentes no tabuleiro. O
professor pode criar o tabuleiro utilizando materiais simples,
como papelao, EVA ou cartolina colorida, facilitando a atividade
e tornando-a mais visual.

OBJETIVO Desenvolver a identificagao de formas geométricas e conceitos
espaciais utilizando o jogo Tapatan, incentivando o pensamento
l6gico, a observagao e a interagéo entre os estudantes.

METODOLOGIA A aula comeca com a introdugcédo do jogo Tapatan e de sua

origem cultural. Depois, o docente explora o tabuleiro,
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enfatizando componentes geométricos como linhas, pontos e
figuras. Em seguida, os alunos jogam partidas simples,
observando as posi¢gdes e os movimentos das pegas. Ao longo
da atividade, o docente promove mediagdes por meio de
questionamentos ligados a lateralidade, diregéo e organizagao
espacial. Ao término da atividade, os estudantes desenham ou
reconhecem as figuras geométricas que estao no tabuleiro.

CONTRIBUICOES
PEDAGOGICAS

O uso do Tapatan promove o aprendizado da Geometria de
forma divertida e interativa, possibilitando que os alunos
entendam conceitos espaciais de maneira concreta.

Fonte: Elaboragéo propria (2026).

De forma semelhante, o jogo Shisima se destaca como um recurso

pedagogico que amplia as oportunidades de trabalhar com a geometria,

oferecendo uma dinamica espacial unica. Originario do Quénia, esse jogo

tradicional africano serve como um instrumento pedagdgico eficiente, uma vez

que sua estrutura, formada por pontos interligados, facilita a compreensao de

conceitos como alinhamento, orientagdo e organizagao espacial. Também, o

jogo incentiva o pensamento l6gico, a tomada de decisbes e a interagcéo entre

os alunos, favorecendo um processo de aprendizagem mais dinamico.
Conforme Silva, Mendes e Santos (2025, p. 4):

O objetivo do jogo é alinhar as trés pecas em linha reta - vertical,
horizontal ou diagonal - passando obrigatoriamente pelo centro do
tabuleiro. Os jogadores se revezam realizando movimentos de uma
peca por vez, deslocando-a apenas para pontos adjacentes vazios,
seguindo as linhas do tabuleiro. Nao é permitido “pular” sobre as pegas
do adversario. Vence aquele que, por meio da observagdo e do
planejamento, conseguir formar primeiro uma linha reta com suas trés
pecas.

De acordo com Queiroz, Gongalves e Carmo (2025, p. 558):

Além de possibilitar a superagdo de dificuldades especificas
relacionadas a compreensao de determinados conteldos, os jogos
promovem um ambiente de interagdo e cooperagao, estimulando
habilidades socioemocionais como o respeito as regras, a escuta ativa
e o trabalho em equipe. Nesse sentido, atuam ndo apenas como
recursos didaticos facilitadores, mas também como instrumentos
motivacionais que despertam no estudante o prazer em aprender e

fortalecem sua autonomia intelectual e pessoal.
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Assim, nota-se que o jogo Shisima vai além do aspecto ludico, tornando-

se um recurso pedagogico importante para o desenvolvimento de conceitos

geométricos e habilidades cognitivas. A imagem a seguir ilustra o jogo,
destacando sua estrutura e organizagéo espacial.

Figura 2- Tabuleiro de Shisima

Fonte: Elaboracao propria (2026).

Dessa forma, a estrutura geométrica do Shisima simplifica atividades
relacionadas a percepgao espacial, ao pensamento logico e a analise de
alinhamentos e posi¢cdes no tabuleiro. Assim, o Quadro 2 traz uma sugestéo
didatica para o uso do jogo em abordagens pedagaogicas inclusivas.

Quadro 2: Sugestao didatica com o jogo Shisima
SUGESTAO 2 Realizar partidas em dupla com o jogo Shisima, a fim de
incentivar a percepgéo espacial e o raciocinio estratégico. Os
] W || alunos podem criar o tabuleiro em conjunto, o que os incentiva
a participar da atividade.
||
OBJETIVO O jogo Shisima permite explorar relagbes espaciais,




alinhamentos e estratégias geométricas, além de desenvolver o
raciocinio légico e a orientacdo espacial.

METODOLOGIA Primeiramente, o professor introduz o jogo Shisima e descreve
suas regras por meio de representagbes visuais. Depois, 0s
estudantes analisam a configuragdo geométrica do tabuleiro,
reconhecendo linhas e posicbes. Em seguida, participam de
partidas em dupla, avaliando os caminhos, os posicionamentos e
a movimentagéo das pecas. Ao longo da atividade, o professor
monitora os alunos e faz intervengdes pedagdgicas ligadas a
organizagao do espago e ao desenvolvimento de estratégias.

CONTRIBUIGOES O Shisima tem um impacto consideravel no desenvolvimento da
PEDAGOGICAS percepcao espacial e da concentragdao. Ademais, promove a
socializacao e a colaboragao.

Fonte: Elaboragéo propria (2026).

Assim, os jogos Tapatan e Shisima contribuem no ensino de Geometria
ao promoverem a compreensao espacial, o raciocinio l6gico e abordagens

pedagdgicas mais inclusivas nos primeiros anos do Ensino Fundamental.

4.2 Recursos manipulaveis no Ensino de Geometria: Geoplano e Sélidos

Geomeétricos

O uso de diferentes recursos pedagoégicos no ensino de Geometria tem
um impacto significativo na compreensdo dos conceitos matematicos,
principalmente quando se pretende tornar o conteudo mais acessivel. Desta
forma, o Geoplano € um dos muitos recursos pedagogicos disponiveis para o
ensino de Geometria. De acordo com Cosin (2025, p.7), “0 uso do Geoplano
pode ser entendido como uma pratica que articula diferentes dimensdes: a
ludicidade, a investigagao, a interagao entre os estudantes e o fortalecimento da
mediagao pedagogica”.

Nesta perspectiva, um dos principais beneficios pedagogicos do
Geoplano € a capacidade de visualizar e criar figuras geométricas de forma
concreta, o que facilita a compreensao de conceitos como area, perimetro,

angulos, paralelismo e simetria.
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O Geoplano entra como um excelente recurso, onde o professor pode
fazer a construgdo do conhecimento, fazendo com que o aluno
consiga trabalhar o mesmo conteudo em diversos contextos,
desenvolvendo assim o seu raciocinio, e ndo somente de forma
mecanica onde decoram férmulas e apenas sabem aplica-las em
problemas ja conhecidos; principalmente no estudo da geometria que
tem sido um dos temas da matematica de maior aversao pelos alunos
e onde muitos professores relatam suas dificuldades em transmitir tal
conhecimento, ja que exige, para um maior aprendizado, capacidade
de abstragédo onde a maioria dos alunos n&o séo preparados (Barros;
Rocha, 2004, p. 2).

As reflexdes de Barros e Rocha (2004) demonstram que o geoplano
contribui a superar métodos de ensino mecanicos, possibilitando que os alunos
desenvolvam conceitos geométricos por meio da exploragdo e da pesquisa.
Essa qualidade faz com que o recurso seja especialmente importante em
contextos inclusivos, uma vez que promove diversas maneiras de aprender e
expande as oportunidades de envolvimento dos alunos durante as atividades

matematicas.

Figura 3- Geoplano

Fonte: Elaboracgao proépria (2026).

Além da versdo fisica tradicional, confeccionada com madeira, EVA,
papelao ou materiais reciclaveis, atualmente existem diferentes versées digitais

do geoplano disponiveis em plataformas educacionais e ambientes virtuais de



aprendizagem. Um exemplo disso € o Geoboard, criado pelo The Math
Learning Center, que pode ser acessado gratuitamente por meio de navegador
ou dispositivos moveis. Com esse recurso, € possivel criar e manipular figuras
geométricas em um ambiente virtual, o que permite explorar conceitos como

area, perimetro, simetria, angulos e composi¢ao de formas.

Figura 4 - Geoplano digital

Fonte: Elaboracgao prépria (2026), utilizando o Geoboard do Math Learning Center. Disponivel

em: https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/. Acesso em: 15 jun.2026.

A Figura 4 mostra uma versao digital do geoplano acessivel em um
ambiente virtual. A incorporacdo desse recurso no ensino de Geometria
diversifica as oportunidades de trabalhar com conceitos espaciais, pois permite
a criacao e a alteragdo de figuras de maneira dindmica. Com base nessas
opgdes, o Quadro 3 propde uma abordagem pedagdgica para a aplicagao do

recurso no ensino de Geometria plana.

Quadro 3: Sugestao didatica com o geoplano na exploragcdo da Geometria plana

SUGESTAO 3 Usar o geoplano como recurso manipulavel para a criagao de
figuras geométricas, estimulando os estudantes a
experimentarem diversas formas com elasticos coloridos.
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OBJETIVO Entender conceitos geométricos por meio da criagéo e analise
de figuras no geoplano, aprimorando a percepgéo visual e a
organizagao espacial.

A atividade inicia com a apresentagcdo do geoplano e de seus
materiais. Em seguida, o professor demonstra como construir
figuras geométricas simples utilizando elasticos. Posteriormente,
os alunos reproduzem modelos apresentados e criam figuras de
maneira autbnoma. Durante a pratica, sdo explorados conceitos
como lados, vértices, paralelismo e composicdo de formas
geométricas.

METODOLOGIA

CONTRIBUIGCOES O geoplano permite uma aprendizagem pratica e interativa,
PEDAGOGICAS facilitanldo a ciompreenséo dos conceitos geométricos por meio
da manipulacdo concreta das formas. Para estudantes com TEA,
esse recurso pode favorecer a aprendizagem ao combinar
material concreto, organizagéo visual e exploragao gradual das
atividades, elementos apontados por Takinaga e Manrique (2018,
p. 499) como importantes para o desenvolvimento de habilidades
matematicas. Além disso, a construcdo e a analise de figuras no
geoplano contribuem para a atribuicdo de significados aos
conceitos geométricos, superando praticas centradas apenas na
memorizagao de procedimentos (Takinaga; Manrique, 2018, p.
500).

Fonte: Elaboragéo propria (2026).

Dentro da expansé&o das atividades com materiais manipulaveis, o foco
se volta para a Geometria espacial. Nesse contexto, os solidos geométricos se
apresentam como um recurso pedagogico de grande potencial, uma vez que
permitem a exploracdo concreta das formas tridimensionais, facilitando a
assimilagdo de conceitos como volume, faces, arestas e vértices. Segundo a
BNCC, no primeiro ano do Ensino Fundamental, os alunos devem desenvolver
progressivamente conhecimentos relacionados a Geometria. Neste sentido, a
habilidade (EFO1MA14) propbe “ldentificar e nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e tridangulo) em desenhos apresentados em diferentes
disposigdes ou em contornos de faces de solidos geométricos” (Brasil, 2018, p.
279).

Tendo em vista as aprendizagens esperadas para o 5° ano do Ensino

Fundamental, os estudantes devem ampliar os seus conhecimentos sobre
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figuras espaciais, analisando as relagdes entre solidos geométricos e suas

representagcdes planificadas, conforme estabelece a habilidade (EFO5SMA16) da
BNCC. “Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas, piramides, cilindros
e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos” (Brasil, 2018, p. 297).

Essa habilidade sugere que os alunos associem prismas, piramides,
cilindros e cones as suas planificagdes correspondentes, além de analisar e
comparar seus atributos. Sob essa perspectiva, uma abordagem inclusiva
envolve a oferta de modelos concretos desses solidos, acompanhados de suas
planificacbes elaboradas em papel cartdo, EVA ou materiais reciclaveis.
Inicialmente, os alunos podem manusear os solidos, analisando suas faces,
arestas e vértices. Posteriormente, sdo convidados a desmontar ou montar as
planificacbes, reconhecendo quais figuras planas formam cada sodlido
geomeétrico. Nisso, o professor pode usar recursos visuais, orientagdes
sequenciais e suporte sob medida durante a atividade, o que possibilita a

inclusdo dos estudantes com TEA.

A utilizagédo de formas geométricas fisicas, como cubos e cilindro, os
estudantes podem descobrir as propriedades e relagbes entre
diversos solidos geométricos de maneira palpavel. Esse procedimento
deixa que os alunos entendam as dimensdes e caracteristicas das
figuras de forma mais viva, promovendo um exercicio m mais
expressivo e demorado. Além disso, a interagdo direta com os
materiais desperta a curiosidade e o interesse pela disciplina,
tornando o estudo da geometria mais envolvente e dindmico (Oliveira
et al.,, 2025, p. 5).

Embora o ensino de Matematica apresente desafios ligados a abstragao
e a formacao de conceitos, esses elementos podem se tornar ainda mais
complexos quando os temas sdo expostos unicamente de maneira simbdlica
ou descontextualizada. Nesse contexto, o uso de recursos concretos é
fundamental, especialmente no ensino de Geometria, ja que permite que os
alunos observem, manipulem e relacionem objetos e conceitos matematicos.
Segundo Oliveira et al. (2025, p. 5):

O dominio da Geometria Espacial é fundamental para interpretar
objetos tridimensionais. Além disso, esse conhecimento estimula o
pensamento abstrato, aprimora nossa percepgéo do ambiente fisico e
nos capacita a resolver questdes praticas em nossa rotina diaria.
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Com isso, a compreensdao de objetos tridimensionais depende do

dominio da Geometria Espacial, que ajuda a desenvolver o pensamento
espacial e a habilidade de resolver problemas do dia a dia. Nesse contexto, o
uso de recursos concretos enriquece o processo de ensino, ao aproximar 0s

conceitos geomeétricos a situagdes praticas e observaveis.

Figura 5- Sélidos Geométricos

Fonte: Elaboragao prépria (2026), com objetos e formas produzidos no Canva.

Neste contexto, a exploragéo pratica dos sdlidos geométricos possibilita
que os alunos observem e entendam as caracteristicas espaciais de forma mais
significativa, correlacionando as formas geométricas aos objetos do dia a dia.
Assim, o Quadro 4 apresenta uma proposta didatica voltada ao ensino de

Geometria espacial por meio de materiais manipulaveis.

Quadro 4: Sugestao didatica com sélidos geométricos no ensino de
geometria espacial

SUGESTAO 4 Incentivar atividades praticas com sdlidos geométricos

manipulaveis, conectando as formas espaciais a objetos do dia a

dia dos alunos.

OBJETIVO Reconhecer propriedades dos sélidos geométricos e entender as
ligagbes entre formas espaciais e objetos do dia a dia.




METODOLOGIA A atividade comega com a exploracao tatil e visual de formas
geométricas solidas, como cubo, esfera, cilindro e cone. Os
alunos analisam caracteristicas como faces, arestas e vértices.
Depois, eles associam os soélidos a objetos do dia a dia, como

caixas, bolas e latas. Em seguida, executam tarefas de comparagéo,
classificagéo e representacao grafica das formas identificadas.

CONTRIBUIGOES A utilizagdo de materiais concretos torna mais facil compreender a
PEDAGOGICAS Geometria.Espgcigl e contribui para a construgao do conheci~mer]tc.)
de forma significativa. Para estudantes com TEA, a exploragao tatil
e visual dos sélidos geométricos possibilita observar propriedades
como faces, arestas e vértices de maneira concreta, favorecendo a
construgao de significados sobre os objetos matematicos. Segundo
Takinaga e Manrique (2018, p. 500), a aprendizagem matematica
desse publico é potencializada quando as atividades priorizam a
compreensao dos conceitos em vez da simples memorizagao de
procedimentos.

Fonte: Elaboragéo propria (2026).

Assim, recursos como o geoplano, tanto em suas versdes manipulaveis
quanto digitais, além dos sdélidos geométricos, contribuem para um ensino de
Geometria mais dinamico, permitindo que os estudantes visualizem, explorem e
conectem diversos conceitos geométricos por meio de representagdes

concretas e virtuais.

4.3 Tecnologias digitais no ensino de geometria: a exploragao do

Tangram em ambientes virtuais

As tecnologias digitais aplicadas ao ensino de Geometria proporcionam
oportunidades interativas e personalizadas que possibilitam a exploragao
dinamica de conceitos, fortalecendo a autonomia, o engajamento e a adaptagao
as demandas especificas de cada aluno. O uso de tecnologias digitais, como

jogos educativos e ferramentas interativas, contribui para a autonomia dos
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estudantes, permitindo que revisem conceitos em seu proprio ritmo e reforcem
suas habilidades (Francga et al., 2025).
Segundo Silva et. al (2026, p. 467):

O uso de tecnologias educacionais tem papel central nesse processo
de inovagao. Plataformas digitais, softwares de apoio a aprendizagem,
aplicativos de acessibilidade e recursos multimidia oferecem iniUmeras
possibilidades para personalizar o ensino e ampliar a participagéao de
todos os estudantes. Quando utilizados de forma critica e planejada,
esses recursos podem reduzir barreiras de comunicagdo e
aprendizagem, garantindo maior equidade nas oportunidades
educacionais.

As contribui¢cdes de Silva et al. (2026) apontam que as tecnologias digitais
podem funcionar como instrumentos para diminuir obstaculos pedagdgicos,
incentivando a participagao dos alunos em atividades educacionais. No ensino
de Geometria, esses recursos permitem uma visualizagao dinamica das formas
e das relacdes espaciais, o que enriquece o processo de aprendizagem. E nesse
cenario que recursos digitais, como o Tangram virtual, se tornam importantes
como opgoes pedagogicas acessiveis e interativas.

Nesta perspectiva, sites gratuitos, como Racha Cuca e Escola Games,
que oferecem atividades prontas para uso imediato como recursos pedagogicas
no ensino de Matematica. Neste contexto, o Tangram se destaca como um
instrumento divertido composto: dois triangulos grandes, um tridngulo de
tamanho médio, dois triangulos pequenos, um quadrado e um paralelogramo. O
objetivo do jogo é usar todas as sete pecas para construgao das figuras

propostas.

Com este jogo o professor pode desenvolver diversos conceitos
matematicos com os alunos tais como: areas, perimetros, figuras
equivalentes, angulos, relagbes entre os lados das figuras, além de
trabalhar o raciocinio légico e a criatividade dos alunos através da
construgao de figuras. (Marcolin et al., 2021, p. 1573).

Nesse contexto, o uso de tecnologias digitais no ensino de Geometria
torna as aulas mais interativas e acessiveis, promovendo a autonomia, o
engajamento e a participacdo dos alunos. Dessa forma, o Tangram pode ser
utilizado tanto como recurso manipulavel quanto em plataformas digitais,
facilitando a visualizac&o e a criagdo de figuras geométricas de forma pratica e
simples. As figuras a seguir mostram como o recurso pode ser usado no

ensino de Geometria.
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Figura 6 -Tangram digital

Fonte: https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/

Figura 7 - Tangram: Barco Figura 8 -Tangram

Fonte: Elaboragéo prépria (2026). Fonte: Elaboracao propria (2026).

Assim, o Tangram, em suas versdes fisica e digital, amplia as
oportunidades de exploragdo das formas geométricas de maneira dinadmica,
incentivando a criatividade e o pensamento l6gico dos alunos. Nesse cenario, 0
Quadro 5 oferece uma proposta pedagodgica para o0 uso do recurso em

plataformas de aprendizagem online.

Quadro 5: Sugestio didatica com Tangran digital no ensino de Geometria

SUGESTAO 5 Utilizar o Tangram em suas versoes fisica e digital para realizar
atividades de criagdo e desmontagem de formas geométricas,
incentivando a criatividade e o pensamento l4gico.
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https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/

OBJETIVO Aprimorar a percepgao espacial, a criatividade e o raciocinio légico
com o uso do Tangram digital.

Inicialmente, o professor apresenta o Tangram fisico e possibilita
que os estudantes explorem suas pecas de forma livre.
Posteriormente, sao fornecidos exemplos de figuras para
reproducdo. Em seguida, a atividade é expandida para o meio
digital, usando plataformas de ensino com o Tangram online. Ao
longo da atividade, os alunos criam figuras, estudam formas
geométricas e investigam conceitos ligados a composicdo e
decomposicao de figuras planas.

METODOLOGIA

CONTRIBUIGOES O Tangram digital promove o aprendizado interativo e aumenta a
PEDAGOGICAS participagdo dos alunos nas atividades de geometria. O uso de
recursos tecnolégicos favorece a autonomia e o aprimoramento do
raciocinio légico.

Fonte: Elaboragéo propria (2026).

Assim, a analise teorica dos recursos pedagogicos selecionados possibilita a
identificacdo de maneiras de explorar diversos conteudos geométricos
planejados para os primeiros anos do Ensino Fundamental. Nesse sentido, os
jogos Tapatan e Shisima oferecem oportunidades para trabalhar conceitos de
localizagao, orientagéo espacial, alinhamento, direcao e lateralidade, auxiliando
na formacado de conhecimentos ligados a organizacdo do espaco. No que se
refere ao geoplano, esse recurso tem potencial para explorar conceitos ligados
a geometria plana, permitindo a criagcdo e analise de diversas figuras

geomeétricas por meio da experimentagao e manipulagéo concreta.

No que diz respeito a Geometria espacial, os sélidos geométricos sao
recursos que podem ajudar na identificagdo e analise de corpos tridimensionais,

permitindo a observacdo de propriedades como faces, arestas, vértices e
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planificagées. Por outro lado, o Tangram, focado na exploragdo da geometria
plana, oferece possibilidades para atividades de criagdo e montagem de figuras
geomeétricas, além de contribuir para o aprimoramento da percepg¢éo espacial e
do raciocinio geomeétrico.

Dessa forma, considerando os referenciais teodricos analisados e as
diretrizes da BNCC, os recursos apresentados se estabelecem como opgdes
pedagodgicas com potencial para apoiar o trabalho com diversos objetos de
conhecimento da unidade tematica Geometria, expandindo as oportunidades de

ensino e aprendizagem nos primeiros anos do Ensino Fundamental.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa buscou refletir sobre a relevancia da Educacdo Matematica
Inclusiva nos primeiros anos do Ensino Fundamental, especialmente no que diz
respeito ao ensino de Geometria para alunos com TEA. Nesse contexto, o
objetivo deste estudo foi apresentar propostas de atividades inclusivas para o
ensino de Geometria, levando em conta o uso de recursos pedagdgicos
manipulaveis e tecnoldgicos como instrumentos que proporcionam a
aprendizagem desses alunos. A partir da revisao da literatura realizada, foi
possivel entender que a inclusdo escolar vai além de garantir o acesso do aluno
a sala de aula regular. Ela envolve a criagao de praticas pedagogicas que sejam
acessiveis, organizadas e respeitem as diversas formas de aprendizagem dos
estudantes (Mantoan, 2003; Declaragdo de Salamanca, 1994 apud Brasil |,
2003).

Os estudos analisados mostraram que o ensino de Geometria € mais
eficaz para alunos com TEA quando utiliza métodos visuais, concretos e
interativos. As discussdes realizadas ao longo desta pesquisa destacaram o
valor pedagdégico de recursos como jogos de tabuleiro, geoplano, soélidos
geomeétricos e tecnologias digitais na exploragcéo de conceitos geométricos.

Nessa perspectiva, a literatura analisada aponta que praticas
pedagogicas organizadas, planejadas e estruturadas podem ajudar a reduzir
dificuldades relacionadas a abstragcdo, comunicagcdo e interpretacdo de
conceitos matematicos (Silva et al., 2026). Assim, o papel do educador é

fundamental na mediagao do saber, demandando planejamento, adaptabilidade
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metodoldgica e sensibilidade para identificar as particularidades existentes no
ambiente escolar.

No que diz respeito a questdo norteadora desta pesquisa, a revisao da
literatura permitiu identificar diferentes possibilidades de utilizagdo de recursos
pedagogicos manipulaveis e tecnoldgicos no ensino de Geometria para
estudantes com TEA nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Os referenciais
analisados ressaltam que recursos com atributos visuais, concretos e interativos
podem ser opgdes importantes para a estruturacdo de praticas de ensino mais
acessiveis e inclusivas. Dessa forma, a questdo que guiou a pesquisa foi
respondida ao mostrar recursos e estratégias que podem apoiar o trabalho dos
professores no ensino de Geometria, considerando a Educacdo Matematica
Inclusiva.

Embora os resultados alcancados tenham permitido a identificagcao de
diferentes opcbdes pedagodgicas para o ensino de Geometria sob a oética
inclusiva, é fundamental admitir algumas restricbes desta pesquisa. Como se
trata de um estudo de carater tedrico e bibliografico, as propostas sugeridas nao
foram aplicadas em ambientes escolares reais. Desse modo, nao foi possivel
realizar uma analise empirica de como os recursos discutidos afetam a
aprendizagem de alunos com TEA, nem investigar os possiveis obstaculos a
sua implementacdo. Assim, os resultados devem ser entendidos como
possibilidades pedagdgicas embasadas na literatura explorada.

Por fim, considera-se necessaria a realizagcao de estudos que analisem
como recursos como Tapatan, Shisima, geoplano, solidos geométricos e
Tangram podem ser integradas ao planejamento pedagdgico dos primeiros anos
do Ensino Fundamental. Também s&o necessarias pesquisas que aprofundem
a formacao de professores para o ensino de Matematica de forma inclusiva,
além de analisar as possibilidades e limitagdes dos recursos manipulaveis e

tecnoldgicos para atender as demandas educacionais de alunos com TEA.
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