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RESUMO

As histérias em quadrinhos sdao uma importante midia de consumo, sua
influéncia é crescente no mundo inteiro, transpassando barreiras geograficas e
culturais. A ciéncia enquanto area de conhecimento € cada vez mais presente no
cotidiano, porém, € um desafio dos educadores, desenvolver a formacido de
cidadaos que reconhecam a influéncia do ambito cientifico na sua vida e assim
permitindo que este se torne agente de acdo nesta esfera. Diante disso, esse
trabalho pensa como a educagao pode tomar esse recurso e utiliza-lo em seu favor.
Através da investigacdo de publicagbes em periddicos, foram discutidas as
descobertas recentes acerca da participacdao dos quadrinhos na educacéo cientifica

dos estudantes e refletir quais as futuras dire¢coées para a pesquisa na area.

Palavras-chave: Ciéncia; Quadrinhos; Ensino; HQ; Educacao.



ABSTRACT

Comic books are an important medium of consumption, and their influence is
growing worldwide, transcending geographic and cultural barriers. Science, as a field
of knowledge, is increasingly present in everyday life; however, it is a challenge for
educators to develop citizens who recognize the influence of the scientific realm in
their lives, allowing them to become active agents in this sphere. In light of this, this
article explores how education can harness this resource and use it to its advantage.
Through the investigation of publications in journals, recent findings regarding the
role of comics in students' scientific education will be discussed, along with

reflections on future directions for research in this area.

Keywords: Science; Comics; Education; HQ; Teaching.
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1. INTRODUGAO

Esta proposta de estudo trata da adocdo dos quadrinhos no processo de
Educagcao Cientifica, por meio do Ensino de Ciéncias da Natureza. Tal
direcionamento se construiu por experiéncias vivenciadas pelo pesquisador, que
tanto € entusiasta do uso de quadrinhos, desenhos e ilustragdes quanto viveu um
processo formativo na licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, direcionado a discussoes
sobre o processo de ensinar e aprender Ciéncias, no Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e no Programa de Residéncia Pedagdgica
(PRP), buscando-se conciliar essas duas areas de interesse na vida do pesquisador
€ que se estabelece a tematica deste trabalho.

Ao longo do processo formativo, se busca pensar os diferentes meios,
linguagens, recursos e métodos para se permitir ao estudante a compreensao de um
conceito, processo, estrutura ou fenébmeno, em um movimento de aprimoramento do
ensino, buscando tornar-se cada vez mais plural e eficiente. De um modo especifico,
as disciplinas de Ciéncias da Natureza e Biologia por vezes possuem conceitos e
termos de dificil compreensédo por se distanciar da realidade do aluno. Santos e
Pereira (2013, p. 54) afirmam a necessidade do professor se aproximar da realidade
do estudante. Isto evidencia novamente a necessidade da busca por meios que
atendam esse critério sendo entdo importante que diferentes estratégias sejam
adotadas visando suavizar o choque de realidades dentro do ensino.

Dentro dessa dimenséo de busca por alternativas que permitam esse dialogo
entre estudantes e conteudo cientifico, situamos as histérias em quadrinhos, que
supomos apresentar potencialidade para o ensino. Vergueiro e Pigozzi (2013)
revelam as histérias em quadrinhos como um meio de comunicacdo com uma
singular forma de transmitir informagdes quando comparado a outros meios. Essa
caracteristica torna os quadrinhos um importante meio de comunicagdao para
diversas faixas etarias. Vergueiro e Pigozzi (2013) ressaltam ainda a acessibilidade
dos quadrinhos para aqueles que desejarem explorar este recurso. Nos ultimos anos
os quadrinhos vém se mostrando uma linguagem que resiste ao tempo e segue
como um meio de comunicagao e narrativa popular. Combinando uma linguagem de
facil entendimento com o uso das imagens,assim como trazem Santos e Santos

(2017) ao afirmar que as histérias em quadrinhos tem um importante papel ao
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decodificar linguagens técnicas para uma linguagem imagética o que nos esclarece
parte do potencial dos quadrinhos enquanto recurso didatico com diversas
possibilidades de uso, entre elas o ensino de ciéncias. Assim como a capacidade de
proporcionar experiéncias cognitivas inovadoras descritas por Vergueiro e Pigozzi
(2013).

Nesse sentido, cabe promover uma discussao que situe os quadrinhos no
Ensino de Ciéncias e Biologia, de modo a apontar possiveis caminhos para adogao
dessa pratica artistica e técnica, a servico de uma formacéo cidada, resgatando
elementos conceituais, processuais e teoricos das ciéncias, com dialogo, com uma
linguagem compativel com o publico-alvo atendido.

Em sala de aula o didlogo professor-aluno é um verdadeiro desafio, em
diversos momentos a divisdo de mundos vivida pelos dois estabelece também uma
segregacao de linguagens. Por conta disso, o professor precisa buscar ferramentas
que dialoguem entre os dois mundos. Aproximar-se da linguagem e da vida do aluno
€ um ponto importante para o desenvolvimento de um bom ensino. Essa
necessidade se acentua no ensino de ciéncias e biologia, em que os diversos
termos e conceitos por vezes complicam a comunicagdo durante o ensino. Uma
forma de linguagem que se perpetua apesar das mudangas de tempo, € o
quadrinho.

As histérias em quadrinhos fazem uso de ilustracbes que chamam a atencéo e
por si s6 trazem uma comunicacdo rica. Em conjunto com essas ilustragdes, o
quadrinho desenvolve uma textualidade, em geral, acessivel para uma gama de
publicos, além disso dentre as midias que normalmente encontramos, o quadrinho,
onde o langamento de produgdes de forma independente através de financiamentos
coletivos, impressdes através de graficas e edigbes mais artesanais, além do uso de
plataformas de quadrinhos como o "Tapas" e "Funktoon" tornam a producao de HQ's
mais acessivel para diversos publicos possibilitando uma alternativa a necessidade
de grandes editoras. Essa fusdo de fatores torna o quadrinho um género textual de
grande valor literario. Nesse sentido, pensamos os quadrinhos como recurso para o
ensino de Ciéncias e Biologia.

Seguindo essas discussdes, essa pesquisa busca responder: O que tem sido

publicado nos ultimos anos sobre Quadrinhos e Ensino de Biologia, em periddicos e
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eventos especializados no Ensino de Biologia? Para responder essa questao foi
tragcado o seguinte objetivo geral: Investigar as publicagdes em revistas e eventos
especializados em Ensino de Biologia, sobre Quadrinhos e Ensino de Biologia.
Como objetivos especificos: Mapear as publicagdes que relacionam Quadrinhos e
Ensino de Biologia ou Ciéncias; |dentificar abordagens e relagdo com conteudos
curriculares de Biologia, nas experiéncias empiricas que utilizam quadrinhos e
Avaliar a presenga de elementos da Alfabetizagcdo Cientifica nos quadrinhos

trabalhados nos textos.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 Ensino de Biologia e Ciéncias

O Ensino de Biologia e Ciéncias, enquanto componentes curriculares, devem
receber atencdo de pesquisas que possam trabalhar as diferentes formas de
explorar essa area do conhecimento, de modo a permitir aos sujeitos a
compreensao sobre processos, conceitos, estruturas e sobre a natureza do

conhecimento cientifico.

As Ciéncias da Natureza se pautam na construcédo de conceitos que superam
nossas visdes de fantasia e se consolidam no real, buscando compreender objetos
assim como define Feitosa Silva (2018), destacando ainda o uso de conceitos vistos
como abstratos para a explicagdes de fendmenos reais. Para proporcionar a
discussao desse conhecimento o professor por vezes precisa compreender
diferentes estratégias de forma que os conceitos abstratos e o mundo real possam
se relacionar. Para isso, como destaca Marriel et al. (2021), o uso de atividades
ludicas pode ser uma opgado que pode ser utilizada pois valoriza as diferentes
experiéncias e habilidades de cada aluno, além de elucidar que o ludico, apesar de
costumeiramente associado ao ensino infantil, pode ser adotado por diferentes

faixas etarias.

2.2 Caracterizagao das histérias em Quadrinhos (artes visuais e narrativa)

A ilustragcdo é um importante recurso utilizado para guiar diversas areas. Elas
estao presentes nos mais diversos espagos do dia a dia, e por serem tdo cotidianas,
muitas vezes sua importancia pode passar despercebida. Estes recursos visuais sao
ferramentas extremamente plurais e possuem os mais diversos usos, dentre estes &
possivel notar o uso na educacdo. Pode-se refletir as ilustracbes ainda enquanto um
recurso que intermedeia o didlogo entre os conceitos abstratos utilizados como
explicacdo e o fenbmeno real observado pela ciéncia, acentuando-se ainda o
importante papel que as ilustragbes desempenham para a compreensao de textos
cientificos, Salgado et. al (2016), explanam que nos manuais escolares, a ilustragao
€ um elemento central da construcdo do conhecimento. Mccloud (1993) conta que

ao reproduzir imagens os artistas podem se desprender de detalhes produzindo os


https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/search?query=creator%2Cexact%2CFeitosa%20Silva%2C%20Jos%C3%A9%20Roberto&search_scope=default_scope&vid=CAPES_V3&offset=0
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chamados “cartuns”, que apesar de se distanciarem do real, possibilitam ao artista
representar apenas o essencial. Desta forma o artista pode ampliar o significado da
imagem e promover a universalidade da representacao, fomentando a identificagao

pelos mais diversos publicos de forma que uma imagem realista ndo seria capaz.

Um género que se utiliza das representacdes visuais e desses atributos que
ela carrega sdo as historias em quadrinhos. Conciliando as artes visuais com
recursos literarios, as histérias em quadrinhos ainda se dividem entre estes
diferentes campos, sendo até hoje um ponto de discussao académica como trazem
Duarte e Silva (2020). Este trabalho situa como uma das suas bases tedricas o livro
de Scott McCloud “desvendando os quadrinhos”, neste livro, escrito sob a forma de
histérias em quadrinhos McCloud utiliza da metalinguagem como forma de
conversar esta midia e em sua obra aborda que conceituar as historias em
quadrinhos como um conceito unico pode se tornar um desafio, remontando sua

origem até mesmo ao Egito antigo ou civilizagdes pré-colombianas.

Figura 1 - Arte sequencial pré colombiana.

fonte: scott mccloud - desvendando os quadrinhos, 1993.

Em seu livro Mccloud (1993) representa a si mesmo em um palco enquanto
discute com o publico os diversos conceitos possiveis para as historias em

quadrinhos demonstrando a longa discussao que é tentar definir essa midia até que
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por fim estabelece a definicdo adotada no presente trabalho, assim adota-se
“imagens pictéricas e outras justapostas em sequéncia deliberada” como a defini¢ao

mais adequada para a midia.

Imagem 2 - Discusséao “o que sdo quadrinhos?”

SENHO ANIMADO

E ARTE visuAL
. qui'rfrrc A SEGQUENCYA?
ANIMARALO?
HUMM.,
TEM
RAZED.
-
g , U 4T3
- ﬂ\,ﬁ
. . M_, Iﬂp -llf"‘l P

fonte: scott mccloud - desvendando os quadrinhos, 1993.

Imagem 3 - Definicao de histérias em quadrinhos.

NEO, E SERIO!
os MEN £

EQ A= E..
BATMAN ! SAIfs EL..

ISSO NAO ME
LARGL/EM!

IMAGENS INELR o
PICTORICAS BATMAN?]
E OUTRAS

\‘ 11 IR
BOM, ACHO QUE |
POR ORA CHEGA.

fonte: scott mccloud - desvendando os quadrinhos, 1993.

Apesar das discussdes que propunham encaixar hqg’s em conceitos
especificos Braga et al (2005) conta que as histérias em quadrinhos sdo uma
linguagem especifica que rompe com a dicotomia entre linguagem e texto, se
estabelecendo enquanto uma forma de representagdo da natureza humana, logo

uma forma de representar o real e o social com potencialidades especificas.
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Mesmo sem possibilidades de estabelecer uma origem histérica precisa é
partindo de ilustragcbes seriadas reproduzidas por diversas culturas que se
encontram os provaveis precursores das atuais HQ's que tomaram espago no

cotidiano e tomaram mais forga a partir da invengao da imprensa (Mccloud, 1993).

Apesar dessa influéncia, as histérias em quadrinhos foram por muito tempo
afastadas e combatidas do meio educacional, como afirmam Setubal e Reboucas
(2015), as HQ’s foram perseguidas nas escolas, ndo podendo ser utilizadas nem
como forma de entretenimento e muito menos como metodologia, isso acontece pois
os primeiros quadrinhos langados por volta do século XIX eram associados ao
desinteresse dos estudantes e a criminalidade, além de afastar os estudantes das

leituras mais obrigatérias.

Essas ideias ganham espago ao tomar como porta voz Fredric Wertham um
psiquiatra, que em 1954, langava duras criticas aos quadrinhos, chegando a ser
associado por alguns como autor de acusdes de que Batman e Robin eram gays,
Superman era muito violento e seu simbolo estava associado a policia nazista (ss).
Em paralelo, no Brasil as HQ's eram vistas como uma forma de imposicéo da cultura
norte-americana partindo do momento que a identidade cultural nacional ndo se

estabelecia nas histérias em quadrinhos.

Imagem 4 - Batman com roupas coloridas.

1 MUST, ROBIN--
1 MUST WEAR A Y=
\_DIFFERENT-COLORED /.
[ BATMAN COSTUME }
EACH NIGHT/

BUT, BATMAN,
LAST NIGHT You
P WORE THE GREEN

P COSTUME - AND
TONIGHT YOU'RE
WEARING THE
RED, WHY?

fonte: Detective Comics #241
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Imagem 5 - Capa de quadrinho apresentando o uniforme do Superman.

fonte: the adventures of Superman #584

Apesar disso, seus principais comentarios atacavam as revistas de horror que
ganhavam espago na época. Essas ideias tomam espago e ocasionaram o
surgimento de um codigo de “conduta dos quadrinhos”, o Comics Code Authority
criado pela Comics Magazine Association of America, que na época autocensurava
o setor, possuindo pouquissimos titulos que ousavam subverter esse padrao

imposto (Vargas, 2015).

No Brasil,a partir da década de 40 as tirinhas e cartuns nacionais passam a
ganhar espago e tomam destaque a partir de obras como a revista “Gibi” e nos anos
50 surgem obras como a “Turma do Pereré” de Ziraldo e “Turma da Ménica”’ de

Mauricio de Sousa que estabelecem uma identidade nacional nos quadrinhos.



18

Imagem 6 - Capa do quadrinho “A turma do Pereré”.

ATURIMA DO

Fonte: Uma edi¢cao da HQ "A Turma do Pereré"

Tempos depois com a chegada de uma ditadura militar os quadrinhos passam
por duras censuras, tem-se entdo o surgimento de um forte movimento underground
de quadrinhos, onde as obras eram feitas de forma artesanal como as fanzines e
distribuidas por meios menos comerciais, tendo surgimento de nhomes como Laerte,

Luiz Gé&, Angeli e Paulo Caruzo (Oliveira, 2024).



Imagem 7 - Tirinha do personagem Bob Cuspe.
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fonte: Angeli, Bob Cuspe, coletanea de 2015

E pontual citar a visdo trazida por Duarte e Silva (2020) que ressalta a forma
como as HQ's, apesar de reconhecidas por diversos pesquisadores como uma
importante introducéo a leitura durante a infancia, necessitam de muito mais tempo

para serem reconhecidas pelo no meio académico como campo de pesquisa.

Essa visao teria sido contestada a partir do advento das graphic novels cujas
obras e autores passariam a constituir uma “nova vanguarda literaria” que percebia
esse género de quadrinhos enquanto uma obra mais adulta e que se distanciava da
visdo popular dos quadrinhos enquanto cultura de massas. Podemos citar como
exemplos as HQ's Watchmen e V de vinganca (Alan Moore) que nos anos 80
ganham espaco pois estabeleciam as HQ’'s como obras mais complexas e profundas
e ainda hoje ganham o status de obras “cult”, estas obras, estabelecem os leitores
de quadrinhos como um publico mais exigente e intelectual, rompendo com a

imagem popularizada anteriormente.

Setubal e Rebougas (2015) contam que no Brasil as Historias em quadrinhos
ganham importante espago por meio das revistas de propriedade de Roberto
Marinho, dentre estas destacaram-se as revistas Gibi, Gibi Mensal, cujos nomes
passaram a apelidar os quadrinhos de forma geral no Brasil. Uma importante
contribui¢do para a influéncia das histérias em quadrinhos se deu em S&o Paulo no
ano de 1951 com a realizagdo da primeira Exposigao Internacional de Histéria em
Quadrinhos organizada por Jayme Cortez Martins, Syllas Roberg, Reinaldo de
Oliveira, Alvaro de Moya, Miguel Penteado, que assim abriram portas para toda

uma geragéao de artistas.
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“‘Ainda, na década de 1960, os intelectuais europeus
descobriram as HQ, levando-as para dentro das universidades,
dos livros ‘sérios’, dos museus e, em pouco tempo, virou
moda revelar-se fa de  velhos personagens.” (Setubal e
Rebougas, 2015)

Alcantara e Bezerra (2021) destacam que elementos literarios como cartilhas
€ manuais podem ser inviaveis como forma de comunicagdo com um publico mais
jovem. Sugerindo a adogao dos quadrinhos como um meio de comunicagdo sem se
comprometer a se tornar um tutorial, se colocando a priori enquanto uma forma de
divertimento, porém com a possibilidade de abordar diversos temas importantes.
Alcantara e Bezerra (2021) destacam ainda como elementos presentes nas historias
em quadrinhos como sua linguagem simples e humor, ou até mesmo elementos que
podem passar despercebidos por olhos menos atentos como a escolha de cores,

demonstram nos quadrinhos uma potencialidade pedagdgica.

As HQ ‘s contam ainda com o que Mccloud (1993) chama de “ampliacéo
através da simplificacao”, esta seria a capacidade de através da adogao de icones
(recursos graficos obtidos pela simplificagao), o artista permitir que o leitor se insira
na obra, ampliando o significado da imagem e valorizando a ideia passada. Esse
potencial por sua vez se repete de forma inversa quando tratamos do realismo, pois
ao tornar a imagem mais parecida com a realidade o leitor passa a se identificar
menos com a imagem porém dando espago para uma visao baseada no senso de
beleza e representagdo da natureza, algo muito mais contemplativo do que
necessariamente uma reflexdo mais direta. De forma semelhante, a mensagem
escrita e o roteiro podem ser simplificados de forma que seu significado possa ser

reconhecido mais rapidamente pelo leitor.
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Imagem 8 - apresentagao dos icones 1
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Fonte: trechos de desvendando os quadrinhos, Scott McCloud,1993

Essas aptiddoes sdo amostras do potencial dos quadrinhos para a passagem
de informacgéo e estabelece um dialogo entre leitor, autor e obra. Sendo o dialogo
um mediador de ensino, Freire (2005) defende que o didlogo € essencial para
romper com esquemas sociais preestabelecidos. Ele enfatiza que o conhecimento
deve ser construido coletivamente, e ndo apenas memorizado pelos educandos. A
adogao de métodos que favoregcam essa construgdo coletiva visa promover um
verdadeiro aprendizado, conforme a visdo de Freire. Partindo disso, € notavel o
quanto o uso de icones poderia promover o protagonismo do estudante enquanto

sujeito do conhecimento.



Imagem 9 - apresentagao dos icones 2

QUANDO VOCE OLHA CONTUPD, QUANDO
PRA UMAa FOTO OU ENTRA NO MUNDO

DESENHO REALISTA DO CARTLM...
PE UM ROSTO...

. VOoCcE VE 1SSO

coMO O ROSTO DE --NOCE VE A

OUTRA PESSOA 5/ MESMO.

Fonte: desvendando os quadrinhos, Scott McCloud,1993

Imagem 10 - apresentacao dos icones 3
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IRRELEVANTE. EU
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Fonte: desvendando os quadrinhos, Scott McCloud,1993

2.3 Quadrinho, ciéncia e ensino.

Assim como diversos outros ambitos artisticos, as histérias em quadrinhos
refletem a visdo de uma sociedade. Tomando como exemplo a ficgao cientifica (FC),
Vargas, 2021, discute como esse género se estabelece a partir da considerag&o do
passado, tornando-se combustivel para extrapolagdes do futuro da sociedade. “Em
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outras palavras, poder-se-ia dizer que a FC é o amanhad que sonhamos ontem”
(Vargas,2021) .

Surge entdo, num envoltério de fascinio e medo, uma manifestacao
sintomatica de uma experiéncia coletiva de determinado tempo que reflete as novas
tecnologias e inferéncias de futuro. Nesse contexto diversas obras apresentam
portanto os mais variados produtos cientificos que até o momento ndo passavam de
ficgdo, e momentos depois algumas dessas tecnologias inspiram ou simplesmente
preveem o surgimento de aparelhos os quais se tem acesso hoje (foguetes, robds,

circuitos). Revelando o potencial dessa midia em moldar sua realidade.

Como alternativa as perseguicdo, algumas editoras passaram a desenvolver

trabalhos voltados a educacéo:

Outra iniciativa para comunicar ciéncia via HQ's aconteceu na revista
Ciéncia Popular. Uma revista de divulgacao cientifica, que passou a trazer
HQ's em suas se¢des. Em 1950, temos uma HQ para divulgar a estrutura do
atomo e as reacgbes nucleares, possivelmente a primeira HQ's completa

publicada no Brasil com viés cientifico. (Jacques e Silva, 2021, pag. 7)

Concomitantemente, no Brasil, Adolfo Aizen surge como um dos pioneiros na
tentativa de motivar a boa visao dos quadrinhos, Aizen propde entdo o uso das HQ's
com fins educativos, chegando a enviar copias para profissionais da area da

educacao (Jacques e Silva, 2021).

Para Braga et al (2005) “as histérias em quadrinhos sdo um dos meios mais
eficientes e estaveis de se passar ensinamentos e conhecimentos acerca da cultura
e até de nogdes cientificas e tecnologicas.” Vestena, Hirata e Nicoletti (2016),
contam que a arte se propde a valorizar a viséo reflexiva e critica do estudante, se
apresentando como uma linguagem que, nao apenas representa um meio de
expressao, como também uma forma de pensar que em muito pode contribuir na
formacdo do estudante. Essa visdo da arte pode possibilitar contribuicbes para o
ensino de ciéncias e divulgagao cientifica. De acordo com Vestena, Hirata e Nicoletti
(2016) ao integrarem a arte e a ciéncia, se permite ao aluno vivenciar uma

aproximacao dos saberes.

Para Pizarro (2009), os quadrinhos possuem uma linguagem proxima a

realidade dos alunos e podem apresentar os conteudos de forma diferente e bem
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humorada.O uso de atividades que utilizem as histérias em quadrinhos podem ser
um recurso de bastante interesse até mesmo na formacgao de professores conforme
expde Dos Santos e Pereira (2013, p. 54) "as atividades realizadas proporcionaram
aos futuros professores um espaco para esclarecimento e reflexdo quanto ao

trabalho docente e sua formagao."

Modenesi conta que na tomada de poder pelo Partido Comunista na China, o
governo adotou como estratégia o incentivo a produgdo dos quadrinhos que mais
tarde ficariam conhecidos como manhwa ou manhua, os famosos quadrinhos
chineses. Modenesi relata ainda como esse incentivo a produgdo nao era apenas
uma forma de divulgacdo dos ideais comunistas como também um meio para

promover a educagao da populacio chinesa.

Visto isso surgem nos tempos atuais propostas de obras que se colocam em
posicao de discutir a ciéncia, como as tirinhas do blog Um Sabado Qualquer , criado
em 2009, por Carlos Ruas, onde tras de maneira humorada consideragcbes sobre a
ciéncia. Além disto & evidente que a ciéncia se faz presente no cotidiano de todos e
corriqueiramente torna-se pauta de discussdes e reflexdes da populacdo ainda que
esta ndo possua uma instrugao formal. Por isso mesmo que ndo possuam carater
educacional, diversas obras apresentam conceitos ligados a ciéncia, e por conta
disso podem evidenciar visbes da ciéncia muito mais intimista com um cotidiano
distante do fazer cientifico mais direto. como por exemplo o manga Dungeon Meshi
que se utiliza de conceitos ecoldgicos para estabelecer uma narrativa mais crivel e

aprofundada.

Diante dessas caracteristicas podem ser relacionados potenciais dos
quadrinhos para o estabelecimento da Alfabetizacdo Cientifica (AC) apresentados
visualizados no trabalho de Sasseron e Carvalho (2011), visando-se portanto
enquanto eixos estruturantes o conhecimento fundamental de termos e conceitos
cientificos; Entendimento da natureza das ciéncias e dos aspectos éticos e politicos
em sua pratica e Compreensao das interagdes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e

meio ambiente.

Mesmo com estes atentos olhares no meio académico, ainda sdo poucos 0s
profissionais que sabem como utilizar este recurso em sala de aula, talvez um

reflexo cultural de olhares mais tradicionais que acreditavam que quadrinhos se
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tratavam de uma linguagem de certa forma pregui¢cosa. Dos Santos e Pereira (2013,
p. 55) explicam que "ainda prevalece a descrencga por parte de muitos docentes

neste recurso pedagogico que apresenta potencial para contribuir no campo do
ensino e das Ciéncias em especial.”
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3. METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa em questdo se caracteriza como pesquisa bibliografica de
abordagem qualitativa. Baseando-se em critérios de uma abordagem qualitativa
estabelecidos por Flick (2009). Sendo estes a apropriabilidade de métodos e teorias;
as perspectivas dos participantes e sua diversidade; a reflexividade do pesquisador
e da pesquisa e a variedade de abordagens e de métodos na pesquisa qualitativa.

As pesquisas bibliograficas organizam, esclarecem e resumem obras
disponiveis na literatura, assim como apontam Dilmeire Sant’/Anna Ramos Vosgerau,
Joana Paulin Romanowski (2014), que elucidam ainda suas potencialidades para
pesquisadores iniciantes, pois comparam diferentes obras acerca de uma
determinada area de conhecimento, conjuntamente com a possibilidade de apontar
tendéncias de pesquisa.

A pesquisa utilizara como fonte de busca a plataforma de periédicos CAPES
em funcdo da ampla gama de obras disponiveis e acessiveis. O recorte temporal
utilizou trabalhos publicados entre 2012 e 2022. A definigdo do recorte temporal se
deu considerando que 10 anos se caracteriza como um periodo suficiente para
situar a pratica contemporanea do uso das HQ’'s no Ensino de Ciéncias,
considerando também que os trabalhos mais recentes buscam utilizar novas
ferramentas para o desenvolvimento do ensino.

Para a busca na plataforma, foram previamente definidos descritores, para
localizagao de trabalhos dentro do espectro dos quadrinhos no Ensino de Ciéncias e
Biologia. Os descritores foram produzidos combinando dois grupos de termos: O
primeiro grupo foi composto pelos seguintes termos: Histérias em quadrinhos,
Quadrinhos, Comic. O segundo grupo foi: Ensino de Ciéncias, Ensino de Biologia,
Biologia, Ciéncias, Science Teaching, Biology Teaching.

As combinacbes de termos foram executadas na aba de pesquisa da
plataforma e os trabalhos resgatados foram submetidos a critérios de inclusédo e
exclusdo. Os critérios de inclusdo sao: Artigos inteiros, de livre acesso, que
trabalhem com experiéncias em sala de aula associando o uso de quadrinhos no
Ensino de Ciéncias e Biologia. Como critérios de exclusdo adotamos: resumos,
capitulos de livro, de acesso fechado, ensaios tedricos e trabalhos que abordem

quadrinhos em outras situagdes externas a escola ou que abordem quadrinhos em
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outras disciplinas e revisdes bibliograficas.

A partir da busca os trabalhos resgatados e selecionados pelos critérios foram
submetidos a um novo processo de sele¢do. Essa selegcdo considerou a leitura do
titulo, resumo e palavras-chave, processo que valida a adequacao do trabalho ao
objetivo da pesquisa. Apds essa triagem, os trabalhos selecionados foram lidos por
inteiro e constituiram o corpus de analise.

Para levantar as informacdes dos textos selecionados foram lidos por inteiro e
analisados em busca de elementos, que tratam de detalhes sobre o uso dos
quadrinhos no Ensino de Ciéncias e Biologia, com reflexdes sobre limites,
possibilidades, desafios, abordagens e os principais resultados. Partindo dessa
analise os dados coletados foram classificados para a produgdo de categorias
agrupadas por semelhangas entre as metodologias adotadas, inspirando-se nas
categorias estabelecidas por Camargo e Silva, 2017, porém com diferengas pontuais

quanto a denominacgao dessas categorias e quantidade das mesmas.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a aplicagdo devida dos termos previamente estabelecidos a barra de
pesquisa da plataforma de periédicos CAPES, foram aplicados filtros de pesquisa
que se adequam aos critérios estabelecidos pela metodologia. Os filtros excluem
resultados que se refiram a sociologia e limitam os resultados para trabalhos
publicados entre 2012 e 2022, sejam escritos em portugués e inglés, que tratem de
quadrinhos (ou comics), relatem o Ensino de Ciéncias e possuam seu acesso
aberto. Aplicando esses critérios prévios de pesquisa chegou-se a 30 resultados,
destes resultados 8 trabalhos possuiam erros em seu link de acesso
impossibilitando seu uso, além de outros 6 trabalhos que correspondiam aos
critérios de exclusdo, destes, 5 correspondiam a outros componentes curriculares ou
a situacdes distantes do contexto educativo e 1 correspondia a uma revisao
bibliografica que fora excluida da analise porém utilizada enquanto referencial
tedrico. anteriormente citados. Portanto obtendo-se 16 trabalhos para analise.

Uma primeira analise dos textos produzidos selecionou as primeiras
informagdes dos textos para que a triagem pudesse ser facilitada. Para isso as

informacdes foram estabelecidas no seguinte quadro:



Quadro 1 - Artigos que tratam de HQ's no contexto do ensino de Ciéncias e Biologia

Ano de
identificador Titulo Autor(es) publicagao Objetivo/questao de pesquisa
TESTE GENETICO
PREDITIVO DE CANCER
DE MAMA: UMA
ABORDAGEM
DISCURSIVA SOBRE O
USO DE TEXTO DE Flavia Novaes
DIVULGACAO CIENTIFICA Moraes; Maria Propor o uso de historias em quadrinhos
E HISTORIAS José Pereira como um recurso didatico de de
EM QUADRINHOS NO Monteiro de conscientizacao acerca dos testes de cancer
B1 ENSINO. Almeida 2013 de mama.
Claudia Almeida Analisar obras populares de historias em
Fioresi; Jean quadrinhos a fim de apontar as
Ciéncia e quadrinhos: Francisco de potencialidades destes titulos em tratar de
A1 algumas relagdes possiveis. | Oliveira Gomes 2013 conceitos cientificos.
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Calvin e as exatas: uma
proposta interdisciplinar com
0 uso do género tira seriada

de historia em quadrinhos no

Rafaela Fetzner

investigas os potenciais de aprendizagem
interdisciplinar nas matérias de Inglés,
matematica e fisica, que podem ser
desenvolvidos a partir da leitura de tiras do
personagem Calvin(WATTERSON, 1998;

AD1 ensino técnico. Drey 2014 1992).
ALFABETIZACAO
CIENTIFICA E ENFOQUE
CTS NA VISAO DE Filipe Lima Malta;
LICENCIANDOS EM Luis Fernando Analisar a visao de alunos do curso de
CIENCIAS BIOLOGICAS: | Marques Dorvillé; ciéncias biolégicas acerca de Ciéncia,
UMA ANALISE DE GRUPO | Tatiana Galieta Tecnologia e
D1 FOCAL. Nascimento 2014 Sociedade e suas inter-relagoes.
A TEORIA DA EVOLUCAO
EM QUADRINHOS: UMA
ANALISE DA REVISTA José Jodo Vieira Expor as potencialidades da revista “Saiba
“SAIBA MAIS SOBRE Junior; Sheila Mais sobre Charles Darwin” na divulgagéo do
A2 CHARLES DARWIN”. Alves de Almeida; 2015 saber cientifico acerca da teoria da evolucéo.
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Usando fisica em quadrinhos
para discutir a diferenca
entre inversao e reversao da

imagem em um espelho

Eduardo Oliveira
Ribeiro de Souza;

Deise Miranda

Desenvolver o aprendizado referente a

fendbmenos fisicos por meio da producgao de

B2 plano. Vianna; 2015 tiras.
Moisés Lobo
D’Almada Alves
Pereira; Laudileni
Fisica em Acgao através de | Olenka; Paloma Executar a produgao tiras com os alunos
Tirinhas e Historias em Emanuelle Duarte visando o aprendizado de conteudos de
BCD1 Quadrinhos. Fernandes Oliveira 2016 fisica.
Historias em Quadrinhos e o Discutir potenciais didaticos da revista em
Ensino de Biologia: O caso | Edson Pereira da quadrinho 'Niquel Nausea" no ensino de
Niquel Nausea no Ensino da | Silfa ; Alan Bonner teoria da
A3 Teoria Evolutiva. da Silva Costa; 2016 evolugao bioldgica.
Uma sequéncia didatica Feitosa, Samuel Utilizar a historia em quadrinhos "Os moidos
utilizando a literatura de Dos Santos ; e pelejas desde o atomo
cordel e a arte das Araujo, Khennya classico inté o atomo quéantico" na promogao
historias em quadrinhos para Maria ; Silva, de conteudos que tangem a fisica quantica,
BCD2 insercao de topicos de Fisica| Marcelo Souza da 2017 em uma turma de Ensino Médio.
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Quantica no

Ensino Médio.

: Nobre, Francisco

Augusto Silva

A Utilizacao de uma Historia
em Quadrinhos como
Estratégia de Ensino sobre o

Uso Racional de

Anderson
Domingues
Corréa; Giselle
Récas; Renato
Matos Lopes e

Luiz Anastacio

Poducéao e utilizagdo de uma histéria em

quadrinhos para o ensino e conscientizacao

BD1 Medicamentos. Alves 2019 sobre o uso racional de medicamentos.
As historias em quadrinhos Refletir os limites e possibilidades das
(HQ’s) na formacgéao dos histérias em quadrinhos enquanto recurso de
professores de Ciéncias e Melchior José didatico e promover sua utilizagao através da
ACA1 Biologia. Tavares Junior 2019 formacéao de professores.
HISTORIAS EM
QUADRINHOS COMO
RECURSO DIDATICO PARA Elisa Mari Criar e avaliar uma histéria em quadrinhos
O ENSINO DO CORPO Kawamoto; trazendo como tematica central o corpo
HUMANO EM ANOS Luciana Maria humano, visando assim promover o ensino do
BD2 INICIAIS DO ENSINO Lunardi Campos 2020

assunto em turmas de quinto ano.
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FUNDAMENTAL.

C1

OFICINAS DE HISTORIAS
EM QUADRINHOS COMO
RECURSO PEDAGOGICO

NO ENSINO DE CIENCIAS.

Tais Conceigao
Dos Santos;
Elienae Genésia

Corréa Pereira

2020

Analisar o uso de oficinas de historias em
quadrinhos como método de avaliagéo na

matéria de Ciéncias da Natureza.

AD2

Formacao continuada com
quadrinhos nas aulas de

Ciéncias: algum problema?

Leticia dos Santos
Carvalho; André
Ferrer Pinto
Martins

2021

Fomentar o uso das historias em quadrinhos
através de oficinas de formacéao continuada e
avaliar seu uso em sala de aula no ensino de

Ciéncias da Natureza.

A4

GUIA DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS:
FERRAMENTA PARA
PROFESSORES DE
CIENCIAS E BIOLOGIA?

Juliana Silva de
Melo ; Melchior
José Tavares

Junior

2021

Criacao e Analise de uma plataforma para
disponibilizagdo HQ's com potencialidades

pedagogicas.

33



A5

Stan Lee, o Quarteto
Fantastico e a evolugéo da
divulgacéo cientifica nas
histérias em quadrinhos de
super-herais: possibilidades

para uma aula de ciéncias.

Francisco

Nascimento

2022

Analise da obra “Quarteto Fantastico
Ultimate” enquanto recurso pedagdgico para

a apresentacao de conceitos cientificos.

Fonte: elaborado pelo autor(2024)
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Diante dessa analise pode-se inferir um aumento dos trabalhos voltados aos
quadrinhos a partir de 2015, visto que apenas 3 trabalhos datam de antes desse
ano. Esse dado reforca os apontamentos de diversos outros trabalhos que
demonstram o crescimento das pesquisas na area onde €& possivel se tracar
paralelos com a acessibilidade crescente do quadrinhos através do advento das
midias digitais e a popularizagdo de subculturas como a “geek” e a “otaku”, Aleilson
Rodrigues (2022), conta como os meios de comunicag¢do e midia sao precursores na
difusdo da cultura pop japonesa, essas midias culturais consumidas enquanto forma
de entretenimento, trazem consigo a incorporagao de novas vivéncias e significados.

Apds a leitura puderam ser identificadas semelhangcas em relagao as
metodologias utilizadas, essas semelhancas foram utilizadas para definir cédigos
que categorizam os trabalhos. Os trabalhos que recebem o identificador “A” tratam
da anadlise de obras ja publicadas e seus potenciais didaticos; Aqueles que
receberam o identificador “B” relatam a producao de materiais pelo autor que podem
ser aplicados em contextos pedagogicos; Artigos “C” relatam oficinas de produgao
de HQ’s; Por fim os artigos “D” relatam a aplicacdo de HQ’s como método
pedagogico. Visto que algumas produgdes possam trabalhar diferentes
metodologias, alguns trabalhos receberam identificadores que correspondem a mais
de uma categoria. Além disso, como identificador especifico os trabalhos receberam
numeros que os identificam.

Diante disso, os artigos obtidos em maioria tratam da analise ou producéo de
histérias em quadrinhos (classificagdo A e B) e a minoria discute as oficinas de
produ¢cdes de quadrinhos enquanto metodologia. O que difere dos resultados
encontrados por Camargo e Silva, 2017, ao pesquisar por artigos entre 2005 e 2016
dentro de Periddicos de eventos, encontrou mais producgdes relacionadas a esse uso
das histérias em quadrinho em sala de aula. Pode-se dizer que esses resultados
estariam refletindo possiveis déficits no campo da pesquisa e a causa dessa

necessidade seria passivel de reflexao.

Quadro 2 - numero de artigos por categoria

Categorias A B C D

NUmero de artigo 8 6 4 7
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Partindo a andalise de conteudos abordados pelas pesquisas e
classificando-as de acordo com os conteudos abordados, para entdo agrupa-las de
acordo com as disciplinas com as quais se relacionam (considerando o grupo
‘ciéncias”, enquanto artigos que abordem tematicas das diversas disciplinas os

aspectos especificos da natureza cientifica), produziu-se o seguinte quadro:

Quadro 3 - Classificagéo dos artigos de acordo com a disciplina pedagdgica

conteudos Biologia Fisica Quimica Ciéncias

Numero de artigos 8 4 0 4

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

Pode-se entdo observar que a maioria dos trabalhos produzidos tratam de
conteudos relacionados a Biologia, o que pode ser justificado devido aos descritores
escolhidos. Contudo o que chama a atengdo é o fato de dentre os artigos
encontrados nenhum desses discutia os quadrinhos relacionados ao ensino de
Quimica exclusivamente (conteudos de quimica puderam ser encontrados apenas
entre os trabalhos relacionados a ciéncias em geral). a observagdo chama a atengao
por divergir do trabalho de Camargo e Silva, 2017 que ao produzir uma revisao
bibliografica encontraram em maioria os trabalhos de HQ’s na disciplina de Quimica.
Essa divergéncia pode ser parcialmente justificada devido as autoras terem utilizado
como fonte um evento especializado em quimica. Contudo, mesmo esperando-se
uma divergéncia ainda ndo pode-se afirmar uma razdo para que nenhum artigo

voltado a quimica tenha sido encontrado.

4.1 Analise de obras publicadas

Neste topico serdo abordados 7 trabalhos que receberam a codificagao “A”,
esses abordam a leitura de diferentes HQ's, os quadrinhos analisados ndo eram
producdes voltadas necessariamente ao contexto escolar. Os autores buscavam
portanto entender o que essas obras abordam e como podem contribuir no ensino
de ciéncias.

A publicagdo A2 analisa a obra “Saiba Mais! Com a Turma da Ménica” em

uma edicdo que busca retratar a trajetéria de Charles Darwin. As representacdes
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visuais de Charles Darwin como uma crianga e sua vivéncia escolar ou até mesmo
sua curiosidade natural, incentiva a aproximacéao do leitor com a figura do cientista,
assim como pode reforcar a importancia dos estudos como algo positivo. O artigo
AD1 cita como as imagens s&o recursos graficos para a passagem de ideias e como
até mesmo a forma como as letras sdo escritas, dispostas ou escolhidas podem se
tornar de forma hibrida um recurso grafico e textual.

Em A2 sugere que as ciéncias da natureza enquanto uma matéria que propde
a reflexao de fendbmenos observaveis costuma utilizar com frequéncia de recursos
visuais como suplemento para a construcdo de conhecimentos até mesmo em
momentos que esses recursos visuais sao propostos apenas pela imaginagao, por
conta desse cerne das ciéncias da natureza, as historias em quadrinhos se mostram
um recurso em potencial por utilizarem de narrativas visuais para promover o dialogo
e a reflexdo. Os autores da obra n&o retratam assuntos inerentes ao fazer cientifico
na época e o0s aspectos subjetivos da ciéncia trazendo assim uma visao
“‘engessada” da ciéncia. Ao trazer aspectos de uma ancestralidade comum a obra
pode auxiliar na apresentagdo do conceito de evolugao para as criangas, porém o
quadrinho possui um déficit em retratar os mecanismos evolutivos em todos seus
aspectos. O trabalho indica que as criticas apresentadas podem ser recomendadas
para futuras produgdes, recomendando a troca do uso de verbetes por balbes
caracteristicos e incentivar que a participagdo dos personagens possa ser revista e
promovida maior participagdo destes como sujeitos da acdo na narrativa retratada.

O trabalho destaca que apenas um dos trabalhadores referenciados na obra
ja havia tido experiéncia com temas cientificos, apesar de nao ter tido experiéncia
direta com perioddicos de divulgagao cientifica, além de ser possivel observar que a
obra ndo possui referéncias acerca das fontes utilizadas para a criacdo do
quadrinho. O que reflete nas criticas feitas pelos pesquisadores acerca da fidelidade
cientifica, a escolha de conteudos tratados, néo retratacdo do impacto social da
ciéncia e a forma desinteressante de retratar o fazer cientifico.

A obra apresenta os personagens de Mauricio de Souza como aderegos a
parte da historia que trata da biografia de Charles Darwin. O quadrinho perde os
aspectos que caracterizam histérias em quadrinhos quando apresenta os fatos
cientificos como verbetes acompanhados de ilustragdes, perdendo os baldes e

apresentando ilustracdes semelhantes as trazidas por qualquer livro didatico.
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Fonte: Saiba Mais! n°. 69, Panini, 2013

Por conta dessas decisdes visuais, o trabalho infere que os autores da HQ
procuravam afastar as narrativas cientificas da linguagem da HQ tida como infantil.
Essas decisdes podem por sua vez distanciar a obra do que se aponta enquanto
natureza da HQ proposta por Mccloud,1993, Essas observagbes podem evidenciar
a importancia em se estabelecer um dialogo mais estavel entre as produgdes
artisticas e profissionais da ciéncia. Reflete-se entdo a forma como os artistas
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responsaveis pelas HQ's enxergam a ciéncia, essa dicotomia entre ciéncia e arte
pode ainda ser observada quando invertemos a perspectiva.

Durante o levantamento de A4 a maioria dos estudantes se mostrou
interessada pelo uso das HQ's e todos os estudantes aprovaram o uso dos
quadrinhos em materiais didaticos, porém alguns consideravam o uso de quadrinhos
como de menor aproveitamento, justificando a opinido devido ao uso de liberdades
artisticas como a simplificacdo e cartoonizagao (adogao de um simbolismo menos
representativo do real) adotada que ndo necessariamente corroboram com
conhecimentos cientificos. Essa percepcdo dos estudantes é apontada por Dos
Santos e Pereira (2013, p. 55) como um fenbmeno que ainda prevalece apesar do
surgimento dos mais diversos trabalhos. Além disso, como proposto por McCloud,
1993, a simplificacdo desse conteudo cientifico pode nao ser um dénus e sim possuir
a fungado de ampliar o sentido dos elementos adotados.

As criticas apontadas em A2 nido se fazem presentes no trabalho A3. Os
autores trazem uma visdo dos quadrinhos enquanto uma cultura de massas que
difere da visdo de alguns pensadores que podem citar a cultura de massas como um
distanciamento do povo da arte e de natureza alienadora. Nesse texto os autores
abordam a cultura de massas (mais especificamente os quadrinhos) enquanto uma
possibilidade de estabelecer relagbes entre conhecimentos e valores, os tornando

acessiveis.

MEU TATARANE
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IRSETICIDAS...

Fonte: revista Niquel Nausea, Fernando Gonsales

O texto classifica e analisa referéncias e conteudos tratados nas tiras da série
“‘Niquel Nausea”, buscando classifica-las de acordo com a tematica tratada, indo do
Criacionismo a adaptacao de espécies ao ambiente. Historicamente a tematica de
evolucdo pode ser um assunto conflitante em sala de aulas e o aspecto critico e
humoristico das tiras podem amenizar os conflitos gerados pela tematica e até
mesmo motivar debates e discussdes. O humor abordado tanto pelo texto quanto

pelas ilustracbes caricatas s&o aspectos que tornam essa série de tiras tao
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interessantes. Os autores refletem como a formacdo do cartunista Fernando
Gonsales em Biologia o que se reflete ao influenciar que os conteudos pudessem
ser representados de forma critica e divertida, evidenciando o carater multidisciplinar
das HQ's.

Através das criticas feitas anteriormente pode-se inferir ligacbes com as
observagbes feitas pelo artigo A1, onde os autores afirmam que uma boa ficcéo
cientifica ndo precisa seguir a risca as leis naturais percebidas pela ciéncia mas
estabelecer narrativas ficcionais que reflitam a natureza da propria ciéncia. Ao
selecionar uma obra para ser trabalhada no ensino de ciéncias ndo se deve ir em
busca de obras que tragam espelhadas os conceitos fisicos e naturais e sim
busca-se explorar quais conceitos podemos extrair partindo da reflexdo acerca
daquela historia. Assim n&o se buscam as obras que transmitam esses conceitos de
forma direta e sim o que se possa obter delas. Assim como evidencia o artigo A5
que ao analisar versdes dos quadrinhos do Quarteto Fantastico em diferentes
épocas, os autores puderam destacar a visdo de uma época em relagao a ciéncia,
destacando que os quadrinhos baseados em ciéncia ndo necessariamente devem
refleti-la diretamente e sim fazer remeté-la. Os autores consideram esse material
como uma possivel ferramenta para aproximar estudantes e a ciéncia. Em A2 o
autor destaca que mesmo em revistas de carater menos especializado podemos
encontrar conexdes e saberes cientificos representados nessas obras, produzindo
portanto uma valiosa ponte entre a ficcdo e o mundo “real”.

Ainda que as caracteristicas apresentadas tornem os conteudos das HQ's
mais atrativos, a formacao do docente influencia nos resultados obtidos ao utilizar o
material. No artigo AD2 é apresentada uma proposta de formagao continuada que foi
utilizada com uma professora de ensino fundamental |I. Nesse texto é apontado que
existem poucas intervengdes na formacdo docente que abordem as HQ's como
recurso didatico mesmo que este género esteja incluso no Programa Nacional
Biblioteca na Escola (PNBE).

A principio os interventores realizaram leituras de HQ’s a fim de produzir
perguntas que pautaram futuras intervengbes em sala de aula pela docente
acompanhada, os relatos dos autores propdéem que essas dificuldades se originam
partindo de uma formagao que nao prepara o profissional para utilizar de diferentes
recursos, além da série de atividades que ocupavam o cotidiano da professora, ndo

restando portanto momentos para o desenvolvimento profissional. Nesse momento
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os autores relatam que a professora sentiu dificuldade em analisar o novo recurso
apresentado, dessa forma os autores precisaram desenvolver uma participacao mais
direta na produgao das atividades. A fim de contemplar o uso do material, as
intervengdes do docente devem ser tdo trabalhadas quanto os conceitos que serao
abordados pelo material utilizado. Pode-se perceber que a formagao da professora
refletiu diretamente enquanto fator limitante quanto ao uso do novo recurso.

Visto isso € possivel compreender a necessidade de agdes ndo apenas como
formagao continuada, como durante a formacao docente, assim como a realizada no
artigo A4 onde foi construida uma plataforma que disponibiliza diferentes tirinhas
que retratam a biologia. Os autores aplicaram um questionario entre alunos de
graduacédo em ciéncias bioldgicas, onde puderam observar que a maior parte dos
estudantes teve contato com quadrinhos em sala de aula durante sua formacéao
basica, porém esse percentual diminui durante a educacéao superior.

Por meio dessas observagdes pode-se inferir que a integragdo dos
profissionais responsaveis pela produgdo de HQ'’s educacionais impacta diretamente
na qualidade do material produzido, quanto melhor integrados tanto a ciéncia quanto
as artes, melhor sera a qualidade do material produzido. Além disso nesses pode-se
observar que as ciéncias nao serao retratadas em sua totalidade, visto que a maioria
dessas produgdes nao busca ser um espelho do real, instituindo ao educador o

papel de mediar a interpretacdo desse material.

4.2 Produgbes autorais

Contendo 6 artigos que se encaixam no contexto de producao de HQ's, essas
producdes apresentavam variados publicos alvos que iam de criancas de 8 anos a
estudantes universitarios, corroborando com as reflexées de Marriel et al. (2021) que
reflete a forma como o ludico pode ser adotado em diferentes faixas-etarias.

Dentre estes, os autores de B2 se baseiam na obra de Brenda Keogh que
ilustra situagcdes que podem ser questionadas pelo olhar de quem Ié os quadrinhos,
as HQ's possuem o objetivo de introduzir reflexdes,Os autores produziram uma série
de tiras e HQ's curtas intitulada “fisica em quadrinhos” estas tiras trazem situagdes
relacionadas a fisica de forma bem - humorada e em seguida algumas questdes

acompanharam as tiras, propondo reflexdes acerca de fenbmenos 6ticos.
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1) Porque a palavra impressa na frente de alguns veiculos, como
por exemplo a ambuldncia, é escrita ao contrario? Reproduza.

il

2) No quadrinhe 3, o garoto teve umainterpretacaoe de “inversao
da imagem. € possivel reproduzir uma imagem assim, com um
espelho plano? Como?

Fonte: Artigo B2, “Usando fisica em quadrinhos para discutir a diferenga entre inversao e reversao da
imagem em um espelho plano”.

Através destas, diferentes pessoas poderiam produzir diferentes inferéncias
sobre o material. Destacando portanto o potencial dos quadrinhos enquanto carater
reflexivo apresentado por Rangel Nicoletti (2016). Esse potencial pode ser reforgado
pelo artigo BCD1, esse destaca como as HQ’s permitem reflexdo e exercitam a
habilidade de relacionar os saberes do cotidiano e da vivéncia de cada um, tornando
as obras estimulantes e que facilitam a conexao. e BCD2, onde os autores afirmam
que existem varias tirinhas nos livros didaticos que sao utilizadas com a finalidade
de exemplificar fendmenos e instigar reflexdes, porém poucas produgdes buscam
utilizar as HQ 's para explicar contextos e conceitos.

BCD2 demonstra ainda a possibilidade de explorar a intertextualidade
intergéneros ao unir literatura de cordel e HQ’'s em uma produgdo Unica intitulada
“Os moidos e pelejas desde o atomo classico inté o atomo quantico” a fim de
explicar conceitos de fisica. Esse potencial pode suprir lacunas que um género
possa apresentar de acordo com a realidade observada pelo pesquisador.

O uso das HQ's como complementar a outros materiais de outros géneros
textuais € proposto pelo artigo BD1, Os autores elaboraram materiais de

sensibilizagcdo sobre o uso racional de medicamentos, sendo uma HQ e um texto.
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Esse material foi aplicado em trés grupos, um grupo recebeu apenas o texto, outro
os dois materiais e outro apenas a HQ, alguns participantes que receberam apenas
a HQ afirmaram ter aprendido pouco ou que o material apresentava lacunas. Em
contrapartida, o grupo que recebeu o material completo demonstrou se sentir mais
motivado com a leitura do texto complementar.

Em BD2, As autoras elaboraram HQ's que apresentavam histérias sobre
diferentes sistemas do corpo humano, cada um dos sistemas recebeu histérias
proprias porém estas narrativas possuiam pontos de convergéncia entre si. O
material foi utilizado com criangas de 8 a 11 anos, que demonstraram gostar da
proposta da atividade e por isso se mostraram motivadas em estudar utilizando o
novo material.

Por meio de questionarios foi possivel verificar resultados que contribuiram
para O processo de ensino e aprendizagem, porém os autores ressaltam a
importancia de se trabalhar o material enquanto complemento as outras
metodologias de sala. Ao analisar os materiais péde-se perceber que boa parte das
producdes utilizava de referéncias que tratam das HQ's no ensino. Entretanto,
poucos desses trabalhos revelam consultas especificas a materiais que revelem a
natureza dos quadrinhos, como elabora-los, como construir narrativas ou como
tornar os quadrinhos mais atrativos ao publico leitor. Essa deficiéncia pode ter sido
refletida em apontamentos quanto as limitacbes das HQ's. Permitindo-se ponderar
se a adocao de leituras especificas poderiam atenuar ou até mesmo sanar as

problematicas apontadas.

4.3 Oficinas de producao de quadrinhos

A producdo de quadrinhos pelos préprios estudantes € um dos meios de se
utilizar as HQ's em sala de aula. Nessa classificagdo apenas 3 trabalhos foram
catalogados. A principio os 2 trabalhos se iniciam com uma pequena oficina que
busca analisar algumas obras, o que pode contribuir para que os estudantes possam
ter contato com o género. O trabalho C1 realizado com turmas de 8° e 9° ano iniciou
com a analise e discussdo de HQ 's buscando reconhecer caracteristicas marcantes
no género (essa fase nao foi realizada em uma das turmas). Partindo destas

observacdes os estudantes confeccionaram histérias em quadrinhos relacionadas
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aos temas “Importancia dos Alimentos” e “Os 3Rs: Reciclagem, Reaproveitamento e
Reutilizagao”

A socializagdo dos materiais incentivou a discussao entre alunos e permitiu
que estes socializassem seus conhecimentos com colegas de turma e seus
professores, que relataram ter pouca participacdo dos estudantes em atividades
cotidianas. Marriel et al. (2021), elucida que o ludico pode ser a oportunidade de
valorizar diferentes habilidades dos estudantes, por isso as HQ's demonstram esse
potencial de motivar estudantes que em outros contextos seriam considerados como
menos produtivos.

No artigo C1 Ao produzirem as histérias em quadrinhos, os estudantes

relataram gostar mais desse tipo de produgéo, o que poderia motivar a produgao de
HQ's como alternativas a produgdo textual mais comumente utilizada por
professores. A produgcdo de HQ's permitiu ainda a ligagdo mais intimista dos
estudantes com o conteudo abordado, expressando-se de forma critica e criativa.
No artigo AC1, apés uma oficina de analise de HQ's, os participantes visitaram
plataformas que permitem a criagdo de HQ's e depois de se familiarizar com a
ferramenta puderam expor suas opinides sobre o uso da producado de quadrinhos
como metodologia para sala de aula. A maioria dos estudantes demonstrou
interesse no uso da producgao de quadrinhos, porém apresentaram ressalvas quanto
a limitacdo de habilidades artisticas dos estudantes, essas habilidades podem ser
contornadas por meio do uso de softwares de edi¢cdo e producdo de imagens ou
incentivando o uso de desenhos mais simples como os icones apresentados
anteriormente no trabalho.

O trabalho BCD1 considera que para produzir os quadrinhos os estudantes
precisam refletir sobre o conhecimento, imaginar e recordar situagdes. Revela-se
portanto o potencial dessas oficinas como meio de incentivar a busca por esses
conteudos. Tal experiéncia se reflete na visdo de Rangel Nicoletti (2016) sobre a
arte, visto que essa possui a poténcia de estimular a visao reflexiva e critica do

estudante, portanto incentivando uma visdo menos rasa acerca da ciéncia.

4.4 As HQ's como material didatico

Em AD1, o publico alvo eram os alunos de primeiro ano de ensino técnico que

apresentavam dificuldades com a nova realidade, onde enfrentavam matérias que
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ndo tinham tido preparagéo especifica em anos anteriores. O artigo aborda tirinhas
em inglés que tratam da dificuldade da personagem Calvin, dos quadrinhos Calvin e
Haroldo, em aprender as matérias de Matematica e ciéncias.

A principio estudantes bolsistas de pesquisa leram algumas tiras de Calvin e
Haroldo e em seguida selecionaram conteudos que se relacionavam a assuntos de
fisica e matematica.Alguns estudantes foram selecionados para participar de
oficinas com atividades relacionadas a essas tiras em quadrinhos. Em seguida
realizaram avaliacbes antes de oficinas quinzenais que seriam realizadas e
realizaram outra avaliagao apos a oficina. Além disso, as notas dos alunos também

foram analisadas antes de depois das oficinas.

Mr. Jones lives SOmites | [ M. Jones travels at } RakFiC [
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drive toward each other. | [will you pase M. Jores,
on the mad ?
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Fonte: Calvin e Haroldo, Bill Watterson.

Os alunos participantes demonstraram avangos significativos no aprendizado
de fisica, matematica e inglés. Esses avangos sao refletidos nas notas e
principalmente nas observagdes qualitativas dos pesquisadores.

Em D1 os autores afirmam que o uso de recursos como experimentos por
mais que inovadores possam parecer, quando utilizados de forma mecanica podem
cair em desinteresse quando estes experimentos possuem apenas o intuito de
evidenciar teorias. Esse fendmeno é conhecido por ciéncia estatica ou ciéncia morta,
um empecilho que juntamente com o0 senso comum escolar representam
dificuldades para a construcéo da alfabetizacao cientifica.

Neste trabalho, os autores buscam avaliar os saberes que vém sendo
construidos na formagao de futuros professores de ciéncias e biologia que cursam
entre 0 4° e 5° periodo. buscando-se avaliar os seguintes ambitos: (i) Analisar as
concepgdes dos licenciandos acerca da triade Ciéncia, Tecnologia e sociedade, bem
como de suas inter-relagdes; (ii) ldentificar as visbes dos discentes sobre a

relevancia que o ensino de ciéncias pode, ou nao, ter na vida dos cidadaos; (iii)
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Identificar a posicdo dos participantes acerca do processo de alfabetizacéo
cientifica.

O artigo considera que por mais que a maioria das pessoas perceba a
existéncia da ciéncia e reconhega sua participagdo na sociedade, poucos destes
cidadaos saberiam definir o que exatamente é ciéncia.

Neste artigo os autores definem enquanto alfabetizagdo cientifica duas
meétricas importantes; 1 - a capacidade de compreensdao e argumentagcdo do
conhecimento cientifico ou simplesmente a capacidade de correlacionar causa e
efeito (0 minimo para que se possa compreender novas descobertas e
conhecimentos que serdo passados) 2 - a capacidade de critica em relagdo aos
conhecimentos que se constroem por meio da ciéncia.

Os autores utilizaram 3 tipos diferentes de atividades, a primeira utilizando a
leitura de historia em quadrinhos, em seguida o uso de um questionario e por fim a
leitura de um trecho de trabalho cientifico. Em relacdo as HQ'’s os autores utilizaram
de duas obras que retratam diferentes pontos de vista acerca da ciéncia e suas
contribuicdes para a humanidade sendo a primeira, uma obra de Gavin Aung Than
que aborda a ciéncia de forma positivista e suas contribuicbes como um importante
meio de construgdo de conhecimento, em paralelo a segunda obra denominada
Projeto Manhattan — autoria de Jonathan Hickman apresenta uma visao de como a
ciéncia pode ir contra 0 avango humano, apresentando contribuicbes como a bomba
atdbmica. O autor propde o uso das HQ's no inicio das diferentes metodologias como
meio motivador e estimulante para que se trabalhe outros métodos de atividades

mais tradicionais.
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WELCOME TO SCIENCE

YOU'RE GONNA LIKE IT HERE.
- ML PLAIT

Fonte: Welcome to Science, Phil Plait.

Apds a leitura de cada histéria em quadrinhos, os grupos de estudantes
responderam a algumas perguntas, estas buscavam entender o ponto de vista sobre
a ciéncia que possuiam o0s universitarios, e as relagcdes que 0s mesmos possuem
com a tecnologia. para ao final realizarem uma leitura comentada do trecho de
“Alfabetizacao cientifica no contexto das séries iniciais” Lorenzetti (2000).

Com o estimulo das histérias em quadrinhos diferentes visbes puderam ser
compartilhadas com o grupo, desta forma as visdes de um colega puderam ajudar a
construir as visdes de outros, o autor destaca a forma como visbdes especificas
estavam diretamente ligadas as visbes apresentadas por outros colegas. Os
estudantes discutiram as caracteristicas da ciéncia e em seguida o papel da
tecnologia para a ciéncia e o seu inverso. Um dos pontos mais discutidos foi a
polaridade de beneficios ou maleficios quanto ao desenvolvimento cientifico, em
certos momentos histéricos a ciéncia e a tecnologia foram utilizadas para provocar
problemas a prépria humanidade. Outro importante ponto do debate foram os fatores

que devem ser considerados no desenvolvimento de uma ciéncia ética, quando o
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proprio conceito de bem e mal era um ponto que provocava dificuldade de
caracterizagao para os participantes.

O autor destaca que ao serem questionados sobre o que sabem a respeito de
alfabetizacado cientifica, os estudantes podem utilizar de conhecimento cotidiano
para interpretar o proprio termo, desta forma os conhecimentos prévios podem
auxiliar os estudantes a compreender o que esta sendo apresentado. Desta forma
os estudantes puderam chegar a conclusdo que Alfabetizagao Cientifica seriam os
conhecimentos basicos para se compreender a ciéncia, além de ser uma ferramenta
para que os cidadaos possam exercer suas opinides e criticas em relagao ao que a
ciéncia vém estabelecendo.

Ao concluir esse trabalho o que chama a atengcédo é a forma como os
pesquisadores puderam desenvolver discussdes, promover a reflexdo da maioria
dos estudantes (destacando que apenas 2 do grupo n&o apresentaram nenhum
comentario sobre os assuntos discutidos) sem que precisassem abordar
conhecimentos e termos de nivel mais especificos. Os autores relatam ainda a
importancia dos quadrinhos enquanto estimulo inicializador, possuindo potencial
para pautar conversas e reflexdes que desenvolvem até mesmo topicos que nao sao
retratados diretamente nos quadrinhos utilizados.

Em AC1 o autor propde aos estudantes de graduagao que busquem por
conteudos relacionados a ciéncia em quadrinhos que |Ihes foram oferecidos. Os
graduandos mostraram mais dificuldade em notar conteudos relacionados a botanica
nos quadrinhos e apontaram que certas representacbes ou valores mostrados
nesses quadrinhos poderiam nao ser adequados aos dias atuais. Alguns estudantes
apresentaram rejeicdo a forma como os personagens sao retratados (de forma
caricata ou até mesmo antropomorfica), porém os autores ressaltam que esse
incébmodo causado aos estudantes de graduagédo ndo é um fendmeno relatado na
literatura quando se trata de estudantes do ensino basico. Além disso, o autor
incentiva que certos “erros” quanto a veracidade cientifica retratados, sejam
utilizados pelo professor como forma de mediar topicos referentes ao conteudo
trabalhado. Além disso, Mccloud, 1993, reflete que as simplificagdes e estilizagdes
adotadas nos desenhos podem por vezes valorizar a ideia que o texto procura
trabalhar, por isso apesar dessa visdo dos estudantes , quando bem utilizada os

quadrinhos apresentam potencial para apresentar até mesmo conteudos cientificos.
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Fonte: Desvendando os quadrinhos, Scott McCloud, 1993.

Autores de BCD2 relatam que ao ler o material produzido e receberem
questionamentos acerca do conteudo didatico, os estudantes apresentaram visdes
que corroboram com o conhecimento da fisica e muitas vezes reproduzem visdes
semelhantes as apresentadas por experimentos fisicos, mesmo que estes ndo o
fizessem de forma rebuscada ou que nem sequer conhecessem esses pensamentos
por meios formais, além disso ao produzirem respostas a questionamentos feitos, os
estudantes ndo procuravam reproduzir respostas prontas e nem se preocupavam
com estarem “certos”.

Em BD1 Os estudantes que participaram das atividades relatadas pelos
autores demonstraram maior identificagdo com a histdria, os autores justificam essa
identificacdo ao fato da histoéria produzida ser baseada em fatos reais, colaborando
com a veracidade da histéria. Os autores incentivam portanto o uso dos quadrinhos
como material motivador e complementar aos recursos utilizados no cotidiano

escolar.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Ainda que o estudo acerca de histéria em quadrinhos precise ser mais
explorado, podemos perceber por pesquisas que as historias em quadrinhos

representam uma importante porta de entrada para o habito da leitura, devido a
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facilitadores como o preco, facilidade de transporte e acesso somados a historias
que divertem e entretém os leitores.

A falta de trabalhos voltados a quimica poderia demonstrar um déficit nas
pesquisas na area utilizando o recurso, por isso sugere-se o estimulo as pesquisas
que abordem o tema.

Mesmo que apresentando diferencas em suas metodologias, alguns
apontamentos se fazem presentes na maioria ou em todos os trabalhos lidos. Dentre
estes pode-se citar o quanto esses materiais destacam que os quadrinhos permitem
o desenvolvimento de diferentes pontos de vista dos leitores. A capacidade dos
quadrinhos de refletir o contexto social e cultural de uma época é outra caracteristica
que se faz presente nessas obras, o que permite a aproximacgado do leitor com o
cenario retratado.

Gracas as potencialidades para a apresentacdo de termos, promogao da
visdo critica e como facilitadora do entendimento de conhecimentos, evidenciam-se
ainda o potencial das HQ’s enquanto promotoras da alfabetizagdo cientifica
estabelecida por Sasseron (2011).

Nos trabalhos analisados o uso dos quadrinhos é proposto nos mais diversos
usos metodoldgicos (avaliativo, introdutério ou mesmo como fixador de conteudos),
porém costuma-se recomendar que esse material seja utilizado em conjunto com
outras metodologias, como aulas expositivas, atividades, roteiros norteadores entre
outras possibilidades.

Pode-se perceber ainda que mesmo que a producdo dos quadrinhos venha
tomando espago, quando se trata de materiais voltados a ciéncia algumas
produgcdes nao possuem a devida integracao interdisciplinar. Por conta disso, nessas
obras os responsaveis pela ciéncia e personagens envolvidos com ela poderiam
tomar espago enquanto sujeitos de agdo. Isso pode ser analisado em produgdes de
grande escala ou mesmo em produgdes mais artesanais. O melhor didlogo entre
arte e ciéncia poderia significar a producdo de trabalhos de melhor qualidade e
talvez até mesmo suprir lacunas observadas pelos trabalhos apresentados. Esses
apontamentos sdo recomendados para futuras producgdes.

Mesmo que sejam reconhecidas como potenciais materiais didaticos, as HQ's
ainda sao vistas por alguns estudantes como limitadas e alguns destes nao
reconhecem os potenciais desse material por considerar sua natureza mais infantil

ou menos “realista”.
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E comum que se pense a ciéncia como relacionada a precisao e veracidade e
essa caracteristica possa parecer afastar a ciéncia das artes, nesse contexto os
quadrinhos sdo uma possibilidade de se extrapolar representagcées do “real”’ (as
vezes um pouco mais ou menos), porém utilizar essas extrapolagdes criativas para
se falar e refletir esse “real” que a ciéncia busca compreender e explicar.

Conclui-se portanto que as HQ 's sdo uma oportunidade de desenvolver em
sala a integracdo da ciéncia e das artes, tal integracdo pode ser benéfica para
ambas. O aspecto metalinguistico das tiras podem motivar uma agdo mais
interdisciplinar abrindo possibilidades para que alunos com diferentes habilidades
possam ser motivados a aprender esse conteudo.

Por fim, espera-se que os resultados dessa pesquisa possam embasar a
construcdo de novos conhecimentos adotando os apontamentos aqui feitos e
incentivando-se a repeticdo desta metodologia a fim de analisar outros recortes
temporais, diferentes plataformas, além do uso de diferentes termos como “manga”
e “Manhwa” (termos referentes a quadrinhos japoneses e coreanos
respectivamente), visto que essas alteragbes poderiam ampliar os resultados
obtidos. Permitindo entdo o desenvolvimento de perspectivas mais abrangentes das
histérias em quadrinhos no contexto cientifico e cultural, além do desenvolvimento
de materiais com mais qualidade para que contribuam com a construgdo de uma

educacao cientifica critica e plural.
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