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RESUMO

Este estudo ¢ resultado da pesquisa realizada no Programa de Iniciagdo Cientifica - PIBIC no
periodo de 2021/2022, abordando as Estratégias Pedagogicas para o Aprendizado Ativo na
Educagao Basica. O objetivo principal foi analisar as praticas inovadoras dos docentes, bem
como suas competéncias digitais; dominio de recursos tecnologicos e conhecimento das
metodologias ativas, visando ao desenvolvimento de aulas inovadoras. No contexto do ensino
remoto ¢ hibrido. A pesquisa foi conduzida por meio de metodologia qualitativa, com
abordagem centrada nas narrativas reflexivas dos professores do da educagdo basica na etapa
do ensino fundamental, compreendendo e interpretando os fenomenos sociais. Os dados foram
coletados através de um questionario virtual e entrevistas presenciais, cujas respostas foram
analisadas para identificacdo das estratégias didaticas e metodologias ativas utilizadas pelos
professores em sala de aula. Os resultados indicam que os docentes ainda ndo possuem
habilidades suficientes em relacao as tecnologias, necessitando assim, de politicas publicas que
sejam desenvolvidas para fomentar o investimento em programas de formagdo docente. Este
estudo contribuiu para a constru¢do de um guia didatico, com objetivo de orientar os docentes
no uso ¢ dominio de recursos tecnologicos e das tecnologias digitais da informacao e
comunicacao (TIDC), com vistas ao desenvolvimento de aulas no contexto remoto ¢ hibrido.

Palavras-chave: Ensino Hibrido. Estratégias Pedagogicas. Sala de Aula Inovadora.
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1 INTRODUCAO

Este estudo, intitulado “Aulas inovadoras: estratégias pedagdgicas para o aprendizado
ativo na Educacdo Baésica”, tem como foco analisar e investigar as estratégias pedagogicas dos
docentes atuantes na Educacao Basica, na etapa do ensino fundamental na rede publica de
Maceid-AL. A escolha do tema se deu devido a sua relevancia que vem ocorrendo no processo
educacional na sociedade nos ultimos tempos, principalmente apos a pandemia ocasionada pela
COVID-19, ocasionando fechamento das escolas e consequentemente suspensdo das aulas
presenciais, sendo substituidas por aulas online, modificagdo essa que foi subsidiada pela
portaria n° 343, de 17 de marco de 2020.

Hodiernamente, observa-se que ha uma demanda crescente por estratégias educacionais
que requerem estarem alinhadas com as necessidades e caracteristicas dos estudantes
contemporaneos, € neste contexto, o cenario educacional precisa adaptar-se € proporcionar
experiéncias de aprendizagem que desenvolvam tais competéncias, como, pensamento critico-
reflexivo, colaborativo e criativo.

O interesse da realiza¢do deste estudo surgiu da necessidade de aprofundar e mapear o
conhecimento dos professores sobre as estratégias pedagogicas inovadoras e sua aplicagdao no
contexto da educacdo bésica, com énfase no durante o programa de Iniciagdo Cientifica
(PIBIC), com vistas ao desenvolvimento das aulas no contexto remoto e hibrido, assegurando-
se o efetivo conhecimento. Compreendendo como essas praticas podem contribuir para o
engajamento dos estudantes de modo a garantir a qualidade do ensino e a formagao de sujeitos
preparados para os desafios socioeducacionais de forma significativa e autdbnoma, guiadas por
uma questdo principal “Qual o impacto do ensino remoto e hibrido com o uso das metodologias
ativas na atuacdo dos professores que atuam na Educacdo Basica na etapa do ensino
fundamental na rede Publica de Macei6 nos processos de ensino e aprendizagem?”, dar-se o
desenvolvimento deste estudo.

Para embasar este estudo, foram consideradas as publica¢des disponiveis na literatura
dos teoricos da area da educacao, tais como:

FREIRE (1996), VYGOTSKY (1934, apud Lefrangois, 2008), PIAGET (1961, apud
Lefrancois, 2008 ), FREINET (1976) que contribuem para o processo de ensino ¢
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aprendizagem. Ja Viana (2013) e Pimentel (2015) focam suas discussoes na area de tecnologia
digital da informacao e comunicacao (TIDC). Para trazer fundamentacao acerca da legislagao

utilizamos informagdes disponibilizadas pelo Ministério da Educagdo e Cultura (MEC).

Ja Rogers (1977, apud Lavor, 2022, p.4), Dewey (2011), PAPERT (1985, apud Massa,

2022, p.112) sdo referenciais de destaque para aulas inovadoras. Os autores Moran (2017) e Costa

(2022), considerados pegas fundamentais no que se refere ao conceito das metodologias ativas e

suas praticas no ambito escolar, contribuem para as reflexdes abordadas no desenvolvimento do

estudo. A colaboragdao desses teodricos fornece fundamentos plausiveis para entender a

importancia do aprendizado ativo e suas implica¢des no processo educacional.

A metodologia deste estudo estd fundamentada na pesquisa qualitativa que se constitui
em levantamento bibliografico e revisdo da literatura para aprofundamento das discussdes
teoricas e metodologicas em torno do assunto a ser investigado e na abordagem de narrativas
reflexivas dos professores da educagdo na etapa do ensino fundamental.

Para melhor compreender e discutir a tematica desta pesquisa, elaboramos fichamentos,
resumos ¢ mapas mentais dos conteudos que subsidiaram a pesquisa, bem como, realizamos
analise em periddicos, dissertagdes com propostas didaticas com uso de metodologias e TDIC
com aulas inovadoras. Além disso, houve uma pesquisa de campo, por meio de entrevistas e
didlogos com equipes pedagogicas em duas escolas publicas de Macei6é- AL, que adotaram
praticas inovadoras, de modo a coletar dados empiricos que subsidiaram a andlise e as
conclusdes deste estudo.

Por meio desta pesquisa e da constru¢do do guia didatico, ocorreu uma compreensao
ampla sobre o impacto das estratégias pedagdgicas inovadoras no contexto da educagao basica.
Os resultados obtidos através do guia didatico contendo estratégias pedagogicas para o
aprendizado ativo durante o ensino remoto e ensino hibrido irdo auxiliar tanto os professores
da rede publica de ensino para o uso e dominio de recursos das metodologias ativas, quanto os
alunos a fim de desenvolver a aprendizagem, assegurando-lhes efetivo conhecimento.

Assim, acreditamos que este estudo tera relevancia como objeto de investigagdo, para o
aprendizado ativo durante o ensino remoto e hibrido, estabelecendo na educagdo uma cultura
cada vez mais mediada pelas tecnologias e oportunizando reflexdes didaticas inovadoras

para os estudantes da graduagado, pos-graduacao e para os professores de modo geral.
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Este estudo objetiva analisar as praticas inovadoras de docentes bem como suas
competéncias digitais, dominio de recursos tecnologicos e conhecimento das metodologias
ativas, com vistas ao desenvolvimento de aulas inovadoras no contexto remoto ¢ hibrido.

Visando aprimorar o processo de dominio das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo em um contexto digital e dindmico, o objetivo foi de elencar as principais
narrativas didaticas dos professores, observando como se deu sua conduta em relagdo as praticas
inovadoras, bem como o uso de aplicativos e tecnologias digitais em sua atuagao durante o
periodo de ensino remoto. Reconhecendo assim o potencial das tecnologias digitais para a
educagdo sob uma perspectiva de aprendizagem ativa, buscou-se contribuir na divulgagdo das
praticas de aulas inovadoras na educacao basica na etapa do ensino fundamental e, por fim, foi
possivel apresentar um guia didatico com estratégias pedagogicas, uso € dominio dos recursos
digitais, com vistas ao desenvolvimento das aulas no contexto remoto e hibrido.

Para estruturagdo deste estudo, deu-se o inicio com o aporte teorico, estabelecendo as
principais bases teoricas e contextuais. Foi abordado como ocorre o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, explanando-se as tecnologias digitais da informagdo e comunicagao
(TDIC), quando foi analisado seu impacto e relevancia dentro do ambiente escolar e social.

Ja na se¢do de legislagdo tem-se uma visdo formal dentro de uma perspectiva de
diretrizes que fazem a regulamentacao e orientagdo voltadas as praticas educativas. Ja na se¢ao
de aulas inovadoras sdo discutidas as estratégias pedagogicas que buscam emergir de uma
pedagogia tradicional.

Quando se fala em metodologias ativas, analisa-se sua importancia para a sociedade
atual, expondo as préticas e os beneficios que as metodologias trazem para o processo de ensino
e aprendizagem. Com isso, apresentamos as implementacdes de metodologias ativas,
oferecendo exemplos praticos.

O percurso metodoldgico da pesquisa se da de modo descritivo, evidenciando os sujeitos
e o lécus da pesquisa, a coleta de dados e, por fim, o tratamento e analise dos dados para
finalizar, apresentamos os resultados e discussdes, que resultaram na constru¢do de um guia

didatico, o qual retine as principais teorias abordadas realizadas nesta investigacgao.



2 APORTE TEORICO

Durante a Pandemia, ocasionada pelo COVID-19, o cenario educacional teve uma
mudanca stbita e bastante desafiadora. Escolas por todo o mundo, especialmente as brasileiras,
tiveram suas portas fechadas de modo a evitar a propagagdo do virus. Nesse contexto, pais,
educandos e educadores foram encaminhados a um mundo tecnoldgico totalmente
desconhecido, ja que surgiu a emergéncia de um ensino remoto como a solucdo mais viavel
para garantir a continuidade do ensino-aprendizagem.

A educagdo no primeiro momento se viu em total mudanga com o ensino remoto
emergencial. De acordo com Moreira e Schlemmer, (2020, p. 07), essa modalidade de ensino
[...] demandou que professores e alunos migrassem “para a realidade online, transferindo e
transpondo metodologias e praticas pedagdgicas tipicas dos territérios fisicos de aprendizagem
para o online”.

Ja em um segundo momento, vivenciamos o “ensino hibrido” que € o tipo de “ensino”
em que o aluno aprende parte online e parte presencial. Camargo e Daros, 2018, p.205) explica
que tal metodologia tem sido bastante utilizada pelo avango da tecnologia, pelo baixo custo,
pela elevada capacidade de alcance de pessoas e pela comodidade nos horarios, que, por vezes,
sdo flexiveis.

Entretanto, diante desse novo paradigma frente a educacdo, o ensino remoto
emergencial trouxe a tona uma gama de impactos e¢ desafios muito significativos. Nesse
periodo, grandes obstaculos foram enfrentados, tanto pelos docentes quanto pelos discentes.

Segundo Macedo e Parreiras (2021), o grande impacto foi, sem sombra de duvidas, a
falta de acesso e informagdes adequadas a tecnologia. Essa barreira foi bastante significativa
para os docentes, que se viram distanciados da sua pratica docente devido a falta de recursos
institucionais e conhecimentos tecnoldgicos. Além dos professores, as criangas da educacao
infantil e anos iniciais também enfrentaram dificuldades, ja que € necessdria uma supervisao
dos responsaveis para melhor monitoramento das atividades pedagogicas.

Santos et al (2021) sinalizam um ponto que foi perceptivel e de extrema importincia
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relacionado ao impacto psicossocial em relacdo ao desenvolvimento social das criangas entre
si que ocorreu devido ao COVID-19, interacao essa que acontece também dentro do ambiente
escolar. Sendo esse processo crucial para os aspectos formativos das criangas, cuja falta podera
acarretar consequéncias ruins a longo em suas vidas.

Posto isso, € pertinente a implementagdo das metodologias ativas visto que elas possuem
um papel fundamental nesse processo de reducao dos impactos educacionais ocasionadas pelo
ensino remoto, oferecendo aos professores e estudantes abordagens flexiveis e centradas no
aluno. De acordo com Freire (1996), essa abordagem pedagogica enfatiza aspectos como
participagdo ativa, reflexao critica e o didlogo entre os individuos dentro da sala de aula.

Camargo e Daros (2018) afirma que esse tipo de metodologia proporciona aos
estudantes uma ampla visdo individual, complementando-a com diferentes perspectivas de
outros discentes em sala de aula. Permite uma aprendizagem mais engajadora e personalizada,
mesmo acontecendo em um ambiente virtual, como foi no periodo pandémico ou até mesmo

no ambiente hibrido como acontece atualmente.

2.1 Processo de Ensino e Aprendizagem

Paulo Freire (1999) valorizava a inovagao no processo educacional. Ele acreditava que
o estudante deve ser protagonista de sua propria aprendizagem, participando ativamente na
construcdo do conhecimento em vez de ser um mero receptor  passivo.

Freire destacou a importancia da interagdo entre o educador e o educando, enfatizando
o didlogo, a troca de conhecimentos e experiéncias, valorizando as vivéncias dos estudantes.
Ele propde que a educacdo seja libertadora, que instigue a reflexao critica sobre a realidade e
estimule a transformacgao social.

Segundo Freire (1996), essas novas metodologias sao fundamentais para esse processo
de aprendizagem, pois permitem a participagdo ativa do aluno, o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais, a constru¢ao do pensamento critico € a autonomia para tomar
decisdes.

Jos¢ Moran (2013), graduado em Filosofia, mestre e doutor em Ciéncias da

Comunicacdo pela Universidade de Sdo Paulo, conhecido por seu trabalho na area da
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complexidade, aborda as metodologias ativas de ensino como uma abordagem pedagbgica que
valoriza a participacao ativa dos estudantes no processo de aprendizagem, assim como Freire
se posiciona.

Segundo o autor, as metodologias ativas vao além do modelo tradicional de ensino, no
qual o professor assume um papel central e transmite conhecimento de forma passiva aos
alunos. Em contraste, as metodologias ativas estimulam os estudantes a participarem
ativamente das aulas, envolvendo-se em atividades praticas, discussdes em grupo, tomada de
decisoes, resolucao de problemas, entre outras abordagens, que promovem a reflexao critica e
a construcdo colaborativa do conhecimento. Moran acredita que as metodologias ativas sao
fundamentais para o desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias para enfrentar
os desafios do mundo contemporaneo.

Vygotsky (1934, apud Lefrancois, 2008, p. 287), defendia uma abordagem educacional
baseada na interacdo social e no estimulo ao desenvolvimento cognitivo dos alunos. Em suas
teorias, ele argumentava que o aprendizado ¢ um processo social, que ocorre por meio da
interacdo entre os alunos, professores e o ambiente de aprendizagem. Dessa forma, € possivel
estabelecer uma relag@o entre as teorias de Vygotsky e as metodologias ativas, uma vez que
ambas defendem a importancia da interagdo social no processo de aprendizagem e o papel ativo
do aluno nesse processo. Ao utilizarem as metodologias ativas, os professores possibilitam aos
alunos um ambiente propicio para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais,
proporcionando condi¢des para que ocorra a constru¢do do conhecimento de forma mais
significativa.

Embora Piaget (1961, apud, Lefrancgois, 2008, p.262) ndo tenha especificamente
discutido as metodologias ativas em sua teoria, suas ideias sobre a constru¢do do conhecimento
e a importancia do aprendizado ativo tém sido usadas como base para a aplicacdo dessas
metodologias. Piaget enfatiza que as criangas constroem ativamente seu conhecimento por meio
de interagcdes com o mundo ao seu redor. Ele argumenta que o aprendizado ¢ mais eficaz quando
os alunos estdo envolvidos em atividades concretas e desafiadoras que os estimulam a pensar,

investigar e descobrir por si mesmos.
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Célestin Freinet (1976) acreditava que a educag@o deveria ser baseada em experiéncias
praticas e concretas, e que os estudantes aprendem melhor quando estdo envolvidos ativamente
no processo de aprendizagem.

Freinet elaborou diversas técnicas e praticas pedagogicas que buscavam promover a
participagdo ativa dos estudantes, como o Texto Livre, onde os alunos escrevem textos sobre
temas de seu interesse, expressando suas ideias e experiéncias. Esses textos sdo discutidos e
corrigidos coletivamente, promovendo a escrita e a leitura de maneira significativa. Ademais,
ele defendia que a escola deveria ser um lugar onde as criangas pudessem ser protagonistas de
sua propria educacdo, colaborando em grupos e participando de projetos coletivos.

Refletindo a partir dos achados supracitados, observamos como as ideias convergem em
uma perspectiva na valorizagdo das metodologias ativas no processo da educagado, enfatizando
a importancia da participagao ativa dos discentes na construgao do conhecimento. Por exemplo,
Freire e Moran destacam a necessidade de uma educagao reflexiva e critica, promovendo uma
transformagao social, com o aluno protagonista da aprendizagem.

Ja Vygotsky e Piaget ressaltam a interagdo social através da troca e construgdo ativa do
conhecimento para o desenvolvimento cognitivo e social do individuo. Freinet completa a ideia
dos demais autores com a proposta de técnicas pedagodgicas que incentivam a autonomia,
comunicagdo e trabalho concreto, estabelecendo um ambiente educacional de aprendizagem
adaptado as suas necessidades e interesses. Juntas, essas teorias reforcam uma ideia de educagao
dindmica e centrada no estudante, sendo ele tomado de autonomia, desenvolvendo suas

habilidades essenciais para enfrentamento dos desafios.
2.2 Tecnologias de Informaciao e Comunicacio

E indiscutivel que as tecnologias digitais da informagéo e comunicagéo (TDIC) vém
desempenhando um papel de relevancia no cenario educacional, modificando de modo
significativo as praticas de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, a obra de Viana (2013) nos
oferece valiosas percepgdes sobre o impacto da TDIC na educagao, quando a autora destaca as
oportunidades e desafios que sdo associados a sua utiliza¢do dentro do contexto escolar. Nessa

perspectiva, buscamos analisar de que forma as tecnologias de informag¢do e comunicagdo tém
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sido implementadas na educagdo, oportunizando s equipe escolar, tanto estudantes quanto
professores, explorarem seus beneficios, limitagdes e perspectivas para o futuro.

Assim como Viana (2013), Pimentel (2015) e Harasim (2012) que sdo teodricos
importantes no campo da TDIC na educagao, neste estudo, iremos abordar a influéncia da TDIC
na pratica pedagogica, os diferentes recursos e ferramentas tecnoldgicas disponiveis como
também os impactos no processo de ensino e aprendizagem.

As tecnologias da informag¢@o e comunicagdo tém o objetivo de fazer uma reconstrugao
do pensar e fazer da pratica docente, ou seja, o professor, ao ter contato com a TDIC, deve
refletir sobre sua prdxis e agregar outros métodos de ensino (VIANA, 2013). Sabe-se que a
influéncia da TDIC na préatica docente se tornou cada vez mais significativa, desde o periodo
da pandemia. Devido a alta demanda de as escolas necessitarem de recursos digitais, os
educadores vém adquirindo acesso a varios recursos e ferramentas que sdo diariamente
integrados ao processo de ensino, abrindo possibilidades de novas abordagens relacionadas as
estratégias inovadoras, com tendéncia a atender as diferentes necessidades dos estudantes.

Harasim (2012) aborda a relagdo entre a teoria da aprendizagem e as tecnologias online,
colocando em evidéncia como essas ferramentas devem ser utilizadas para promover a
aprendizagem de forma colaborativa e construtivista, de forma que se integrem recursos para
os educadores criarem diferentes ambientes de aprendizagem que sejam baseados na interagdo
e colaboragao na triade aluno-professor-aluno, facilitando a construgao do saber.

Atualmente, os recursos e ferramentas que estdo sendo disponibilizados para os
educadores sdo diversificados, indo desde softwares como Google Classroom a jogos
educativos online como o Wordwall, sendo eles de acesso gratuito, com possibilidade de serem
utilizadas de forma individual ou coletiva. Por exemplo, a Universidade Federal de Alagoas -
UFAL faz utilizagdo da plataforma Google Meet, permitindo o alinhamento de atividades,
avaliacdes e dialogos com os estudantes. A plataforma se integra as outras ferramentas do
Google, que também sdo usadas com objetivo educacional: Google Docs para a produgdo de
trabalhos € o Google Drive para arquivar documentos importantes e compartilha-los com a

turma.
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Além disso, plataformas de ensino e aprendizagem online, como os ambientes virtuais
de aprendizagem (AVA), proporcionam para estudantes e professores um ambiente mais
propicio para interagdo e colaboragao, facilitando e acelerando o processo de aprendizagem.

Pimentel (2015, p. 22) afirma que tem sido mais cada vez mais presente o investimento
Federal nas instituicdes para que haja mais possibilidades de as tecnologias serem
compartilhadas, de modo a promover uma inclusdo digital, proporcionando novas forma de
aprender, trazendo beneficios na pratica pedagdgica, no processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes.

Os impactos da tecnologia da comunicacdo e informacdo no processo de ensino e
aprendizagem sao notorios € abrangentes. Percebemos que a TDIC proporciona um maior
interesse aos estudantes, o que possibilita que eles tenham um pensamento reflexivo, critico e
autdbnomo, assim como propde Freire (1996). Além disso, as tecnologias auxiliam na
possibilidade de exploracdo de recursos eletronicos, jogos educativos digitais e de recursos
audiovisuais, promovendo um processo mais individualizado e pontual nas questdes de
aprendizagem de cada estudante como sujeito, fazendo-os avancar em seu proprio tempo e nivel
de conhecimento, processo esse que possibilita ao professor compreender e acompanhar com
mais proximidade.

E perceptivel que as tecnologias da informacio e comunicagio venham de modo a
colaborar na relagdo aluno-professor-conhecimento, pois ampliam de forma significativa a
comunicagdo entre eles, gerando um feedback mais proximal e consequentemente um
compartilhamento de conhecimento mais eficaz, rompendo barreiras, presentes na educacao
tradicional e bancaria, segundo Freire (1987), em que o aluno é como um banco que recebe

depositos de conhecimento.

2.3 O que consta na Legislacao?

A substituicdo das aulas presenciais por aulas em meios digitais foi autorizada pelo
Ministério da Educacao (MEC) através da Portaria n® 343, de 17 de marco de 2020, enquanto
permanecesse a situacao de pandemia do Novo - COVID-19 para o cumprimento do isolamento

social recomendado pelo Ministério da Satude. Através dessa portaria, o MEC resolve:
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Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas
presenciais, em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de
informagdo e comunicacdo, nos limites estabelecidos pela legislagdo em
vigor, por instituicdo de educagdo superior integrante do sistema federal de
ensino, de que trata o art. 2° do Decreto n® 9.235, de 15 de dezembro de
2017.8§ 1°

O periodo de autorizagdo de que trata o caput serd de até trinta dias,
prorrogaveis, a depender de orientacdo do Ministério da Saude e dos 6rgaos
de saude estaduais, municipais e distrital.

§ 2° Sera de responsabilidade das instituicdes a defini¢ao das disciplinas
que poderao ser substituidas, a disponibilizagao de ferramentas aos alunos
que permitam o acompanhamento dos conteidos ofertados bem como a
realizacdo de avaliagdes durante o periodo da autorizagdo de que trata o
caput.

§ 3° Fica vedada a aplicagdo da substitui¢ao de que trata o caput aos cursos
de Medicina bem como as praticas profissionais de estidgios e de
laboratorio dos demais cursos.

§ 4° As instituicdes que optarem pela substituicdo de aulas deverdo
comunicar ao Ministério da Educacdo tal providéncia no periodo de até
quinze dias. Art. 2° Alternativamente a autorizagdo de que trata o art. 1°, as
instituigdes de educagdo superior poderdo suspender as atividades
académicas presenciais pelo mesmo prazo.

§ 1° As atividades académicas suspensas deverdo ser integralmente
repostas para fins de cumprimento dos dias letivos e horas-aulas
estabelecidos na legislagdo em vigor.

§ 2° As institui¢cdes poderdo, ainda, alterar o calendario de férias, desde que
cumpram os dias letivos e horas-aula estabelecidos na legislagdo em vigor.
Art. 3° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicag@o.

O MEC publicou também outras portarias que estabeleceram alteragdes, revogacao e
prorrogacdes de prazos previstos na portaria n® 343/2020 como a portaria n® 345, de 19 de margo
de 2020, que altera a portaria n° 343/2020 ao autorizar para o curso de medicina a substituicao
das disciplinas presenciais por aulas em meios digitais apenas para as disciplinas tedrico-
cognitivas do primeiro ao quarto ano do curso; a portaria n® 395, de 15 de abril de 2020, que
prorroga por mais 30 dias o prazo previsto no § 1° do art. 1° da portaria n® 343/2020; a portaria
n°® 473, de 12 de maio de 2020, que prorroga por mais 30 dias o prazo previsto no § 1° do art.
1° da portaria n° 343/2020; a portaria n° 544, de 16 de junho de 2020, que estabelece a

substitui¢do das aulas presenciais por aulas em meios digitais, enquanto dure
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a situacdo de pandemia do novo coronavirus - Covid-19, e revoga as portarias n° 343/2020, n°
345/2020 e n°® 473/2020, estendendo o periodo de autorizagao de que trata o § 1° do art. 1° da
portaria n° 343/2020 até 31 de dezembro de 2020.

Além dessas portarias, também foi publicada a portaria n® 1.030, de 1° de dezembro de
2020, que determina o retorno as aulas presenciais e sobre carater excepcional a utilizagdo de
recursos educacionais digitais para a integralizagdo da carga horaria das atividades pedagogicas
enquanto durasse a situacdo de pandemia de Covid-19 e a portaria n° 1.038, de 7 de dezembro
de 2020 que altera a portaria n°® 544/2020, determinando que o periodo de autorizacdo de
substituicdo das aulas presenciais por aulas em meio digitais se estenderia até 28 de fevereiro
de 2021.

Altera também a portaria n° 1.030/2020, estabelecendo que as atividades letivas
realizadas por instituigdo de educacdo superior integrante do sistema federal de ensino
deveriam ocorrer de forma presencial a partir de 1° de margo de 2021, recomendada a
observancia de protocolos de biosseguranga para o enfrentamento da pandemia de Covid-19.
Todas essas portarias publicadas no periodo da pandemia em 2020 deram os
direcionamentos legais para as mudancas que se fizeram necessarias para a continuidade do
ensino, mantendo o isolamento social, orientando as instituicdes de ensino no tocante ao
alcance desse proposito.

Com a autorizagao do MEC através da portaria n® 343/2020 e os direcionamentos legais
estabelecidos, houve o retorno as aulas, porém de forma remota, com o uso das TDIC como
recurso para a mediacao do processo de ensino e aprendizagem, proporcionando a interacao de
estudantes e professores. A partir dai as institui¢des de ensino em todos os niveis passaram a se
adaptar com a utilizagdo de plataformas digitais como forma de mediagdo para a aprendizagem,
dando continuidade ao ensino.

Nas narrativas digitais o uso cada vez mais crescente da tecnologia na educacao tem
resultado em uma grande transformacao pedagdgica que se realiza através do uso das TDIC em
sala de aula, como também fora dela em espagos virtuais. Toda essa mudanca na educagdo
ocasionou uma redefini¢cdo na forma de ensinar e aprender, com a inser¢do dessas tecnologias
digitais no processo educacional, promovendo uma inovagdo pedagogica, impondo novas

competéncias e habilidades com rela¢do ao seu uso no processo de ensino e aprendizagem.
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2.4 Aulas Inovadoras

Aulas inovadoras sao métodos de ensino diferenciados que buscam promover uma
educacdo mais dindmica e participativa, adaptada as necessidades dos alunos e ao mundo
contemporaneo. Essas aulas podem envolver o uso de novas tecnologias, abordagens
criativas, interagdes mais colaborativas, aprendizagem ativa, entre outras estratégias.

As aulas inovadoras t€tm como objetivo principal proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais significativas, estimular o pensamento critico, o trabalho em equipe, a
resolucdo de problemas e o desenvolvimento de habilidades do século XXI, como a
criatividade, a comunicagao, a colaboragao e a resiliéncia.

Essas aulas também podem envolver a aplicacdo de projetos praticos, o estimulo a

curiosidade e & pesquisa, o uso de jogos educativos, a integracdo de diferentes areas do
conhecimento, a personalizagdo do ensino de acordo com as capacidades e interesses dos
alunos, entre outros elementos inovadores.

Carl Rogers (1977, apud Lavor, 2022, p.4) acreditava na importancia de criar um
ambiente de aprendizado seguro e acolhedor, onde os estudantes se sentissem valorizados e
respeitados. Ele enfatizava a importancia de levar em consideragdo as necessidades e interesses
individuais de cada estudante, permitindo que eles tivessem voz e escolhessem o que e como
queriam aprender.

Uma das principais caracteristicas das aulas inovadoras baseadas nas ideias de Rogers ¢
a énfase na aprendizagem experiencial e na participagdo ativa dos estudantes. Em vez de
serem meros receptores de informacdes, os estudantes sdo encorajados a serem ativos na
constru¢do do conhecimento, explorando conceitos, experimentando e debatendo ideias.

Para implementar aulas inovadoras baseadas nas ideias de Rogers, os professores
precisam adotar uma postura facilitadora, deixando de serem os detentores exclusivos do
conhecimento e tornando-se orientadores e mediadores do processo de aprendizagem. Eles
devem oferecer oportunidades para os alunos explorarem seus proprios interesses e definirem
metas de aprendizagem, adaptando o curriculo as necessidades individuais e incentivando
uma aprendizagem mais personalizada.

Carl ndo era especificamente conhecido por suas contribui¢des diretas para a

educacdo, mas suas ideias podem ser aplicadas de forma inovadora nas salas de aula,
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promovendo um ambiente de aprendizado centrado no estudante, onde eles se sintam
valorizados, empoderados e capazes de promover seu proprio desenvolvimento.

John Dewey (2011) acreditava em uma abordagem mais pratica e centrada no estudante
para o ensino, em contraponto a énfase tradicional na transmissdo de conhecimentos pelos
professores.

O autor propds uma educagdo baseada na experiéncia e na resolucao de problemas reais,
em vez de apenas na memorizagdo de fatos e conceitos. Ele defendia o aprendizado ativo e
pratico, onde os estudantes tém a oportunidade de explorar o mundo em que vivem e participar
de projetos relevantes para sua realidade.

Para Dewey (2011), a sala de aula deveria ser um espaco onde os discentes pudessem
experimentar, questionar e colaborar. O professor assumiria o papel de facilitador, orientando
e provocando reflexdes, ao invés de ser o unico detentor do conhecimento. As aulas inovadoras,
inspiradas nos principios do filésofo, buscaram promover uma aprendizagem significativa e
engajadora, estimulando os discentes a se tornarem protagonistas do proprio processo
educativo.

PAPERT (1985, apud Massa, 2022, p.112) foi um dos principais defensores do uso do
computador como uma ferramenta de aprendizado e acredita que as criangas podem aprender
melhor quando sdo encorajadas a explorar, experimentar e criar com o auxilio da tecnologia.

Uma das principais contribui¢des de Papert foi o desenvolvimento da linguagem de
programacao logo que foi projetada para permitir que criangas também pudessem criar e
programar. Logo ¢ conhecida por seu famoso comando "turtle", que permite criar formas e
desenhos no computador. Através do uso do Logo, ele considerava que as criangas poderiam
aprender matematica, logica, resolugao de problemas e criatividade de uma forma divertida e
envolvente.

Papert também desenvolveu a ideia de "construcionismo", que ¢ uma abordagem
educacional baseada na ideia de que as criangas constroem seu conhecimento através da
construgdo de objetos e projetos tangiveis.

Além do Logo, Papert também foi um defensor do uso de outras tecnologias na

educagdo, como a roboética e a programagdao de computadores. Ele acreditava que essas
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ferramentas poderiam empoderar os alunos a se tornarem criadores e solucionadores de
problemas, em vez de apenas consumidores passivos de informagdes.

O trabalho de Seymour Papert inspirou educadores em todo o mundo a repensarem a
maneira como ensinam e a adotarem abordagens inovadoras e centradas no aluno. Suas ideias
continuam influenciando a educacao até os dias de hoje e sdo consideradas fundamentais para

os esfor¢os em tornar a aprendizagem mais envolvente, pratica e significativa.

2.5 Metodologias Ativas

As metodologias ativas de ensino-aprendizagem sdo abordagens pedagdgicas que
colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, incentivando sua participagdo ativa,
autdbnoma e critica. Ao invés de serem meros receptores de conhecimento, os alunos sao
estimulados a construir, compartilhar e aplicar seu conhecimento de forma colaborativa.

Existem diferentes metodologias ativas que podem ser utilizadas, dependendo dos
objetivos do ensino-aprendizagem e das caracteristicas dos alunos. Algumas das mais
conhecidas sdo:

Aprendizagem baseada em problemas (ABP): Nesta abordagem, os alunos sdo
desafiados a resolver problemas praticos, relacionados a situagdes reais. Eles trabalham em
grupos para identificar problemas, analisar informagdes, propor solucdes e avaliar os
resultados. O professor assume o papel de facilitador e orientador.

Aprendizagem baseada em projetos (ABP): Neste caso, os alunos sdo engajados em
projetos concretos, nos quais t€ém a oportunidade de aplicar conceitos teoricos em situagdes
reais. Eles desenvolvem autonomia, trabalho em equipe, criatividade e capacidade de resolver
problemas.

Sala de aula invertida (flipped classroom): Nesta abordagem, os alunos estudam
previamente o conteido em casa por meio de materiais disponibilizados pelo professor, como
videos, textos ou apresentacdes. Em sala de aula, o tempo ¢ dedicado a discussdes, atividades
praticas e esclarecimento de duvidas.

Aprendizagem colaborativa: Nesta metodologia, os alunos trabalham em grupos para
alcangarem objetivos comuns. Eles aprendem a compartilhar conhecimento, resolver problemas

em conjunto, desenvolver habilidades sociais e estabelecer relacdes de cooperacao.
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Gamificagdo: Esta abordagem utiliza elementos de jogos, como pontuagdes, desafios e
recompensas, para engajar os alunos no processo de aprendizagem. O objetivo € tornar o
aprendizado mais divertido e motivador.

Aprendizagem baseada em equipe: Nesta metodologia, os alunos sdo divididos em
equipes e recebem tarefas desafiantes que requerem colaboracdo e cooperacdo para serem
resolvidas. O trabalho em equipe ¢ incentivado como forma de desenvolver habilidades sociais,
como comunicacao, lideranca e resolucdo de conflitos.

A implementacao dessas metodologias ativas na educagdo basica requer uma mudanca
de paradigma por parte dos professores, que precisam ser facilitadores do aprendizado,
mediando as atividades e estimulando o envolvimento dos estudantes. Além disso, € necessario
investir em tecnologia, infraestrutura e formagdo continuada dos docentes para viabilizar a
aplicagdo dessas metodologias.

Na pratica, as metodologias ativas envolvem atividades que estimulam a interagdo e a
colaboracdo entre os discentes, o uso de recursos tecnologicos, a resolucdo de problemas
contextualizados e a aplicagdo pratica dos contetidos estudados. Algumas das metodologias
ativas mais comuns sdo o estudo de caso, a sala de aula invertida, o aprendizado baseado em
problemas, a aprendizagem colaborativa, a gamificagdo e o peer instruction.

No estudo de caso, por exemplo, os alunos sdo apresentados a situacdes reais ou ficticias
e sao desafiados a resolver problemas e tomar decisdes com base nos conhecimentos adquiridos.
Ja na sala de aula invertida, os alunos estudam os contetidos em casa através de videos ou
materiais online e utilizam o tempo em sala de aula para realizar atividades mais praticas e de
discuss@o em grupo.

José Moran (2017) ressalta que essas abordagens sdo especialmente importantes em um
mundo em constante transformacdo, no qual os estudantes precisam ser preparados para lidar
com desafios complexos e desenvolver habilidades como pensamento critico, criatividade,
comunicagdo e trabalho em equipe, assim como aborda Freire.

Carolina Costa (2022) tem se destacado na sua pesquisa e pratica com metodologias
ativas, buscando formas de tornar as aulas mais dindmicas e significativas para os estudantes.
Ela tem utilizado recursos como a sala de aula invertida, em que os discentes estudam os

contetidos em casa e desenvolvem atividades praticas em grupo durante as aulas. Além disso,
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ela utiliza técnicas como o debate, a gamificacdo e o trabalho em projetos para engajar os
estudantes e promover uma aprendizagem mais profunda.

Ademais, a autora acredita que as metodologias ativas sdo uma resposta aos desafios da
educagdo atual, em que os discentes estdo cada vez mais conectados e precisam desenvolver
habilidades como pensamento critico, colaboragdo e autonomia. Ela defende que, ao envolver
os estudantes de forma ativa no processo de aprendizagem, ¢ possivel despertar o interesse ¢ a
motivagdo, além de promover a compreensado e a aplicagdo dos conhecimentos de forma mais
efetiva.

Diante do que foi exposto, as metodologias ativas na pratica funcionam ao promover
uma aprendizagem mais ativa e significativa, envolvendo os alunos em atividades dinamicas,
colaborativas e contextualizadas, que buscam estimular a constru¢ao do conhecimento de forma

autonoma e critica.

2.5.1 Metodologias Ativas e sua releviancia para a sociedade

As metodologias ativas sdo relevantes para a sociedade por diversos motivos. Essas
metodologias estimulam a participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem,
promovendo o desenvolvimento de habilidades socioeducacionais. Essas competéncias sao
essenciais para o sucesso profissional no século XXI e para a formagao de cidaddos engajados
e atuantes na sociedade.

Além disso, as metodologias ativas oferecem um ambiente de aprendizagem mais
dindmico e motivador, proporcionando aos estudantes uma experiéncia significativa e
envolvente. Isso ajuda a aumentar o interesse ¢ a retencdo do conhecimento, tornando a
educagdo mais atrativa para os discentes.

Outro ponto relevante ¢ que as metodologias ativas incentivam a autonomia e a
responsabilidade dos estudantes em relacao ao seu proprio aprendizado. Ao serem protagonistas
do processo de ensino-aprendizagem, os discentes se tornam mais independentes e capazes de
buscar o conhecimento de forma autonoma ao longo da vida.

Ademais, as metodologias ativas contribuem para a formagdo de cidaddos criticos e
conscientes. Ao promoverem a reflexao, a analise de problemas reais e a busca de solucdes

praticas, essas metodologias estimulam o pensamento critico dos estudantes e os capacitam
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para enfrentar os desafios e demandas da sociedade.

As metodologias ativas ajudam a desenvolver habilidades essenciais para o mundo
moderno, como pensamento critico, criatividade, colaboragdo, comunicagdo e resolucao de
problemas.

Engajamento e Motivacdo: Ao tornar o aprendizado mais dindmico e relevante para os
interesses e experiéncias dos alunos, essas metodologias aumentam o engajamento e a
motivagdo para aprender.

Preparacdo para o Mercado de Trabalho: As competéncias desenvolvidas através das
metodologias ativas s@o altamente valorizadas no mercado de trabalho, preparando os alunos
para enfrentar os desafios profissionais com mais confianga e competéncia.

Autonomia e Responsabilidade: Ao envolver os alunos ativamente em seu processo de
aprendizado, essas metodologias promovem a autonomia ¢ a responsabilidade, formando
cidadaos mais independentes e conscientes.

Inclusdo e Personalizagdo: As metodologias ativas permitem atender as necessidades
individuais dos alunos, promovendo a inclusao e a personaliza¢ao do ensino, o que € crucial
para uma educacao equitativa e de qualidade.

Inovacao e Adaptabilidade: Preparar os alunos para serem inovadores e adaptaveis em
um mundo em constante mudanca ¢ uma das maiores contribui¢des das metodologias ativas,

fomentando uma sociedade mais resiliente e capaz de lidar com incertezas.

2.5.1.1 Exemplos de Implementacio

Escolas e Universidades: Autores como Moran (2015) e Freire (1987) ressaltam que
metodologias ativas fomentam a melhoria significativa no desempenho académico.

Empresas: Programas de treinamento corporativo que utilizam metodologias ativas tém
mostrado maior eficécia na capacitacao de funcionarios.

Comunidades: Projetos comunitarios e de desenvolvimento social beneficiam-se do
envolvimento ativo e colaborativo dos participantes, promovendo mudancas positivas e
sustentaveis.

Em sintese, as metodologias ativas sao relevantes para a sociedade porque promovem

uma educacdo mais engajadora, estimulante e eficaz, preparando os estudantes para os
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desafios do mundo contemporaneo e formando cidaddos mais participativos e conscientes.

3 PERCUSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Na perspectiva de uma abordagem qualitativa, tomamos como caminho metodologico,
além do estudo e pesquisa de praticas de aprendizagem inovadora no contexto do ensino remoto
e hibrido, o levantamento bibliografico, fundamentada na abordagem das pesquisas descritivas,
focando as descobertas sobre aulas inovadoras durante o isolamento social sobre o ensino
remoto para a Educacdo Basica, focando também no atual cendrio educacional, que se encontra
no contexto de aulas remotas e/ou hibridas.

O estudo se da a partir de Chizzotti (2011), defensor de que as pesquisas qualitativas
buscam interpretar o sentido do evento a partir do significado que as pessoas atribuem aquilo
que falam e fazem. S3o pesquisas, portanto, nas quais se admite que a realidade ¢ fluente,
contraditdria e partilhada. A op¢ao pela metodologia de carater qualitativo se justifica diante da
tematica da investigacdo com foco nas narrativas profissionais nas estratégias didaticas cujo
objetivo central ¢ analisar os pressupostos teoricos e as praticas de narrativas profissionais na
investigacao publicadas na literatura. Nesse movimento, convivem aspectos qualitativos que
presidem a interag@o dos bolsistas em um trabalho socialmente organizado. A investigagao foi
realizada no periodo de agosto de 2021 a agosto de 2022. No caso especifico do nosso estudo,
a atencdo centra-se na descri¢ao de estratégias didaticas e metodologias ativas para a Educacao
Basica.

A abordagem qualitativa na pesquisa educacional ¢ frequentemente empregada para
explorar fenomenos complexos e compreender as experiéncias, percepgoes e significados
atribuidos pelos individuos que participam. Segundo Liidke e André (1986) a abordagem
qualitativa na pesquisa educacional oferece uma maneira profunda e contextualizada de
examinar os processos educacionais, permitindo uma compreensao mais rica dos fenomenos
em estudo. Essa abordagem busca valorizar a subjetividade, a interpretacdo e a complexidade
dos dados, buscando capturar as experiéncias dos participantes de forma holistica.

Segundo Creswell (2013), na pesquisa qualitativa, os pesquisadores se concentram em
entender o significado das experiéncias humanas e explorar complexidades sociais por meio da

coleta e andlise de dados descritivos. Focam assim, na compreensdo do significado das
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experiéncias humanas e na exploragdo das complexidades que os problemas sociais trazem para
o meio da pesquisa. Com isso, percebemos que a abordagem qualitativa desempenha um papel
fundamental na producdo de conhecimento nas ciéncias sociais € humanas, valorizando a
subjetividade, a interpretacdo e a singularidade dos contextos sociais, possibilitando uma
compreensao mais aprofundada dos temas desta pesquisa.

De acordo com Denzin e Lincoln (2017), uma das caracteristicas centrais da pesquisa
qualitativa ¢ sua énfase na interpretacdo e compreensdo dos significados atribuidos pelos
participantes da pesquisa. Em vez de quantificar ¢ mensurar fendmenos sociais, a pesquisa
qualitativa busca entender a perspectiva dos participantes e as diferentes formas como eles
experimentam e interpretam seu mundo. Além disso, Denzin e Lincoln destacam a importancia
de abordar a pesquisa qualitativa de forma holistica e contextualizada. Isso significa que os
pesquisadores devem levar em considera¢do o contexto socio-historico, cultural e politico em
que os fenomenos estao inseridos, bem como as relagdes de poder e as dinamicas sociais que
podem influenciar a pesquisa.

Segundo Vieira e Zouain (2005), a pesquisa qualitativa ¢ utilizada através de métodos
como entrevistas individuais, grupos focais e observacao participante para coletar dados. Esses
dados sao analisados por meio de técnicas de codificacdo e categorizagao, buscando identificar
padrdes e temas recorrentes. Essa abordagem ¢ especialmente Util em areas como ciéncias
sociais, psicologia e antropologia, cujo objetivo € compreender e interpretar a realidade social
de forma mais aprofundada. Vieira e Zouain também destacam que a pesquisa qualitativa possui
algumas caracteristicas importantes, tais como a contextualizagdo onde a pesquisa busca
entender o fendmeno dentro de seu contexto social, histérico e cultural; flexibilidade que
permite ao pesquisador a liberdade de adaptar seu processo de coleta e analise de dados de
acordo com as demandas da pesquisa e subjetividade, uma vez que a pesquisa dos participantes
¢ valorizada, reconhecendo que as interpretagdes podem variar de acordo com as diferentes
perspectivas.

De acordo com Richardson (1999), a pesquisa qualitativa ¢ caracterizada pelo
envolvimento do pesquisador no campo, o que lhe permite entender o contexto social, cultural
e historico no qual os fendmenos ocorrem. Além disso, essa abordagem também valoriza as

perspectivas subjetivas dos participantes, buscando compreender seus significados,
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motivagoes e percepgdes. No entanto, uma das principais criticas a pesquisa qualitativa ¢ a sua
dificuldade em generalizar os resultados, uma vez que eles sdo baseados em amostras pequenas
e especificas. No entanto, Richardson argumenta que a pesquisa qualitativa ndo busca
generalizagdes estatisticas, mas sim a compreensao e a interpretacao dos fendmenos estudados.
Conforme Godoy (2005), essa forma de pesquisa ¢ especialmente util para examinar
questdes onde nao ha consenso ou conhecimento prévio disponivel, assim como para
investigar processos sociais emergentes e contextos culturais e historicos especificos. A
pesquisa qualitativa permite uma analise mais aprofundada e rica, fornecendo a compreensao
aprofundada sobre os fenomenos estudados. O autor também destaca que a pesquisa
qualitativa nao € restrita a um tnico método, mas sim a uma abordagem holistica que valoriza
a subjetividade, a interpretacdo e a reflexividade do pesquisador. Isso significa que a pesquisa
qualitativa pode envolver multiplas estratégias de coleta e andlise de dados, bem como a
utilizagdo de diferentes teorias e perspectivas teodricas para interpretar os resultados.

Este estudo foi dividido em trés partes durante a realizagdo do programa de iniciacao
cientifica - PIBIC.

a) A primeira parte foi destinada a revisdo da literatura e ao aprofundamento teoérico
sobre a questdo das praticas de aprendizagem inovadora no contexto do ensino remoto,
analisando as narrativas profissionais na pratica docente que estava nos escritos.

No periodo de setembro de 2021 a maio de 2022, realizamos o levantamento
bibliografico e a revisdo da literatura, aprofundando as discussoes tedricas e metodologicas em
torno do assunto a ser investigado junto a elaboracdo de fichamentos, resumos, resenhas e
mapas textuais dos contetidos tedricos que subsidiaram a pesquisa.

A segunda parte consistiu na participacdo em eventos € no recolhimento e triagem em artigos
cientificos disponiveis em periddicos académicos e dissertagdes que investigam sobre a temdtica
em estudo. No periodo de setembro de 2021 a julho de 2022 foi realizada a analise de consulta em
periddicos apresentavam propostas de atividades inovadoras em experiéncias com ensino
remoto ¢ hibrido na educagao basica. Realizando também reunides quinzenais € mensais com todos
os pesquisadores (orientadora e bolsistas) para socializagdo das atividades realizadas e

planejamento das etapas posteriores.
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b) A terceira parte se deu para elaboracao de relatdrio (parcial e final) e organizacdo do
instrumento de coleta de dados nas escolas selecionadas. Elaboramos relatorios escritos
(parcial dezembro de 2021 e final julho de 2022), com resultados da pesquisa, bem como
participacdo em eventos de natureza do guia didatico com estratégias pedagdgicas para o
aprendizado ativo durante o ensino remoto e ensino hibrido para professores da rede publica de

ensino.
3.1 Sujeitos e Locus da pesquisa

Para defini¢ao das escolas que fariam parte desta pesquisa, foram considerados aspectos
relacionados a porcentagem de aprovagao no IDEB além dos altos indices de taxas de
rendimento. Também consideramos outros critérios como: a disponibilidade de recursos
educacionais e tecnologicos, a infraestrutura, o perfil sociocultural e a localiza¢do geografica
das institui¢des. Desse modo, foram selecionadas duas escolas da rede publica de ensino, Escola
“A” localizada no bairro do Antares no municipio de Maceido-AL e a escola Escola “B”
localizada no Barro Duro também no municipio de Maceio-AL, que representam uma variedade
de contextos educacionais diferentes.

Visamos obter de uma coleta de informagdes rica em diversidade em relagdo ao
conhecimento dos professores através das narrativas reflexivas sobre o uso e manuseio das
tecnologias digitais como recurso pedagdgico, especialmente dentro do contexto de
aprendizagem ativa por meio de abordagens inovadoras. Realizamos uma visita presencial as
duas escolas e enviamos um formulério digital aos professores das escolas selecionadas, mas,
infelizmente, ndo obtivemos respostas.

As informagdes coletadas para este estudo aconteceram apenas por meio do didlogo
realizado no dia da visita, onde cada uma das coordenadoras das distintas institui¢des forneceu
informacdes valiosas sobre as dificuldades enfrentadas pelos professores, destacando, de forma
geral, os desafios relacionados ao uso e integracdo das tecnologias digitais no processo de
ensino. Essas conversas com as coordenadoras foram fundamentais para compreender os
obstaculos e limitagdes que os professores encontravam ao tentar implementar praticas

pedagogicas inovadoras e ativas em suas aulas.
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3.2 Coleta de dados

A coleta de dados foi realizada no periodo de 01/2022 a 02/2022, utilizando dois
recursos principais. O primeiro foi um questionario enviado online por meio do Google
Formulario. O segundo recurso consistiu em uma entrevista presencial com coordenadores
pedagbgicos das instituigdes, realizada apos a leitura e assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE). O objetivo principal foi compreender as narrativas dos docentes
sobre o manuseio dos recursos digitais durante o periodo pandémico. O questionario online
abordou diversos topicos relevantes para a pesquisa.

Os principais assuntos incluidos foram: o planejamento das aulas, as estratégias
pedagogicas empregadas, as dificuldades encontradas no ensino remoto, a efetividade da
modalidade de ensino e as indicagdes feitas pelos professores para a inclusdo de melhorias no
guia didatico. Além disso, o questionario explorou as praticas inovadoras utilizadas pelos
professores no ensino remoto, com o intuito de identificar metodologias que pudessem ser
destacadas e recomendadas para futuras praticas pedagogicas. Algumas respostas coletadas
para serem objetos de reflexdo deste estudo foram coletadas exclusivamente durante o didlogo
com as coordenadoras das duas escolas municipais de Maceio, proporcionando-nos uma visao
mais detalhada sobre as condig¢des e praticas pedagdgicas em cada instituicdo. As conversas
com as coordenadoras pedagdgicas ajudaram a compreender melhor os desafios, além de

fornecer contextos valiosos para o aprimoramento do guia didatico.
3.3 Tratamento e analise dos dados

Os resultados que partiram da coleta de dados, através do questionario virtual, sobre o
planejamento, estrutura das aulas e atividades remotas desenvolvidas pelos professores em 2
escolas da Rede Municipal de Ensino da cidade de Maceid especificamente os que atuam na
Educacao Infantil e Ensino Fundamental nos Anos Iniciais, obtiveram seu tratamento e a analise
dos dados conduzidos de acordo com alguns aspectos da analise qualitativa de Denzin e Lincoln
(2017), buscando compreender de forma mais abrangente as praticas pedagogicas adotada

durante o ensino remoto e hibrido. Para o formulério que foi encaminhado de modo
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online, inesperadamente, nao houve agdo devolutiva. Entretanto as respostas que foram obtidas
através da entrevista presencial com a equipe pedagdgica foram transcritas, organizadas e
analisadas de modo a identificar alguns padrdes, trazendo compreensdes qualitativas para este
estudo.

Partindo das respostas obtidas através de didlogos com a equipe pedagdgica, analisamos
quais metodologias foram ou ndo utilizadas e a partir dos pressupostos do questionario junto
aos estudos bibliograficos, construimos um guia didatico com estratégias pedagdgicas para o
aprendizado ativo durante o ensino remoto e o ensino hibrido para professores da rede publica
de ensino no tocante ao uso e dominio de recursos e metodologias ativas, com vistas ao
desenvolvimento das aulas no contexto remoto, assegurando-se o efetivo conhecimento.

A andlise dos dados se deu pela proposta de Creswell (2013), que busca categorizar e
compreender as abordagens pedagdgicas que foram empregadas. Essa investigacdo sera
complementada pela revisdo bibliogréafica, que ird embasar teoricamente para a constru¢do do
guia didatico. Autores como Moran (2013) que trata sobre a tecnologia no processo educacional
e Kenski (2012) que problematizam as estratégias pedagogicas para o ensino remoto e hibridos

oportunizaram fundamentagdes necessarias, trazendo validacdo e confiabilidade aos resultados.
4. RESULTADOS/DISCUSSAO — GUIA DIDATICO

Através da pesquisa realizada no programa de iniciac¢do cientifica PIBIC, analisamos
como o cenario educacional foi impactado devido ao coronavirus (SarsCov-2), conhecido como
o causador da COVID-19, bem como, visualizamos um panorama educacional durante a
pandemia e em como os discentes tiveram que lidar com o ensino remoto por meio da imersao
inesperada nas metodologias ativas, e como foi de grande relevancia essa atuagao dentro de um
aspecto pedagodgico.

O guia didatico ¢ resultado dos estudos desenvolvidos durante a execucao do Projeto de
Iniciacao Cientifica, realizado no Curso de Pedagogia da Universidade Federal de Alagoas,
intitulado: “Estratégias para professores na educacdo basica: ressignificando as aulas on-line”.

Também foi de grande importancia a colabora¢do dos discentes: Lana Gabriele dos Santos,
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Esmeralda Cardoso de Melo Moura e Willams dos Santos Rodrigues Lima, sob a orientagao

da professora Maria Aparecida Pereira Viana.

Figura 1: Capa do guia didatico
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Fonte: Guia Didatico (2022)

Este guia tem o intuito de auxiliar a constru¢do do conhecimento de professores e
alunos, na obtencdo de novas estratégias de ensino tanto em aulas presenciais quanto online,
apresentando possibilidades pedagogicas para que professores da Educagdo Basica possam
utilizar as tecnologias digitais, contribuindo com o processo de ensino e aprendizagem.
Explicam-se por meio de um tutorial com dicas, as metodologias de modo a auxiliar os
professores da Educagdo Bésica na utilizagdo desses recursos digitais e assim possibilitar aulas
inovadoras.

O guia didatico estd estruturado em diversas secdes fundamentais para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras dentro do contexto hibrido e remoto. A
apresentacdo oferece uma visao geral dos objetivos do guia, quando enfatizamos a necessidade
de dar uma nova visdo e perspectiva referentes as aulas em um ambiente hibrido ou totalmente

remoto.
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Na introdugdo, contextualizamos a importancia do uso de metodologias ativas e
ferramentas digitais, colocando em pauta os desafios e oportunidades enfrentados pelos
professores. Na secdo sobre estratégias pedagogicas inovadoras sdo exploradas praticas que
promovem um ambiente de aprendizado mais dindmico e acessivel.

Em seguida, damos uma ampla visdo sobre metodologias ativas no contexto da
educagdo, detalhando algumas abordagens, como: estudo de caso; sala de aula invertida;
aprendizagem baseada em problemas; experimentacao e aprendizagem baseada em jogos.

Discutimos sobre o uso de histéria em quadrinho (HQ) como uma ferramenta
pedagbgica eficaz. O guia também incluir uma se¢do abrangente sobre a exploracdo das
ferramentas do Google, detalhando como utilizar recursos como Google Meet;, Google
Documentos; Google Apresentagoes;, Google Formularios; Google Maps; Google Tradutor,
Google Classroom; Google Chat; Google Cultural Institute e Google Search For Education;

para melhorar a eficiéncia e a interagdo nas aulas on-line.

Figura 2: Captura da tela inicial do Google Meet

Fonte: Guia Didatico (2022)

O Google meet, ferramenta usada para a realizacdo de reunides, mas com outras
funcionalidades, como utilizacdo da lousa interativa e compartilhamento de tela, permite que

estudantes e professores colaborem em tempo real durante as aulas remotas.

35



Figura 3: Captura da tela inicial do Google Cultural Institute
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Fonte: Guia Didatico (2022)

O Google Cultural Institute oferece um passeio cultural virtual de nivel global,
proporcionando aos estudantes acesso a diversos materiais historicos e culturais de forma

autonoma e interativa.

Figura 4: Captura da tela inicial do Google Search For Education
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Fonte: Guia Didatico (2022)

Considerada uma biblioteca virtual, auxilia professores e alunos a terem acesso a
materiais de qualidade, como, planos de aulas, atividades e desafios educativos.
Hé4 também uma secdo dedicada ao uso de podcasts como recurso de ensino e

aprendizagem, destacando sua flexibilidade e acessibilidade.
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Figura 5: Captura da tela inicial da plataforma Anchor
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Fonte: Guia Didatico (2022)

No guia tem-se um tutorial como acessar e criar materiais audiovisuais na plataforma
Anchor, um aplicativo gratuito que permite a edi¢do e gravagao de arquivos de dudio. O podcast
apresenta potencialidades no ambito educacional, e no guia didatico mostramos ndo apenas esse
recurso, mas muitos outros, além de sua utilidade no contexto da educacdo. As consideracdes
conclusivas sintetizam os principais pontos discutidos ao longo do guia, reafirmando a
importancia da ressignificacdo das aulas on-line através de metodologias ativas e ferramentas
digitais.

O guia tem como objetivo analisar e contribuir com as praticas inovadoras de docentes,
suas competéncias digitais, dominio de recursos tecnoldgicos e conhecimento das
metodologias ativas, com vistas ao desenvolvimento de aulas inovadoras, assegurando o efetivo
processo de ensino e aprendizagem, no contexto das aulas remotas e hibridas.

Sendo a metodologia qualitativa usada para sua construcdo, usufruimos de artefatos
como, pesquisa e revisdo bibliografica; pesquisa de campo e questiondrio de avaliagdo para
compreender como se dava o conhecimento dos docentes em relacao as metodologias ativas, e
assim produzir, de acordo com a necessidade dos docentes, o guia didatico sobre as
metodologias ativas.

A estrutura do guia divide-se em algumas unidades de ensino como:
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Figura 6: Estudo de caso
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Fonte: Guia Didatico (2022)

O estudo de caso traz questionamentos sobre algumas situa¢des da realidade em que
vivem os estudantes, proporcionando, assim, a procura de novas teorias para a resolucdo de

questdes que serviram como base para futuras investigacdes.

Figura 7: Sala de Aula Invertida (SAI)
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Fonte: Guia Didatico (2022)

Na sala de aula invertida hd uma inversao na sequéncia do aprendizado: o contetido e as

instrucdes sdo estudados on-line, antes de o aluno frequentar a sala de aula, tornando a sala
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de aula local de aprendizagem ativa.

Figura 8: Experimentacao
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Fonte: Guia Didatico (2022)

A experimentacao trata do conhecimento obtido através de praticas realizadas, e com
isso, visa provar ou analisar por meio de experiéncias as teorias desenvolvidas, o que torna
essencial para o meio educativo. Comumente ¢ abordado no ensino de Ciéncia/Biologia, como

no exemplo acima.

Figura 9: Aprendizagem Baseada em Jogos (GBL)
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Fonte: Guia Didatico (2022)
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A Aprendizagem Baseada em Jogos ou Game Based Learning (GBL) acontece por meio
da introducdo de jogos em meio as aulas, podendo melhorar a motivacdo dos alunos para
aprender.

Figura 10: Historias em quadrinho (HQ’s)

Junte-se a Comunidade de Milhoes de
Storyboarders

187 Entras

Fonte: Guia Didatico (2022)

As Historias em Quadrinhos (HQ) abordadas em sala de aula podem e devem ser uma
estratégia interessante que estimula os discentes. Os HQ podem ser utilizados como parte de
uma discussao introdutdria sobre determinada tematica em sala de aula.

Essas ferramentas s3o como instrumentos no processo de ensino e aprendizagem, de
modo a inovar o modo de ensinar/aprender e a sala de aula. Destacamos ainda que o documento
traz atividades praticas, ilustragdes, exemplos e demais elementos pedagdgicos que contribuem
para a compreensao do contetdo.

Dessa forma, concluimos que o guia didatico oferece assisténcia ao planejamento
conteudista do professor, ja que oferece um roteiro bem elaborado, sendo ele usado em aulas
remotas e/ou hibridas, facilitando a defini¢dao dos objetivos de aprendizagem e as atividades a
serem realizadas em uma determinada aula.

Também o guia auxilia os professores na adaptacao, que se refere as diversas estratégias
de ensino para os diferentes cenarios educacionais, onde had necessidade da integracdo dos
recursos digitais e praticas pedagdgicas inovadoras. Inclusive, através da pesquisa de campo
junto ao formulario de pesquisa foi possivel perceber que essa era a maior dificuldade dos

profissionais da educagao.
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O guia vem de forma a oferecer o suporte aos professores tanto na utilizagdo quanto na
eficacia no uso das tecnologias digitais educacionais, na oferta de tutoriais, exemplos e dicas
praticas que exploram esses recursos de modo didatico-pedagdgico. Além disso, o guia orienta
sobre critérios de avaliagdo formativa e somativa, auxiliando os docentes a monitorarem o
progresso dos discentes e conseguirem identificar aspectos que necessitam ou nao de revisao.

Em suma, este guia didatico ¢ um instrumento muito significante para os professores da
educacdo basica, pois traz uma grande ressignificagdo e inovacao do conceito sala de aula, seja
ela remota ou hibrida, proporcionando, assim, orientac¢do, recurso € suporte para uma pratica

pedagogia engajadora, critica, reflexiva e libertadora.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos objetivos desta pesquisa, que consistiu em analisar as metodologias ativas
como estratégias pedagdgicas no método de ensino dos professores que atuam na educagdo na
rede publica de Maceio, visando promover melhorias e eficacia nos processos de ensino e
aprendizagem, considerando as evidéncias presentes no registro das narrativas dos professores,
acredita-se que tais objetivos foram alcancados.

Foi perceptivel ao longo deste estudo a relacdo entre a formacdo dos professores e sua
pratica em sala de aula. Essa informacao ¢ obtida por meio dos relatos de experiéncia dos
entrevistados, demonstrando como as metodologias ativas influenciam diretamente no processo
de ensino e aprendizagem desses alunos incluidos na realidade educacional de Maceio.

Em vista disso, percebemos a necessidade da compreensdo por parte dos professores
sobre as estratégias pedagogicas tanto no ambiente formativo do docente quanto no ambiente
de ensino da sala de aula. Por meio dos achados foi constatada a importancia de abordagens
ativas para promover uma aprendizagem mais significativa e engajadora.

Consideramos importante destacar a necessidade de uma formacdo continuada que
valorize e capacite os docentes para uso eficaz das metodologias ativas, além de ressaltar as
potencialidades referentes as adaptagdes e flexibilidades no processo de ensino para atender as

diversas demandas e caracteristicas dos alunos, tornando o processo de ensino mais pontual,
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ativo, autdbnomo e colaborativo entre professor-aluno; aluno-professor com auxilio dos recursos
tecnoldgicos, facilitando o processo de ensino e aprendizagem.

Concluimos que esta pesquisa contribui de maneira significativa para discussoes e
qualificagdo das praticas pedagogicas, onde destacamos o papel fundamental das metodologias
ativas nesse contexto. Desse modo, ¢ essencial destacar a potencialidade que se encontra no
investimento em politicas publicas educacionais que busquem promover a formacao continuada
e a atualizagdo curricular dos professores em metodologias ativas, visando ao processo de

ensino e a aprendizagem de qualidade.
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APENDICE

APENDICE 1 - Questionario de pesquisa

30VD4/2022 09:39 Questiondirio de Pesquisa

Questionario de Pesquisa

Prezados docentes, convido-lhes a responder esse questiondrio quantitativo a cerca do
Projeto: Sala de Aula Inovadora e Inclusiva(PIBIC). No curso de Pedagogia pela
Universidade Federal de Alagoas.

Atenciosamente,

Maria Aparecida Pereira Viana (Orientadora)

E-mail: maria viana@cedu ufal br

Lana Santos(Pesquisadora principal)

E-mail: J]ana santos@cedu ufal.br

Jéssica Aradjo (Pesquisadora voluntaria)
E-mail: jessica araujo@cedu ufal br
*Obrigatério

1. Nome*

2. E-mail*

3. Vocé concorda em colaborar para pesquisa cientifica? Suas respostas serao
utilizadas para pesquisa.

Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Ndo



IWO42022 09:39 Quiestiondrio de Pesguisa

4. 1-Como estruturou o plangjamento de suas aulas e atividades durante o ensino *
remoto 7

5. 1- Quais estratégias pedagdgicas foram utilizadas no ensino remoto? Relate-as. *

6. 2- Dentre as estratégias utilizadas quais obtiveram éxito ? e guais nao *
obtiveram éxito ?

7. 3. Como estd o cenério das transformagdes na Educagao? *
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30V04/2022 09:39 Questiondrio de Pesquisa

8. 4- Quais as maiores dificuldades encontradas no ensino remoto? *

9. 5- Quais plataformas foram utilizadas ?(dificuldades e encaminhamentos da
parte do docente ou dos discentes)

10. 6- De qual modo se percebe a efetividade dessa modalidade de ensino 7 *

11.  7- Emuma escala de 0 a 10, o guanto voceé considera que as avaliagoes sao
eficazes nessa modalidade de ensino?

Marcar apenas uma oval.
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30VD4/2022 09:39

12.

13.

14.

Questondirio de Pesquisa

8- Em uma escala de 0 a 10, o quanto vocé considera que as atividades parao *

ensino remoto sdo adequadas?

Marcar apenas uma oval

9 - Quais praticas inovadoras vocé considera com a utilizagao de
metodologias ativas com uso de aplicativos durante o ensino remoto ?

Marque todas que se aplicam.

|1 sequéncia Didatica

|| webquest

[:] Podcast

| | Blogs

|| Redes Sociais

|| Portfélios Digitais

D Ferramentas do Google
I] Uso de mapas conceituais
|| outros (especificar)

10 - Se voce fosse organizar a construcao de um guia didatico como
estratégias pedagogicas para o uso de aulas inovadoras durante o ensino
remoto, o que vocé indicaria ? (Links, exemplos)
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3010412022 09:39

15.

16.

~ Questionario de Pesquisa

11 - Identifique as diferentes interfaces comunicacionais e suas aplicagoes
didaticas.

Marcar apenas uma oval.

() Blog
) wiki
(__) Chat
() E-mail
() Férum
‘1_’:) YouTube

() Dispositivos méveis
() Estudo de Casos
() Mapas mentais

s

\:' Outras possibilidades

12 -Que praticas inovadoras e inclusivas foram utilizadas durante o ensino
remoto ?

Este contetdo nao foi criado nem aprovado pelo Gaogle.

Google Formularios

.

~
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APENDICE 2 - Termo de Autorizacao para Coleta de Dados por Meio do Questionario.
TERMO DE AUTORIZACAO
Prezado(a),

Venho por meio deste, solicitar autorizagdo para desenvolver a pesquisa de graduacao
do Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢do Cientifica - PIBC da Universidade Federal de
Alagoas- UFAL, para discentes Lana Gabriele dos Santos e Jéssica Concei¢ao Oliveira de
Araujo realizarem a pesquisa intitulada: AULA INOVADORA E INCLUSIVA,
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O APRENDIZADO ATIVO PARA
EDUCACAO BASICA: aprofundamento teérico, sob orientacio da Professora Dr* Maria
Aparecida Pereira Viana, sendo para isso necessdria a participacdo do planejamento do
professor, a observacao das aula e a aplicagao de entrevista com professores da Educacao Basica
através do método quantitativo.

Certos de contarmos com sua colaboragdo para a concretizagdo desta investigacao,
agradecemos antecipadamente a atencdo dispensada e colocamo-nos a sua disposi¢do para
quaisquer esclarecimentos.

Desde ja agradego a estima e consideracao.

Lana Gabriele dos Santos; Jéssica Conceicdo Oliveira de Aratjo, Maria Aparecida Pereira
Viana.

Email: lana.santos@cedu.ufal.br; jessica.araujo@cedu.ufal.br; maria.viana@cedu.ufal.br

(82) 98870-5772(lana); 99981-9705(Jéssica)
DECLARACAO DE AUTORIZACAO

Eu , diretor(a) da institui¢ao escolar de nivel basico

autorizo por meio deste documento, o acesso as informagdes cedidas através do formulario de

entrevista.

Assinatura carimbo da direcao
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