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"A midia estd em toda parte e o esporte esta

em toda midia." — (BETTI, M. 1998, p. 80)



RESUMO

O esporte, ao longo do tempo, se tornou um fendmeno social bem consolidado e com grande
relevancia. Ele vem influenciando e sendo influenciado por setores da sociedade, inclusive pela
midia. Isto implica na formagao cultural esportiva das populagdes globais. Por conseguinte, ¢
também uma forma de educar os jovens esportivamente. Por meio dos streamings, em especial
a Cazé TV, emergem novos modos disso ocorrer. Desta forma, o objetivo deste trabalho ¢
compreender a percep¢do de professores de Educagdo Fisica em formacao inicial sobre as
formas contemporaneas de midiatizacdo do esporte. O percurso metodologico aconteceu por
meio de uma pesquisa de observagdo participante, descritiva e exploratdria, com abordagem
qualitativa, contando com a técnica de grupo focal. Percebemos que os professores em
formacgao, quando estimulados pela estrutura curricular do curso, trazem pensamentos criticos
sobre midia e educagdo, e que o uso dos streamings se torna uma nova ferramenta para o ensino
dos esportes na Educacdo Fisica escolar. Portanto, mesmo a nova forma de percepgao do esporte
estar voltada para a espetacularizagdo, a compreensao dos professores em formagao ¢ de suma
importancia para o entendimento acerca das ferramentas proporcionadas pela midia dentro da

Educacao Fisica.

Palavras-chave: Espetaculo; Cultura esportiva; Entretenimento; Youtube; Cazé TV.



ABSTRACT

Sport, over time, has become a well-established and highly relevant social phenomenon. It has
been influencing and being influenced by sectors of society, including the media. This implies
the sporting cultural formation of global populations. Therefore, it is also a way of educating
young people in sports. Through streaming, especially Cazé TV, new ways of this occurring
emerge. Therefore, this work aims to understand perceptions of Physical Education teachers in
initial training about the contemporary forms of the mediatization of sport. The methodological
path took place through participant observation research, descriptive and exploratory, with a
qualitative approach, using the focus group technique. We realized that teachers in training,
when stimulated by the course’s curricular structures, bring critical thoughts about media and
education and that the use of streaming becomes a new tool for teaching sports in School
Physical Education. Therefore, even though the new way of perceiving sport is focused on
secularization, the understanding of teachers in training is paramount for understanding the

tools provided by the media within Physical Education.

Keywords: Spectacle; Sports culture; Entertainment; Youtube; Cazé TV.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho tem o papel de apresentar o mundo esportivo a partir dos novos meios de
transmissdo esportiva, que fogem das maneiras convencionais — radio e televisdo. Esta nova
forma de transmissdo ¢ algo que consumo bastante, o que induziu a querer trabalhar com a
tecnologia dentro das aulas de Educacdo Fisica, principalmente para a apresentacdo de esportes
que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), dentro de suas competéncias e habilidades,
propoe trabalhar e que nao ¢ algo da cultura esportiva do pais em que vivemos.

O esporte, ao longo do tempo, se tornou um fendmeno social bem consolidado e com
grande relevancia. Melo (2010) destaca que o esporte tem raizes profundas na histéria humana,
por meio de manifestagcdes culturais, como os antigos jogos gregos, o que implica numa
evolucdo do esporte refletido por meio de mudancgas sociais e culturais ao longo do tempo.
Portanto, ele vem influenciando e sendo influenciado por setores da sociedade, inclusive pela
midia.

Buckingham (2022) conceitua o ambiente mididtico em algo como em constante
mutacao, destacando a presenga dos aparelhos moveis, como celulares, em que se pode acessar
a midia de qualquer tipo, em qualquer lugar. A relacao entre esporte e midia ¢ uma troca mutua
de beneficios para ambos os lados, através do engajamento que possuem, o que leva a uma
transformagao reciproca (Pires, 2002; Spa, 2007).

O advento das tecnologias intensificou essa relagdao, o que leva a uma nova forma de
transmissao por meio do streaming. Oliveira e Ranieri (2017, p. 16) descrevem ele sendo “uma
nova tecnologia que impulsiona a troca de material em forma de dudio e/ou video através das
redes digitais.” Monteiro e Burigo (2023) detalham como a plataforma Twitch se tornou um
espaco que passou a ser explorado pela midia esportiva, em que h4 programas ao vivo com
debates jornalisticos, sendo estes com valores mais acessiveis, sem perder a qualidade, pois nao
dispdem de todos os aparatos que programas televisivos possuem.

O avango de novas formas de midiatizacdo do esporte pode ser notado através de um
dos principais canais de Youtube da atualidade no Brasil, sendo o principal, a Cazé TV. Ele ¢
um canal de streaming que tem alterado significativamente a forma de consumo esportivo da
populagdo. Através das transmissdes ao vivo € dos conteudos produzidos, tem adquirido uma
audiéncia diversificada e engajada, o que demonstra o potencial dessa versao.

A Cazé TV é um fendmeno da comunicagdo esportiva desenvolvido por meio das
plataformas de streaming. Criado pelo streamer brasileiro Casimiro Miguel, em novembro de

2022, o canal foi desenvolvido em parceria com a LiveMode com o objetivo inicial de transmitir
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a Copa do Mundo FIFA de 2022 no Catar. Desde entdo, a Cazé TV se tornou um dos maiores
canais de esportes da internet brasileira, com mais de 16 milhdes de inscritos e 1,7 bilhdo de
visualizagdes totais (Cerqueira, 2024).

O Cazé, como ¢ popularmente chamado, ganhou fama inicialmente no canal Esporte
Interativo (agora TNT Sports Brasil) e no canal de humor De Sola. Ele comecou a fazer lives
na Twitch em 2021, onde sua popularidade cresceu rapidamente devido ao seu estilo
descontraido e humoristico (Mello, 2023).

O sucesso da Cazé TV deve-se ao contexto de mudanga na televisdo esportiva brasileira,
onde a Globo nao possui a exclusividade de grandes eventos esportivos. Isso abriu espago para
novos canais de transmissao, como a Cazé TV, que misturam elementos do jornalismo esportivo
tradicional com a descontracao e interatividade da internet.

A Revista Exame (2024) traz uma matéria em que descreve como a Cazé TV impactou
no meio midiatico-esportivo, mostrando como o esporte pode ser consumido de diversas
maneiras diferentes e descontraidas, fora da midia convencional — televisdo. Segundo a
reportagem, isto gerou uma maior adesdo do publico que estd conectado a internet.

Felix (2024) descreve em seu artigo alguns fatores que fazem com que jovens da
Geracao Z — nascidos a partir da segunda metade dos anos 90 — se interessem mais por este tipo
de transmissdo. A autenticidade que possuem, a diversidade e inclusdo de quem participa, a
interatividade com o publico, a adaptagdo e flexibilidade de acordo com os feedbacks que
recebem, sdo alguns dos fatores que os leva a ter um maior engajamento dessa comunidade.

Desta forma, a cultura esportiva mediada pela Cazé TV traz pontos que levam ao publico
querer consumir seus conteudos, como a propria descontragdo com uma linguagem informal e
bem-humorada da cobertura dos grandes eventos esportivos, bem como a participagdo de
convidados que levam aqueles que gostam de os acompanhar, por fim, a democratizagdao do
acesso aos eventos pela facilidade de consumi-los (Simon, 2024; Miyashiro, 2024).

Associado a isto, a Educacdo Fisica (EF) escolar desempenha um papel crucial na
formacao dos jovens, ndo s6 promovendo a saude e o bem-estar, mas integrando os alunos ao
universo esportivo e midiatico, ou seja, a cultura esportiva®. Bracht (2000) discute como o
esporte escolar pode ser uma ferramenta educacional poderosa, mas também levanta questoes
sobre a hegemonia do esporte de rendimento e sua influéncia na cultura escolar. Ele argumenta

que a Educacdo Fisica ¢ um campo de vivéncia social e formador de habitos para a pratica

L Por cultura esportiva entendemos, com base em Pires (2002), como os cddigos, simbolos, valores e modos de
ser e estar em relacdo ao &mbito do esporte, os quais sdo mediados principalmente pelos meios de comunicacéo
de massa.
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esportiva, o que torna a escola um ambiente com potencial para criar uma cultura esportiva.

No fim, a midia esportiva funciona como uma ferramenta educativa, proporcionando
informacgodes, entretenimento e inspiracao para os estudantes. De acordo com Pires (2002), o
papel que a midia exerce em relacdo ao esporte ¢ mais de semiformacdo cultural, pois o
fragmenta para mercadoriza-lo e transforma-lo em espetaculo a ser vendido e consumido.

Buckingham (2022) traz a importancia de saber lidar com a midia, propondo uma
alfabetizagdo midiatica, pois ela € uma realidade no mundo moderno. Isto implica em ser critico
com o tipo de informacdo que se propaga na internet, para analisar e avaliar o que sera
consumido. O autor ainda destaca como necessario: “[...] desenvolver a alfabetizagao midiatica
dos jovens ¢ um objetivo vital e urgente para mudar o ambiente midiatico que descrevi. A
educacdo mididtica exige uma abordagem mais coerente e abrangente.” (BUCKINGHAM,
2022, p.43)

A BNCC (2018) retrata a educacdo midiatica, incluida na Educacao Fisica escolar, por
meio de competéncias desenvolvidas nestes ambitos educacionais. Segundo o documento, a
interdisciplinaridade estd diretamente ligada neste processo, j4 que permite uma integragao
dentro do curriculo disciplinar, o que permite uma contribui¢ao para o desenvolvimento critico
dos jovens.

Diante do exposto, o entendimento sobre a formacdo dos futuros professores leva a
pensar sobre como as estruturas curriculares dos cursos t€ém abordado a relacdo da midia com
a Educagao Fisica. Importa observar como esse tema tem sido trabalhado durante a graduacao
na area e como os graduandos tém aderido a inser¢ao desse tema.

O apelo pelo tema ¢é resultado de um momento em que os streamings estdo em alta,
principalmente canais como a Caz¢ TV, o que implica em uma area de estudo pouco explorada.
Desta forma, a possibilidade de utilizar/abordar os streamings e outras ferramentas midiaticas
como conteudos/ambientes/temas de ensino nas aulas de Educacao Fisica, desencadeou o nosso
olhar para esta questao.

Portanto, este trabalho tem como propodsito responder o seguinte problema: como
professores de Educacdo Fisica em formagdo inicial compreendem a nova dindmica de
midiatizagao do esporte? Assim, o objetivo geral é: compreender a percepcao de professores
em formacao inicial sobre formas contemporaneas de midiatizacao do esporte.

A partir deste problema de pesquisa e do objetivo geral, foi tragado os seguintes
objetivos especificos: identificar a percep¢ao de professores em formacao sobre a relagao entre
midia e esporte; averiguar a percepc¢ao deles sobre o impacto dos streamings e da Cazé TV nesta

relagdo; identificar ideias para trabalhar os streamings esportivos dentro das aulas de EF escolar.
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2 METODOLOGIA

O trabalho seguiu a abordagem de pesquisa qualitativa, contando com a técnica de grupo
focal, a qual Backes et. al (2011, p. 438) explica como: “[...] uma importante técnica de coleta
de dados em pesquisas qualitativas. Com o propoésito de ampliar a sua utilizagdo e promover os
participantes como sujeitos ativos de pesquisas [...]”.

E uma pesquisa de observagio participante, descritiva e exploratoria. Segundo Queiroz
et al. (2007, p. 278) este tipo de trabalho cientifico: “consiste na inser¢ao do pesquisador no
interior do grupo observado, tornando-se parte dele, interagindo por longos periodos com os
sujeitos, buscando partilhar o seu cotidiano para sentir o que significa estar naquela situagdo.”

A escolha de grupo focal se deu através de pontos em que podem ser compartilhados e
debatidos por quem participa. Desta forma, como o objetivo do trabalho ¢ compreender a
percepcao de professores em formacao, a técnica de grupo focal, ao reunir pessoas com
pensamentos Unicos, promove uma discussao rica, permitindo que eles reflitam mais sobre suas
opinides e possam agregar com discursos mais completos sobre o tema.

O percurso e as estratégias utilizados para que fosse seguido uma ideia l6gica foi o de
elaborar um roteiro para organizagao do grupo focal, com os seguintes topicos: 1 — Organizagdo
do grupo, acolhimento; 2 — Explicacdo do objetivo do grupo, destacando a ndo identifica¢do
dos participantes e a importdncia da gravacdo do momento, assinatura dos TCLEs; 3 —
Discussao de acordo com o objetivo da pesquisa, com perguntas pré-definidas, para estimular
o debate entre os participantes; 4 — Encerramento com um momento para as consideragdes finais
dos participantes sobre os temas debatidos e sobre o formato da pesquisa. O roteiro do grupo

com as questdes norteadoras consta no quadro 1.

Quadro 1 — Roteiro de organizagao do grupo focal

1° Momento: recepc¢do e organizacdo dos participantes. Tendo a apresentagdo do moderador
do grupo e dos participantes.
2° Momento: explicacdo do objetivo do grupo focal e proposta da pesquisa, detalhando o
funcionamento do grupo, destacando a ndo identificagao dos participantes na pesquisa € a
importancia da gravagao da fala de cada um. Com a entrega dos TCLEs para que sejam
assinados, aceitando participar da pesquisa.
3° Momento: discussao de acordo com o objetivo da pesquisa e do grupo.

a. Como enxergam a relacdo do esporte com a midia?

b. Como veem a relagdo do esporte com a internet?

c. O que pensam sobre o modelo de transmisséo esportiva no formato streaming?

d. E aCazé TV, como percebem no meio disso tudo?
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e. E o formato dela? E os conteldos? Quais impactos para a compreensao do esporte
pelas proximas geracOes?

f. De que forma observam a transmissdo esportiva nos préximos anos?

g. Pensam ou ja pensaram em utilizar esse contetdo dentro da sala de aula? Como?

4° Momento: Encerramento com um momento em que queiram dissertar mais sobre o
assunto ou caso queiram sugerir modificacdes para caso o grupo seja feito com outras

pessoas. Por fim, despedida.
Fonte: elaborado pelo autor.

O estudo ocorreu na Universidade Federal de Alagoas, campus A.C. Simdes em Maceio,
situado no endere¢o: Av. Lourival Melo Mota, S/n - Tabuleiro do Martins, Macei6 - AL.

Participaram seis professores de Educacdo Fisica em formacio inicial?, sendo cinco
homens e uma mulher. A condi¢do era que estivessem entre o segundo e oitavo periodo do curso
de Licenciatura em Educac¢do Fisica da Universidade Federal De Alagoas, campus Maceio, e
que tivessem participado das disciplinas de Técnicas da Informatica e Comunicagao e/ou ACE
1 com o Prof. Dr. Silvan Menezes.

Os participantes foram selecionados por estes critérios, pois estas disciplinas propdem
a constru¢ao de um pensamento critico sobre a midia, além de terem vivenciado novas formas
de trabalhar a midia e a Educacgao Fisica dentro da sala de aula, abordando a adesao do tema
dentro da estrutura curricular das disciplinas.

Eles foram convidados, a priori, nos corredores do bloco de salas. Os que deram sinal
positivo para a participacdo foram convidados a ingressar na reunido € caso estivessem
confortaveis com sua participagdo, assinariam o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE).

Todos os convidados aceitaram participar da pesquisa ao assinar os TCLEs. A reunido
do grupo focal ocorreu de forma online, pelo aplicativo de reunides Google Meet, no dia 22 de
fevereiro de 2024. Ela seguiu a ideia de Backes et al. (2011) em que os participantes foram
estimulados a dar suas opinides sobre os temas que envolvessem midia esportiva, streaming e
Educacao Fisica escolar, e que foram debatidos por eles.

A anélise dos conteudos recolhidos ocorreu através da transcricdo da gravacdo da
reunido, em que foi utilizado a inteligéncia artificial Notta® para auxiliar esta etapa. Realizamos
uma analise de conteudo (Bardin, 2007). Organizamos os achados e desenvolvemos as analises
por meio de trés categorias constituidas a priori. Sao elas: Relagdo Midia e Esporte; Esporte,

Streaming e Cazé TV; Midia, Esporte e EF escolar.

2 A ideia de professores em formagéo inicial vem dos programas oferecidos pelas universidades para que os
estudantes da graduacéo estejam inseridos dentro das escolas.
3 Notta Al, disponivel em: app.notta.ai, uma inteligéncia artificial que converte audio em texto.



17

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas analises foram destacadas trés categorias, identificadas na relagdo dos temas
discutidos com as respostas de cada participante. A primeira categoria foi a relacdo entre Midia
e Esporte, a segunda de Esporte, Streaming ¢ Cazé TV e a terceira de Midia, Esporte ¢ EF
escolar. Todas elas tiveram como destaque pontos que os futuros professores identificaram
como a influéncia do meio mididtico no meio esportivo, seja na divulgacdo do esporte como
entretenimento, transformando o esporte em um espetaculo, ou na propria disseminacao de

esportes que nao estejam presentes na cultura de determinados lugares.

3.1 Relagao Midia e Esporte

Neste topico, que remete a primeira categoria observada, os participantes comentam
sobre como eles enxergam a midia ligada ao esporte. Trazem pontos gerais que abordam seus
pensamentos, como a propagagdo em massa do esporte, a questdo financeira dos esportes, por
meio dos patrocinios que sdo gerados pela propagagao, por fim, a transformagdo do esporte em
espetaculo.

Tais pontos podem ser encontrados nas seguintes mengdes dos participantes 1, 2, 3, 4,
5e6.

O participante 1 traz sua visdo de como a midia impacta no esporte, para se ter o Esporte-
Espetéculo:

“Eu vejo o esporte com a midia de algumas formas, o primeiro
acho que entretenimento e audiéncia né, como tipo o esporte de

’

uma forma extremamente popular em todo o mundo.’

Por outro lado, o participante 2 traz uma outra visdo sobre esta relacdo, sendo ela o lado
financeiro do esporte, trazendo o capital para movimentar ainda mais o espetaculo que ele se
tornou:

“FEu vejo a midia como um grande combustivel, no sentido de que
o0 esporte que recebe mais investimento sempre vai estar recebendo

mais patrocinio e vai ter mais gente praticando.”

O participante 3 destaca a midia como ponto importante para o desenvolvimento dos

esportes, expondo como esses recursos monetarios movimentam o espetaculo esportivo para
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outras culturas, trazendo a acessibilidade cultural dos esportes.

“[...] hoje toda a populagcdo em si assiste um esporte, seja futebol,
seja volei, seja basquete. Entdo a midia se tornou muito importante
para o desenvolvimento do esporte, ndo so o desenvolvimento
técnico dos atletas, mas o desenvolvimento financeiro também de

’

quem administra.’

Contudo, como os investimentos comentados pelos participantes aparecem? Pires
(2002) destaca que investimentos dentro dessa drea comegam por grandes empreendimentos do
ramo da comunicagdo, em que estdo consolidando parcerias com marcas e em direitos de
transmissao, reforcando o momento de espetacularizar o esporte para interesse comum. Desta
forma, a sobreposi¢ao dos interesses econdomicos transforma o esporte no espetaculo.

O participante 4 ressalta a dissemina¢do mundial de alguns esportes para lugares em que
ndo ha uma pratica cultural dele, através dos aparelhos midiaticos, facilitando a compreensao

deles.

“Eu acho que a relagdo da midia com o esporte é, principalmente, a
parte de possibilidade. Onde a gente consegue observar que alguns
esportes que dificilmente seriam conhecidos por outros locais, por
exemplo aqui no Brasil, nos ndo temos a cultura da pratica do
futebol americano por exemplo. E de acordo com a midia é que a

)

gente tem acesso a essas modalidades.’

O participante 6 também comenta o processo de propagacdo dos esportes através da
midia, além da forma de transmissdo que serd envolvida nesse processo, por isto a midia esta

diretamente ligada na disseminacao dos esportes.

“Na minha visdo a midia e o esporte estdo completamente ligados, a
midia vai ser responsavel por disseminar os diversos esportes para
todos os lugares do mundo e ela estd diretamente ligada na forma

’

com que este esporte vai ser passado pra sociedade.’

Por sua vez, o participante 5 traz uma visdo que engloba a de todos os outros
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participantes, remetendo a nova forma de transmissao via streaming que tem facilitado o acesso

aos esportes, através da midia, para a populagdo mundial.

“Eu acho que a relagdo entre midia e esporte ela é profundamente
interconectada e tem evoluido ao longo do tempo e uma das
principais maneiras pelas quais as midias e o esporte estdo ligados
sdo as questoes das coberturas de eventos que hoje em dia tem se
ampliado a alguns streamings, que é o caso do Youtube, do Casemiro,

outro canal que também é no Youtube que é o canal Goat.”

O participante 6 também destaca o aumento das publicidades e patrocinios gracas a
midia, reforcando a ideia do capital que tem sido investido para transformar cada vez mais os

esportes em espetaculos.

“Questoes como publicidade, patrocinio, que hoje em dia é muito mais
frequente vocé ver essas questoes de patrocinio e publicidades em
placas de estadios, entre outros esportes, to falando do futebol porque
¢ uma drea que eu conhego muito. Mas em outros esportes vocé

consegue ver essas questoes de publicidade e patrocinio.”

Os participantes trazem a visao do papel da midia no meio esportivo, sendo este o
momento em que o esporte ¢ transformado em espetaculo para sua valorizagdo. O que ¢
explicado por Betti (1998) em que retrata que a espetaculariza¢do do esporte dentro dos meios
midiaticos, principalmente a televisao, transforma a maneira de acompanhar os esportes, em
que a repercussao de lances que estao em foco na transmissao ganhe um jeito emocionante.

O que ocorre por conta do didlogo esportivo, com a constru¢ao de um ambiente propicio
para a transmissdo de informagdes acerca do esporte em questdo com atualizagcdes do que
acontece com os participantes de uma determinada partida, trazendo aspectos historicos do
confronto, assim como cria expectativas para o que podera ocorrer, através das previsoes
possiveis, levando a emocao durante a transmissao e criticas em lances que sejam considerados
polémicos (Betti, 2001). Portanto, as falas dos participantes, quanto a esta primeira categoria
de andlise, reforcam esta visdo do esporte-espetaculo.

Contudo, os participantes ndo levantam possiveis problemas que a midia ligada ao

esporte pode proporcionar. Para Pires (2006) a midia ligada ao esporte pode mascarar questdes
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importantes — como a desigualdade de raga e género no esporte, doping, bem como a exploragao

de atletas — ao dar foco para determinados eventos iconicos ou personalidades.

3.2 Esporte, Streaming e Cazé TV

Este topico remete a segunda categoria que traz como eles enxergam a transmissao via
streaming, sendo ela como um marco da atualidade, com mais acessibilidade para a populagao,
pois para acompanhar o que deseja, necessita de um aparelho movel que esteja conectado a
alguma rede de internet.

Os entendimentos dos participantes sobre o assunto sdo notados nas falas dos
participantes 1, 2 e 3.

O participante 1 traz a ideia da acessibilidade e da variagao de contetudo trazido pelo
Streaming, para uma maior interacdo com o publico, por conta do bate-papo em tempo real na

propria transmissao e nas midias sociais.

“[...] eu acrescentaria mais algumas coisas, como uma acessibilidade,
porque gragas a plataforma de streaming a gente so precisa de um
celular para assistir com internet, um computador, notebook, seja la
onde vocé tiver, da para assistir e acompanhar seu esporte preferido.
Vai ter também uma variedade de conteudo]...]. A intera¢do e o
engajamento também, que gracas ao chat que é corrido, os
telespectadores tém uma aproximagdo maior com o que esta sendo

passado”

O participante 2 traz a ideia da principal diferenca entre a transmissao pelo streaming e

a convencional pela televisdo, tratando-a como algo casual entre amigos.

“[...], mas ha os streamings mais casuais. Onde ha mais a participagdo
como se fosse um grupo de amigos, assistindo ao jogo. Entdo, talvez,
na minha concepg¢do, esse formato é um formato mais atrativo para as
pessoas que talvez ndo se interessem, ndo tenham tanto interesse assim
pelo esporte, mas gostam de uma transmissdo mais casual, de assistir

esportes com os amigos e tudo mais.”
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O participante 3 reforca a ideia deste ponto positivo ser a acessibilidade, por se tratar de
transmissdes que vocé nao precisa de um aparelho de TV, mas sim de estar conectado na internet

com um dispositivo movel para acompanhar os esportes que gosta dentro das plataformas.

“[...] a questdo da facilidade de vocé ter em maos, uma plataforma
para vocé assistir, tendo internet, visto que hoje em dia muitos dos
jogos estio sendo transmitidos em canais pagos, entdo essa
transmissdo no Youtube, ela querendo ou ndo, ela ¢ de uma

acessibilidade melhor, maior para todos os publicos.”

Gasparetto e Barajas (2018, p. 367) falam sobre a vantagem da transmissdo via
streaming para os torcedores de clubes de futebol: “[...] Através do streaming, pessoas de todo
o Brasil — e inclusive no exterior — poderiam acessar ao conteudo online disponibilizados pelos
clubes.”

Mas sera que a midia e a internet estdo disponiveis para toda a populacdo? Dados do
Cetic-BR* mostram que no ano de 2023, 11,23% da populagio brasileira nio teve acesso a
internet, totalizando mais de 20,5 milhdes de cidadaos. Quando os dados sdo divididos por
regides, a regido que mais apresenta essa populacdo ¢ o Sudeste, com um total de mais de 8,1
milhdes de pessoas sem acesso a internet. Portanto, esses dados expdem essa problematica da
acessibilidade nao universalizada a internet no Brasil.

Ocorre 0 mesmo com o acesso a aparelhos mdveis, como o celular, em que mais de 20,6
milhdes de pessoas ndo possuem estas ferramentas de comunicacdo, segundo os dados da
pesquisa disponivel no portal do Cetic-BR. Isto também dificulta o seu acesso a estas
plataformas, tornando a conectividade um ponto que ndo esta disponivel para elas. O acesso
movel a internet de qualidade ¢ uma das principais dificuldades da populacao brasileira,
principalmente nas classes mais baixas (Rodrigues, 2023).

A partir dos pontos de acessibilidade mencionados pelos participantes, eles comentam
sobre as plataformas de transmissdo, mais especificamente a Cazé TV, que agora ¢ a que esta
mais em alta. Destacam pontos positivos ou negativos e o papel que este canal tem possuido
dentro da sociedade conectada.

Os participantes 1 e 2 discursaram sobre o impacto da Cazé¢ TV no meio do streaming

4 Organizacdo que produz indicadores sobre o uso de tecnologias de informagéo e comunicagéo (TIC) no Brasil.



22

esportivo.

O participante 1 comenta sobre a parcialidade como a caracteristica principal desse
canal e como ele traz isto ao transmitir alguns jogos, pois 0 seu personagem principal deixa
claro o time para o qual torce, assim como a maioria dos participantes na bancada de

transmissao.

“[...] Eu penso que a parcialidade pode ser boa até certo ponto, por
exemplo, no jogo do Brasil, todo mundo é brasileiro entdo ser parcial
¢ legal, mas se fosse por exemplo um Vasco e Flamengo, eu poderia
ter alguma coisa do tipo, alguma desavenga, alguma falta de respeito

. ~ 7 N\ ~ ~ »»
e por ser uma coisa tdo acessivel, as vezes ndo pode ser tdao legall...]

O participante 2 destaca sobre a versao inicial da Cazé TV e de como funciona outros
canais, sendo uma versao mais casual, que consistia em um formato de amigos assistindo a

algum esporte, reagindo e comentando os lances na integra.

“[...] No caso dessas plataformas de streaming, como no caso da Cazé
TV, também ha essa parte, mas ha os streamings mais casuais. Onde

ha mais a participagdo como se fosse um grupo de amigos, assistindo

ao jogo. [...] "

Em seguida o mesmo participante 2 também comenta sobre o fator que difere a Cazé
TV e alguns outros streamings das transmissodes televisivas. Ele elege a forma com a qual se
comunicam com o publico, sendo algo mais leve, e a presenca da reacdo dos participantes da

bancada de transmissao, com cameras exclusivas que aparecem durante a transmissao.

“[...] Talvez com um linguajar um pouco mais leve, vamos dizer assim.
E principalmente quando, por exemplo, apareceram os gols, quando
foram os gols, no caso, né? Apareceu no canto da tela apareceu a
camera dos narradores e dos comentaristas que estavam ali.
Percebemos que todos comentavam, todos estavam comemorando, né?
Entao no jogo do Vasco, Casemiro é explicitamente vascaino, entdo

obviamente estaria comemorando o gol do Vasco [...] .
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O participante 3 reflete sobre o engajamento do publico referente a essa informalidade
que pode ser encontrada, a qual cativa mais a quem assiste e faz com que queiram acompanhar

por este canal ao invés da televisao.

“[...] E na Cazé TV, por exemplo, como o nosso amigo também falou,
tem aquelas conversas, tipo, ndo tdo profissionais, mais descontraidas,
e isso acaba até entretendo um novo publico, uma nova bolha ali, o
que acaba atraindo elas para essa midiatiza¢do nova, fazendo eles
rejeitarem a velha transmissdo esportiva nos canais abertos, por

»
exemplo.

O participante 4 comenta sobre esse diferencial, de mostrar a camera dos narradores e
comentaristas em momentos importantes de uma partida, aproximando a emog¢ao do esporte

entre os narradores e comentaristas com o publico.

“[...] A gente ndo ver comemoragdo nas transmissoes tradicionais a
gente as vezes nos percebemos empolgacdo onde do narrador
dificilmente de um comentarista e nos streamings ndo, tem essa pegada
de mostrar a emog¢do ali de como é que eles estdo se portando e eu
acho que isso ai ¢ muito bacana, entdo legal, eu particularmente gosto
de ver um mesmo gol com varias transmissoes para ver a expressdo de

1

cada equipe de ver e eu acho isso muito bacana.’

Sobre a descontracdo no jornalismo esportivo, Oselame (2015, p. 44) destaca dois
pontos importantes que tornam o engracadismo como algo problematico dentro das
transmissdes esportivas. O primeiro refere-se a um humor dado como desnecessario para
momentos em que a informagdo ¢ a prioridade de quem a transmite. O segundo ¢ limitar a
criatividade dos reporteres que estdo divulgando a noticia, pois eles seguem um roteiro em que
destaca o engracadismo antes da reportagem.

O participante 5 traz a parcialidade de algumas transmissdes como ponto negativo,
podendo atrapalhar a transmissdo, considerando como algo ndo tdo profissional por parte de

quem esta na bancada de narracao.

“[...] E agora que quando parte pra clubes eu acho que deveria ter
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uma imparcialidade, ou ndo deveriam mostrar a euforia deles na hora
do gol, porque foi nitida ali a euforia deles, a questio da
imparcialidade. Entdo essa falta de profissionalismo, vamos dizer
assim, foi como eu falei no primeiro, que falta profissionalismo ndo é

tdo comparada TV [...]”

Por fim, o participante 6 também comenta sobre essa parcialidade, tratando-a como algo

natural, mas que deveria ser contida durante as transmissdes de clubes.

“E eu acho, assim, nas transmissoes, como foi falada ai, nas
transmissoes de sele¢do, a emogdo do esporte realmente toma conta,
mas deveria ter uma certa imparcialidade nos outros tipos de

transmissoes.”

Cardoso e Pinheiro (2019) comentam sobre como a transmissdo do cldssico entre
Athletico Paranaense e Coritiba pelo campeonato paranaense em 2017 foi importante para a
iniciativa dos clubes e federagdes em tratar o streaming como uma nova onda de transmissao,
0 que gerou um novo ambiente a ser explorado para a venda dos direitos de transmissdes
esportivas no Brasil.

Mas qual o impacto que essas transmissdes € 0s momentos parciais possuem dentro da
midia? Gomes (2016, p. 10) diz que: “[...] a explicacdo da sensacao de parcialidade do
jornalismo ndo esta estritamente relacionada as propriedades objetivas das noticias, mas podera
se revelar na andlise das caracteristicas de quem as 1€, ouve ou v€.” Ou seja, para quem consome
a Caz¢ TV ou algum canal especifico de clube, a parcialidade presente vai ser um incomodo
quando nao esta estritamente ligada ao sentimento de torcida de quem assiste.

Portanto, o impacto causado pela parcialidade varia de acordo com o gosto de quem esta
consumindo. Desta forma, observa-se na fala dos participantes este incomodo, porque a
transmissd@o ndo possui a mesma opinido daquele que assiste. Em que pode ser destacado
momentos de contradi¢des, entre os integrantes do grupo ou em suas proprias falas. Como na
fala do participante 1, em que ele acha legal ser parcial pelo lado da selegdo, mostrando um

nacionalismo, enquanto pelo lado clubista ndo deveria ser percebida.

3.3 Midia, Esporte e Educacao Fisica escolar



25

Este topico refere-se a terceira categoria, sendo ela a relagdo da midia com os esportes
dentro da Educagao Fisica escolar, observando o impacto que esta relagdo pode ter nas geragdes
futuras, tanto nos esportes convencionais quanto no campo dos e-sports, assim como novas
ideias para trazer a midia como ferramenta no ensino deste tema.

Desta forma, os participantes 3 e 6 mencionam dois pontos, que consideram chaves,
para este impacto significativo nas geragdes futuras, através da formacdo cultural que ocorre
com os jovens dentro da sociedade conectada.

O participante 3 destaca a flexibilidade entre horarios para se acompanhar uma
transmissdo esportiva, seja na integra ou apos o evento terminar, bem como a popularizagao

dos esportes eletronicos — E-Sports.

“[...] a questdo da flexibilidade dos horarios, né, que a pessoa pode
acessar essas plataformas de streams em hordrios diversos, e tem
também a questdo da ascensdo dos esportes, né, ja que, como foi
citado também, né, que ela desempenha um papel fundamental na

’

questdo da popularizagdo dos esportes eletronicos, né.’

O participante 6 menciona outro fator, que € o papel das redes sociais para o streaming

na influéncia do engajamento dos jovens que estejam conectados a elas.

“[...]a questdo da maior integragcdo com as midias sociais, né, ja que
os streams, eles estdo, intrinsecamente, ligados as midias sociais,
permitindo que os espectadores compartilhem alguns momentos
marcantes dessas transmissoes, alguns momentos que foram épicos,

alguns momentos que vao ficar lembrados.”

Os futuros professores trazem ideias de como se utilizar deste impacto da midia, em
formato de streaming, nas aulas de Educacgdo Fisica. Ou seja, atividades para serem feitas com
os estudantes, as quais podem utilizar da interdisciplinaridade para apresentar as areas do
jornalismo esportivo, mostrando como funciona uma transmissdo via streaming ¢ podendo
incentiva-los a fazer isto durante eventos esportivos que estejam ocorrendo na escola, como os
jogos internos.

Os participantes 1, 2, 3 e 6 expressaram suas ideias sobre a questao.

O participante 1 comentou como poderia utilizar o evento dos jogos internos para aplicar
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as ideias de transmissdo via Youtube para aqueles jovens que ndo quiserem participar jogando.

“[...] Entdo vocé poderia, por exemplo, durante os jogos internos, vocé
poderia pegar aqueles alunos que gostam desse tipo de transmissdo e
fazer uma transmissdo dos jogos internos com os seus alunos. Entdo,
vai la, mostra como funciona a interface de um aplicativo, por
exemplo, o proprio Youtube, que ndo deve ser tdo dificil. A propria
plataforma da Twitch ndo deve ser dificil de fazer uma transmissao.
Entdao vocé vai la, bota uma camera, pega um microfone, e vocé
consegue fazer a transmissdo dos jogos internos da sua escola, da
escola em que vocé trabalha, com os seus proprios alunos

’

apresentando e fazendo ali uma transmissoes algo divertido.’

O participante 2, por sua vez, trouxe outra forma de trabalhar este tema. Por meio dos
temas transversais, debater questdes que sejam importantes dentro da sociedade, através das

transmissoes esportivas via streaming.

“[...]. E também a gente poderia trabalhar com os streams em uma
questdo de ter mais transversais, trazer cortes dos streams para
debater a questdo da violéncia dentro dos esportes, a questdo de
racismo. Entdo, eu vejo que é uma plataforma e um meio que pode ser
muito utilizado para possibilitar que os alunos tenham diferentes

’

visoes em uma aula so.’

O participante 3 apresentou outra proposta, através de novas formas de transmissao

midiatica, como o formato podcast.

“[...] fazer com que os alunos vivenciem isso, tanto em podcast, como
ele falou, filmar o Jogos Internos, como foi citado também por ele,
fazer como que os alunos vivenciem cada parte desses streamings, ser

narrador, ser comentarista, ser um apresentador do podcast.”

O participante 6 complementou o pensamento do participante 3, trazendo novas areas

do jornalismo esportivo, por meio da interdisciplinaridade que pode ser trabalhada dentro das
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“[...] fazer as criangas, os alunos, no caso, se sentir como um
narrador, cronista esportivo, criador de podcast, muito é importante
para elas acabarem criando uma independéncia pra ter uma opinido
propria sobre cada situagdo. Outra coisa importante que eu acredito
na parte da transmissdo é que ajuda as criangas, pensar, os alunos a
terem uma ideia melhor do que eles podem fazer da vida. Eles tém que
experimentar varias coisas quando sdo mais novos pra aprender o que
vdo funcionar, vai na frente. E é isso que todo mundo ja falou em

’

resumo.’

Os participantes 4 e 5 comentaram da importancia de se trabalhar com esses assuntos

em sala. O primeiro destacou sobre a conscientizagdo de varios esportes olimpicos que nao sao

contemplados em transmissdes convencionais € nos streamings famosos.

“[...] eu acrescentaria também uma coisa que acho que até agora
ninguém falou, que é a conscientiza¢do sobre diversas modalidades,
porque gragas ao saindo um pouquinho da Cazé TV, graca a outra
forma de streaming, muitas modalidade estdo sendo contempladas,

por exemplo, ciclismo e tiro ao alvo [...] "

Por fim, o participante 5 comentou como utilizar o streaming para tratar os e-sports

dentro da sala de aula.

“Eu acredito que quando todos nos estivermos formados e tivemos la,
o streaming vai ser uma possibilidade de trazer as midias para dentro
da sala de aula. A gente estd falando do streaming relacionado ao
esporte, mas essas criancas ja utilizam o streaming de jogos. E muito
presente, ¢ algo que elas ja estdo familiarizadas. Entdo, muito
possivelmente vai ser uma ferramenta que eles vdo ter muito interesse
¢ uma parte dos alunos de querer fazer e nos, como professores, que

possamos levar isso para a nossa sala de aula. [...] "
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Portanto, o uso das midias dentro da sala de aula como ferramentas podem ser atribuidas
de diversas maneiras, pois normalmente configura-se como uma experiéncia nova para 0s
alunos. Desta forma, Neuenfeldt et al. (2023, p. 15) dizem que “as tecnologias digitais podem
contribuir com o ensino da Educacao Fisica, proporcionando aos alunos experiéncias, nas quais
ocorre a associagdo entre a vivéncia de praticas corporais, a sua problematizagao, o acesso ¢ a
construgao de conhecimentos.”

Desta forma, Pires (2006) sugere o trabalho com a midia, potencialmente com as
transmissoes televisivas de esporte, tendo uma abordagem mais critica. No entanto, podemos
pensar da mesma forma um trabalho educativo com os streamings para que os alunos reflitam
sobre 0 que consomem, para que possam desenvolver uma compreensdo mais complexa e
critica do esporte como um todo.

Importa destacar que os participantes ndo apontaram momentos em que possam
trabalhar a midia com os potenciais estudantes de forma critica. O pensamento critico implica
diretamente na aprendizagem. Para Buckingham (2022): “Aprender ndo ¢ meramente ter acesso
a informag¢do. Temos de aprender, interpretar e aplicar a informagdo para transforma-la em

conhecimento.”
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Desta forma, ao entender o pensamento que cada participante tem ao exporem suas
contribui¢des, destaca-se a compreensao dos futuros professores sobre as novas dindmicas de
midiatizac¢do do esporte, através de como enxergam a midia ligada ao esporte, isto €, na relagdo
mutua de interesses, j& que o esporte depende da midia para fins lucrativos e para sua
propagacao, enquanto a midia depende do esporte para sua adesdo pela sociedade. Observamos
também a compreensdo desta relacao por meio do streaming, sendo uma nova ferramenta a ser
explorada para utilizar nas aulas de Educagao Fisica.

Consideramos, assim, que cumprimos com o objetivo principal do trabalho e com os
especificos. Contudo, novas percepcoes se fazem necessarias para o tema, pois outras ideias
podem surgir, por isto, uma pesquisa com um nimero maior de participantes ¢ importante,
englobando professores em formacao e professores formados e em atuacdo, para que se tenha
duas linhas de pensamento, entre aqueles que ainda ndo atuam com os que conhecem e
vivenciam a realidade escolar.

Cada proposta feita pelos participantes englobam os valores a serem debatidos sobre a
relacdo entre midia e esporte na Educacao Fisica escolar. Portanto, cada categoria apresentada
revela uma parte para a compreensao dos professores em formagao acerca da nova dindmica de
midiatizagdo do esporte. Como dito pelos participantes do estudo, a ligacdo entre midia e
esporte se torna algo voltado para a espetacularizagdo, o que leva as novas formas de
transmissdo englobarem um engracadismo para que possa entreter o publico que a consome,
configurando-se como um meio de educagdo esportiva dos jovens, porém com problematicas
informativas e culturais a serem pensadas e enfrentadas.

Diante do exposto, este trabalho é importante para a area da Educagao Fisica escolar ao
propor ideias que trabalhem a criticidade dos estudantes, para que ao consumirem determinados
produtos de fontes miditicas saibam analisar detalhadamente as informagdes, entendam o que
elas querem passar e adquiram conhecimento sobre elas serem importantes para sua formagao
social ou ndo.

Trabalhar com a midia dentro das aulas no ensino médio pode ter uma maior adesao dos
adolescentes, ja que eles estdo integralmente conectados e utilizam a midia para ter acesso a
informacao. Sendo assim, torna-se possivel mostrar para a sociedade que o uso dos aparelhos
moveis dentro das salas de aula ndo sao um problema, mas uma solugao para que os estudantes

participem das aulas e saibam como utilizar a midia da melhor maneira.
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A pesquisa foi limitada no ponto de ter ocorrido online. Desta forma, sugere-se que a
quem interessar sobre o tema e venha desenvolver uma nova linha de pesquisa, desenvolva com
um grupo maior e presencialmente, desta forma conseguira conduzir melhor o tema, fazendo
com que o debate flua. Ao ter ocorrido online, questdes como conexdo, equipamentos,
dificultaram o andamento do diadlogo entre os participantes e o pesquisador.

Por fim, aprofundar em topicos como a aplicagdo das ideias em que foram pensadas e
refletidas pelos participantes, transforma-se em uma nova linha de pesquisa que remete a este
trabalho. Portanto, esse desenvolvimento de novas pesquisas ddo uma €nfase maior sobre este
tema, que ndo tem sido tdo abordado assim, ja que a midiatizacdo do esporte através do
streaming ¢ algo relativamente novo. Por isto, sua aplicacdo em sala de aula torna-se

imprescindivel para novas ideias entre os académicos.
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APENDICE A - TCLE

Eu, Silvan Menezes dos Santos, professor dos cursos de Educagdo Fisica (EF) do
Instituto de Educagdo Fisica e Esporte da Universidade Federal de Alagoas (IEFE/UFAL),
convido vocé a participar do estudo coordenado por mim e intitulado: “OBSERVATORIO DE
MIDIAS, TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICAS CORPORAIS”. Ele tem como objetivo
geral compreender as mediacdes culturais das midias e tecnologias digitais sobre praticas
corporais em diferentes contextos brasileiros.

Este convite em especifico refere-se ao Trabalho de Conclusdo de Curso de Alvaro
Carvalho, sob minha orientacdo, que é parte do estudo citado anteriormente e tem como objetivo
compreender as mediagdes culturais de streamings sobre praticas corporais esportivas. A sua
perspectiva sobre esta teméatica pode colaborar na construcdo de conhecimentos que talvez
possibilitem melhorias na forma com que a midia se refere a estas praticas corporais, nos
processos de ensino-aprendizagem da area da Educacéo Fisica em instituicdes educativas, bem
como qualificagdes para a formacéo de professores de EF.

Aplicaremos um questionario de anamnese com o0s participantes com a finalidade de
analisar previamente o que cada participante conhece, pensa e como estabelece relacdo com os
streamings. Em seguida, faremos uma roda de conversa para debater sobre a midiatizacdo
esportiva e as transmissdes via streaming e como futuros professores de EF poderéo abordar a
tematica dentro de suas aulas nas escolas. Durante este momento, que ocorrerd em uma sala
reservada, sera possivel vocé colocar suas opinides e discuti-las com os colegas para que sejam
vistos todos 0s pontos de vista sobre o tema.

Vocé ndo tera nenhum beneficio direto pela sua participa¢do na pesquisa. No entanto, a
sua opinido podera nos ajudar a produzir conhecimentos que contribuirdo para com a sociedade,
tanto na representacdo midiatica como no relacionamento com as tecnologias digitais, o esporte
e as criangas e jovens, principais receptores dos contelidos via streaming.

Eu posso ser contatado para esclarecer suas davidas e fornecer-lhe informacdes sobre
a pesquisa antes, durante ou depois que a mesma for encerrada. Posso ser localizado no
Instituto de Educacdo Fisica e Esporte, Sala 1, da Universidade Federal de Alagoas, Av.
Lourival Melo Mota, S/N, Tabuleiro do Martins, Maceio - AL, CEP 57072-900, nos seguintes
dias e horérios: segunda a sexta-feira, das 9:00 as 19:00. Posso ser contatado também no
seguinte telefone (82) 3214-1873 ou endereco de email: silvan.santos@iefe.ufal.br.

A sua participacdo neste estudo é voluntéria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da
pesquisa podera desistir a qualquer momento e solicitar que lhe devolvam este Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido assinado. Caso se sinta constrangido por qualquer motivo
durante as etapas da pesquisa vocé também pode abandonar a sua participacdo no estudo.

As informacdes relacionadas ao estudo serdo conhecidas por outros membros do grupo
de pesquisa coordenado pela minha pessoa. No entanto, quando divulgarmos a pesquisa em
forma de relatorio, artigos cientificos ou apresentacdes em congressos, utilizaremos um nome
ficticio para que a sua identidade seja preservada.

As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa (impressdes dos questionarios,
etc.) ndo sdo de sua responsabilidade e vocé ndo recebera qualquer valor em dinheiro pela sua
participacao.

Quando os resultados forem publicados, ndo aparecera seu nome, e sim um codigo ou
pseuddnimo.

Se vocé tiver duvidas sobre seus direitos como participante de pesquisa, vocé pode
contatar também o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos (CEP) na Pr6-Reitoria de
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Pesquisa e Pos-graduacdo (PROPEP) da Universidade Federal de Alagoas, pelo telefone (82)
3214-10609.

Eu, li esse Termo de
Consentimento e compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei em participar.
A explicagdo que recebi menciona os riscos e beneficios. Eu entendi que sou livre para
interromper minha participagdo a qualquer momento sem justificar minha decisdo e sem
qualquer prejuizo para mim.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

Maceid, 22 de Fevereiro de 2024

Participante do estudo

[Assinatura do Pesquisador Responsavel ou quem aplicou o TCLE]



36

APENDICE B - TRANSCRICAO

Como enxergam a relagdao do esporte com a midia?

1 > Eu vejo o esporte com a midia de algumas formas, o primeiro acho que entretenimento e
audiéncia né, como tipo o esporte de uma forma extremamente popular em todo o mundo. E
eventos esportivos como de futebol, basquete, jogos eletronicos como LOL, CS, VALORANT
vem ganhando cada vez mais publico, principalmente entre jovens e adolescentes. Com 1sso
vem o marketing e o patrocinio, porque as empresas patrocinam muito esses esportes € a
construcdo da identidade de cada grupo seleto especifico de cada modalidade. Eu vejo mais ou
menos assim.

2 > Eu vejo a midia como um grande combustivel, no sentido de o esporte que recebe mais
investimento sempre vai estar recebendo mais patrocinio e vai ter mais gente praticando. Em
contrapartida tem outros esportes que nao sao tdo, tipo mesmo sendo olimpicos como no caso
do badminton, ndo recebem tanto suporte da midia e acabam sendo menos divulgados e a midia
acaba sendo um grande influenciador nesse aspecto.

3 > Eu acredito que hoje o esporte ¢ um grande fornecedor de midia, porque hoje toda a
populacdo em si assiste um esporte, seja futebol, seja volei, seja basquete. Entdo a midia se
tornou muito importante para o desenvolvimento do esporte, nao s6 o desenvolvimento técnico
dos atletas, mas o desenvolvimento financeiro também, de quem administra.

4 > Eu acho que a relacao da midia com o esporte €, principalmente, a parte de possibilidade.
Onde a gente consegue observar que alguns esportes que dificilmente seriam conhecidos por
outros locais, por exemplo aqui no Brasil, n6s ndo temos a cultura da pratica do futebol
americano por exemplo. E de acordo com a midia € que a gente tem acesso a essas modalidades.
Entdo eu posso citar varias, como o proprio futebol americano, o beisebol e até os jogos
eletronicos, que com a entrada da midia principalmente, ¢ com a evolucdo da tecnologia se
tornou um esporte. Que ¢ muito divulgado por conta das midias, varios esportes como CS, LOL,
VALORANT. Todos esses que antigamente eram apenas jogos de diversdo, por se dizer assim,
hoje em dia sdo jogos competitivos tdo quanto os esportes, vamos dizer assim, fisicos. E muito
disso vem por conta da midia.

5> Na minha visdo a midia e o esporte estdo completamente ligados, a midia vai ser responsavel
por disseminar os diversos esportes para todos os lugares do mundo e ela esta diretamente ligada
na forma com que este esporte vai ser passado pra sociedade. A questdo do esporte como

espetaculo, e também muito ligado a questao econdmica. A midia vai ser decisiva nessa fungao.
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6 > Eu acho que a relagdo entre midia e esporte ela é profundamente interconectada e tem
evoluido ao longo do tempo e uma das principais maneiras pelas quais as midias e o esporte
estao ligados sdo as questdoes das coberturas de eventos que hoje em dia tem se ampliado a
alguns streamings, que € o caso do Youtube, do Casemiro, outro canal que também ¢ no Youtube
que ¢ o canal Goat. Entdo t4 indo mais além s6 da TV. Tem a questdo do jornalismo esportivo
também, trazendo as noticias do esporte, saindo mais daquele jornalismo de trazer s6 as
questdes das noticias do mundo e focando mais no esporte. Questdes como publicidade,
patrocinio, que hoje em dia ¢ muito mais frequente voc€ ver essas questdoes de patrocinio e
publicidades em placas de estadios, entre outros esportes, to falando do futebol porque é uma
area que eu conheco muito. Mas em outros esportes vocé consegue ver essas questdes de
publicidade e patrocinio. Tem também a questdo do marketing dos atletas, onde a midia ela vai
favorecer o marketing de alguns atletas, fazendo com que pessoas sejam influenciadas querendo
ou ndo por esses atletas, através desse marketing. E o impacto também que ela tem na opinido
publica, que ela pode influenciar a opinido publica sobre questdes relacionadas aos esportes,
como o doping, o comportamento dos atletas, politicas esportivas e entre outras coisas, como a
cobertura da midia pode moldar a percepgao coletiva e influenciar alguns debates em torno
dessas questdes. Vocé vé€ muitos debates que a midia tem moldado esses debates, muitas
discussoes dos esportes, através desses impacto da midia na opinido publica. E essa ¢ mais ou

menos uma visdo que eu tenho da midia e do esporte.

Como enxergam a transmissao esportiva no formato de Streaming?

1 > Eu acho muito boa, vamos dizer assim, esse formato. Pelo fato de que sai da ideia da
transmissdo engessada que normalmente h4d nos esportes. Que normalmente ¢ aquela
transmissao onde hd o narrador, hd o comentarista. E 14 o narrador ird narrar a partida,
obviamente, ¢ o comentarista vai fazer comentarios em cima das jogadas do decorrer do jogo.
No caso dessas plataformas de streaming, como no caso da Cazé TV, também ha essa parte,
mas hé os streamings mais casuais. Onde hd mais a participagdo como se fosse um grupo de
amigos, assistindo ao jogo. Entdo, talvez, na minha concepgao, esse formato ¢ um formato mais
atrativo para as pessoas que talvez ndo se interessem, ndo tenham tanto interesse assim pelo
esporte, mas gostam de uma transmissao mais casual, de assistir esportes com os amigos e tudo
mais. Entdo traz esse ar mais, vamos dizer assim, mais livre para a transmissdo, né¢? Deixa de
ser aquela, aquela coisa mais concreta, mas engessada que € a transmissdo comum que temos

aqui nas TVs.



38

2 > Eu partilhei dos pensamentos do PA, mas eu acrescentaria mais algumas coisas, como uma
acessibilidade, porque gragas a plataforma de streaming a gente s precisa de um celular para
assistir com internet, um computador, notebook, seja 14 onde vocé tiver, da para assistir e
acompanhar seu esporte preferido. Vai ter também uma variedade de conteudo, eu ja tinha
falado principalmente com jogos com os eletronicos, como o CS, LOL, Valorant, essas coisas.
A interacdo e o engajamento também, que gracas ao chat que ¢ corrido, os telespectadores tém
uma aproximacao maior com o que estd sendo passado. E os custos também s3o mais baixos,
né? Porque eu vou usar o exemplo com o Gaules, o Gaules transmite muito, muitos jogos de
CS s6 pela HLTV, sem pagar nada, entdo eu acho isso, acho bem legal, ¢ até melhor do que a
forma tradicional para falar a verdade.

3 > E, eu acho que tipo assim, a Casa TV, da ideia dos P’s, né, que a questio do que o Pedro
Herculano falou, a questao da facilidade de vocé ter em maos, uma plataforma para vocé assistir,
tendo internet, visto que hoje em dia muitos dos jogos estdo sendo transmitidos em canais
pagos, entdo essa transmissdo no Youtube, ela querendo ou ndo, ela ¢ de uma acessibilidade
melhor, maior para todos os publicos. Assim, todos entre aspas também, tem pessoas que nao
tém tantas condi¢des, enfim, ela vende uma facilidade para essa globalizagao entre aspas dos
esportes, sendo que uma coisa que eu ndo vejo tanta positividade nesses canais ¢ a falta de
profissionalismo, né, visto que muitas vezes, muitas das vezes que acompanhei algumas
transmissdes da Cazé TV mesmo, eles tém uma linguagem nao formal, ndo sdo tao profissionais
como em outros canais que a gente v€, como nao vou citar os Nomes, mas os canais abertos, €
eles Nao tem tanto profissionalismo, ndo tem tanta experiéncia nessa area, acaba que por vez
de haver, algumas vezes, eles falando alguns palavrdes com algumas linguagens informais,
entdo esse ¢ um ponto negativo, mas o ponto positivo ¢ essa facilidade de acessibilidade do
publico, né?

4 > Eu vejo a Cazé TV com uma possibilidade, assim como o CV acabou de falar, meio que
vejo que ela se coloca diretamente com a galera mais jovem, ela fala nossa lingua desse jeito
ndo formal, de uma forma descontraida, porque acaba que as transmissdes convencionais
acabam meio que, estavam meio que engessadas, que estava meio que padrdo, narrador,
comentarista e/ou ex-atleta fazendo comentarios, as vezes muito técnicos, tendo essa distancia
da linguagem que o pessoal mais jovem principalmente gosta de usar, ele fica com uma
possibilidade de estar para agradar uns ou outros, eu particularmente ainda prefiro convencional
de uma determinada empresa, mas tem um esporte sim que eu acho bacana, acho legal, vejo da
forma descontraida e o stream que eu falo, também foi falado pelo P, a questao que ele ¢ muito

acessivel, por ser acessivel acabou que caiu nas gragas da populacao, mas eu vejo -se com uma
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possibilidade e particularmente assisto algumas vezes, mas ainda ndo ¢ a minha preferéncia, a
minha preferéncia quando estou assistindo em qualquer lugar, essa ¢ a facilidade do stream,
conexao e assiste.

5 > Eu compartilho muito com as ideais do PA ¢ do CR. Eu acho que essas plataformas de
streams trouxeram uma nova midiatizacao dos esportes. Elas trouxeram a acessibilidade e uma
reformulacdo na forma de transmitir. Eles falam, tipo, ndo vejo como um ponto negativo
totalmente, mas acho que essa linguagem mais popular, utilizada nessas lives, elas facilitam
muito e acaba aprendendo o publico, o jovem, dependendo obviamente, quem vai para esses
streams acaba sendo esse publico mais novo e os mais velhos vdo para as plataformas
tradicionais. Entdo, creio que realmente tem a parte de acessibilidade e comunicagao, visto que
tem como mandar mensagens e tudo mais. Tem um didlogo ali enquanto ocorre a narragao.

6 > Eu também acredito no que ela estava falando sobre e do CR também, sobre novas abas que
0 pOVO jovem quer coisas novas, nao quer s6 o basico de sempre, que € narrador, comentarista
técnico. E na Cazé TV, por exemplo, como 0 nosso amigo também falou, tem aquelas conversas,
tipo, ndo tdo profissionais, mais descontraidas, e isso acaba até entretendo um novo publico,
uma nova bolha ali, o que acaba atraindo elas para essa midiatizacao nova, fazendo eles rejeitar

a velha transmissao esportiva nos canais abertos, por exemplo. E € isso.

Como veem a Cazé TV no meio deste formato?

1 > Bem, eu vou falar basicamente a mesma coisa, principalmente da acessibilidade, da
variedade de conteudo. Eu penso que a parcialidade pode ser boa até certo ponto, por exemplo,
no jogo do Brasil, todo mundo da brasileira entdo ser parcial ¢ legal, mas se fosse por exemplo
um Vasco e Flamengo, eu poderia ter alguma coisa do tipo, alguma desavencga, alguma falta de
respeito e por ser uma coisa tao acessivel, as vezes nao pode ser tao legal, pelo menos ter alguma
coisa que delimite o chat para menores de idade ou coisa do tipo, sabe? Eu acho que na propria
Twitch tem, quando falam palavrio, fica aquele asterisco, coisa do tipo. Entdo acho que esses
dois pontos de dedos assim para mim € o mais importante, né? Questao da parcialidade e dessa
questao do texto, né? Das mensagens.

2 > Eu acho que visualizando estes dois cortes que vocé passou, eu consigo observar a
similaridade com a transmissao atual. Entdo atual ndo, né? Com a que eu, com a antiga, vamos
dizer assim, quando a TV ¢ aberta. Percebe que a gente ja percebe hoje em dia que, como eu
falei na primeira pergunta, era algo mais casual, mas onde havia ali um grupo de amigos

conversando, que normalmente acontece em outras transmissoes. Ja na Cazé TV, eles fizeram
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essa mudanga agora e hoje em dia estd mais, vamos dizer assim, do formato tradicional. Talvez
com um linguajar um pouco mais leve, vamos dizer assim. E principalmente quando, por
exemplo, apareceram os gols, quando foram os gols, no caso, né? Apareceu no canto da tela
apareceu a camera dos narradores e dos comentarios que estavam ali. Pensemos que todos
comentavam, todos estavam comemorando, né? Entdo no jogo do Vasco, Casemiro ¢
explicitamente vascaino, entdo obviamente estaria comemorando o gol do Vasco. E no outro,
enquanto no Outro Corte, um jogo do Brasil onde brasileiros obviamente estaria comemorando
o gol do Brasil. Entdo eu acho que o que mais me pegou, me impressionou, como eu utilizo
essa palavra, nessa transmissao, nesses dois cortes, ¢ a similaridade com o modelo tradicional
de transmissdo. Que ja estd com a narragdo, ja estd com os comentaristas, todo mundo
uniformizado, ja deixou de ser aquele bate-papo de amigos, né? Ja estd virando algo... a
transmissao de streaming ja esta virando algo realmente profissional.

3 > E como o PA falou realmente, temos uma... esqueci a palavra agora €.... Bem, em resumo,
até na TV aberta também nds percebemos algumas comemoragdes. Por exemplo, em Jogo da
Selecdo Brasileira, com o Galvao Bueno, a gente via quando era jogo do Brasil, quando eram
gols, comemorava mesmo, ou entdo quando o Brasil tomava um gol, ele também comemorava
junto. E a gente v€ isso na Caz¢ TV, s6 que v€ mais explicitamente, diferente da TV aberta, que
alguns ainda tentam disfargar. A gente consegue perceber até, s6 que alguns disfargam. Um
exemplo pratico ¢ quando ¢ jogo do Vasco mesmo na Cazé TV. A gente percebe que o Casemiro
¢ explicitamente vascaino, entdo um jogo do Vasco sempre ¢ muito torcedor. Agora € um jogo
de TV aberta, se ele tivesse, como comentarista, por exemplo, ele ndo seria tdo explicitamente
assim vascaino, como posso dizer. Enfim, ¢ isso.

4 > O que eu percebo, relacionado aos dois videos, inicialmente ¢ o Vasco, especialmente a
Cazé TV, pelo Casemiro, ser a principal figura e acredito que a tendéncia dos Vascainos os anos,
a procura por assistir as transmissoes do jogo de Vasco no canal e isso vai influenciar também
na forma com que eles vao tocar a transmissdo, no meu ver uma forma especifica de tocar
transmissdo para um determinado publico que vai estar ali. Eles vao atingir outras torcidas que
vao deixar de assistir, mas por ver que ¢ uma forma de aproximar com aquele publico especifico
e esta ali por causa do Casemiro, que tem uma grande identificacdo com ele. E ja no segundo
corte, vejo como ele se fosse mostrando o outro lado da moeda que na transmissao convencional
muitas vezes ndo aparece. A gente ndo vé... A gente ndo ver comemoragao nas transmissoes
tradicionais a gente as vezes nos percebemos empolgacao onde do narrador dificilmente de um
comentarista e nos streamings ndo, tem essa pegada de mostrar a emogao ali de como ¢ que eles

estao se portando e eu acho que isso ai ¢ muito bacana, entao legal, eu particularmente gosto de
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ver um mesmo gol com vdrias transmissdes para ver a expressao de cada equipe de ver e eu
acho isso muito bacana.

5 > Eu compartilho um pouco da opinido de cada um que foi falado aqui, principalmente na
questdo da imparcialidade, obviamente na questdo do jogo do Brasil. por ser uma narragio
nacional, por ser um jogo nacional da Selecdo Brasileira, obviamente que tem essa
imparcialidade, obviamente vai ter essa euforia, ndo ¢ de hoje, ndo foi a Cazé TV que comegou
com isso, temos aquela imagem quando fala do tetra do Brasil, aquela narracdo do Galvao, nos
vimos a imagem do Pelé e do Galvao se abragando, entdo essa euforia no jogo do pelo menos
da selecdo brasileira ndo era de hoje, né? E agora que quando parte pra clubes eu acho que
deveria ter uma imparcialidade, ou ndo deveriam mostrar a euforia deles na hora do gol, porque
foi nitida ali a euforia deles, a questdo da imparcialidade. Entdo essa falta de profissionalismo,
vamos dizer assim, foi como eu falei no primeiro, que falta profissionalismo nao ¢ tao
comparada TV ¢ comparado a TV né mas na TV tem tanto tem mais profissionalismo né na
Rede Globo se vocé for ver o Maestro Jinior comenta o jogo do Flamengo mas ele ¢ parcial ele
ndo puxa para um time que ¢ que o Flamingo obviamente que ele torce mas nao puxa s para o
time né entdo eu acho que que falta nesse nessa questdo desses de streamings, essa questao
dessa imparcialidade, esconder o pouco a euforia nos jogos do seu clube e ou ndo ter essa
parcialidade no caso durante os jogos, né?

6 > Quanto o que mais chamou atencdo para mim nas duas transmissoes, realmente foi a
empolgacdo dos meninos da narragao e euzinha individualmente, nao vejo como um ponto ruim
quando se trata realmente de transmissdes de selecdo, porque nao tem como, mas quando
realmente se trata da transmissao dos clubes deveria ter um certo, que assim, ai ta lidando com
um publico muito grande nesses streamings. Nao tem, por mais que na Cazé TV tenha o Cazg,
o Casemiro mesmo que ¢ vascaino, que o publico prefere assistir aos jogos do Vasco. Pelo Cazé,
ele tem que entender que ali tem uma ferramenta muito grande de divulgag¢do. E nem todo
mundo que esta ali estd assistindo como torcedor do Vasco. E eu acho, assim, nas transmissoes,
como foi falada ai, nas transi¢des de sele¢do, a emocao do esporte realmente toma conta, mas

deveria ter uma certa imparcialidade nos outros tipos de transmissoes.

Impacto nas geragdes futuras

1 > E creio eu também que ndo vai ter tanto impacto no futuro. Porque eu falo isso. Porque o

diferencial assim da transmissdo nacional, da transmissao tradicional, ¢ aquela analise técnica,
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que nem falaram. Geralmente é ex-jogador comentando ali com comentarista. E hoje em dia,
até na propria Casa TV, vdo ex-jogadores e pessoas que entendem até mais do esporte em
especifico do que o proprio ex-jogador. Quando ndo ¢ um ex-jogador que ta 14, fazendo o
comentario técnico também. Ai pode alegar também aquela narrativa emocionante. Como vocé
botou ai no préprio, no proprio corte, a emocao, a milhdo. Principalmente no jogo do Brasil,
ali, que todo mundo vibra. O que eu acho que ¢ assim, que pode pesar assim, ¢ que geralmente
os comentaristas ja tinham muito aquele foco nas historias dos atletas, sabe? Aquele, que nem
minha tia falava, aquelas informagdes inuteis, de tipo, fazem 507 jogos, que esse jogador nao
faz isso. Faz X jogos, que ndo acontece isso. Faz 200 partidas, que ndo acontece isso. Aquelas
informagoes inuteis que deixam a transmissao legal.

2> Eu acho que o impacto, a minha opinido ¢ um pouco diferente do PH, eu acho que o impacto
dessas dos streaming para a transmissdao dos esportes eu acho muito valido. Primeiro,
principalmente por ndo ter aquele, vamos dizer assim, 0 monopdlio de transmissao, como era
antigamente, alguns poucos anos atras, que normalmente a Globo era detentora de todos os
direitos de imagens e todas as competi¢des, entdo, sejam elas qual fosse, ou se fosse, no caso,
alguma outra transmissora de televisao aberta. Entdo, vamos dizer assim, que ela moldava o
jeito que ela iria transmitir. E agora com as plataformas de streaming, no caso a Cazé TV, ela
tem, vamos dizer assim, concorrente. Entdo, a partir da concorréncia, ela tem que se atualizar
ou melhorar, porque dependendo da transmissao, pode ser que o publico va se dividir, entendeu?
Essa ¢ a ideia de que antes, como s6 havia, por exemplo, so transmitir o Campeonato Brasileiro
na Globo. Entdo, vocé ficava limitado a assistir apenas na Globo. Entdo, eles poderiam fazer o
formato que eles quisessem ali, da transmissdo, que as pessoas iriam assistir, porque s haveria
aquela maneira de assistir. J4 agora, com a Cazé TV e outras plataformas, vocé tem que estar
sempre se atualizando e sempre buscando melhorar. Essa ¢ a ideia que eu vejo com essa entrada
dos streams. Que todos vao ter que sempre estar sempre se atualizando e sempre melhorando
as suas transmissdes para ficar mais atrativas ao publico. Porque se uma transmissdo for mais
atrativa ao publico do que a outra, o publico vai preferir essa que ¢ mais atrativa. Entdo, vai
tirar visualizacdo da transmissdo. Outro que ndo ¢ tdo atrativo assim, o que vai gerar menos
dinheiro, vai gerar menos publicidade. Entdo eles vao estar sempre se moldando ao publico
para sempre manter os numeros de visualizacao de pessoas assistindo o alto, porque ¢ isso que
rende, né? Porque se ndo, querendo ou ndo, a midia ¢ um mercado. Entdo, se ndo ha
visualiza¢do, ndo ha dinheiro, ndo ha patrocinador que vai querer botar o seu produto numa
televisdo ou numa marca, numa transmissao que ninguém assiste. Se vocé v€ uma transmissao

de 500 pessoas na transmissao de duas, obviamente o dono daquela empresa, o dono daquele
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produto vai querer colocar o produto que o produto dele seja visto por 500 pessoas, ndo por
duas. Entdo, querendo ou ndo, a midia ¢ um mercado. Entdo, com essa entrada das plataformas
de streaming, muda muito esse mercado, porque elas vao estar sempre se atualizando, sempre
mexendo. Um exemplo que a gente consegue ver ndo ¢ no mundo dessa parte do stream, mas
sim dos jogos eletronicos, que com a entrada do Valorant foi langado depois de muitos anos o
CS2, que s6 a partir do Valorant de um jogo que era concorrente direto com o CS, que dividiu
a visualizag¢do, dividiu o publico, a partir dai eles que lancaram um CS2, que hé 10, mais de 10
anos, que nao havia uma atualizagdo decente, ja assim no jogo. Entdo eu vejo esse mesmo
processo nessa parte de stream, que se a TV aberta ou se o proprio canal do Cazé TV nao for se
atualizando, ndo for melhorando, vai ficar para trs e vai perder visualizacao.

3 > Entdo, eu acho que o formato de streams tem um impacto significativo, né, nas proximas
geragdes. Através de, como eu falei, a acessibilidade dele, né, que permite que os eventos
esportivos sejam acessiveis, né, sem depender da disponibilidade de canais de televisdo locais
ou pagos, né, como eu falei, e como foi citado que s6 precisa do celular, internet, vocé acessa o
Youtube, e ndo s6 Youtube, né, outras plataformas também, e consegue acessar esses esportes,
né. Tem também a questdo da maior integragdo com as midias sociais, né, ja que os streams,
eles estdo, intrinsecamente, ligados as midias sociais, permitindo que os espectadores
compartilhem alguns momentos marcantes dessas transmissdes, alguns momentos que foram
épicos, alguns momentos que vao ficar lembrados. Tem também a questao da flexibilidade dos
horérios, né, que a pessoa pode acessar essas plataformas de streams em horarios diversos, e
tem também a questao da ascensao dos esportes, né€, ja que, como foi citado também, né, que
ela desempenha um papel fundamental na questdo da populariza¢do dos esportes eletronicos,
né. Que foi citado, que ¢ uma forma de competicdo que a gente esta se tornando cada vez mais
significativa, né, para geracdes mais jovens, que a gente estd acompanhando mais, a questao
dos esportes eletronicos. Essa ascensdao dos esportes, os streams, vem crescendo, dando
visibilidade a esses esportes eletronicos, né. E ja que o intuito € popularizar os esportes...
esportes, ndo s6 os esportes que ja sdo conhecidos hoje em dia, mas os esportes eletronicos
também que que estdo crescendo, né? Ou seja, em resumo, né? O formato de streams eles estdo
meio que moldando a forma de como as proximas geragdes podem perceber se envolver com
0s esportes e proporcionam também uma experiéncia mais flexivel, né? Interativa também, mais
acessivel, né? Global assim, pode se dizer.

4 > Bem, como eu acredito no que o Pedro falou anteriormente, que ¢ a famosa lei da oferta e
da procura, antigamente a Globo tinha total monopolio sobre as transmissdes, porque s ela

tinha os direitos de transmissdo. J& hoje em dia ndo, hoje tem a Cazé TV, tem as proprias
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concorrentes também que estdo disputando, entdo se ela ndo buscar essa melhoria necessaria
ela vai acabar perdendo a audiéncia. Embora a maioria da populagdo ainda hoje em dia ndo
tenha acesso total as areas de streaming, por exemplo. Nem toda a familia vai ter acesso celular,
ao computador, ou até a propria informagao de que tem essas transmissdes ao vivo, sem ser da
TV aberta, como o Globo, Record, SBT, que agora estd disputando forte com a Globo, com
direito de transmissdo. E € isso. Se a nova melhoria nas plataformas atuais que existem, sempre
vai chegar uma nova concorrente e botando para trés, seja na plataforma de streaming ou na
plataforma de TV aberta ou TV fechada.

5 > Eu acredito que os impactos, se o stream continuar nessa pegada, nas proximas geragoes,
nds vamos ter grandes mudangas. Isso € uma geracdo que cada vez mais vai estar querendo a
facilidade. Além da facilidade, vai buscar um determinado tipo de transmissao de receber aquele
conteudo. E isso vai tentar ocasionar. Vejo que a transmissdao normal, formal, ela vai ter que se
modificar, como ja foi dito. Acho que nas proximas geragdes, elas também vao pegar uma
transmissdo formal com aspectos diferentes. Vejo que o stream vai continuar dando certo para
as proximas geracoes.

6 > Eu acredito que a influéncia das novas plataformas seja realmente positiva, porque, assim
como via foi citada sobre a questdo da comunicagao, da acessibilidade, o PH também falou
sobre a constante atualizagao desses novos streams, no entanto de ndo perder os views. Eu acho
que realmente ¢ um ponto muito valido, porque elas vao precisar estar, tipo, conectadas com as
redes sociais, mais conectadas com o fato atual para nao ficarem para trds, assim como as
transmissoes tradicionais que eu vejo como engessadas. E sem contar que € um ponto positivo
também a questdo da emogdo, o esporte traz emocdes. Entdo, mostrar... Eu vejo um ponto
positivo quando a gente mostra a camera dos narradores e deixa a transmissao com um aspecto
mais menos formal, sabe? Nao era exatamente essa palavra, mas ¢ uma coisa mais amigavel,
vamos dizer assim. Eu me sinto mais confortavel tipo a Copa, o jogo da Copa, masculina, eu
assisti todos pela Casa TV, ndo porque mesmo sabendo que tinha um atraso, nao era igual a TV
aberta, preferia assistir pela casa TV por conta da emogdo, E a imagem ¢ ali sabe, que ¢ por
causa da emocao de Torcer, junto de Ter aquela imagem ali sabe. E ai isso e ai isto, por contas

da emocao, de torcer junto, de ter aquela imagem ali sabe ¢ ¢ isto.

Como futuros professores podem utilizar os streamings nas aulas

1 > Eu acho muito importante a transmissao da stream ¢ a apresentagao na sala de aula para os

alunos, principalmente pelo fato de mostrar que nao se precisa ter um recurso muito grande
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para vocé fazer uma transmissdo esportiva. Obvio que hoje em dia a Cazé TV deve ter tanto
recurso quanto as emissoras de TV, obviamente, mas a gente observa que muitos outros, outros
extremes, outros apresentadores, os outros contetidos, ou até mesmo no comego da Cazé TV
ndo era feito com recursos tdo grandes quanto ¢ hoje. Vocés, naquela época, eu imagino
antigamente, no comecgo da Cazé TV, ele comegou apenas com uma webcam, com a camera,
um fone de ouvido, um microfone, e ali, a partir dali ele conseguia fazer as transmissdes de
jogos das partidas, seja 14 quais foram. Entdo, d4 pra gente trazer para os alunos essa ideia de
que nao precisa de recursos muito caros, muito dificil de se encontrar pra vocé fazer uma
transmissd@o. Como noés ja fizemos, pelo menos acho que, ndo sei se todos, mas a maioria,
passamos por disciplinas com o professor Silvan, que nés fizemos podcasts. Entdo, o podcast
hoje em dia estd muito alto, entdo nds fizermos podcasts a partir do proprio celular, com o
proprio gravador do celular vocé consegue fazer a gravagao do dudio, vocé consegue fazer um
roteiro no Word, vocé€ consegue pesquisar a partir do Youtube, entdo vocé nao precisa de
recursos tao grandes para fazer o podcast, por exemplo. Do mesmo jeito com a transmissao no
Youtube. Entdo vocé€ poderia, por exemplo, durante os jogos internos, vocé poderia pegar
aqueles alunos que gostam desse tipo de transmissao e fazer uma transmissao dos jogos internos
com os seus alunos. Entdo, vai 14, mostra como funciona a interface de um aplicativo, por
exemplo, o proprio Youtube, que ndo deve ser tdo dificil. A propria plataforma da Twitch ndo
deve ser dificil de fazer uma transmissdo. Entdo vocé vai 14, bota uma camera, pega um
microfone, e voc€ consegue fazer a transmissao dos jogos internos da sua escola, da escola em
que vocé trabalha, com os seus proprios alunos apresentando e fazendo ali uma transmissoes
algo divertido. Entdo, vocé conseguiu trazer essa ideia do streaming para dentro das salas de
aula, né?

2 > Eu acho muito vélido o que o PA falou, porque quem pagou o TIC com o Silvan pode ter
uma experiéncia bem diferente com a questao da midia. Entdo, trabalhar com os streams dentro
da sala de aula, eu vejo de duas formas. Uma forma pratica, onde a gente poderia fazer as aulas
mesmo, de diferentes pontos de vista, onde uma crianga poderia passar por estagdes, onde ela
poderia ser o jogador, ela poderia ser uma reporter, ela poderia ser um narrador e assim ir
girando os grupos, como ja foi feito na disciplina. E ai ela poderia ter diferentes visdes sobre as
posigdes, como que o pessoal da midia enxerga o esporte, e como € para o atleta enxergar o
esporte e trazer essas discussdes para dentro da sala de aula num momento avaliativo. E também
a gente poderia trabalhar com os streams em uma questao de ter mais transversais, trazer cortes
dos streams para debater a questdo da violéncia dentro dos esportes, a questdo de racismo.

Entdo, eu vejo que € uma plataforma e um meio que pode ser muito utilizado para possibilitar
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que os alunos tenham diferentes visdes em uma aula so.

3 > E como os outros falaram, SO e PA, eu compartilhei essa mesma visdo, que ¢ trazer esses
streamings para adentro da sala de aula e fazer com que os alunos vivenciem isso, tanto em
podcast, como ele falou, filmar o Jogos Internos, como foi citado também por ele, fazer como
que os alunos vivenciem cada parte desses streamings, ser narrador, ser comentarista, ser um
apresentador do podcast. Entdo, acho muito importante trazer isso para a sala de aula, visto que
os streamings tém crescido muito hoje em dia. E faz -se necessario vocé ndo moldar, mas
adaptar as suas aulas para o futuro, digamos assim. Entdo eu acho bastante importante, faz -se
necessario trazer esse tipo de intervengdo para a sala de aula, para que os alunos possam
vivenciar, possam entender um pouco de como funciona esse tipo de transmissdo, esse
streaming, né, no caso.

4 > Eu concordo com que todo mundo falou ai. E eu acrescentaria também uma coisa que acho
que até agora ninguém falou, que ¢ a conscientizagdo sobre diversas modalidades, porque
gracas ao saindo um pouquinho da Cazé TV, graga a outra forma de streaming, muitas
modalidade estdo sendo contempladas, por exemplo, ciclismo e tiro ao alvo que eu acho que
pessoalmente eu nunca tinha visto € vim ver semana passada entao gracas a streamers como o
Caz¢, o grande Casemiro eu acho ele se tornou até uma inspiragdo né que varias outras pessoas
estdo sentindo pelo mesmo rumo. No mais ¢ isso.

5 > Eu acho que o streaming, ele ja estd bem inserido na visita dos nossos futuros alunos. Eu
acredito que quando todos nos estivermos formados E tivemos 14, o streaming vai ser uma
possibilidade de trazer as midias para dentro da sala de aula. A gente esta falando do streaming
relacionado ao esporte, mas essas criangas ja utilizam o streaming de jogos. E muito presente,
¢ algo que elas ja estdo familiarizadas. Entdo, muito possivelmente vai sair uma ferramenta que
eles vao ter muito interesse ¢ uma parte dos alunos de querer fazer e nés, como professores, que
possamos levar isso para a nossa sala de aula. Seria pra gente fazer uma produgdo de um
estimulo, de uma aula, uma partida, de alguns pontos que a gente tinha feito. Eu acredito que
eles vao estar muito a vontade para estar realizando tudo isso.

6 > Como o Pedro Azevedo falou anteriormente, logo no inicio, ¢ muito importante a gente
passar essa parte da transmissao e desenvolver para os alunos, € como também o CV falou, de
fazer as criangas, os alunos, no caso, se sentir como um narrador, cronista esportivo, criador de
podcast, muito € importante para elas acabarem criando uma independéncia pra ter uma opinido
propria sobre cada situagdo. Outra coisa importante que eu acredito na parte da transmissdo €
que ajuda as criangas, pensa, os alunos a terem uma ideia melhor do que eles podem fazer da

vida. Eles tém que experimentar varias coisas quando sdo mais novos pra aprender o que vao
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funcionar, vai na frente. E ¢ isso que todo mundo ja falou em resumo. Temos que trazer para as
aulas, como o professor Silvan também ja fez vérias vezes também, e trazer atividade de
podcast, de transmissdao esportiva no futebol, onde cada um tem a sua funcdo. E ¢ fazer
experimentacao e levar para os alunos de uma melhor forma possivel, para que eles fagam um

instrumento entendimento no caso.

Consideragdes Finais

1 > Bem, eu utilizaria muito da metodologia do professor Silvan, que eu acho que todo mundo
aqui teve aula com ele, de pegar topicos atuais, dividir e formar em grupos para gerar uma roda
de conversa com um determinado assunto, porque todo mundo produziu, todo mundo pesquisou
sobre determinado assunto e vai dar uma conversa legal, onde vai estar ensinando e aprendendo
ao mesmo tempo com, de uma forma mais eldstica, mais flexivel, que ndo vai ser aquela coisa
tao magante para os alunos.

2 > Eu acho que, referente a entrevista aqui, que vocé fez também, vocé quer saber se podia
modificar alguma coisa, eu nao modificaria, eu s6 entraria mais a fundo nas questdes
metodoldgicas da visao dos futuros docentes, de como realmente a gente poderia, para captar
ideias, ndo estou dizendo que precisaria, a pessoa falar muita coisa, mas para a gente ter um
leque maior de, poxa, como ¢ que fulano pensa sobre trabalhar dentro dos streams, dentro das
midias, trazer esses conteudo para a educagdo fisica, porque assim, eu tive uma experiéncia
com os streams muito, muito pequena dentro da universidade e também do PIBID, porque eu
trabalhei s6 com os jogos eletronicos, e mesmo assim foi por um curto periodo, mas eu imagino
que eu poderia utilizar os streams em outras unidades tematicas, de outras formas, e isso seria
legal desses comentdrios de outras pessoas, de como elas pensam, entrar mais especificamente
na questao metodologica, e € isso.

3> Eu ia falar, sugeri s6 isso, de perguntar como ¢ a relagao, com a experiéncia de cada um que
a pessoa tem com o stream, se a pessoa se sentiria vontade para abordar na futura aula de
educacao fisica, sO para fazer esse diagnostico do perfil também, um pouco do perfil da gente,
entendeu?

4 > Eu acho que o jeito que voc€ abordou, nos abordou, foi interessante, eu acho que eu ndo
modificaria nada, ndo sei se acrescentaria, pela forma que foi abordada, eu acho que deu para
absorver um pouco de cada um, e deu para entender um pouco do que o assunto queria ser
tratado, entdo eu acho que eu nao modificaria, também ndo acrescentaria nada.

5 > Na minha opinido, eu achei bem completo o jeito que vocé fez, eu acho que talvez... Nao
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sei se ficaria de uma maneira muito ampla, talvez ampliar mais, sair um pouco da casa TV, que
eu entendi que o tema da sua pesquisa da entrevista em si era relacionado em volta da casa TV,
mas eu acho que também poderia talvez ampliar para outros criadores de conteudo, seja eles
dos esportes convencionais ou esportes eletronicos ou de esportes ndo -convencionais e ai
também, entdo talvez comentar mais s6 sobre sair um pouco da ideia de missao e talvez ir mais
para a parte de videos por se soltar, como a gente tem varios tipos de videos ou até sobre as
opinides sobre as transmissoes clubistas. A Cazé TV tenta ser imparcial, mas as vezes nao ¢&,
mas a gente v€ ai que tem ai as, por exemplo, TV Flamengo, TV, eu sei que tem do Grémio,
que sdo transmissdes do proprio, claramente torcedores, que o cara esta fazendo a transmissao
com a blusa do clube, com a bandeira do clube atras, entdo claramente ndo € uma transmissao,
¢ claramente uma transmissdo que tem um lado, que ele vai estar torcendo para o time dele,
entdo acho que talvez so seria essa as partes que eu acrescentaria, entao, por exemplo, ampliar
um pouco mais para essas partes, mas no geral, uma o6tima entrevista e perguntas e tudo mais.

6 > Bem, como o PA falou, realmente eu achei uma boa entrevista, s6 acrescentaria o que ele
também disse, que ¢ ao invés de so focar, tipo, na casa TV, mas dd um envolvimento geral ndo
sO nos esportes fisicos, mas os esportes virtuais também, como outras plataformas digitais, que
fazem transmissao de jogos eletronicos como CS, FIFA, focar nessas outras também para a
forma de streaming, ndo somente na Cazé TV, mesmo sendo uma referéncia hoje em dia, mas

no geral foi uma boa entrevista.



