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RESUMO

Esta monografia tem como objetivo investigar a relagdo entre letramento e leitura digital,
explorando o uso do aplicativo TikTok como ferramenta pedagdgica e a potencialidade das
tecnologias digitais na educacao infantil, no contexto do Programa de Residéncia Pedagogica.
A metodologia utilizada foi a qualitativa, por permitir um olhar mais minucioso sobre a
tematica em questdo, considerando o universo de significados, praticas culturais e relagoes
estabelecidas pelas criangas. Entre os procedimentos metodologicos foram realizadas
observagoes e intervengdes pedagdgicas em um CMEI de Maceid/AL, utilizando o TikTok
como ferramenta mediadora para leituras, brincadeiras tradicionais e cantigas de roda. Os
resultados permitem afirmar que a insercdo planejada das tecnologias digitais pode
potencializar o desenvolvimento da leitura, da criatividade e da cultura na infancia, mas
ressalta-se que ¢ necessario uma apropriacgao critica desses recursos pela escola.

Palavras-chave: letramento digital; educacgdo infantil; 7ik7ok; Programa de Residéncia
Pedagoégica.



ABSTRACT

This thesis aims to investigate the relationship between digital literacy and children's reading
in the context of the Pedagogical Residency Program, exploring the use of the TikTok app as
a pedagogical tool and the potential of digital technologies in early childhood education. The
methodology used was qualitative, as it allows for a more detailed examination of the subject,
considering the universe of meanings, cultural practices, and relationships established by
children. It involved observations and pedagogical interventions in a CMEI, using TikTok as a
mediating tool for readings, traditional games, and nursery rhymes. Based on the data
collected, the results indicate that the planned integration of digital technologies can enhance
the development of reading, creativity, and cultural understanding in childhood, highlighting
the importance of a critical appropriation of these resources by schools.

Keywords: children's reading; digital literacy; digital technologies in education; TikTok in
education; Pedagogical Residency Program.
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1 INTRODUCAO

O interesse por este tema surgiu ao perceber a potencialidade do TikTok como
estudante residente no Programa de Residéncia Pedagogica (PRP), ao observarmos como a
crescente usabilidade no aplicativo se manifesta nas brincadeiras, falas e signos da infancia.
No ambito do PRP, o objetivo & proporcionar uma formacdo aprimorada para futuros
professores, como delineado no Edital 24/2022, permitindo assim, a integracdo de novas
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.

Nos ultimos anos, o TikTok se consolidou como uma das plataformas digitais mais
influentes, especialmente entre o publico jovem, tornando-se um espago dindmico de criagao,
interacao e compartilhamento de conteudos diversos. Sua popularidade nas redes sociais vai
além do entretenimento, estendendo-se também ao campo educacional, ao oferecer novas
possibilidades para o ensino e para a aprendizagem.

A plataforma tem atraido cada vez mais a aten¢do de professores e pesquisadores,
que buscam explorar tanto suas potencialidades quanto os desafios que surgem com seu uso
no contexto escolar.

E nesse contexto que nos propomos, neste trabalho, como objetivo central
investigar a relacdo entre alfabetizacdo digital e leitura infantil no contexto do Programa de
Residéncia Pedagodgica, explorando o uso do aplicativo TikTok como ferramenta pedagogica e
a potencialidade das tecnologias digitais na educacao infantil.

Para tal, adotamos a abordagem de pesquisa qualitativa (Minayo, ano), por
permitir um olhar mais minucioso sobre a tematica em questdo, considerando o universo de
significados, praticas culturais e relagdes estabelecidas pelas criancas e que envolveu
observagoes e intervengdes pedagodgicas em um CMEI de Maceid/AL, utilizando o TikTok
como ferramenta mediadora para leituras, brincadeiras tradicionais e cantigas de roda.

Acreditamos que no contexto escolar, o TikTok pode servir como uma ponte entre
o mundo digital e as praticas pedagogicas tradicionais, permitindo que os educadores criem
conteudos que chamem a atencao dos estudantes de maneira envolvente.

O simples fato de um recurso digital, que geralmente ¢ consumido em casa,
adentrar a sala de aula ja gera um impacto positivo, incentivando e motivando os estudantes.
Dessa forma, pode surgir uma dindmica de interatividade e criatividade, que pode ser
explorada tanto para a apresentagao de contetido quanto para o desenvolvimento de atividades
pedagdbgicas.

Essa integracdo torna-se ainda mais relevante na educacdo infantil, um periodo

crucial para o desenvolvimento da linguagem, da criatividade e de uma primeira aproximacao
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com aspectos da alfabetizacdo, especialmente em um contexto social caracterizado por uma
grande interatividade digital.

Dessa forma, o trabalho esta organizado em trés capitulos principais: no Capitulo
I, intitulado “Como Pensar Isso?”, desenvolvemos a fundamentagdo tedrica, com subtopicos
para a melhor compreensao do fendmeno abordado, como a escuta atenta e a pedagogia da
escuta, a cultura digital na infincia, a relagdo entre proibi¢do e mediacao das tecnologias na
escola, o brincar como linguagem e a formacao leitora na educagao infantil. Ja no Capitulo 11
apresentamos a metodologia utilizada na pesquisa, detalhando os procedimentos adotados
para andlise dos dados obtidos. Por fim, no Capitulo III exploramos a praxis da Residéncia
Pedagogica, abordando o Programa de Residéncia Pedagdgica, o contexto do CMEI e o
cotidiano das criangas, além de descrever as atividades desenvolvidas durante o estagio. O
trabalho ¢ finalizado com as Consideracdes Finais, em que sdo apresentados os principais
resultados e reflexdes.

Vale ressaltar que este € um trabalho inicial sobre a problematica abordada, que
demanda um aprofundamento e mais tempo de aplicagdo e analise. A pesquisa ainda precisa
ser expandida para incluir uma maior diversidade de contextos e praticas pedagogicas, de
modo a consolidar e enriquecer as conclusdes aqui apresentadas. Outro ponto relevante sao os
recortes utilizados para explicitar a tematica como danca, cultura, desenho, identidade e
leitura que, embora ndo sejam aprofundados individualmente, sdo compreendidos como
expressoes multiplas da linguagem da infancia. A presenga dessas dimensdes, assim como a
analise da experiéncia com o TikTok, ndo tem a pretensdo de esgotar os temas, mas de
evidenciar a complexidade e a riqueza dos modos de expressdo infantis. O foco recai na
vivéncia pedagogica e nas reflexdes que emergem a partir dela, de modo que os diferentes
elementos surgem como entradas possiveis para a analise da pratica, respeitando os limites do

recorte proposto e do espaco disponivel no trabalho.

2 CAPITULO I: COMO PENSAR ISSO?

Ao escolher falar de TikTok e sala de aula abrimos um precedente enorme de

analises, possibilidades e desafios.
Nesse capitulo buscaremos compreender melhor a tematica a partir de autores
que a discutem ou a circundam, como a escuta sensivel com as criangas, a cultura digital, a
mediacdo no uso de tecnologias, o brincar como linguagem e a formagao leitora na infancia,

além de muitas outras analises e perspectivas que esse trabalho apresenta.
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Coscarelli (2009, p. 554) explica que a alfabetizacdo e letramento digital envolve
a capacidade do individuo de interagir com textos digitais, que geralmente fazem parte de
uma rede hipertextual e utilizam diferentes linguagens, sendo, portanto, multimodais. Essa
rede ¢ formada por textos ndo lineares que oferecem conexdes para outros textos, podendo
incluir imagens, graficos, videos, animagdes e sons.

Nessa mesma linha, ao escolher trabalhar o TikTok hd uma fundamentacdo no
Referencial Curricular de Maceid (2020) em que se propde competéncias gerais que incluem
0 uso e apropriagdo das tecnologias, de toda a Educacdo Baésica, desde a Educacao Infantil até
o Ensino Médio, sendo adaptadas de acordo com as particularidades de cada etapa do

desenvolvimento dos estudantes. No quadro de competéncias gerais encontramos:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagio de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (Macei6, 2020, p. 55).

O Referencial Curricular de Macei6 (2020) também reconhece que a cultura
contemporanea, marcada por relagdes humanas intensamente mediadas por tecnologias e
comunicagdes digitais, exerce forte influéncia sobre o ambiente educacional. Essa realidade
exige novos olhares e praticas pedagogicas que considerem o uso critico e criativo das

tecnologias digitais no cotidiano da educagao:.

As experiéncias das criancas em seu contexto familiar, social e cultural, suas
memorias, seu pertencimento a um grupo e sua interacio com as mais diversas
tecnologias de informacio e comunicacdo sdo fontes que estimulam sua
curiosidade e a formulacio de perguntas. O estimulo ao pensamento criativo,
16gico e critico, por meio da construcdo e do fortalecimento da capacidade de fazer
perguntas e de avaliar respostas, de argumentar, de interagir com diversas produgdes
culturais, de fazer uso de tecnologias de informagdo e comunicagdo, possibilita aos
alunos ampliar sua compreensdao de si mesmos, do mundo natural e social, das
relagdes dos seres humanos entre si e com a natureza (Brasil, 2017 apud Macei6
2020, p. 216, grifo nosso).

Além disso, em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o
documento orienta que o trabalho com as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs)
na Educacdo Infantil deve ter como objetivo estimular o pensamento critico, criativo e logico,
além da curiosidade, do desenvolvimento motor e da linguagem, sempre considerando as
experiéncias prévias das criangas em seus diversos contextos sociais.

Zilma de Oliveira (2010), afirma que as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Infantil (DCNEIs) enfatizam a necessidade de as institui¢des de Educagdo Infantil

organizarem suas propostas pedagogicas e curriculares de maneira a oferecer condicdes
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diversificadas de aprendizagem p. 12.

Essas condigdes envolvem praticas como o trabalho em grupo, o aprendizado
cooperativo, o uso de tecnologias, a ado¢ao de diferentes metodologias e a consideracao de
diferentes estilos de aprendizagem, elementos essenciais para um ambiente educacional
inclusivo e dindmico. Ao incorporar essas praticas, as instituicdes conseguem atender as
necessidades e particularidades das criangas, promovendo um desenvolvimento mais
completo e adequado as suas realidades.

As infancias contemporaneas estdo atravessadas por multiplas linguagens,
inclusive repertoérios oriundos das telas, ¢ necessario que a educagdo se disponha a escutar
essas manifestacdes e também esteja disposta a ressignifica-las em praticas pedagogicas.

Katz (2016) em “As Cem Linguagens da Crianca” afirma que as criangas na
Educacdo Infantil sdo vistas como protagonistas do proprio processo de aprendizagem e que €

importante nos basear também na apreensdo do que ja é contato cotidiano delas:

Entretanto, o trabalho dos pré-escolares de Reggio Emilia indica que os processos de
“desempacotar” ou tirar a familiaridade de objetos e de eventos do cotidiano pode
ser profundamente significativo e interessante para elas (Katz, 2016, p. 43).

Nesse sentido, o TikTok enquanto ferramenta pedagogica pode ser pensado como
uma possibilidade poderosa de desenvolvimento da linguagem contemporanea para as
criangas, por ser uma midia que faz parte do cotidiano de muitas familias, seu uso em projetos
educativos pode permitir "desempacotar" essa familiaridade, transformando a simples
interacao com videos ou o contato com a plataforma.

Uma outra possibilidade pedagogica de uso da ferramenta seria desenvolver
também o sentido colaborativo, abrindo espago até para criar roteiros, interpretar situacoes,
registrar descobertas e narrar suas proprias experiéncias no formato dos videos como
registros.

Assim, ao integrar ferramentas digitais como o TikTok ao cotidiano escolar,
podemos possibilitar que as criangas expressem suas multiplas linguagens, ampliem seu
repertério comunicativo e ressignifiquem suas experiéncias de forma criativa e colaborativa.
Esse movimento exige do educador uma postura sensivel e intencional, capaz de perceber e

valorizar as manifesta¢des das criangas em seus diversos modos de ser e de se comunicar.
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2.1 A escuta atenta e a pedagogia da escuta

Este trabalho, entre outros elementos, se ancora na escuta como ferramenta
pedagbgica, compreendendo-a ndo apenas como a a¢do de ouvir palavras, mas como uma
postura de atengdo ao que as criangas expressam verbal e ndo verbalmente, nos gestos, nas
brincadeiras, nos siléncios.

Inspirada pela abordagem Reggio Emilia, que enfatiza a pedagogia da escuta, a
pratica na residéncia pedagogica buscou reconhecer as criangas como produtoras de cultura e

participantes ativas do mundo que habitam:

O objetivo da pedagogia da escuta é compartilhar saberes, auxiliar as criangas a
descobrir o sentido por trds do ato de que fazem significado mais profundo. "Por
escuta existe normalmente uma curiosidade, um desejo, uma ddvida, um interesse;
ha sempre alguma emoc¢do” (Rinaldi, 2012, p. 124 apud Nogaro, 2013, p. 155).

Nesse sentido, a escuta atenta as manifesta¢des culturais das criangas torna-se
fundamental para o trabalho pedagogico.

Apropriar-se dos saberes j4 construidos e vivenciados pelas criangas em seu
cotidiano como as referéncias advindas das plataformas digitais ¢ um movimento que exige
uma pratica educativa fundamentada na pedagogia da escuta. Trata-se de reconhecer que, para
ressignificar esses repertorios no contexto escolar ¢ necessario valorizar o que as criangas
trazem como experiéncia legitima, estabelecendo um didlogo entre o universo cultural infantil
e os processos de ensino e aprendizagem.

Um questionamento que surgiu, durante a pratica residente no CMEI, a partir da
percepcao de que o brincar das criangas € atravessado por repertorios vindos das telas, dangas,
musicas e expressoes corporais que se originam de plataformas digitais como o TikTok foi:
“seria possivel inserir o conteido literario nesse universo digital, em vez de tentar

separa-los?”. E o que passaremos a analisar nos proximos topicos.

2.2 Cultura digital na infancia

A infancia deve ser compreendida como um momento de construgdo do sujeito
social e historico e ndo apenas como uma condi¢do bioldgica natural.
A presenca do TikTok, do YouTube e de outros aplicativos no cotidiano infantil

ndo ¢ mais uma excec¢do, mas uma realidade e, como toda realidade que permeia o universo
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da crianga, deve ser considerada pela educagao.

Essa etapa inicial da vida ¢ influenciada por diversos fatores culturais, politicos,
sociais, econdmicos, familiares e educacionais, dessa forma, entender a infancia hoje exige
reconhecer que os modos de aprender, brincar e interagir mudaram.

Nao ¢ incomum que criangas aprendam a scrollar antes mesmo de aprender a
escrever. Elas fazem pesquisas por comandos de voz, acessam videos musicais e culturais, e
navegam com autonomia, ainda que muitas vezes sem mediagao.

A cultura digital ndo chega para todos da mesma forma, o que explicita as
desigualdades sociais, mesmo assim, o uso da internet vem crescendo ¢ mudando a maneira
COmo as pessoas se comunicam € se conectam € como as criangas brincam, aprendem e
ressignificam o mundo em torno delas, uma vez que as novas geragdes absorvem
comportamentos valorizados e celebrados por seu grupo social, bem como no meio digital que
estdo inseridas.

Durante a experiéncia em um CMEI de Macei6/AL, essas transformagdes foram
observadas cotidianamente. Ao serem questionadas sobre como buscavam videos no TikTok
ou YouTube, algumas criancas respondiam: "Aperto pra falar e digo o que quero”. Em outro
momento, uma crianga pediu o celular da professora para colocar musica enquanto desenhava
e com autonomia abriu o YouTube, ativou o recurso de pesquisa por voz e pronunciou: "Dona
Mariquinha", uma cangdo presente no repertério do CMEI e que remete ao Coco de Roda,

manifestagdo cultural alagoana.

Entender tais procedimentos € o primeiro passo para melhor orientar as criancas em
meio as dispersdes possivelmente geradas diante dos excessos de informagdes
tipicos da rede. Afinal, um dos grandes desafios da nossa época, € também uma
responsabilidade dos adultos com a educag@o dos pequenos, € ajuda-los a selecionar
e atribuir significados a tudo aquilo que nas telas aparecem e desaparecem em fluxos
e brilhos continuos. Valorizar e dar mais densidade as experiéncias, orientar para
usos mais seguros da internet sdo praticas urgentes que devem fazer parte do nosso
cotidiano conectado. (Couto, 2013, p. 911).

Essas praticas mostram que a cultura digital ndo apenas invade o cotidiano
escolar, mas também se integra aos repertorios tradicionais, como a cultura oral e o brincar.
Diante desse cenario, em vez de ignorar ou reprimir as linguagens digitais, ¢ essencial
acolhé-las de maneira critica e consciente, orientando as criancas na sele¢do e interpretacao
dos conteudos que consomem, o que pode promover uma educa¢ao conectada com os
desafios e as possibilidades do nosso tempo, capaz de valorizar experiéncias mais densas e
significativas, respeitando as infancias reais, diversas e em constante interagdo com o mundo

digital.
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2.3 Proibicao vs Mediacao: O lugar das tecnologias na escola

Durante a construgdo desta monografia, emergiu o debate sobre a recente
proibicao do uso de celulares em sala de aula, bem como as questdes que essa medida levanta:
a desinformagao, o medo moral e a auséncia de formagao docente especifica para lidar com as
tecnologias digitais tém alimentado discursos proibitivos, muitas vezes descolados da
realidade vivida por criancas e adolescentes e até dos seus direitos

Entendemos que ¢ necessario propor um olhar que contrapde a proibi¢ao pura e
simples com a perspectiva da mediacao pedagodgica.

Acreditamos que a universidade, a escola e, por extensdo, os Centros Municipais
de Educagdo Infantil (CMEIs) devem assumir seu papel de mediadoras no processo de
alfabetizagdo digital, incluindo ensinar as criangas a fazerem uso ético, critico e significativo
das tecnologias. O celular, nesse contexto, poderia deixar de ser considerado um vildo para ser
visto como uma ferramenta com potencial pedagoégico, desde que utilizado com
intencionalidade.

No caso especifico do CMEI no qual foi realizada a residéncia pedagogica, o uso
de celulares pelas criangas ja € praticamente inexistente, seja por decisdo institucional ou por
questdes de preservagdo dos aparelhos, embora perceba-se que o repertorio digital segue
presente no cotidiano infantil, manifestando-se nas brincadeiras e nas musicas que cantam, ou
seja, mesmo sem o celular em maos, a cultura digital atravessa a sala de aula.

Diante dessa realidade, uma possivel pergunta que se impde nao € se devemos
lidar com a presenga da tecnologia, mas como fazé-lo de forma critica e consciente, uma vez
que a proibi¢do, por si s, ndo elimina o impacto do digital na infancia, apenas desloca o
problema para outros espagos, muitas vezes sem mediagcdo alguma, cujo aspecto poderia ser
aproveitado pela escola enquanto um espago de aprendizagem também nesse campo,
oferecendo as criancas o direito de acessar a tecnologia com sentido, responsabilidade e
criatividade.

Ao integrar o TikTok de forma critica e criativa na educagdo infantil, propomos
uma alfabetizagdo digital que se afasta da ldgica do consumo e da produg¢ao mercadologica de
conteudo, buscando, em vez disso, fortalecer a formacao leitora, o pertencimento cultural € o
consumo ético e consciente.

Trata-se de uma proposta de educagdo para além do capital, em que a tecnologia

serve a emancipacao humana e ndo a sua subordinag¢do, como propde Istvan Mészaros (2008):
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Uma vez que o significado real da educacdo, digno de seu preceito, é fazer os
individuos viverem positivamente a altura dos desafios das condi¢des sociais
historicamente em transformagdo — das quais sdo também os produtores, mesmo
sob circunstdncias mais dificeis — todo sistema de educag¢fo orientado a
preservacdo acritica da ordem estabelecida a todo custo s6 pode ser compativel com
os mais pervertidos ideais e valores educacionais. (Mészaros, 2008, p. 83, grifo
Nnosso).

Desse modo, ¢ possivel analisar que se o professor ndo direciona as criangas a
refletirem criticamente sobre o uso do TikTok e sua relacdo com as dinamicas de consumo e
producdo de conteudo, ele, na pratica, contribui para a preservagdo acritica da ordem
estabelecida. Ao ndo instigar uma andlise critica sobre as influéncias da plataforma, o
professor assim permite que os alunos se tornem meros consumidores passivos, absorvendo
conteudos sem questionamento ou compreensao das implicacdes dessas interagdes.

Assim, o processo educativo deixa de cumprir sua fun¢do emancipatéria, que ¢
capacitar os individuos a se tornarem sujeitos ativos e criticos em um mundo cada vez mais
digital. E, portanto, essencial que a educacdo, desde a infancia, ofereca aos estudantes as
ferramentas para desenvolver uma alfabetizagcdo digital que va além da simples navegacao.
Trata-se de prepard-los para que possam usar a tecnologia de maneira reflexiva e
transformadora, alinhada aos valores de autonomia e emancipa¢do humana, em oposi¢do a

subordina¢do mercadologica que as plataformas digitais muitas vezes impdem.

2.4 O brincar como forma de linguagem

Na educagdo infantil e na infancia o brincar ndo ¢ apenas uma atividade
espontanea ou uma pausa no aprendizado, ¢, antes de tudo, uma linguagem da infancia, por
meio da qual a crianga comunica, experimenta o mundo, simboliza-o, organiza suas emogdes
e constroi sentidos.

Nessa perspectiva, trazemos aqui o brincar ndo como foco do trabalho, mas como
meio de compreender as varias linguagens da crianga, uma vez que o brincar ndo deve ser
visto como um oposto ao aprendizado, mas como um modo proprio de apropriagdo de
conhecimento da infancia, nessa perspectiva o CMEI ¢ importantissimo € um campo vasto de
aprendizagens.

De acordo com Haddad (2013), o brincar ndo ¢ uma habilidade inata, mas uma
construcgdo social na qual as criangas aprendem a brincar por meio da interagdo com adultos e

outras criangas. Algumas, no entanto, podem nao ter acesso a determinadas brincadeiras, o
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que pode explicar porqué seu repertério de brincadeiras tradicionais ndo ¢ tdo amplo ou
significativo.

Um exemplo ¢ a cantiga de roda, que se traduz numa forma de brincar que mescla
cultura e aprendizagem coletiva, numa perspetiva de aprendizagem em pares. Corpo, ritmo e
roda como dispositivo pedagogico da Educacao Infantil.

De acordo com Gordon (2000) apud Silva (2023) a aprendizagem musical se
aproxima do processo de aculturacao linguistica, em que a comunicagdo verbal ¢
desenvolvida antes do processo sedimentar da alfabetizacdo, de modo que na mdusica as
criangas se engajam, desenvolvem fluéncia verbal e associativas para a literatura e para a
leitura.

Kishimoto (2011) € outra autora que aborda o brincar e afirma que a brincadeira ¢
uma pratica cultural e pedagdgica que permite a crianga se expressar € interagir com o outro e
com o ambiente, pois quando ela brinca vivencia papéis, recria o cotidiano e se desenvolve
nas experiéncias. A linguagem do brincar ¢, portanto, complexa, simbolica e profundamente
humana.

No contexto da cultura digital, o brincar também se reinventa. As criancas
misturam referéncias, cantam cantigas tradicionais, reformulam essas cantigas, imitam dancas
do TikTok, recriam coreografias, repetem falas de videos e séries.

Esses elementos mostram como o brincar dialoga com o tempo presente, com o
que veem nas telas, com o que escutam em casa ou nas instituigdes escolares.

Ao observar essas brincadeiras no CMEI, percebe-se que a infancia ¢ atravessada
por multiplas culturas e que o digital ndo elimina, deste modo, o tradicional, ele se
reconfigura, se transforma.

Nessa perspetiva a brincadeira entra como propagacao da cultura da crianca, a
forma como expressa esse aprendizado no cotidiano da infancia, que na otica aqui analisada,
podemos ter a questdo do corpo e da oralidade nas brincadeiras e propagagdo de formas de

brincar, ou seja, o desenvolvimento da infancia também ocorre pela musicalidade.

2.5 Leitura e formacio leitora na educacgio infantil

A leitura na educagdo infantil deve ser compreendida como uma experiéncia
complexa e sensivel, que ndo estd apenas indexada como um processo de decodificagdo de
letras e palavras, até porque a alfabetizagdo ¢ trabalhada de forma ludica.

Muito antes de aprendermos a ler convencionalmente, as criangas ja possuem e
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sdo capazes de ter uma leitura de mundo antes mesmo da leitura da palavra como propde
Paulo Freire (2008), as criancas sdo capazes de interpretar gestos, imagens, expressoes, sons €
situagoes.

E nesse contexto que a formagdo da leitura precisa ser pensada de maneira mais

ampla, envolvendo prazer, escuta e curiosidade.

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, daf que a posterior leitura desta ndo
possa prescindir da continuidade da leitura daquele. Linguagem e realidade se
prendem dinamicamente. A compreensdo do texto a ser alcancada por sua leitura
critica implica a percepcdo das relacdes entre o texto e o contexto. Ao ensaiar
escrever sobre a importancia do ato de ler, eu me senti levado — e até gostosamente
— a "reler" momentos fundamentais de minha pratica, guardados na memoria, desde
as experiéncias mais remotas de minha infancia, de minha adolescéncia, de minha
mocidade, em que a compreensdo critica da importancia do ato de ler se veio em
mim constituindo. (Freire, p. 11, 2008).
Para compreender que leitura de mundo antecede leitura da palavra, como propde
Freire, ¢ essencial considerar também a fala e a linguagem, como afirma Vygotsky (1989), em
“Pensamento e Linguagem”, que ja apontava que o pensamento antecede a fala, a crianga

primeiro pensa e, somente depois, verbaliza suas ideias.

A crianca domina, de fato, a gramética da sua lingua materna muito antes de entrar
na escola, mas esse dominio € inconsciente, adquirido de forma puramente
estrutural, tal como a composi¢do fonética das palavras. (Vygotsky, 1989, p.86).

Dessa forma, percebe-se que a competéncia leitora na educagdo infantil se forma
na interagcdo sensivel da crianga com o mundo, antecipando o dominio da palavra escrita e
evidenciando que ler é, antes de tudo, um gesto de compreensdo, expressao e construgdo de
sentido.

Deste modo, a leitura compartilhada, presente no cotidiano da educacao infantil,
sobretudo na Residéncia Pedagdgica, quando mediada por um adulto, oferece as criangas um
contato estimulante com o universo dos livros.

Segundo Teresa Colomer (2007), a maneira como o adulto apresenta o livro
influenciara diretamente a relagdo da crianga com a leitura. A medicacao cuidadosa, com
entonacdo, pausas, escuta, abertura ao dialogo transforma o mundo da leitura em um espaco
de vinculo e descoberta.

Com a presenca cada vez maior da cultura digital na infancia € possivel pensar
novos caminhos para estimular o gosto pela leitura, nesse sentido, plataformas utilizadas pelas
criangas, como o TikTok, quando utilizadas com cuidado e intencionalidade pedagogica,

podem funcionar como um convite para o universo literario.
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Ao verem um livro sendo apresentado num recurso que utilizam cotidianamente
em suas casas, com elementos visuais e narrativos que dialogam com sua linguagem
cotidiana, as criangas se sentem atraidas e reconhecidas naquele contetido.

Neste trabalho, a mediacdo da leitura via TikTok busca esse elo, ao conectar
linguagem digital, j4 presente no imaginario infantil, com o livro fisico, despertando o
interesse pela histéria contada. Essa estratégia ndo substitui a leitura presencial e afetuosa, a
presenca de um livro em maos, mas pode ser uma porta de entrada para repertorios mistos,

multiplas formas de ler o mundo.

3 METODOLOGIA

Ao pensar sobre o melhor caminho metodoldgico adotamos a pesquisa qualitativa,
conforme definida por Minayo (2009), pois segundo ela esse tipo de pesquisa busca responder
a questoes muito particulares. Ela se ocupa de um nivel de realidade que nao pode ou nao
deveria ser quantificado, ou seja, trabalha com o universo dos significados, dos motivos, das
aspiragdes, das crencas, dos valores e das atitudes.

Também optamos por realizar uma descricdo mais detalhada da vivéncia realizada
na Residéncia Pedagogica, para a realizacao deste estudo, trazendo uma andlise qualitativa
para dar mais profundidade a monografia no contexto do Programa, da Universidade Federal

de Alagoas (UFAL), em conformidade com Minayo (2009):

Esse conjunto de fendmenos humanos é entendido aqui como parte da realidade
social, pois o ser humano se distingue ndo s6 por agir, mas por pensar sobre o que
faz, e por interpretar suas a¢des dentro e a partir da realidade vivida e partilhada com
seus semelhantes. O universo da produ¢do humana que pode ser resumido no mundo

2

das relacdes, das representacdes e da intencionalidade e € objeto da pesquisa
qualitativa dificilmente pode ser traduzido em nimeros e indicadores quantitativos.
(Minayo, 2009, p. 21).

Foi analisada uma pratica desenvolvida em um Centro Municipal de Educacao
Infantil da cidade de Macei6/Al, na qual o TikTok foi utilizado como ferramenta pedagogica.

A coleta de dados incluiu observagdes e a andlise das producdes dos alunos, a
partir da abordagem metodologica proposta por Minayo (2009).

Além da analise das atividades realizadas, também foi realizada uma analise,
considerando ndo apenas sua usabilidade enquanto ferramenta de expressdo, mas também a
necessidade de um direcionamento critico.

Refletimos sobre como o uso consciente das tecnologias digitais pode contribuir
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para formar sujeitos mais criticos e autonomos, promovendo um didlogo constante entre

cultura digital, praticas pedagogicas e os objetivos formativos da educacao infantil.

4 CAPITULO III: A PRAXIS NA RESIDENCIA PEDAGOGICA

A residéncia pedagbgica constitui um espago de articulagio entre os
conhecimentos tedricos adquiridos ao longo da formacdo docente e a pratica educativa
concreta no ambiente escolar, afirmando que o compartilhamento de saberes, numa relacao
reflexiva, em que se problematiza a préxis, ¢ o caminho para uma formagdo significativa.
Uma pedagogia do encontro, em que se valoriza o outro.

Noévoa (2019, p. 6) apud Formagado (2024, p. 23), afirma ser impossivel “aprender
a profissao docente sem a presenca, o apoio ¢ a colaboragao de outros professores”.

Nesse sentido, as a¢des desse programa avangaram no sentido de refletir sobre as
praticas pedagogicas a partir da experi€ncia com a pesquisa colaborativa e da produgao
académica, fundamentadas nas vivéncias em sala de aula ao longo do processo pedagogico do
Residéncia, conforme previsto na Portaria n® 82, de 26 de abril de 2022.

Nessa perspectiva a praxis, compreendida como a acao refletida e transformadora
de Freire (1996) se manifesta como a possibilidade de experimentar, observar, escutar ¢
intervir. Ou seja, ensinar nao € impor conhecimento, mas construir saberes de forma conjunta,
com respeito e abertura ao que o outro traz.

Assim, o conhecimento se torna algo vivo e significativo, fruto da interagdo e do
reconhecimento da voz de cada um, por isso, neste capitulo apresentamos o percurso realizado
no Centro Municipal de Educagdo Infantil (CMEI), onde, por meio de escuta atenta,
buscou-se compreender e responder as linguagens e interesses das criangas, especialmente no
que tange a cultura digital, ao brincar e a leitura.

Vale ressaltar que, ao integrar o TikTok de forma critica e criativa na educagao
infantil, propomos também a possibilidade de pensar em uma leitura de mundo e da palavra
digital que se afaste da logica do consumo e da produgdo mercadolégica de contetdo,
buscando, em vez disso, fortalecer a formacdo leitora, apropriar-se do aplicativo e plataforma
voltando-a para o sujeito e a aprendizagem, o pertencimento cultural e o cuidado com o outro.

Retomando Mezsaros (DATA), trata-se de uma proposta de educagdo para além
do capital, em que a tecnologia serve a emancipagao humana e nao a sua subordinacao, papel

que so se faz critico dentro da escola, no uso instrumentalizado e com direcional pedagdgico.
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4.1 O que é a Residéncia Pedagogica?

O Programa de Residéncia Pedagogica (PRP) ¢ uma iniciativa da Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), fundacdo vinculada ao Ministério
da Educacdo (MEC), que tem como objetivo impulsionar projetos institucionais
desenvolvidos por Instituicdes de Ensino Superior, visando ao aprimoramento da formagao
inicial de professores para a educacdo bdsica nos cursos de licenciatura. Esse propdsito,
delineado no Edital n® 24/2022, reflete o compromisso da CAPES em fortalecer e qualificar a
preparacdo dos futuros docentes, incentivando praticas pedagdgicas inovadoras e alinhadas as
demandas contemporaneas da educagao no Brasil.

Participam dessa modalidade os cursos de licenciatura como Biologia, Educagdo
Fisica, Fisica, Geografia, Historia, Musica, Matemadtica, Letras, Pedagogia, Quimica e
Sociologia. Nesses cursos as agdes previstas no subprojeto vinculado ao projeto do
coordenador institucional, promovendo essas discussdes teoricas e praticas voltadas para
intervengoes e atividades de regéncia em salas de aula.

Essas agdes sdo desenvolvidas a partir do levantamento de necessidades identificadas
por meio de pesquisas e das observacdes realizadas pelos professores preceptores,
proporcionando aos estudantes de licenciatura uma oportunidade privilegiada de imersdao no
cotidiano escolar.

No projeto “Formagdo Docente Critica e Reflexiva em Alagoas: Articulagdes entre
Teoria-Pratica, Interculturalidade e Pesquisa Colaborativa na Interface Escola-Universidade”,
o PRP propdoe a articulagdo entre teoria, pratica e pesquisa no processo formativo,
reconhecendo a centralidade da experi€ncia pratica, especialmente no contexto da leitura
literaria para criancas da Educac¢do Infantil. Nesse sentido, o Programa valoriza a
aproximacao entre universidade e escola, incentivando a construgdo de praticas pedagogicas
mais significativas e contextualizadas.

No ambito do Centro Municipal de Educacao Infantil (CMEI), o PRP visa fortalecer a
aprendizagem das criancas desde os primeiros anos escolares. Parte-se da compreensdo de que
0 ensino superior, enquanto espaco de produc¢ao de conhecimento e de inovagdo pedagogica,
tem potencial para desenvolver praticas educativas que, quando implementadas no CMEI,
contribuem para a formacao integral das criancas, respeitando suas especificidades, interesses

e direitos de aprendizagem.
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4.2 O CMEI local da pesquisa e o cotidiano das criangas

O Centro Municipal de Educagdo Infantil (CMEI) no qual desenvolvemos a pesquisa €
uma institui¢do publica integrada & Rede Municipal de Ensino, especificamente a Secretaria
Municipal de Educacdo de Maceio (SEMED). No momento, o CMEI funciona como uma
extensdo de uma Escola Municipal, ainda ndo tendo passado por um processo de
desvinculagao e esta localizada no bairro Barro Duro, Maceio, ¢ oferece servigos educacionais
nos turnos matutino e vespertino.

O CMEI pesquisado atende um total de 220 criangas, distribuidas em turmas com uma
média de 16 a 20 criancas por faixa etdria. Destaca-se pela sua abordagem inclusiva,
acolhendo criancas com necessidades especiais, com sindrome de Down e Transtorno do
Espectro Autista (TEA).

A equipe do CMEI ¢ composta por 20 profissionais, dos quais 12 sdo docentes. Além
dos educadores, a comunidade escolar conta com a participagdo ativa e residentes,
enriquecendo a experiéncia educacional oferecida pela institui¢ao.

O CMEI desempenha um papel colaborativo significativo com a Universidade Federal
de Alagoas (UFAL), proporcionando oportunidades para estigios, pesquisas e projetos
educacionais envolvendo professores e estudantes universitarios.

Destaca-se a participagdo ativa de bolsistas tanto do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) quanto do Programa de Residéncia Pedagégica (PRP). A
parceria entre 0 CMEI e a UFAL reflete um comprometimento profundo em integrar teoria e
pratica, enriquecendo a experiéncia tanto dos educadores quanto dos estudantes.

O envolvimento emocional em iniciativas como o estagio em educagdo infantil nao
apenas eleva a qualidade do ensino, mas também fortalece os lacos afetivos entre a educacao
basica e o meio académico. Essa colaboracdo transcende formalidades, representando uma

dedicacao tangivel ao desenvolvimento integral de todos os participantes.

4.2.1 O espago fisico

O espaco fisico do ambiente escolar desempenha um papel no desenvolvimento
educacional e bem-estar das criangas. Analisando as instalagdes do local, observamos
diversos elementos que contribuem para uma experiéncia educativa enriquecedora.

Embora a escola ndo disponha de uma brinquedoteca ou local especifico de

repouso, ¢ notavel a presenga de uma area verde, proporcionando um ambiente ao ar livre



que pode estimular a interacdo e o contato com a natureza, promovendo, assim, um
enriquecimento sensorial para os alunos. Destaca-se a existéncia de um espago destinado
a exposicao dos trabalhos das criangas, indicando o reconhecimento da importancia de
valorizar e compartilhar as produgdes dos alunos, promovendo o desenvolvimento da

autoestima e o senso de realizagao.

Colagem 1: Ambiente da Sala de Aula
. , ~ S el

=

Fonte: Autoria propria, 2024

Todas as atividades sdo expostas em todos os espagos externos da escola. A
presenca de um mini acervo na biblioteca ¢ um recurso valioso. No entanto, a auséncia de
um local de descanso para os professores ¢ de uma sala de video ¢ um desafio, uma vez
que espagos destinados ao repouso dos educadores e a utilizagao de recursos audiovisuais
podem contribuir significativamente.

Quanto ao mobilidrio, as salas, geralmente, abrigam dois conjuntos de mesas com
cadeiras, dois armarios, uma casinha, um pequeno acervo de brinquedos, um colchonete e
até aquarios. A disposi¢do do mobilidrio sugere uma organizagdo pensada para a faixa
etaria das criangas, promovendo um ambiente propicio para suas atividades. A variedade
e quantidade de materiais disponiveis na sala sdo notaveis, com uma atengdo especial a

acessibilidade. Embora alguns brinquedos estejam em prateleiras mais altas, a maioria
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estd ao alcance das criangas. A organizacdo dos brinquedos tem intencionalidade

pedagogica para um brincar direcionado no desenvolvimento da infancia.

Colagem 2: Ambiente da Sala de Aula

Fonte: Autoria propria, 2024

As paredes da sala s3o adornadas com produg¢des predominantemente das
criangas, destacando desenhos, pinturas e cartazes relacionados a projetos. Esse aspecto
evidencia a participagdo ativa das criangas na constru¢ao do ambiente, promovendo um
espaco personalizado e significativo. A presenca de areas de interesse definidas, como a
casinha, leitura, artes, blocos e jogos, oferece diversas opgdes para atividades ludicas e
educativas. No que diz respeito a organizacdo pessoal das criangas, a sala proporciona

locais para guardar pertences, promovendo a autonomia.

4.2.2 Fora dos muros

A construcdo de uma soélida relacao entre a escola e a comunidade é um alicerce
essencial para o sucesso educacional. Neste contexto, ¢ relevante analisar de maneira

mais profunda os mecanismos de participagdo dos pais.
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A realizagdo de reunides pedagdgicas emerge como um mecanismo fundamental.
Segundo informagdes fornecidas pela coordenadora, a ativa participacdo dos pais nesses
encontros revela ndo apenas o interesse imposto, mas também o comprometimento dessa
parcela da comunidade escolar, visto que a gestdo também desenvolve este
comprometimento com as familias, que foi uma rela¢do construida ao longo do tempo.

Ha também a existéncia de parcerias, como a Residéncia Pedagogica e Estagios
Supervisionados em colaboracdo com a Universidade Federal de Alagoas (UFAL),
ressalta a visdo da escola em buscar enriquecimento por meio de interagcdes com
instituicdes de ensino superior. Essa pratica ndo apenas agrega conhecimento ao ambiente
escolar, mas também abre portas para a oportunidade.

Outro ponto relevante ¢ a pratica regular de levar as criangas para passeios e
visitas as redondezas. Essa iniciativa ndo apenas diversifica o aprendizado, oferecendo
experiéncias praticas fora da sala de aula, mas também contribui para a formagao de uma

consciéncia ampliada sobre o entorno e a comunidade local.

4.2.3 Programas gerais

A instituicdo em foco apresenta particularidades notaveis em relagdo ao Projeto
Politico Pedagogico (PPP) e as estratégias de formagdo continuada. Embora o PPP esteja
em processo de elaboracdo, a transparéncia € o conhecimento difundido entre os
membros da comunidade escolar indicam uma abordagem colaborativa. A antecipacdo do
conhecimento sobre o PPP propicia um ambiente propicio para o engajamento coletivo
na constru¢do de um projeto alinhado com as aspiracdes da comunidade educacional.

No que tange a formagao continuada, a escola adota uma abordagem abrangente.
Formagdes oferecidas pelo municipio, realizadas mensalmente aos sidbados, visam a
capacitagdo conjunta e a constru¢do de um conhecimento comum, promovendo a troca de
experiéncias e a padronizacdo de abordagens pedagdgicas. Adicionalmente, a
coordenadora oferece formagdes mais especificas, adaptando-se as demandas internas da
escola e enfrentando desafios especificos.

A gestdo reconhece a importancia da formacdo continuada e implementa praticas
inclusivas e flexiveis para garantir que todos os profissionais estejam alinhados com as
melhores praticas educacionais e¢ preparados para enfrentar os desafios em constante
evolucdo da educagdo contemporanea. Essas caracteristicas, integradas de maneira coesa,
contribuem para a constru¢cdo de uma institui¢do educacional dindmica e comprometida

com a qualidade em sua missao educativa e da infancia.
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4.2.4 Rotina diaria

A rotina diaria no Centro Municipal de Educacao Infantil (CMEI) € caracterizada
por uma organizacdo flexivel, adaptada aos interesses das criangas. Iniciando com um
periodo de brincadeira livre no espago externo, as criangas sao, em seguida, conduzidas a
sala para uma roda de conversas.

O planejamento ¢ realizado pelas docentes, abrangendo atividades diversas ao
longo da semana, como contacdo de histérias, pinturas coletivas e brincadeiras livres.
Destaca-se a participagdo ativa das criangas nas decisdes e sugestdes para o dia a dia. As
areas de énfase incluem brincadeiras, musica, movimento e artes, sendo a cultura
alagoana e as expressoes brasileiras valorizadas.

Nao ha turmas de bercario, e todas as criangas estdo adaptadas a rotina,
familiarizadas com os momentos de brincadeira, alimentagdo, banho e saida para casa. A
correspondéncia entre as informacdes obtidas e a rotina observada ¢ evidente, garantindo
transparéncia entre educadores e pais.

O tempo dedicado a brincadeira ¢ significativo, com um recreio também amplo,
sendo em grande parte livre e alinhado aos interesses das criangas. Seus interesses e
talentos sdo bem aproveitados ao longo da rotina diaria, com sugestdes integradas nas
atividades, expressOes artisticas e apresentagdes. Além disso, um periodo especifico,
proximo ao horério das refei¢des, € reservado para a limpeza e organizagdo coletiva da
sala, promovendo a responsabilidade e a colaboragdo entre as criangas.

Em suma, a rotina no CMEI ¢ estruturada para promover o desenvolvimento
integral das criangas, combinando atividades dirigidas e livres, considerando seus

interesses e proporcionando aprendizado e interacdo social.

4.2.5 Criancas, residentes e professoras

Nas interagdes entre as professoras, residentes e criancas sdo perceptiveis diversas
abordagens que visam criar um ambiente acolhedor e de apoio para o desenvolvimento
integral dos pequenos. Quanto a comunicagdo, os educadores adotam estratégias que
incentivam a linguagem e a expressao das criangas. A pratica da escuta ¢ enfatizada,
proporcionando momentos de didlogo durante as rodas de conversa, onde as criangas tém
a liberdade de expressar seus pontos de vista e sugerir atividades.

A resolu¢do de problemas ¢ uma habilidade ainda em desenvolvimento nas
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criangas, ¢ embora as professoras ensinem comportamentos adequados, as criangas
frequentemente recorrem a ajuda das educadoras diante de conflitos. A participagdo dos
professores nas brincadeiras varia, com observacao sendo mais predominante do que a
participacgdo ativa.

A escolha de materiais ¢ mediada pelas professoras, mas estas reconhecem as
conquistas individuais das criangas, celebrando seus avangos e desenvolvimento. O
estimulo a interacdo entre as criancas € a busca de ajuda mutua sdo encorajados, com as
professoras disponiveis para oferecer suporte quando necessario.

O interesse nas atividades das criancas ¢ demonstrado pelas professoras, que,
embora foquem mais na observagdo, reconhecem a importidncia de permitir que as
criancas falem sobre o que aprenderam, sem se preocupar prioritariamente com eventuais
erros. A liberdade para dialogar sobre suas experiéncias contribui para um ambiente em
que o aprendizado ¢ valorizado e compartilhado, e isso é refletido também com os

residentes.

4.2.6 As diversas linguagens

Na abordagem das linguagens no Centro Municipal de Educagdo Infantil (CMEI),
destacam-se areas especificas que recebem maior énfase, contribuindo para o
desenvolvimento integral das criangas. A arte, a brincadeira ¢ a musica sao elementos
fundamentais na proposta pedagédgica do CMEI. A valorizagao da arte ¢ evidenciada pela
exposicao de desenhos por toda a escola, enquanto a musica acompanha grande parte das
atividades, criando um ambiente estimulante e dindmico.

As atividades artisticas, como desenho, colagem e pintura, sao parte integrante do
cotidiano, utilizando materiais como cartolina e giz de cera. As produgdes das criangas
sdo tratadas com valor, sendo expostas pela escola, promovendo um ambiente que
celebra, de algum modo, a criatividade.

As criangas tém contato diario com a natureza, sendo ensinadas sobre a
importancia de cuidar do meio ambiente. Essa conscientizagdo se traduz em praticas
como regar plantas e flores. A musicalidade ¢ fortalecida por atividades didrias que
envolvem dangas culturais, como coco de roda e guerreiro, promovendo a valorizagao da
cultura alagoana. Os materiais musicais, em sua maioria, sao manuseados pelos adultos,
contribuindo para uma vivéncia rica em expressao sonora.

As atividades que promovem o movimento, especialmente as de danga e

coreografia da cultura alagoana, ocorrem com frequéncia, proporcionando as criangas

32



33

momentos de expressdo corporal e contato com a riqueza da tradicdo local. Essa
abordagem diversificada nas linguagens enriquece a experiéncia educacional,

proporcionando um ambiente estimulante e integral para as criangcas do CMEI.

4.3 Descricao das Atividades Desenvolvidas

Com o apoio da preceptora e da coordenacdo do Centro Municipal de Educacgdo
Infantil (CMEI), desenvolvemos uma proposta de regéncia articulada ao Programa de
Residéncia Pedagdgica (PRP), que integrou o uso do aplicativo TikTok as praticas
pedagogicas e aos eixos tematicos em desenvolvimento na instituicao, especialmente aqueles
voltados para a brincadeira, a leitura e a literatura. As atividades propostas exploraram a
brincadeira como estratégia ludica e interativa de aprendizagem; a leitura, entendida como
habilidade essencial para o desenvolvimento integral na infancia; e a literatura, com enfoque
na apreciagdo de obras literarias, na analise de personagens, enredos, estilos e contextos
historicos.

O planejamento da regéncia buscou ndo apenas estimular a criatividade e a expressao
das criangas, mas também promover praticas de leitura e de letramento digital, alinhando-se
as demandas contemporaneas da cultura digital. Além disso, propusemo-nos a fomentar uma
analise critica sobre a usabilidade das tecnologias digitais no cotidiano infantil, reconhecendo
que as criangas ja sao usuarias ativas desses dispositivos. As atividades, detalhadas a seguir,
foram elaboradas para contribuir com a formacao docente critica e reflexiva proposta no
projeto “Formacdo Docente Critica e Reflexiva em Alagoas: Articulagdes entre
Teoria-Pratica, Interculturalidade e Pesquisa Colaborativa na Interface Escola-Universidade”.

Seguindo o planejamento padrdo da professora regente ¢ do CMEI, que visa uma
abordagem organica que favoreca a aprendizagem das criangas por meio da exploracao,
brincadeira e vivéncia em diversos espacgos de interagdo, incluindo o ambiente digital.

O objetivo entdo, neste momento, era proporcionar uma experiéncia integrada, na qual
a aprendizagem se desenvolvesse de forma natural e ludica, permitindo que as criangas
compreendam e se conectem com o mundo digital e pudessem atribuir outros significados e
compreensdes com o direcionamento.

Como residente, ha uma responsabilidade de comunicar atividades de regéncia como
essa tanto para os superiores quanto para a professora preceptora, a gestdo da institui¢do e,
eventualmente, a coordenacdo da universidade. Esse processo de comunicagdo ¢ fundamental,
pois permite alinhar a pratica pedagogica com os objetivos da institui¢do, garantindo que a

intencionalidade pedagdgica esteja bem direcionada.
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Além disso, esse alinhamento ¢ feito com o apoio tanto da professora preceptora
quanto da gestdo, o que possibilita um trabalho conjunto que orienta e potencializa o
desenvolvimento da pratica educativa no contexto da formacao, respeita as subjetividades da

infancia e garante qualidade no ensino.
4.3.1 Planejamento e construcio

A seguir, apresentamos o quadro de planejamento, cujo modelo foi originalmente
desenvolvido pela Professora Preceptora Solange Tavares, mas que foi adaptado e

complementado com as propostas e planejamentos elaborados pela residente.

Quadro 1: Planejamento das A¢des Pedagogicas na Educacio Infantil

Compartilhada;

Aprendizagem
Ludica e
Criativa;

do livro;

Apresentacdo da
cantiga de roda;

Proporcionar um
ambiente de
aprendizagem ludico,
participativo e

cantiga de roda em cartaz e as
modalidades de brincar
utilizando o TikTok.

Sessdo 4: Conversar sobre a

DIMENSAO DA SESSAO OBJETIVOS DA ESTRATEGIAS E ORGANIZACAO | RECURSOS OQUEE | RESPONSAVEL
PROPOSTA PROPOSTA PROPOSTA A SEREM | DOS GRUPOS, TEMPO E ESPACOS | MATERIAIS | COMO SERA
PEDAGOGICA ALCANCADOS PELAS OBSERVAD
CRIANCAS OE
REGISTRAD
8]
Resgate Acolhimento das | Promover o interesse | Sessdo 1: Conversar sobre o uso | Computador, | Registro por
Cultural e criangas; das criangas por dos aplicativos, projetor e meio de Maria Paula
Expressido brincadeiras internet; fotos, videos
Artistica; Brincadeira e tradicionais e Sessdo 2: Apresentacdo dos e anotacdes.
interacdo livre cantigas de roda; livros e momento de escolha da | Cartaz com
Exploracdo das | nasalade turma, seguido de leitura cantiga de
Cantigas de referéncia; Experienciar a leitura | compartilhada ufilizando o roda;
Roda; digital e desenvolver | TitTok.
Escolha e leitura | conhecimento de Papel e |2pis
Leitura compartilhada usuabilidade; sessdo 3: Apresentacdo da de cor.

Conhecendo as | tecnoldgico; cantiga e desenhar os
formas de personagens da cantiga de roda.
brincar; Favorecer a

socializagdo e
cooperagdo entre as
criangas.

Reinterpretacdo
da Cantiga de
Roda

Fonte: Autoria propria, 2024.

Deste modo, seguindo esta organizagao, ao vasculhar a rede, encontramos um perfil de
usuario no TikTok que compartilhava fotos de livros infantis completos, o que possibilitou que
fizéssemos um grande acerto que pudesse ser escolhido pelas criangas.

Ainda aproveitando o aplicativo, planejamos também a exploragdo da cantiga de roda
“Escravos de J0”, escolhida especialmente pela sua diversidade de formas de brincar. Através
de uma pesquisa seletiva no TikTok, observamos a variedade de interpretagdes dessa cantiga,
gravadas e compartilhadas por criangas e até adultos, o que tornava a experiéncia de aprender
a cantiga mais simbolica e lidica. E importante destacar que ndo seria adequado estabelecer
uma conexao direta entre o livro e a cantiga ou as brincadeiras, pois, conforme orientado pela

institui¢do, esses processos devem ser tratados como distintos. A literatura, nesse contexto, foi
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vista como uma experiéncia deleite, sem a inten¢cdo de ser utilizada como material para
abordar outros contetidos, como a cantiga de roda e suas diferentes formas de brincar.

Dando continuidade a descri¢ao da vivéncia,, ao introduzir o uso do computador e do
projetor em sala de aula, observou-se uma reacdo das criangas caracterizada por expressoes de
surpresa, curiosidade e entusiasmo. A presenca desses dispositivos parecia até ser
desconhecida pelas criangas. Observaram o funcionamento do projetor, explorando
fisicamente sua projecdo na parede e tentando compreender sua operacdo, enquanto a
residente dizia o que cada equipamento fazia.

E valido mencionar que, apesar de haver dominio e pesquisa sobre o TikTok, o
aplicativo, por ser frequentemente permeado por preconceitos sociais e certo estranhamento,
além de ser visto com desdém por alguns, apresentou desafios na busca por um
direcionamento especifico para utilizd-lo de forma pedagdgica. Nesse contexto, a praxis e a
possibilidade da residéncia permitiram a adaptacdo e a exploracdo do aplicativo de maneira
mais adequada a pratica educativa. Vale ressaltar que, por ser considerada por muitos uma
plataforma de entretenimento e, em alguns casos, inapta para o uso pedagogico, ndo ha muitas
producdes que utilizem o TikTok com intencionalidade pedagdgica.

Apds uma breve explicagdo sobre o funcionamento do projetor, reunimo-nos em
circulo para uma conversa sobre o uso do TikTok, um aplicativo que a residente utiliza e
domina suas funcionalidades, tendo realizado pesquisas para aplica-lo na pratica em sala de
aula. Compartilhei com as criancas algumas descobertas interessantes que havia feito no
aplicativo e manifestei o desejo de partilha-las com elas, desse modo ¢ possivel estrair o
entusiasmo e a curiosidade. Nesse momento, estabelece uma conexdo entre a tecnologia
digital e os objetivos da aula, destacando que, embora estivéssemos sendo introduzidos a
novas formas de entretenimento, como o uso do aplicativo em nossas casas, ainda era possivel

adaptar esse ambiente digital para atividades tipicas da institui¢ao.

4.3.2 Outras rotas para a leitura

A leitura de um livro continuaria sendo uma pratica essencial na nossa rotina
pedagdgica como residentes. Para estimular a reflexdo critica, algumas perguntas disparadoras
antes de abrirmos o aplicativo de fato: “O que vocés veem no TikTok?”, “Ja viram alguma
brincadeira ou algum livro por 1a?”, “Serd que podemos aprender algo no TikTok?”. Essas
perguntas tiveram o objetivo de incentivar o pensamento critico, convidando as criangas a
refletirem sobre suas praticas e escolhas no ambiente digital, além de promoverem uma

analise mais consciente do conteudo consumido online.
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Seguindo a organizagdo proposta, abrimos o perfil no TikTok que compartilhava
imagens completas de livros infantis, permitindo a sele¢do de obras para as criancas
escolherem. ApoOs a culminancia, as criangas foram apresentadas a algumas opgdes, como

estdvamos perto da Pascoa, as criangas se interessaram pelo “Coelho Mau”.

Colagem 3: Leitura Compartilhada

koeionni
-

Fonte: Autoria propria, 2024.

A leitura da obra "Coelho Mau", de Jeanne Willis e Tony Ross, na escola das criangas,
foi uma experiéncia rica e significativa, trazendo novos significados ao personagem do
coelhinho da Péascoa. A historia, apresentada no formato de uma carta, permitiu explorar um
género textual complexo e envolvente, ampliando a compreensdo dos alunos sobre como as
cartas podem ser usadas para contar historias e transmitir sentimentos. Além disso, a narrativa
trouxe a tona simbolos e elementos que enriquecem a figura do coelho, indo além da
tradicional representacdo da Péscoa.

A histoéria, contada na forma de uma carta escrita pelo coelho, encantou os alunos com
suas aventuras e traquinagens. Na carta, o coelho come¢a narrando sua fuga de casa e
descreve, de forma bem-humorada, todas as coisas erradas que passou a fazer, como dormir
tarde e cometer travessuras atipicas de coelhos. Ao longo da leitura, as reagdes das criangas
variaram entre risos, espanto e até nojo diante das situacdes inesperadas e engracadas que o

coelho se mete.
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Colagem 4: Capa e pagina do livro infantil

mais bravos comigo, voces
COELHO MAU podem vir me buscar.

Jeanne willis
Tony Ross

Mas, por gavor, venham logo,

porque estou morrendo de £ome
| e 0 repolho da vovd tem um

cheiro HORRIVEL! Foginho

| 1 .,-..1 W‘ w

Fonte: Autoria propria, 2025.

A narrativa se desenrola até o momento em que a grande surpresa € revelada: o coelho
nao esta realmente fora de casa, mas sim na casa da vovo coelha, e a historia mostra aos pais
que, na verdade, hd coisas bem piores do que tirar notas baixas em provas que ele esconde

debaixo do travesseiro.

Colagem 5: Recortes do género textual do livro

Queridos Mamdé'e e Papai,
5into em ter que dizer isso. ma

§ YO DE CASA. Estoy morando

‘ VnO LiYaO A/) CAanal A )0,

“osvsawa vuvu.

Eu 56 queria lembrar o voces que
existem coisas piores na vida

e

eu nUNCa OIS
gavor, deeth U by )0

na M H‘\ﬂ 1§ "\(Azlnhﬂ, 4 ‘ef‘ke"\ nao
P 0 De 5@V F‘u\o q\)el A{
5e ;elh C\)l ad 5 |

COELHO MAT o voenke) |
Fonte: Autor

Agora precis® iri o8
aparecer: por

ia propria, 2025.

A abordagem permitiu que as criangas compreendessem de forma mais profunda os
elementos caracteristicos desse tipo de texto e como ele pode ser utilizado para contar uma
historia de maneira tnica. A dindmica despertou o interesse das criangas ndo sé pela historia
do coelho, mas também pela forma como a carta foi estruturada para transmitir suas emogdes
e confissdes. Durante a conversa, as criangas refletiram sobre o comportamento do coelho e,
de maneira divertida, discutiram sobre as situagdes que ele vivenciou, promovendo uma rica

troca de ideias e sentimentos.
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4.3.2 Sobre cultura e identidade

Seguindo o planejamento, aproveitamos também o aplicativo para explorar a cantiga
de roda “Escravos de J6”, escolhida por sua diversidade de formas de brincar. A pesquisa
seletiva no TikTok revelou uma variedade de interpretagcdes e maneiras de brincar com a
cantiga, ampliando as possibilidades de interagao.

Neste estagio, as criancas foram introduzidas a cantiga de roda por meio de um cartaz,
no qual foi lido o contetido escrito e cantado a musica para elas. Em seguida, exploramos no
TikTok diferentes formas de brincar com a cantiga, inicialmente utilizando copos como objeto
de interacdo. Essa abordagem permitiu que as criangas vissem as diversas maneiras de
interpretar a cantiga e se envolvessem de forma lidica com a pratica musical. No tocante foi

os videos do TikTok terem tanto criangas como adultos brincando.

Colagem 6: Conhecendo as formas brincar de “Escravos de J6”

R Q\s 0%
Torem LQURTIQUNE o

Fonte: Autoria propria, 2024.

Exploramos uma variedade de videos que apresentavam diferentes interpretacdes e
formas de brincar a cantiga, incluindo adultos e criancas utilizando bambolés, bambus,
objetos, copos, cabos de vassouras e outras variacdes além do método tradicional da
brincadeira, previamente desconhecido pelas criancas. Aqui, vale trazer de novo o
entendimento de Haddad (2013), o brincar ndo ¢ uma habilidade aprendida, na qual as

criangas aprendem a brincar por meio da interacdo com adultos e outras criangas.
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Dando continuidade a perspectiva critica, ap6s a visualizagdo dos videos, foi
promovida uma discussdo reflexiva sobre a cantiga, com foco na identidade dos "escravos de
J6". Durante a atividade de pintura, foram feitas perguntas as criangas, como: “Como vocés
imaginam que eram os escravos de J8?”, “Sdo criangas ou sdo adultos?”, “Sera que os
escravos de Jo brincavam também?”. O objetivo nessa perspetiva ndo era realizar uma
abordagem histdrica extensiva, mas estimular a imaginacdo das criangas. Para isso, foi
sugerido que desenhassem suas proprias representagdes dos "Escravos de Jo", conforme

narrado na cantiga de roda.

Colagem 7: Conversando e Desenhando

Fonte: Autoria propria, 2024.

Durante o momento de desenho, a conversa sobre os "escravos de Jo" foi mediada,
estimulando as criancas a imaginar como seriam esses personagens, como brincavam e o que
poderia ser a "caxangd" mencionada na musica. As respostas refletiram a riqueza do
imaginario infantil: os escravos de J6 foram imaginados como um grupo composto por
meninas € meninos, adultos e criangas, todos juntos, participando das mesmas brincadeiras.
Em um momento de reflexdo, uma crianca descreveu os escravos como "pretos" € os pintou
dessa forma, dizendo: "pretinhos igual a mim". Essa experiéncia destacou a profundidade do
imagindrio infantil, que vai além das abordagens tradicionais de ensino, trazendo uma visao

sensivel e inica sobre a historia, conectada a vivéncia ¢ identidade das criangas.
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4.3.4 Analise dos desenhos

Esta andlise desenvolve-se a partir da perspectiva de Philippe Greig (2004) no
entendimento do livro “A crianga e seu desenho: o nascimento da arte e da escrita” para
compreender o desenvolvimento grafico infantil, compreendendo-o também como linguagem
para a crianga, permitindo-lhe expressar sentimentos, experiéncias e percep¢des do mundo ao
seu redor.

No tocante do contexto interpretativo as criancas foram estimuladas a refletir sobre a
musica “Escravos de J0” e imaginar quem seriam esses personagens e seus elementos
simbolicos. O contexto gerou interpretagdes espontaneas, ligadas tanto a imaginagdo quanto
as referéncias pessoais e identitarias das criancas, sendo uma elaboracao organica delas.

Esse tipo de mediacdo dialoga com a fundamentacdo tedrica apresentada no inicio
deste trabalho, numa pedagogia da escuta e também desenvolve-se na identidade da crianca
ao respeitar a percepcao infantil sobre temas sociais e histdricos, ela ja possui uma visdo de
mundo, como ja explicitado anteriormente. Bem como as teorias de Vygotsky, de forma mais
profunda, a mediacdo da cultura (musica) expande o repertdrio da crianca e atravessa

significado social (cultura e identidade) nos seus desenhos (linguagem).

Colagem 8: Alguns desenhos representativo dos “Escravos de J6” feito pelas criangas

Fonte: Autoria propria, 2024.
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Enquanto as andlises dos desenhos, hd uma diversidade de diversidade de
representacdes, aqui vemos figuras humanas variadas (cabegas grandes, corpos coloridos,
sorrisos, expressoes abertas), sugerindo que as criangas imaginam os “escravos de J6” como
um grupo diverso, alegre e ativo, muito além da dor associada a escravidao. Ou seja, visdes e
percepcdo estereotipadas e estigmatizadas sdo ensinadas e ndo inatas a infincia. As cores
também s3o de grande simbolismo ao analisarmos os desenhos das criangas, a escolha de
cores vibrantes (amarelo, verde, azul, rosa) indica a tentativa das criangas de humanizar e dar

vida a esses personagens historicos, em vez de retratd-los de forma triste ou sombria.

5 CONSIDERACOES FINAIS

As andlises realizadas durante a regéncia no terceiro modulo do Programa de
Residéncia Pedagdgica (PRP) da Universidade Federal de Alagoas (UFAL) destacaram a
importancia de integrar a literatura infantil de maneira inovadora, incorporando ferramentas
que estao presentes no cotidiano das criangas.

Esse processo envolveu uma escuta ativa e uma mediag¢ao cuidadosa, considerando a
infancia como sujeito de direitos, com identidade e conhecimento proprio. O trabalho
evidenciou como o uso de recursos digitais ¢ a abordagem de temas como a identidade racial
podem contribuir significativamente para a constru¢do de uma pratica pedagodgica mais
inclusiva, reflexiva e conectada com as vivéncias e percepgoes das criangas, promovendo nao
apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também o fortalecimento da identidade e da
consciéncia critica.

No tocante do PRP, este trabalho reconhece a importancia do programa como um
elemento essencial na formagdo de professores, integrando teoria e pratica e promovendo
inovagdes pedagogicas alinhadas as demandas educacionais contemporaneas.

A regéncia foi viabilizada pela possibilidade de aplicar recursos tecnolégicos, como o
uso do aplicativo, enquanto ferramenta pedagogica, dentro de uma praxis mediada pela
parceria entre universidade e escola.

A colaboragdo entre institui¢des de ensino superior UFAL e da escola de educacdo
basica, como o CMEI, reflete um compromisso conjunto de aprimorar a qualidade da
educagdo por meio dessa parceria.

O CMEI favoreceu também um ambiente seguro e orientador, no qual ndo so as
criangas puderam explorar a tecnologia de forma construtiva, mas todos aqueles que estavam

presentes. Integrar a cultura digital na educacdo vai além de consumir conteudo digital,
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trata-se de criar uma abordagem reflexiva e ética, preparando os alunos para uma participagao
ativa e responsavel na sociedade digital.

Vale ressaltar que este trabalho configura-se como uma pesquisa inicial, que aborda
um recorte especifico dentro de um contexto delimitado. Dado o tempo disponivel e a
aplicabilidade do estudo, ele estd sujeito a reinterpretacdes e andlises diversas, uma vez que
existem multiplos caminhos possiveis para explorar o tema. Como toda pesquisa preliminar,
apresenta lacunas e recortes necessarios para tornar o levantamento de dados mais vidvel,
reconhecendo que, enquanto residente e graduanda, o processo de pesquisa se encontra
limitado.

Existe a intencdo de aprimorar este estudo de modo a abranger as singularidades e
subjetividades de maneira mais profunda. Além disso, compreende-se que, para uma pesquisa
mais robusta e de maior qualidade, seria imprescindivel incluir uma analise mais detalhada
das questdes de classe, raca e género, que, nesta monografia, foram abordadas de forma
introdutoria, de modo que temos primeiras impressdes sobre o tema.

A adog¢ao do TikTok como recurso pedagdgico proporcionou uma experiéncia
significativa, permitindo que as criangas se envolvessem ativamente na sele¢do de livros e na
exploracdo de contetidos. O que se destaca ¢ o direcionamento comprometido da educacao,
enquanto formadora de sujeitos criticos. Ao final do processo, percebe-se que as criancas
passaram a utilizar o aplicativo de maneira mais consciente e ativa, ampliando seus
repertorios. Elas agora sabem que ¢ possivel buscar livros infantis, descobrir formas de
brincar e explorar maneiras de desenhar, em vez de utiliza-lo de forma passiva. Os frutos
dessa pratica, aliada a uma mediagdo cuidadosa, sdo evidentes na escuta ativa e no
reconhecimento das criangas como sujeitos que utilizam o TikTok, conhecem o mundo e
possuem suas proprias linguagens, respeitando suas singularidades e identidades.

Essa atividade foi extremamente rica para o desenvolvimento emocional, social e
identitario das criancas, bem como de todos os sujeitos educacionais envolvidos, pois a
educagdo ¢ coletiva pois o processo de mediagdo respeitou suas vozes € estimulou uma
imaginagao critica. Além disso, promoveu a valorizacdo da identidade negra de maneira
organica e afirmativa. O desenho, por sua vez, serviu como uma poderosa ferramenta de
expressdo, permitindo que as criangas internalizassem um tema historico complexo de forma
sensivel e humana.

Por fim, ¢ crucial que a universidade se desprenda do senso comum e se aproprie dos
repertdrios das criangas, oferecendo espaco para estuda-los e ressignifica-los, sempre a partir
de uma escuta ativa das infancias. Assim, podera superar preconceitos e reconhecer as

criancas como sujeitos criativos e ativos no processo educativo.
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