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RESUMO

O ensino e a aprendizagem de textos exigem o dominio de varios tipos de
conhecimentos, o reconhecimento da diversidade de géneros textuais que circulam nas
variadas esferas de comunicacdo humana, as modalidades oral e escrita da lingua, 0s
modos de circulagdo dos textos, entre outras determinacGes. Considerando que a
multimodalidade abrange todos esses modos de comunicacdo, incorporados também
pelo meio tecnoldgico, como computadores e celulares, faz-se necessario que o
professor de lingua portuguesa esteja em constante atualizacdo para ensinar as
habilidades técnicas necessarias para manusear os diferentes meios de comunicagdo e
trabalhar essa multimodalidade no ambiente escolar. Os quadrinhos € um hipergénero
textual que possibilita trabalhar esse aspecto, principalmente por ser formado
majoritariamente por texto e imagem e possuir recursos proprios para representar a
narrativa. Fundamentado sobretudo em pesquisas de Ramos, Santos e Vergueiro, 0
presente trabalho busca descrever e analisar o tratamento que esse hipergénero recebe
num livro didatico de Lingua Portuguesa, adotado em escolas publicas do estado de
Alagoas. A analise do material mostra a preferéncia pelo género tirinha para estudo e
analise de questbes gramaticais e também de recursos graficos dos quadrinhos,
apresentando os quadrinhos e seu aspecto multimodal de maneira satisfatoria, expondo
suas caracteristicas e incentivando os estudantes a perceberem tais caracteristicas e a
refletirem sobre elas nas atividades propostas ao longo dos capitulos.

Palavras-chave: Quadrinhos; Multimodalidade; Lingua Portuguesa.



ABSTRACT

Teaching and learning texts require mastery of various types of knowledge, recognizing
the diversity of textual genres that circulate in various spheres of human
communication, the oral and written modalities of the language, the ways in which texts
circulate, among other determinants. Considering that multimodality encompasses all
these modes of communication, also incorporated by technological means such as
computers and cell phones, it is necessary for the Portuguese language teacher to be
constantly updated to teach the technical skills necessary to handle different means of
communication and work with this multimodality in the school environment. Comics
are a hyper-textual genre that allows working on this aspect, mainly because they are
predominantly composed of text and images and have their own resources for
representing the narrative. Based primarily on research by Ramos, Santos, and
Vergueiro, this work seeks to describe and analyze the treatment that this hyper-genre
receives in a Portuguese language textbook adopted in public schools in the state of
Alagoas. The analysis of the material shows a preference for the comic strip genre for
the study and analysis of grammatical issues and also the graphic resources of comics,
presenting comics and their multimodal aspect satisfactorily, exposing their
characteristics and encouraging students to perceive these characteristics and reflect on
them in the activities proposed throughout the chapters.

Key-words: Comics; Multimodality; Portuguese Language.
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1 INTRODUCAO

Na escola, faz-se necessario saber que o ensino e a aprendizagem de textos
exigem o dominio de varios tipos de conhecimentos, como o enciclopédico, o textual, o
linguistico e o interacional, o reconhecimento da diversidade de géneros textuais que
circulam nas variadas esferas de comunicacdo humana, as modalidades oral e escrita da
lingua, os modos de circulacdo dos textos, entre outras determinacdes. A
multimodalidade é a perspectiva que considera a oralidade, a escrita, as formas visuais,
como imagens, desenhos e fotografias, e até mesmo as gestuais, como a danc¢a, o
simples apontar de dedo ou menear da cabeca, como modos de comunicagdo dos textos.
De acordo com o glossario Ceale (2014), essa diversidade de modos de comunicacao foi
incorporada tanto pelos meios de comunicagdo mais tradicionais, como livros e jornais,
quanto pelos mais modernos, como computadores, celulares, televiséo, entre outros.

Sendo assim, o professor de portugués precisa estar em constante atualizacédo
para ensinar as habilidades técnicas necessarias para manusear os diferentes meios de
comunicacdo, como também conhecer as diferentes midias e seus funcionamentos e
acompanhar a evolucdo dessas novas ferramentas desde 0s anos escolares iniciais.

Como o aumento da preferéncia por textos multimodais tem sido notério na
sociedade atual, 0 ambiente escolar também sente esse crescente interesse. 1sso ndo quer
dizer que a relacdo entre textos verbais e ndo verbais ja ndo acontecesse anteriormente,
entretanto, com os avanc¢os tecnoldgicos, essa juncdo de elementos (visuais, sonoros,
verbais) foi intensificada. A comunicacdo por imagens, videos, memes e sons se tornou
uma pratica diaria na sociedade. Constantemente utilizamos ndo apenas um modo nas
praticas comunicativas, mas varios ao mesmo tempo.

Um exemplo de género textual bastante conhecido e que faz uso dos aspectos da
multimodalidade em sua composicdo sdo os quadrinhos. Formados majoritariamente
por texto e imagem, os quadrinhos dispdem de uma “linguagem auténoma, que usa
mecanismos proprios para representar os elementos narrativos” (Ramos, 2009, p. 17).

Segundo Carvalho (2006), os quadrinhos nem sempre foram bem vistos no
contexto da educacdo no Brasil. Professores mais conservadores acreditavam que 0S
quadrinhos eram ruins para 0s alunos e ameagcavam 0 portugués, porque continham

muitos estrangeirismos. De acordo com Tilley (2019), isso piorou apos a publicagdo do



livro “A Seducdo dos Inocentes”, de Frederic Werthan, na década de 50, um psiquiatra
que comecou uma verdadeira cruzada contra as histérias em quadrinhos porque,
segundo ele, ndo era uma leitura saudavel, era uma ma influéncia e traria problemas
comportamentais as criancas a ponto de influenciar sua sexualidade. Alguns
professores, os mais ousados, ainda assim levavam o género para a sala de aula.

Diante dessa popularidade dos quadrinhos entre jovens e da necessidade de
trabalhar esta fermenta em sala de aula, o presente trabalho busca descrever e analisar o
tratamento que o hipergénero quadrinhos recebe num livro didatico de Lingua
Portuguesa, adotado em escolas publicas no estado de Alagoas. Para isso, pretende-se
responder as seguintes questdes: 1) quais sdo 0s géneros, pertencentes ao dominio dos
quadrinhos, mais frequentes no livro didatico? 2) quais especificidades linguisticas e
discursivas do hipergénero sdo abordadas no livro didatico? 3) os aspectos da
multimodalidade s&o abordados no livro?

Para responder a essas perguntas, desenvolveram-se algumas se¢des para melhor
abordar o contetido. Na secdo 2 O HIPERGENERO QUADRINHOS, é feita uma
abordagem sobre a diversidade e multimodalidade dos quadrinhos, partindo dos
conceitos teorizados fundamentalmente por Paulo Ramos e Waldomiro Vergueiro.

Na secdo 3 QUADRINHOS E ENSINO, séo apresentados alguns estudos feitos
ao longo dos anos que utilizam os quadrinhos para desenvolver atividades em sala de
aula; em seguida, sdo apresentadas algumas consideracdes sobre os requisitos que a
Base Nacional Comum Curricular oferece sobre o género e as habilidades que podem
ser aprimoradas a partir de seu uso.

Na secdo 4 QUADRINHOS E O LIVRO DIDATICO, é exposta a analise do
hipergénero no material didatico para o sexto ano do ensino fundamental, Se liga na
lingua: leitura, producdo de texto e linguagem, de Wilton Ormundo e Cristiane
Siniscalchi, lancado pela editora Moderna em 2018. Nesta secdo, € apresentada a
composicao do livro e a forma como os quadrinhos sao abordados nele.

Por dltimo, na secio CONSIDERAGCOES FINAIS, apresentamos reflexdes

sobre os resultados constatados durante a analise do material.



2 O HIPERGENERO QUADRINHOS

As Histdérias em Quadrinhos podem ser encontradas em diversos formatos e
meios (como revistas, jornais, sites, redes sociais e livros didaticos) e podem ser
utilizadas para varios fins: principalmente para a leitura de entretenimento, para o
estudo do género em diferentes &reas de conhecimento, para veicular conteddos com
orientacdo ideologica, para o ensino de lingua, podendo ser utilizadas em sala de aula
para estudo e desenvolvimento de atividades em diversas areas.

Ramos (2009, p. 361) constata, em suas pesquisas, que a noc¢ao de hipergénero
vem do fato de os quadrinhos englobarem vérios outros géneros em si, ou seja, ha
diversos géneros que utilizam dos elementos caracteristicos dos quadrinhos (uso de
quadros, balGes, personagens), mas diferem em outros aspectos (uso do humor, mengéo
a personalidades reais, veiculo de publicacdo), fazendo com que configurem géneros
diferentes e com diferentes nomenclaturas. Nas palavras do autor “Um grande rotulo,
denominado histéria em quadrinhos ou somente quadrinhos, une diferentes
caracteristicas comuns e engloba uma diversidade de géneros afins” (Ramos, 2009, p.
362).

As Histérias em Quadrinhos possuem linguagem verbal atrelada a linguagem
ndo verbal, nas quais baldes sdo usados para dar voz aos personagens, narradores,
expressar pensamentos, entre outros. Eles sdo recurso muito importante na narrativa,
pois a forma como suas linhas sdo tracadas podem indicar também o tom de voz dos
personagens. Ramos (2013) cita 0 uso desses recursos como uma rica fonte para estudo
da oralidade, explicando que o uso de linhas tracejadas (1), por exemplo, indica um
sussurro do personagem, balées em formato de nuvem (2) indicam pensamentos, baldo
com o apéndice (ponta direcional) pontiagudo (3) indicam sons emitidos por aparelhos
eletronicos, linhas em explosédo (4) significam tom de voz alto, gritos, como pode ser

Vvisto na imagem a seguir:

Imagem 1: Baldes de fala



O texto escrito nos bal6es também representa essas caracteristicas de fala que
interferem na compreensdo da mensagem transmitida, por exemplo, letras em negrito,
repeticGes de consoantes ou vogais e palavras com todas as letras maiusculas indicam
tom de voz alto ou grito. As onomatopeias também sdo bastante utilizadas nos
quadrinhos e ajudam a compor a ambientacdo do cenario e contexto da histéria.

Outros fatores extralinguisticos também sdo uados para compor todo o cenario
dos quadrinhos, como expressdes corporais e faciais dos personagens, as cores
utilizadas na historia, os tragos dos desenhos dos personagens e do ambiente e até
mesmo a forma do requadro que contorna toda a historia pode representar sensacdes e
emoc0es (Assis; Marinho. 2016. p. 122).

Os quadrinhos séo apresentados de diferentes formas e com diferentes objetivos.
Ramos (2009, p. 362) afirma que esse hipergénero abriga “os cartuns, as charges, as
tiras cOmicas, as tiras cbmicas seriadas, as tiras seriadas e os varios modos de producédo
das historias em quadrinhos”.

Ramos (2009, p. 281) apresenta o cartum como sendo um desenho, dotado de
humor, que brinca com situagfes cotidianas, que podem ou ndo apresentar uma parte
verbal escrita, que ndo envolva temas politicos ou um fato jornalistico, pois essa é a

funcdo da charge.

Imagem 2: Cartum



POR FAYOR OSENHR) :
PODERIANEDA /<> ._./NFQWAC»}O_/
.. — S5 =y

Fonte: www.educamaisbrasil.com.br

O cartum acima traz como critica a atitude do pedestre em relacdo a pessoa com
deficiéncia, que pressupde que ela ird pedir dinheiro, quando, na verdade, s6 queria uma
informacao.

A charge, como representa a imagem abaixo, ¢ “uma leitura ir6nica de alguma
informacao, reportada ou ndo no jornal ou site em que foi veiculada. Quando tem como
personagem algum politico ou personalidade, ¢ comum o uso da caricatura para
reproduzir feigdes da pessoa representada”. (Ramos, 2009, p. 282). Na imagem 3, pode-
se observar a representacao de uma figura politica “atacando” uma pessoa com uma
marreta, onde estd escrito taxa de juros, simbolizando como as decisbes sobre leis

econémicas podem afetar a sociedade.

Imagem 3: Charge

MALHAGAO DE JUDAS..

WWW.BLOGDOAFTM.COM.BR WWW.BLOGDOAFR.COM

Fonte: www.blogdaftm.com.br
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As tiras cOmicas geralmente possuem o tom humoristico e sdo facilmente
encontradas nos livros didaticos, sdo curtas ¢ a “narrativa pode ser apresentada com ou
sem personagens fixos, mas precisa ter um final inesperado, de modo a surpreender o
leitor” (Ramos, 2009, p. 288). E essa quebra de expectativa que provoca o humor

requerido com a tirinha, como pode ser visto no exemplo a seguir:

Imagem 4: Tira comica

GRS

/ E INCRIVEL A
[ mPORTANCIA DO
\PEPO INDICADOR !

ESSE DEVE SER
< TAL INDICADOR
DE DESEMPREGO,
DE QUE TANTO SE

Fonte: Blog da Parabola Editorial

A tirinha acima mostra Mafalda, uma crianga, que se questiona sobre o poder do
dedo indicador, o poder de um patrdo demitir funcionarios com apenas um gesto. No
quadrinho final ha a quebra de expectativa quando a personagem faz referéncia entre o
dedo indicador e os indices percentuais das taxas de desemprego, gerando o humor na
tira.

Tiras seriadas, também chamadas de tiras de aventura, “estio centradas numa
histéria narrada em partes. E um mecanismo parecido com o feito nas telenovelas. Cada
tira traz um capitulo diario interligado a uma trama maior.” (Ramos, 2009, p. 10).
Segundo Ramos (2009, p.10), esse género confunde-se com o das revistas de histérias
em quadrinhos, pois é comum que elas sejam reunidas posteriormente em um livro ou
revista para publicacdo do material completo, porém, no Brasil, ndo é comum encontrar
esse tipo de tira.!

J& a tira cOmica seriada, une elementos das tiras cOmicas e das tiras de aventura,
possuindo o tom humoristico, com desfecho inesperado que desencadeia o humor na
narrativa, porém produzida em capitulos (Ramos, 2009, p.10). Segue um exemplo da

tira cOmica seriada.

1 Em pesquisas na internet, ndo encontrei exemplos deste género dos quadrinhos.
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Imagem 5: Tira comica seriada?

i ita ?Sd - *Mulherao” pra ela.

Eu estava no meu escri, Se era bonita ? Sd pos g o
pensande no _almogo. Gos- 7Y SO dizer uma coisa
o de melafisica.

seria diminutivo,

NAD VALE . VOKE
viu O

» finalmente,
NOME NA PORTA. a inten¢io

de Deus
quando criou M
os dentes |

Compreendi,

Fonte: dropbox.com

As tiras acima mostram o momento em que Ed Mort, detetive particular, conhece
uma cliente, mulher extremamente bonita pela qual ele logo se encanta, que estd em
busca de seus servicos para encontrar o marido desaparecido.

As Revistas em quadrinhos podem incluir diversos temas e abordagens. Ramos
(2009) as apresenta como “historias em quadrinhos mais longas” e explica que sdo
publicadas em suportes que permitem maior detalhamento da narrativa. “E o que ocorre
com as revistas em quadrinhos, com os albuns (nome dado a edicGes parecidas com
livros) e com a pagina dominical (termo usado para definir as histérias de uma pagina
s6 publicada em geral nos jornais).” (Ramos, 2009, p. 10-11). Segue um exemplo
retirado da revista em quadrinho Sandman, produzida por Neil Gaiman e langada pela
Vertigo, em 1989:

Imagem 6: Revista em quadrinhos

2 Duas primeiras tiras da série “Ed Mort em Procurando o Silva” (1985), de Luis Fernando

Verissimo. O quadrinho era publicado em tiras diarias no jornal, posteriormente compiladas pela L&PM.
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Fonte: www.cineecia.com

Santos e Vergueiro (2012, p. 85) fazem uma apresentacdo sobre as revistas em
quadrinhos afirmando que sdo volumes maiores, que “ocupam um espaco maior (de
uma a centenas de paginas) e apresentam uma narrativa mais complexa”, pois faz-se
necessaria uma “percep¢ao mais apurada”, ja que “ha historias que sdo diagramadas de
maneira diferente, for¢ando o leitor a descobrir a sequéncia certa de imagens e textos.”.
Geralmente, tratam de temas mais sérios, sem trabalhar o humor, existem muitos
numeros de super-herois, que chamam bastante a atencdo, ndo sé de criancas e
adolescentes, mas também de adultos. Essas se apresentam mais atrativas que as tirinhas
tdo comumente encontradas nos livros didaticos e que muitas vezes os alunos nem

conseguem captar o humor ou o significado exposto nelas.


http://www.cineecia.com/

13

H& também os Mangés, que sdo as revistas em quadrinhos orientais, cuja ordem
de leitura é diferente, lendo-se “de tras pra frente”. Eles sdao divididos em varios
géneros, separados por faixa etdria, sexo e tematicas, que recebem nomenclaturas
diferentes, tais como komodo (produzido para criancas, com licdes e ensinamentos),
shonen (destinado ao publico infantojuvenil masculino, geralmente com cenas de luta,
acdo e comédia), shojo (para o publico infantojuvenil feminino, geralmente sentimental
e romantico), seinen (voltado ao publico adulto masculino, 18+, podendo tratar de
qualquer tema, como violéncia), josei (destinado ao publico adulto feminino, 18+,
equivale ao seinen, porém envolve contetdo sexual explicito), entre outros (Alvarenga,
2023, p. 81-84).

Abaixo, segue um exemplo de um manga shonen, Noragami, onde Yato, um

deus menor, busca seguidores para realizar seus desejos e ganhar reconhecimento.

Imagem 7: Manga
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VOCE DEVE SER
DEUS YATO. NAO £
ASSIM? TENHO
OUVIDO FALA DE
VOCE.

E VERDADE!
EBISU?! ONDE
ESTA?! COMO

ELE ESTA?!

AN

Fonte: animoapps.com

Percebe-se a grande variedade dos quadrinhos, abordando diferentes assuntos,
nos mais diversos contextos, e como a multimodalidade esta presente, nos exemplos
mostrados, através do uso dos recursos deste hipergénero, ao utilizar diferentes formatos
de tracos, imagens e textos a cada género. Essa variedade pode ser uma rica fonte de

material a ser estudado e analisado no contexto educacional e ambiente escolar.

3 QUADRINHOS E ENSINO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde, para o ensino de lingua
portuguesa, 0 objetivo de desenvolver as competéncias de leitura, escrita, oralidade,
analise linguistica/semidtica e letramento literario, a fim de que o individuo possa
adquirir o pensamento critico e reflexivo em préaticas sociais e na vida publica. Para

tanto, faz-se necessario o contato desse individuo com os mais diversos géneros e tipos



15

de texto que circulam na sociedade para que ele possa ser capaz de fazer o uso da
linguagem falada e escrita de modo adequado em qualquer dos &mbitos com o0s quais
tiver contato.

Os quadrinhos aparecem na BNCC como veiculo por meio do qual o estudante
pode desenvolver um senso artistico-literario, através da leitura e producdo de textos,
assim como desenvolver habilidades de compreensdo textual, através da anélise,
assimilacdo e entendimento dos recursos de texto e imagem que compBem o0s
quadrinhos, criando narrativas ficcionais e expressando-se artisticamente, além de poder
contribuir para a reflexdo critica sobre as tematicas tratadas.

Os géneros dos quadrinhos mencionados na BNCC sdo quadrinhos, tiras,
tirinhas, mangas, cartuns e charges. Eles sdo apontados como exemplos de géneros com
0s quais se pode trabalhar as habilidades requeridas para desenvolvimento de
leitura/escuta (compartilhada e autbnoma) e compreensdo de textos, trabalhar a
oralidade, através do planejamento e producdo das histérias, desenvolver a préatica da
analise linguistica/semidtica, através da capacidade de “criar narrativas ficcionais [...]
que utilizem cenérios e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos
da estrutura narrativa préprios ao género pretendido” (Brasil, 2018, p. 171), fazendo uso
da linguagem adequada no que se refere a tempos verbais, discursos direto e indireto e
coeréncia na construcao do enredo e historia.

Os quadrinhos sdo referidos também para utilizacdo em aulas de arte, como
recurso para desenvolvimento de expressdo artistica, na qual o aluno deve ser capaz de
fazer uso “sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
ndo convencionais” (Brasil, 2018, p. 201), e no eixo dimensdo intercultural, como
producdo de textos no componente de lingua estrangeira.

Os quadrinhos, e seu uso dentro e fora da sala de aula, ja tém sido foco de varias
pesquisas. Como ¢ o exemplo de Santos (2012), no artigo “Histérias em quadrinhos no
processo de aprendizado: da teoria a pratica”, em que explana sobre a resisténcia que
havia no uso dos quadrinhos na sala de aula, problematiza sobre o uso que é feito e cita
varias possibilidades que existem de aproveitamento desse material, concentrando-se
em varias areas de ensino, ndo somente em linguagens. Tem como objetivos apresentar
reflexdes sobre a utilizagdo de historias em quadrinhos na educacédo e indicar algumas
praticas pedagdgicas que aproveitem melhor o potencial dos quadrinhos. O autor faz

uma busca na literatura e expde o percurso dos quadrinhos até serem incluidos nos
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Parametros Curriculares Nacionais — PCNs. Prop6e exemplos de atividades que podem
ser desenvolvidas a partir do uso de quadrinhos, apresenta a relacdo entre quadrinhos e
literatura e também com outras areas de ensino, como arte, historia e area da saude.
Assegura, como resultado, que as historias em quadrinhos “podem ter um papel
consideravel no processo educativo, mas é preciso que educadores e estudantes saibam
como empregé-las” (Santos, 2012, p. 93). A escolha do material também é muito
importante nesse contexto, para que as aulas sejam mais dinamicas e os alunos possam
apreender o contetdo de forma prazerosa, a fim de ultrapassar os limites do texto ou
enredo (Santos, 2012).

Do mesmo modo que Santos (2012) apresenta uma problematizacdo na
apresentacdo dos resultados, Tavares (2011) também aponta questfes semelhantes, ao
concluir que grande parte do aproveitamento do recurso em sala de aula se deve a uma
selecdo prévia feita pelo professor. Tanto na escolha dos materiais quanto na
contextualizacdo das tematicas que serdo trabalhadas em aula pelo aluno, cabe ao
professor proporcionar o contato inicial da turma com a ferramenta e ndo a subestimar
na busca dos resultados nas atividades solicitadas (Tavares, 2011). A autora mostra
ainda, como resultado, que entrar em contato com opinides contrarias ou nao as suas, o
estudante consegue refletir sobre suas praticas e adquirir uma melhor habilidade de
argumentacao (Tavares, 2011, p. 18).

Tavares (2011), em “O uso das Historias em Quadrinhos no contexto escolar:
contribuicbes para o0 ensino/aprendizado critico reflexivo”, faz uma analise do que vem
a ser o discurso, e, com base em autores como Ramos (2009), Rama e Vergueiro (2008),
aborda, assim como os outros, 0 uso dos quadrinhos ha alguns anos, logo que se insere
na pratica de ensino e, em seguida, puxa para o contexto escolar, onde alunos discutiram
sobre a producdo de HQs. O trabalho se concentra na area da educacdo e ensino-
aprendizagem critico-reflexivo, tomando como base a teoria do discurso e analise do
discurso de linha francesa. O estudo, realizado em carater qualitativo, percorre essas
teorias juntamente com o contexto das HQs no ambito escolar, aplicando-o0s na sala de
aula em uma experiéncia durante a observagdo de aulas em estagio discente, em uma
turma de 1° ano do ensino médio de um colégio do estado de Goiés. Apresenta como
objetivos, analisar os quadrinhos a fim de demonstrar que eles veiculam temas sociais e,
mais que isso, evidenciar a percep¢do de como eles sdo produzidos, observar seus

reflexos na sociedade, e “fazer com que os docentes possam perceber e valer-se da
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heterogeneidade dos géneros discursivos, com o objetivo de algarmos uma educagéo de
qualidade” (Tavares, 2011, p. 3).

Também Neves (2012), em “A Histéria em Quadrinhos como recurso didatico
em sala de aula”, aborda a criacdo dos quadrinhos, voltando-se para a arte. Logo em
seguida aponta para 0 seu uso em sala de aula, enfatizando principalmente a importancia
do uso da histéria em quadrinhos para aproximar a escola do cotidiano dos alunos.
Assim, eles poderao, mais facilmente, expor seus conhecimentos prévios. O estudo, que
se concentra na area da educacdo com experiéncia realizada em sala de aula, possui,
como objetivo geral, “fazer um levantamento bibliografico e propor o uso da historia em
quadrinhos como recurso didatico nas salas de aula” e, como objetivos especificos,
“mostrar a importancia do uso da histéria em quadrinhos para aproximar a escola do
cotidiano dos alunos; explorar as possibilidades dos quadrinhos para recontar este
cotidiano; e explorar o trabalho com temas transversais nas aulas de artes.” (Neves,
2012, p. 9).

O trabalho de Neves (2012) trata-se de um “levantamento bibliografico e
pesquisa de campo desenvolvida junto a turma 7° ano do Ensino Fundamental II”
(Neves, 2012, p. 9), em uma escola municipal do estado de Tocantins. Em primeiro
momento, a autora discorre sobre a origem das HQs, suas conexdes com arte e Pop Arte
e seu uso em sala de aula. Depois segue para a proposta da pesquisa, que trata de usar as
HQs como recurso de aprendizagem em temas transversais e, em seguida, sao
apresentados os dados e resultados. Os resultados encontrados respondem bem aos
objetivos e mostram que a ‘“histéria em quadrinhos pode ser um recurso didatico que
aguca a curiosidade do educando e desafia seu senso critico, (...) as HQs podem ser
trabalhadas como ferramentas de diferentes formas nas aulas, (...) exercitando a
criatividade de forma prazerosa e divertida.” (Neves, 2012, p. 26).

Recentemente, Franga (2023) desenvolveu sua dissertagdo pautada nos
quadrinhos, com o tema “Quadrinhos em sala de aula: estratégias metodologicas para as
praticas de leitura e escrita em uma turma de 8° ano”, na qual objetivou promover
estratégias de leitura e escrita a fim de apresentar a diversidade do hipergénero,
desenvolvendo atividades utilizando uma sequéncia didatica que considerasse a
multimodalidade dos quadrinhos, verificando as contribui¢es que essa ferramenta pode
gerar e 0 interesse causado nos estudantes da turma em questdo. A pesquisadora

realizou uma prética interventiva, na qual os alunos foram incentivados a produzir
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quadrinhos com base na cangdo “Eduardo e Monica”, da banda brasileira Legido
Urbana, e de sua adaptacdo cinematografica. Constatou-se, com a pesquisa, que 0S
resultados foram muito significativos, pois os alunos demostraram e desenvolveram
criatividade, engajamento e comportamento participativo, tanto individuais quanto em
grupos, utilizando o conhecimento adquirido sobre os recursos que fazem parte do
universo das Historias em Quadrinhos.

As pesquisas relatadas demonstram diferentes abordagens das HQs na sala de
aula para ensino e aprendizagem de lingua portuguesa, com a contribuicdo de que elas
podem ser usadas para diversas areas de ensino e que configuram uma didatica mais
ludica e que podem contribuir para despertar o interesse dos alunos, fazendo com que
interajam mais e aprendam de forma mais significativa e ladica. Alguns dos autores
trazem problematicas que podem gerar ideias para discussdo e sugestfes de usos desse
hipergénero t&o rico que € o universo das HQs.

Ap0s discussdo sobre o potencial do hipergénero quadrinhos para as praticas de
leitura e escrita na sala de aula, a proxima secdo analisa o tratamento que esse
hipergénero recebe no livro didatico de lingua portuguesa Se liga na lingua: leitura,

producado de texto e linguagem, proposto para o ensino fundamental.

4 QUADRINHOS E O LIVRO DIDATICO

Como a BNCC institui o uso dos guadrinhos como instrumento possivel para o
desenvolvimento de habilidades, assim descrito no topico anterior, a implementacéao
deles no livro didatico se faz imprescindivel. Aqui serd feita uma andlise de um livro
didatico de lingua portuguesa, dedicado ao sexto ano do ensino fundamental. O livro Se
liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem foi elaborado pelo autor Wilton
Ormundo e pela autora Cristiane Siniscalchi e langado pela editora Moderna em 2018.

O livro comeca com uma apresentacdo das secOes que o integram: “Minha
cancao”, “Leitura 17, “Leitura 27, “Se eu quiser aprender mais”, “Meu [género] na
pratica”, “Textos em conversa”, “Transformando [género] em [género]”, “Mais da
lingua”, “Na pratica”, “Entre saberes”, “Conversa com arte”, “Expresse-se!”, “Leitura
puxa leitura”, “Biblioteca cultural em expansdo”. Todas séo voltadas para discusséo de

cada um dos géneros (diario, verbete, histéria em quadrinhos, relato de experiéncia,
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poema, anuncio e outros géneros publicitarios, comentario de leitor e conto) que
compdem os oito capitulos, com sugestdes de leituras, filmes, musicas e atividades.

Durante todo o material didatico, podemos encontrar exemplos de quadrinhos,
sejam tirinhas ou cartuns, utilizados para abordar variados temas referentes ao
componente curricular lingua portuguesa do sexto ano. Aqui serd feito um breve
levantamento para buscar perceber de que modo as Histérias em Quadrinhos sdo
abordadas, quais géneros dos quadrinhos aparecem e quais atividades e reflexdes sdo
apresentadas e sugeridas pelos autores ao longo do livro.

No capitulo 1, “Diério: Registro do eu no mundo”, encontra-se um cartum
(pégina 35) e seis tirinhas (paginas 36, 37, 38 e 39), sendo usados em atividades de
interpretacdo textual, reflexdo sobre o género cartum, analise de personagens, reflexao
sobre a estrutura dos quadrinhos e composi¢do dos quadros e ortografia.

O capitulo 2, “Verbete: palavra que explica palavra”, apresenta dois cartuns
(péaginas 65 e 69) e duas tirinhas (paginas 70 e 71) e trata de questdes sobre variedade
linguistica, preconceito linguistico e grafia de palavras.

O capitulo 3 ¢é dedicado ao género Histdria em quadrinhos e, por isso, sera feita
uma analise mais detalhada posteriormente.

No capitulo 4, “Relato de experiéncia: contar o que houve comigo”, sao
utilizadas quatro tirinhas (paginas 124, 126, 131 e 134) para abordar questfes de
interpretacdo de texto e diferentes tipos de substantivos.

No quinto capitulo, “Poema: a expressdo do eu”, aparecem sete tirinhas (paginas
145, 155, 157, 158, 164 e 165), sobre as quais desenvolvem-se exercicios acerca de
linguagem figurada, linguagem poética, adjetivo, artigo, numeral e interpretacéo,
levando também a analise das imagens e cenarios.

O sexto capitulo, “Anuancio e outros géneros publicitarios: a venda de produtos e
de ideias”, faz uso de quatro tirinhas (paginas 190, 193, 201 e 202) e dois cartuns
(paginas 193 e 194) para trabalhar a tematica de verbo, acentuacédo e no¢des de silaba
tonica e interpretacdo textual, sempre atraves do uso do humor.

No capitulo 7, “Comentario de leitor: o direito de opinar”, encontra-se um
quadro (paginas 212 e 213) e cinco tirinhas (paginas 219, 221, 223, 224 e 226), com 0S
quais séo trabalhados interpretacdo e argumentacao, frase, oracao e periodo, interjeicao,

pontuacéo e frases nominal e verbal.
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O oitavo e ultimo capitulo, “Conto: que delicia que é contar”, apresenta trés
tirinhas (paginas 250, 251 e 253) e relembra o que foi estudado sobre oragdo e periodo e
interpretacdo, além de trabalhar noc¢des de sujeito.

Como mencionado anteriormente, agora explanaremos mais detalhadamente
sobre o capitulo 3, “Histdria em quadrinhos: imagens e palavras em a¢do”, dedicado
inteiramente ao género dos quadrinhos. Nele aparecem sete tirinhas (paginas 74, 84, 85,
90, 93 e 98) uma HQ — denominacdo utilizada pelos autores — (pagina 76) e uma HQ
eletrbnica ou webcomic (pagina 78 a 83).

A apresentacdo da unidade comeca fazendo uma introdugdo sobre Histdria em
quadrinhos, propondo a leitura de uma tira (ou tirinha) e insere questdes sobre o texto da
tira (pagina 74), exercicio reflexivo sobre interjeicdo e, em seguida, uma interpretacao
da imagem da tira, ao questionar quais elementos graficos levam a entender que o
personagem Thor pertence a cultura nordica. Seguida de questdo sobre o elemento
desencadeador de humor, caracteristica tipica das tiras que aparecem nos livros

didaticos em geral.

Imagem 8: Recorte da apresentacdo do capitulo na pagina 74 do livro

HISTORIA EM QUADRINHOS: i
imagens e palavras em acao

1

P S

< Vocé costuma ler gibis? Muitas pessoas, principalmente criangas e
. adolescentes, gostam de historias em quadrinhos. Neste capitulo, vamos
o estudar esse género textual para conhecer melhor suas caracteristicas.
Para iniciar os estudos, leia a tira produzida por Fernando Gonsales e
responda as questdes. As tiras (ou tirinhas) sdo histérias em quadrinhos
curtas, que ocupam poucos quadros

Leitural ™
Niquel Nausea

EN Que palavra empregada por Thor no primeiro quadrinho sugere que
ele tem algo importante a fazer? jgissio

¥ Qual é o sentimento expresso pela interjeicio Oh! na fala das mogas?

Admiragio

n Explique de que maneira a reagdo das
Foto de 2016 em relac3o a ac3o do herdi. A adminagac

Formado em Veteri= oy

ativa

Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018



21

Ao longo da unidade, aparecem quadros e balGes explicativos sobre quadrinhos,
uma proposta muito importante e interessante para introduzir o género, ja que trazem
informacdes curiosas e pontuais sobre o género, além de estimular discusses para

debate e apreciacdo do conteudo.

Imagem 9: Quadros apresentados no material didatico

[ Faia it

A quebra de expec-

~

tativa ocorre quando a
narrativa leva o leitor
a esperar determinado
desfecho, mas o texto lhe
apresenta algo diferente,

Os personagens M6-
nica e Cebolinha s&o os
protagonistas da Turma
da Ménica desde os anos
1960 e, durante déca-
das, pouco se discutiu o
tipo de relagdo existente
entre eles. Hoje, porém,
ndo se pode ler as HQs
sem questionar a vio-
léncia ali contida. O que

Fala ait

Algumas pessoas
apreciam mais a leitura
de historias em quadri-
nhos do que a leitura
de outros textos. Em
sua opinido, a lingua-
gem dos quadrinhos é
responsavel por isso?

que, em geral, provoca

= & i Yd
@raga, humor, emogao. P, VOCe pensa diss0?

Justifique.

As HQs podem apresentar legendas, que sdo textos verbais
atribuidos a um narrador. Essas legendas podem informar o tempo
e 0 espago em que a narrativa se passa ou oferecer informacdes que
contextualizam as imagens.

Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

A segunda leitura proposta (pagina 76) ja apresenta um teor mais critico sobre a
tematica abordada no quadrinho, nesse caso o Bullying. Dessa vez, trata-se de uma
pagina inteira, composta por oito quadros que o autor denominou HQ. Ela apresenta
uma intertextualidade, com referenciagdo a Turma da Ménica, pois comemora os 80
anos de Mauricio de Souza e faz alusdo aos personagens Monica e Cebolinha. As
questdes sobre esse texto abordam o meio em que foi publicado e propbem uma analise
da linguagem néo verbal, imagens, expressdes faciais das personagens, observacdo do
cenario e ambiente, enquadramento e também reflexdo sobre o uso das onomatopeias

apresentadas, recurso fortemente presente nesse hipergénero.

Imagem 10: HQ apresentada na pagina 76
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Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

O exercicio final leva o aluno a fazer uma comparacao entre os dois textos, com
foco para as referéncias intertextuais apresentadas nos dois.

O topico seguinte apresenta a HQ eletrénica ou webcomic (paginas 78 a 83), que
faz uso de elementos das HQs impressas, mas adiciona caracteristicas e elementos
virtuais, como trilha sonora, linguagem falada e uso de links externos. Os autores
destacam que a HQ é um texto multissemidtico, que articula diferentes linguagens,
como linguagem verbal e elementos gréficos (Ormundo; Siniscalchi, 2018. p. 78). Os
exercicios elaborados para este exemplo apresentam questBes de interpretacdo textual e
anélise dos recursos graficos. S8o apresentadas, nesta secdo, algumas caracteristicas
desse género das HQs, como a apresentagdo de imagens alternadas (com sobreposicao e

transicdo), efeitos de entradas e de cores e texturas, trilha sonora e uso de cliques.

Imagem 11: webcomic
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Fonte: Se liga na lingua: leitura, producéo de texto e linguagem. Moderna. 2018

Na secao “Se eu quiser aprender mais” (paginas 84 e 85), os autores apresentam
trés tirinhas e propdem exercicios que refletem sobre os diferentes tipos de baldes e seus
usos. Ainda é mencionada a caracteristica metalinguistica abordada em uma das
tirinhas, onde o gato, Blue, esta posto fora da margem da linha de contorno do quadro.

Segue imagem das respectivas tirinhas:

Imagem 12: tirinhas da secdo “Se eu quiser aprender mais”
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Gato e Gata

QLASRTE
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Pile #002
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CUTRE GUALLLER OERDE
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© BIANCA PINHERO

Na tirinha a seguir, o quadrinista brincou com a linguagem das HQs: o
gatinho Blue dorme confortavelmente sobre o contorno superior do ultimo
quadrinho enquanto seu dono o procura. Quando uma obra chama atencao
para sua propria linguagem, dizemos que ela é metalinguistica.

Blue ¢ os gatos Paulo Kielwagen
\ | =

© PAULO KIELWAGEN

=Y

Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

A secdo “Minha historia em quadrinhos na pratica” corresponde ao momento em
que os estudantes terdo que produzir uma Histéria em quadrinhos com reescrita e
posterior apresentacdo para a turma. Neste espago, sdo citadas mais algumas
caracteristicas do hipergénero para auxiliar os alunos a desenvolverem suas produces.
Os autores expdem que as HQs sdo textos narrativos, com poucos personagens e que
fazem uso de linguagem coloquial, além de mencionar alguns dos diversos recursos
utilizados nos quadrinhos, como onomatopeias, linhas e cenarios (Ormundo;
Siniscalchi, 2018. p. 86). Essa atividade pode ajudar a desenvolver habilidades diversas
como leitura, escuta, oralidade, criatividade, interacdo, socializacdo e producdo de
material, sozinho ou em grupo.

A intertextualidade é apresentada na secdo “Textos em conversa”, na qual 0s
autores apresentam o cartaz do filme Thor: Ragnarok, estabelecendo ligacdo com o

personagem que aparece na primeira tirinha exposta, na secdo “Leitura 1”.
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A secdo “Mais da lingua” apresenta outra tirinha (pagina 90) e aborda as
diferengas entre a lingua escrita e a lingua falada, propondo exercicios de interpretacdo
de textos e reflexdes sobre a linguagem dos quadrinhos e como essa linguagem

representa as situacfes conversacionais através do texto ndo-verbal.

Imagem 13: tirinha apresentada para trabalhar lingua escrita e falada

Calvin Bill Watterson

YOOE SABE QUE YAT e
OPTAR H.ELNA COTSA
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CALVIN & HOBBES, BILL WATTERSON © 1985
WATTERSONDIST. BY UNVERSAL UCUCK

Bt Warterson. Calvin e Haroldo. Campinas/Séo Paulo: Cedibra, 1987. p. 7.

Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

Posteriormente, é colocada uma outra secdo de desenvolvimento de atividades,
intitulada “Lingua escrita e lingua falada na préatica” (pagina 93). Mais uma tira é
apresentada com questdes sobre a linguagem e sobre o humor. Outros textos também
sdo usados para a reflexdo do uso da lingua, como andncio publicitario, cronica,

reportagem e fotografia.

Imagem 14: tira usada no desenvolvimento de questfes sobre linguagem e humor

Blue e os galos Paulo Kielwagen
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Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

Na secdo “Isso eu j& vi” (pagina 98), os autores usam a tirinha e o cartum

(pagina 101) para trabalhar os fonemas e as letras através da interpretagdo textual. Sdo
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usados também textos de outros géneros, como propaganda e noticia. Nesta se¢do pouco

ou nada se fala sobre as caracteristicas dos quadrinhos.

Imagem 15: tirinha da se¢do “Isso eu ja vi”
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Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

Em “Conversa com arte” (pagina 102), sdo apresentadas imagens de um
videoclipe que faz uso da animacédo, dialogando com o género quadrinho, ao propor que
os alunos atribuam falas a quadros selecionados do material, tendo em vista que
recursos como o0s baldes devem ser utilizados neste exercicio pratico. O género

videoclipe continua sendo abordado no tpico seguinte, “Expresse-se!” (pagina 104).

Imagem 16: recorte da pagina 102 (dialogo entre videoclipe e quadrinhos)
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Conversa com arte

Neste capitulo, vocd aprendeu sobre urn género bastante popular- a HQ. Agora,
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conhedda pelo mundo afora Viejs abaixo urma sequinga de quadros setirados do dlipe
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Fonte: Se liga na lingua: leitura, producdo de texto e linguagem. Moderna. 2018

A secdo “Leitura puxa leitura” (pagina 106) traz indicacdo de sites e coletanea
de alguns dos quadrinhos apresentados durante o capitulo, como Turma da Médnica e
Niquel Nausea. Por fim, “Biblioteca cultural em expansdo” (pagina 107) traz sugestdes
de obras sobre mitologias.

Partindo para uma analise geral dos capitulos, no livro, sdo encontrados 46
exemplos do hipergénero quadrinhos, sendo cinco deles cartuns, trinta e oito tirinhas,
um quadro (denominado assim pelos autores, que apresenta caracteristicas de
quadrinhos, como uso de baldes de fala), uma HQ (como denominam os autores) e uma
webcomic.

A predominéncia é do género tirinhas, com um grande ndmero de ocorréncias
(trinta e oito), sendo utilizadas para desenvolvimento de exercicios e atividades que

tratam tanto questBes de interpretacdo de texto, verbal e ndo verbal, abordando analise
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dos recursos gréficos, tipos de linguagem e argumentacdo, quanto questdes gramaticais,
como ortografia, substantivos, adjetivos, artigos, numerais, acentuac¢do, pontuacao,
verbos, nogdes de sujeito, entre outros, além de questdes referentes aos elementos
desencadeadores de humor, que € a principal caracteristica das tiras utilizadas.

O aspecto multimodal est& presente na discussdo das atividades, em especial no
capitulo 3, dedicado ao ensino do género Histéria em quadrinhos, que, por
consequéncia, € a unidade que mais apresenta exemplos sobre o género e mais explana
suas caracteristicas. Nele sdo apresentadas questBes que trabalham caracteristicas dos
personagens, suas expressdes faciais e corporais, tracos utilizados, anélise do cenério e
de cores, enquadramento dos quadros e anélise dos baldes de fala.

Embora a maioria das tiras sigam questdes sobre o efeito desencadeador de
humor, elas sdo utilizadas também para estudo de outros aspectos interpretativos e
gramaticais, concordando com o proposto pela BNCC, que enfatiza 0 uso de HQs em
sala de aula como instrumento para trabalhar compreensdo de textos, oralidade,
desenvolvimento de leitura e escrita. Todos os capitulos do livro possuem a se¢do “Meu
[género] na pratica”, na qual € proposta a producéo de um exemplar do género estudado,
com etapas de producdo do material, apresentacdo e discussdo do trabalho com a turma,
tal atividade atende ao sugerido na BNCC, quando aponta a importancia de fomentar o
planejamento e producdo de histérias e criacdo de narrativas ficcionais, proporcionando
aos estudantes a oportunidade de desenvolver tais habilidades.

Sendo assim, o material didatico aqui analisado se apresenta como um exemplar
bem completo no que se refere ao estudo do género e seu trabalho em sala de aula,
apesar de fazer uso quase que exclusivamente de tiras cOmicas, buscando captar a
atencdo dos estudantes por vias do humor, trabalhando inicialmente este aspecto antes
de partir para outros. E importante perceber que, assim como outros géneros
trabalhados, as HQs sdo usadas para fomentar atividades de integracdo dos alunos,
desenvolvimento de criatividade, percepcdo e interpretacdo de texto, desenvolvimento

de habilidades para artes, leitura e oralidade também.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os quadrinhos se apresentam como uma ferramenta para trabalhar a
multimodalidade na escola, visto que seus elementos mais basicos j& apresentam
caracteristicas multimodais, ao fazer uso de texto verbal e ndo verbal, além de
configurar varios géneros diferentes com o0s quais se pode trabalhar aspectos da
oralidade, da compreensdo leitora, do desenvolvimento de senso critico, através da
andlise tanto dos recursos do hipergénero em si quanto das tematicas que podem ser
abordadas nos quadrinhos, sendo por meio de humor, criticas sociais ou simples leitura
deleite.

Ha tempos o hipergénero é utilizado em sala de aula, mas, com a insercédo dele
na BNCC e sua popularizagéo, principalmente entres os jovens, esse uso tem aumentado
no ambito educacional, percebendo-se que ele € um meio bastante util no
desenvolvimento de habilidades de compreensdo textual, leitura e escrita, oralidade,
analise linguistica e semioética, além de trabalhar o desenvolvimento artistico e literario
dos estudantes.

Podemos perceber, com o material aqui analisado, a preferéncia pelo género
tirinha, que, embora tenha como foco principal a sua caracteristica de apresentar humor,
pode ser (e €) utilizada para estudo e analise de questdes gramaticais e também de
recursos graficos dos quadrinhos. O livro didatico apresenta os quadrinhos e seu aspecto
multimodal de maneira satisfatdria, expondo suas caracteristicas e incentivando os
estudantes a perceberem tais caracteristicas e a refletirem sobre elas nas atividades
propostas ao longo dos capitulos. Importante enfatizar que o hipergénero se faz presente
durante todo o livro, ndo apenas no capitulo dedicado a ele, mostrando que o0s
quadrinhos podem ser utilizados para trabalhar diversos outros temas e géneros,
servindo como suporte a intertextualidade e reflexdo sobre diferentes aspectos da

linguagem.
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