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Resumo

Um texto digital pode ser definido como qualquer conteudo de informagéo,
semelhante a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos
eletrénicos, como computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de
maneira que independe da existéncia da versdao em papel. Com os avancgos da
tecnologia, novas aplicagdes foram introduzidas no setor educacional. Os textos
educacionais ou mesmo os livros didaticos da atualidade, limitam-se a replicar o
conteudo impresso acrescido de poucos REDs (recursos educacionais digitais) com
baixo nivel de interagdo. Logo é notavel a distancia que os textos digitais estao das
potencialidades da tecnologia. O presente trabalho tem como objetivo geral o
desenvolvimento de uma interface de uma ferramenta que gerenciara textos
educacionais digitais com recursos personalizados, possibilitando que os estudantes
tenham uma melhor experiéncia de leitura, bem como uma melhor sintese do
conteudo lido. Depois das analises dos resultados, as funcionalidades “Zoom”,
“adicionar comentarios ao texto”, “ampliar o tamanho/mudar a cor do texto”,
principalmente, foram consideradas como recursos uteis que poderiam ajudar na
leitura/compreensao do texto e sdo recursos que devem ser acrescidos aos textos
digitais, além de também serem considerados uteis para melhorar a experiéncia na
compreensao da leitura e aprendizagem. Ja as funcionalidades que oferecem
questdes sobre o texto aos leitores, teve uma avaliagcdo mediana no primeiro
experimento e uma avaliagado nao tdo boa no segundo, embora tal recurso tenha
sido considerado como facil de utilizar.

Palavras-chave: Texto digital; Tecnologia; REDs; recursos personalizados;
experiéncia de leitura.



Abstract

A digital text can be defined as any information content, similar to a book, in
digital format, which can be read on electronic equipment, such as computers, cell
phones, digital book readers, among others, in a way that, regardless of the
existence of the version on paper. With advances in technology, new applications
have been computed in the educational sector. Educational texts or even current
textbooks are limited to replicating printed content plus a few DERs (digital
educational resources) with a low level of interaction. Therefore, the distance that
digital texts are from the potential of technology is remarkable. The present work has
as its general objective the development of an interface of a tool that will manage
digital digital texts with personalized resources, allowing students to have a better
reading experience, as well as a better synthesis of the content read. After analyzing
the results, functionalities such as “Zoom”, “add comments to the text”, “enlarge the
size/change the text color”, mainly, were understood as useful resources that could
help in the reading/understanding of the text and are resources that should be added
to digital texts, in addition to being considered useful to improve the experience in
reading comprehension and learning. The functionalities that offer questions about
the text to the readers, had a medium evaluation in the first experiment and a not so
good evaluation in the second, although this resource was considered easy to use.

Keywords: digital text; technology; DERs; personalized resources; reading
experience.
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1. Introducgao

1.1 Contextualizagao

Para Abaci, Morrone e Dennis (2015), um texto digital pode ser definido como
qualquer conteudo de informagédo, semelhante a um livro, em formato digital, que
pode ser lido em equipamentos eletrdnicos, como computadores, celulares, leitores
de livros digitais, entre outros, de maneira que independe da existéncia da versao
em papel.

Com os avancgos da tecnologia, novas aplicagdes foram introduzidas no setor
educacional. De acordo com Abaci, Morrone e Dennis (2015), esses aplicativos
estdo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de educacao esta em
constante evolugdo e a transformacdo digital esta aprimorando a pedagogia,
proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles
que trabalham e aqueles que, devido as responsabilidades pessoais e limitacbes de
tempo, ndo podem frequentar aulas. Eles agora podem estudar em seu proprio ritmo
e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no seéculo 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das
Coisas, sao inovagdes que mudaréo significativamente o ambiente educacional.

Com relagédo a nova geragdo de e-textos e plataformas de e-reading’, segundo
Abaci, Morrone e Dennis (2015), as pesquisas existentes sobre os trabalhos
concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em relagao
aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores.

Para Nunes (2009), em uma de suas vertentes, as referidas inovagdes estao
aliadas a modalidade de educacéao a distancia (EaD), tendo em vista a possibilidade
de utilizagdo intensiva das tecnologias de informagao e comunicacdo no trabalho
pedagogico. Trata-se do modo de ensinar e aprender que reune naturalmente os
requisitos de tecnologia. O aluno pode personalizar o conteudo com o qual deseja
interagir e, inclusive, contribuir para o aperfeicoamento do material utilizado nos
CUrsos.

Porém, segundo Nunes et al. (2010), o principal aspecto responsavel pela
personalizagdo de ambientes na EaD, ndo tem sido efetivamente utilizado. Esse
aspecto é a Personalidade. Seu uso, através de técnicas de Inteligéncia Artificial,
fomenta a melhora na sensagao de presenga social nos usuarios de ambientes de
educacgao a distancia.

Na pesquisa exploratéria feita por Abdekhodaee, Chase e Ross (2017), relata-se
um projeto wiki em grupo em uma unidade de gerenciamento de engenharia em uma
universidade australiana. Um wiki foi introduzido para substituir a avaliacdo de
relatorio de grupo existente para adicionar transparéncia a tarefa. Cada grupo tinha
seu proprio wiki e os alunos eram obrigados a fornecer feedback para as wikis dos

' Leitor de livros digitais € um pequeno aparelho que tem como fung&o principal mostrar em uma tela,
para leitura, o contetido de livros digitais e outros tipos de midia digital.



outros grupos, o que permitia a transparéncia do desenvolvimento do relatério dos
alunos e do progresso do grupo. O objetivo da pesquisa foi investigar as percepgdes
dos alunos sobre o uso de um wiki. Os alunos acharam os wikis Uteis para comparar
suas atividades com seus colegas. Os alunos afirmaram que o feedback dos colegas
melhorou seu trabalho; no entanto, grande parte do feedback dado pelos colegas foi
muito breve para ser construtivo e fornecido muito tarde para ser util na orientagao
de seu trabalho. Este artigo sera de interesse para académicos interessados em
usar wikis em seu ensino para desenvolver feedback, transparéncia e benchmarking.

1.2 Motivagao

De acordo com Artuso (2016), os textos educacionais ou mesmo os livros
didaticos da atualidade, limitam-se a replicar o conteudo impresso acrescido de
poucos REDs (recursos educacionais digitais) com baixo nivel de interagdo. Logo é
notavel a distancia que os textos digitais estdo das potencialidades da tecnologia.

Com isso, surgem os questionamentos: (1) que recursos tecnolégicos podem ser
acrescidos aos textos digitais, com o objetivo de ajudar na leitura e/ou compreensao,
além de melhorar a interagdo dos estudantes com esses textos? (2) Os textos
educacionais, acrescidos de recursos tecnoldgicos, proporcionam uma melhor
experiéncia na compreensao da leitura e aprendizagem?

Sendo assim, percebemos a necessidade de identificar quais recursos
tecnolégicos sdo desejaveis para apoiar a leitura e/ou compreensdo de textos
educacionais, bem como avaliar o beneficio de cada recurso considerado para a
experiéncia de aprendizagem.

1.3 Objetivos

O presente trabalho tem como objetivo geral o desenvolvimento de uma
interface de uma ferramenta que gerenciara textos educacionais digitais com
recursos personalizados, possibilitando que os estudantes tenham uma melhor
experiéncia de leitura, bem como uma melhor sintese do conteudo lido.
Especificamente, buscamos entender a percepgao sobre quao util, para a leitura de
textos digitais, considerando o objetivo pedagdgico, seriam as funcionalidades
propostas na ferramenta.

1.4 Metodologia

Para identificar esses recursos, inicialmente foi realizada uma pesquisa de
opiniao(experimento 1), com estudantes e ex-estudantes universitarios, através de
um questionario via google forms, para mapear quais recursos tecnolégicos podem
ser acrescidos aos textos digitais, com o objetivo de ajudar na leitura e/ou
compreensao, além de melhorar a interagao dos estudantes com esses textos.

Em seguida, uma interface interativa foi criada, contendo algumas das
funcionalidades do experimento 1. Outro questionario foi aplicado para avaliar,



baseado na percepgdao, a utilidade das funcionalidades da ferramenta
proposta(experimento 2).

Apés analisar o resultado do experimento 1, elaboramos um ranking das
funcionalidades baseado nas avaliagdes e percepcdes dos estudantes. O mesmo foi
feito para o experimento 2.

1.5 Resultados

Depois das analises dos resultados, como mostraremos no capitulo 6, as
funcionalidades “Zoom”, “adicionar comentarios ao texto”, “ampliar o tamanho/mudar
a cor do texto”, principalmente, foram consideradas como recursos Uuteis que
poderiam ajudar na leitura/compreensdo do texto e s&o recursos que devem ser
acrescidos aos textos digitais, além de também serem considerados uteis para
melhorar a experiéncia na compreensao da leitura e aprendizagem.

Ja as funcionalidades que oferecem questdes sobre o texto aos leitores, teve
uma avaliacdo mediana no primeiro experimento e uma avaliacdo nao tado boa no
segundo, embora tal recurso tenha sido considerado como facil de utilizar. Uma
abordagem diferente do conceito ou implementagao diferente da interface podera

apresentar melhores resultados.

1.6 Estrutura do texto

O trabalho inicia com uma explicacdo sobre as teorias e técnicas apresentadas
nesta pesquisa (Capitulo 2 - Fundamentacdo Teodrica). Apos isso, serdo
apresentados os trabalhos relacionados (Capitulo 3 - Trabalhos relacionados), que
embasaram este estudo. Em seguida, sera detalhada a proposta(Capitulo 4 -
Proposta), a metodologia utilizada(Capitulo 5 - Metodologia) e os resultados obtidos,
bem como todas as suas discussdes(Capitulo 6 - Resultados e discussoées). E, por
fim, serdo apresentadas as conclusbes que o0s resultados nos permitiram
inferir(Capitulo 7 - Conclusao).



2. Fundamentacao Tedrica

Neste capitulo disponibilizamos uma breve introdugdo dos principais temas
relacionados ao trabalho. O objetivo é apresentar o nosso embasamento tedrico e
oferecer um local onde informacgdes sobre esses temas possam ser consultadas.

2.1 e-Learning

Para Moran e Valente (2015), a educagéao online ou e-Learning pode ser definida
como uma forma de ensino em que os alunos acessam conteudos disponibilizados
na internet, assistem videos, aulas ao vivo ou gravadas, fazem exercicios,
avaliagbes, participam de chats e foruns, além de outras atividades. E muito comum
que seja disponibilizado um ambiente virtual de aprendizagem que tem por objetivo
gerenciar os conteudos publicados, tanto pelos professores, quanto pelos alunos.

Um bom ambiente virtual € aquele que além de ser atrativo e intuitivo para os
alunos é util para o gestor, sendo possivel ver o progresso das atividades. As aulas
online sao variaveis de acordo com cada instituicido e professores, afinal isso varia
tanto do conteudo quanto da didatica. No entanto, € regra que exista algum meio
onde aluno e professor consigam interagir. Sendo comum o uso de foéruns, chats e
emails.

Podemos citar algumas vantagens do ensino online, como por exemplo ter uma
rotina mais flexivel, de maneira que o estudante fica livre para organizar seu dia e
assiste as aulas no momento mais conveniente, de acordo com a sua rotina. Ideal
para quem concilia trabalho e estudo. Outra importante vantagem é a da superacéao
da limitagdo geografica, possibilitando que moradores de regides distantes das
capitais, onde ha pouca ou nenhuma oferta de cursos, tenham a sua disposi¢cao
mais opgdes de graduagao, por exemplo.

Apesar disso, toda essa comodidade, pode levar o estudante a ter dificuldade de
montar uma grade sozinho sem a presenca e pressao de um professor; a eventual
falta de Internet ou funcionamento ruim da conexao, entre outras questdes rotineiras.
Isso sem contar o cansaco, a falta de motivacao e a dependéncia da tecnologia em
si, ou até mesmo a falta de conhecimento de informatica.

2.2 Recursos Educacionais Digitais - REDs

De acordo com o MEC, Recursos Educacionais Digitais (RED), sdo arquivos ou
midias digitais que ficam disponiveis para uso com finalidades educacionais. Muitos
desses RED’s sdo também considerados Recursos Educacionais Abertos (REA),
pois estdo disponiveis para acesso gratuito a todos. Entretanto, nem todas as
ferramentas disponibilizadas na internet sdo REA. Inicialmente chamados de
Objetos de Aprendizagem (OA), os OA surgiram como uma espécie de formatacao
de conteudos educacionais disponiveis na web.

Os principais tipos de REA’'s sao livros, planos de aula, softwares, jogos,
resenhas, trabalhos escolares, videos, audios, imagens e outros recursos



compreendidos como bens educacionais essenciais ao usufruto do direito de acesso
a educacao e a cultura.

Essas midias especificas tém como finalidade possibilitar que os estudantes
tenham uma experiéncia diferente e enriquecedora nos processos de aprendizagem
e pesquisa. Essas ferramentas digitais também proporcionam o suporte necessario
para auxiliar os professores na preparacao das aulas, apresentando conteudos mais
leves e focados nos interesses e expectativas para o século XXI. Ao se adequar a
linguagem desses jovens, torna-se mais facil, e até mesmo divertido, estimular o
pensamento critico.

Outro importante beneficio dos Recursos Digitais € a sua capacidade de
adaptacdo. Uma vez que essas ferramentas podem ser reutilizadas em diferentes
situacbes, se apresentando como alternativas flexiveis para a aplicacdo em
contextos didaticos, podendo ser reconfiguradas de acordo com os programas,
calendarios escolares e infraestruturas disponiveis. Essa possibilidade de adaptacao
e de reutilizagao, traz também um carater de durabilidade a esses materiais, pois
estes estardo constantemente disponiveis, podendo passar por adaptagdes que os
deixem sempre atualizados.

Em contrapartida a durabilidade do Recurso Educacional em si, € possivel
apontar a rapidez das atualizagcbes dos softwares reprodutores dessas midias como
um grande vildo na utilizagdo dos RED’s. O Flash Player, por exemplo, era um dos
principais plugins reprodutores de Recursos Educacionais Digitais e, ao ser
descontinuado, invalidou muitos recursos. Assim sendo, é relevante questionar aos
desenvolvedores de RED’s quais ferramentas serdo necessarias para que eles
funcionem e qual a perspectiva de longevidade dessas ferramentas.

2.3 Texto Digitalizado vs. Texto Digital

Embora os termos sejam parecidos, os tipos de textos possuem caracteristicas
diferentes. Os textos digitalizados, sdo os textos que possuem versdo em
papel(impresso) e que foi submetido ao processo de digitalizacdo, através de
scanners ou fotografias, por exemplo, e foi disponibilizada por meios digitais, como
e-mail ou armazenamento em nuvem e pode ser acessado utilizando dispositivos
eletrébnicos como computadores e/ou celulares por exemplo.

Para Abaci, Morrone e Dennis (2015), o texto digital, no entanto, pode ser
definido como qualquer conteudo de informagao, semelhante a um livro, em formato
digital, que pode ser lido em equipamentos eletrénicos, como computadores,
celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que independe da
existéncia da versdo em papel. Devido as tecnologias modernas e suas
potencialidades em evolugdo a cada dia, os REDs podem ser aprimorados, que sera
o nosso foco neste trabalho, possibilitando tornar os textos cada vez mais
dinamicos, personalizados e inteligentes, de maneira que os estudantes ou leitores
tenham uma melhor experiéncia de leitura.



2.4 Possiveis Interagoes com Textos Digitais

Nesta subsegdo apresentamos algumas funcionalidades que podem ser
utilizadas em textos digitais objetivando uma melhor experiéncia de leitura e sintese
do conteudo lido.

2.4.1 Sublinhar o texto como estratégia de estudo

O trabalho de Boruchovitch (1999), relata que as estratégias de aprendizagem
vém sendo definidas como sequéncia de procedimentos ou atividades que se
escolnem com o propoésito de facilitar a aquisicdo, o armazenamento e / ou a
utilizacdo de informagdes. Em nivel mais especifico, as estratégias de aprendizagem
podem ser consideradas como qualquer procedimento adotado para a realizagao de
uma determinada tarefa.

De todas as estratégias de estudo de texto, a mais popular € o sublinhar. Essa
técnica é amplamente utilizada entre estudantes devido, principalmente, a
simplicidade e ao conforto que ela oferece aos alunos. O sublinhar € uma estratégia
que permite focalizar a atencdo da pessoa no material que esta lendo, bem como
revisar as idéias essenciais, num momento posterior.

2.4.2 Anotacgdes e marcagdes no texto

Essas funcionalidades podem ser uma alternativa a estratégia de sublinhar,
permitindo anotagdes e marcagdes no texto para estudantes, possibilitando destacar
pontos importantes e adicionar comentarios que outros possam ver € interagir.

2.4.3 Permitir conFiguragdes para melhor conforto visual

Algumas funcionalidades podem ser utilizadas para trazer mais comodidade
visual ao leitor, como mudar a cor do texto, mudar o tamanho da fonte, alterar
contraste, alterar o zoom, etc.

2.4.4 Gerar estatisticas sobre o texto/leitura

Baseado no trabalho descrito em 3.2, essa funcionalidade visa permitir uma
analise mais detalhada das caracteristicas de leitura do aluno, gerando estatisticas
sobre o texto/leitura, identificando o tempo de leitura, tempo médio por pagina,
percentual lido, etc. onde abordara a experiéncia do aluno com o texto.

2.4.5 Tecnologias para auxiliar o estudante na compreenséao e sintese do texto

Motivado pelo trabalho descrito em 3.4, alguns recursos podem ser
acrescentados ao texto digital visando aprimorar a experiéncia de leitura do aluno.
Podemos destacar: Texto relacionado, que fornece uma forma diferente de abordar o
conteudo lido ou um conteudo extra, auxiliando na compreensao do texto; Questdes
de compreensao, que fornece um questionario acerca do texto, possibilitando ao
estudante ter uma percepgcao da compreensao sobre o conteudo lido. Conteudo
personalizado, que fornece um mapeamento de questdes/conteidos que houveram



maiores dificuldades e propde-se questbes extras para reforco e
Adicionar/Exibir/Ocultar comentarios dos usuarios/leitores, que permite adicionar um
comentario, além de exibir/ocultar seu proprio comentario e comentarios de outros
usuarios;



3. Trabalhos Relacionados

Neste capitulo apresentaremos um resumo de alguns trabalhos relacionados,
comparando-os com a nossa proposta de intervengdo, a qual sera detalhada no
capitulo seguinte.

3.1 Papel ou pixels? Uma investigagcao sobre como os alunos se adaptam aos
livros didaticos on-line

Este estudo de Vernon (2006) investigou como 23 alunos se adaptaram ao uso
de livros didaticos totalmente on-line em vez de um texto tradicional em papel. Todos
estavam matriculados em um Unico curso de MSW?. Uma variedade de estilos de
adaptacao evoluiu. A principal estratégia dos alunos era voltar a fazer cépias em
papel quando permitido, em vez de ler o material atribuido on-line. Sdo discutidas as
implicagdes para mais pesquisas em confiar completamente em materiais de leitura
distribuidos eletronicamente.

A Proposta apresentada no trabalho é a de investigar como os alunos se
adaptam ao uso de livros didaticos totalmente on-line em vez de um texto tradicional
em papel. O objetivo € identificar questdes de adaptacédo em torno das leituras
online como substituto do papel. Para avaliar a proposta foi usada uma turma de 23
alunos para esta pesquisa ministrada durante o semestre da primavera de 2003. Os
alunos marcaram cada sessao de leitura por meio de tarefas discretas de diario.
Dados qualitativos e quantitativos foram recuperados para identificar problemas de
adaptacao significativos. A turma reuniu-se uma vez por semana durante 16
semanas e foi focada em teorias e métodos de interveng&o na pratica comunitaria.
Obrigatério para todos os alunos de concentragao “macro”, era ministrado de forma
tradicional, consistindo de leituras, palestras, simulacdes e discussdes em aula.

Como resultados, 82 comentarios foram separados em categorias: Quinze
(18,3%) afirmacdes foram positivas para o texto eletrénico. Nove (11,0%) afirmacdes
foram ambivalentes ou neutras. Cinquenta e oito (70,7%) foram negativas. Esses
alunos claramente preferiam um texto em papel ou ofereciam uma justificativa para o
uso de uma coépia impressa. Contudo, ha limitagdes deste estudo que precisam ser
consideradas. Em primeiro lugar, esta pesquisa teve como objetivo descobrir
heuristicamente areas para um estudo mais aprofundado sobre o uso de texto
eletrénico como substituto do papel. Investigou apenas um curso, e foi utilizado
apenas um texto online.

Estudantes em cursos diferentes, em outras instituicdes, ou que estdo usando
outras midias podem ter experiéncias diferentes. Em seguida, as partes atribuidas
do website imitou de perto um livro didatico. Recursos avangados ou interativos
poderiam ter produzido resultados diferentes. Além disso, enquanto a coleta de
dados era interrompida quando os alunos relataram que n&o estavam vendo nada

2 MSW: Master of Social Work: Programa online para formar Mestres em Servigo Social.



novo em relacédo a tecnologia, uso continuo poderia ter aumentado a familiaridade e
produzido resultados mais positivos.

3.2 Quando um livro didatico ndao é suficiente: vinculando varios livros
didaticos usando modelos de topicos probabilisticos

Neste trabalho de Guerra, Sosnovsky, Brusilovsky (2013), aborda que a
revolucdo da Web na publicagao e leitura esta aumentando rapidamente o volume
de livros didaticos online. Atualmente, para a maioria das disciplinas, esta disponivel
uma selegcao de livros didaticos online. Tal abundéancia leva a uma oportunidade
interessante: se um aluno n&o gostar de como um livro primario apresenta um topico
especifico, ele sempre pode acessar sua apresentagcédo alternativa (por exemplo,
mais detalhada ou avangada) em outro lugar. Ambientes modernos de e-learning
podem suportar melhor o acesso a diferentes versdes de material instrucional,
gerando links inteligentes entre as seg¢des de livros didaticos que apresentam
topicos e conceitos semelhantes. A proposta apresentada pelo trabalho foi a de
investigar o problema de vinculagao inteligente refinada de livros didaticos online
com base na tecnologia de modelagem de topicos probabilisticos.

O principal objetivo é explorar o uso de modelos de tépicos probabilisticos para
gerar links de alta precisdo de partes de livros didaticos (capitulos, sec¢des e
subsecdes). Além de responder as seguintes perguntas: “A modelagem
probabilistica de tdpicos produzira uma ligagdo mais precisa das partes do livro
didatico do que a abordagem comum baseada em termos?” e “Como incorporar
estruturas hierarquicas de livros didaticos em modelos de tépicos probabilisticos?”.
Foram conduzidos varios experimentos construindo LDA? a partir de livros didaticos
em dois dominios: Algebra Elementar e Recuperacéo de Informagdo. Os modelos de
topicos resultantes sdo usados para calcular a similaridade entre as partes de
diferentes livros em cada dominio.

Analisando os resultados, foi possivel notar que a LDA € uma alternativa valiosa
a abordagem padrdo baseada em termos e a supera, especialmente, para encontrar
os documentos mais semelhantes e em dominios menos padronizados. Aplicamos
duas abordagens diferentes para construir modelos de tépicos com relagédo a
estrutura hierarquica de livros didaticos e descobrimos que, em diferentes dominios
(e, talvez, colegdes de conteudo), diferentes estratégias de agregacdo podem ser
melhores. Também observamos que os modelos de tépicos construidos usando um
livro didatico produzem uma melhor vinculacdo de documentos do que o modelo
construido usando varios livros, contrariando nossas expectativas.

Mais pesquisas sao necessarias para melhorar nossa compreensdo dessas
diferencas e seu impacto na construgdo do modelo LDA. Acredita-se que o uso de
LDA é uma abordagem promissora para abordar o problema da vinculagéo
automatica e refinada de livros didaticos e pode ser aplicada para facilitar a
modelagem e adaptagao de conteudo nas conFiguragdes de corpus aberto.

3 LDA: Algoritmo Latent Dirichlet Allocation - € um algoritmo de aprendizagem n&o supervisionada que
tenta descrever um conjunto de observagdes como uma combinagao de categorias distintas.
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A capacidade de modelos baseados em topicos probabilisticos para ajudar a
encontrar os principais documentos semelhantes é uma vantagem clara sobre os
métodos tradicionais baseados em termos e pode ser usado para implementar
recomendagdes eficazes e suporte a navegagdo em sistemas hipermidia
educacionais adaptativos. Pretende-se incorporar esta tecnologia em um ambiente
de e-learning, bem como continuar investigando mecanismos para melhorar a
qualidade dos modelos LDA.

3.3 Uso e Percepgoes dos Alunos sobre a Relevancia e Qualidade dos Livros
Didaticos Abertos em Comparacgdao aos Livros Didaticos

Neste trabalho de Cuttler (2019), 925 alunos receberam um livro tradicional ou
um livro digital em um ambiente online ou em sala de aula, foram recrutados para
preencher uma pesquisa online. Os alunos que receberam livros didaticos abertos
foram quase duas vezes mais propensos a relatar o uso de seus livros didaticos,
eles os usaram com mais frequéncia e por mais tempo por semana em geral. Os
alunos que receberam livros texto abertos também perceberam um maior grau de
sobreposig¢ao entre o livro-texto, a palestra e o material de teste do que os alunos
que receberam livros-texto tradicionais. Finalmente, as classificagdes dos livros-texto
abertos foram significativamente mais altas do que as classificagdes dos livros-texto
tradicionais em geral e em 11 de 15 dimensdes diferentes.

Poucas diferengas nos alunos online e presenciais foram detectadas, sugerindo
que ambos os grupos experimentaram beneficios semelhantes dos livros didaticos
abertos. A proposta apresentada pelo trabalho foi de atribuir para os alunos um livro
tradicional ou um livro aberto em um ambiente online ou em sala de aula, para
preencher uma pesquisa online. Como principal objetivo, buscou responder as
seguintes questdes: (1) “Os alunos de psicologia relatam usar/ler livros didaticos
abertos mais ou menos do que os livros tradicionais?”; (2) “Existem diferengas na
percepcdo da necessidade de livros didaticos de psicologia abertos versus
tradicionais para concluir varios aspectos do curso?” e (3) “As varias dimensdes da
qualidade dos livros didaticos de psicologia aberta sdo avaliadas de forma diferente
dos livros didaticos de psicologia tradicionais?”. Além disso, o presente estudo
procurou comparar cada um desses resultados em alunos que frequentam aulas
online com aqueles que frequentam aulas em ambiente de sala de aula.

Os alunos de graduagao foram solicitados a preencher uma breve pesquisa
on-line (10 a 15 minutos) nos semestres do outono de 2017 e primavera de 2018. Os
alunos das secbes com uma taxa de resposta de 75% ou mais receberam um
pequeno numero de pontos de bdnus para incentivar uma alta taxa de resposta. Um
desenho transversal 2 x 2 entre disciplinas foi usado para comparar as respostas
dos alunos atribuidos a dois tipos diferentes de livros didaticos (tradicional versus
aberto) em dois tipos diferentes de ambientes de sala de aula (sala de aula versus
online).

Os resultados desta pesquisa com uma grande amostra de estudantes de
graduacado em psicologia de uma grande universidade dos Estados Unidos indicam
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que mais de 50% dos livros didaticos que eles foram obrigados a comprar no
passado ndo foram usados o suficiente para justificar seu custo. Essa descoberta é
consistente com pesquisas anteriores (Jhangiani & Jhangiani, 2017), mas se
estende ainda mais ao demonstrar que os alunos que tém aulas em sala de aula
relatam taxas significativamente mais altas de livros didaticos subutilizados do que
aqueles que tém aulas online. Além disso, mais de 25% dos alunos entrevistados
relataram que n&o usaram o livro didatico designado para a aula sobre a qual
estavam sendo pesquisados. Essa taxa foi particularmente alta (aproximando-se de
50%) em alunos que tiveram aulas em sala de aula usando um livro tradicional. Em
contraste, a grande maioria (> 95%) dos alunos que frequentam aulas on-line
relataram usar o livro didatico atribuido.

Os resultados relativos ao uso de livros didaticos revelaram que os alunos que
receberam um livro aberto tinham 1,89 vezes mais chances de relatar o uso desse
livro em comparacdao com os alunos que receberam um livro tradicional. Da mesma
forma, os alunos que receberam livros didaticos abertos relataram usa-los com mais
frequéncia e relataram gastar mais tempo geral por semana lendo-os. Estes
resultados entram em conflito com os achados de Lawrence e Lester (2018) e
Jhangiani e colaboradores (2018) descritos na Introdugdo, mas sao consistentes
com os achados de Feldstein et al. (2012) que mais alunos baixaram os REAs do
que compraram anteriormente o livro didatico tradicional. Isso sugere que um
beneficio dos REA pode ser o aumento do envolvimento com o material.

3.4 Tecnologia e livros didaticos: o futuro

Este trabalho de Baglione e Sullivan (2016) descreve dois estudos separados:
um levantamento das percepgdes, compras e uso de livros didaticos dos alunos para
livros didaticos eletrénicos e livros impressos e uma analise conjunta sobre atributos
de livros didaticos eletronicos. Os livros didaticos impressos foram percebidos como
mais faceis de ler, entender e navegar, enquanto os livros didaticos eletronicos foram
percebidos como mais baratos.

Os alunos estavam dispostos a comprar e-books, embora a maioria nao tivesse
e-readers. No estudo conjunto, o prego foi o atributo mais importante, seguido pelo
acesso a guias de estudo online, videos e questionarios e a duragdo da
acessibilidade do livro didatico eletrénico. O livro-texto ideal custava 60% do
livro-texto impresso; esteve acessivel por um ano; e forneceu acesso a guias de
estudo online, videos e questionarios. A proposta apresentada pelo trabalho foi um
levantamento das percepg¢des, compras e uso de livros didaticos dos alunos para
livros didaticos eletrdnicos e livros impressos e uma analise conjunta sobre atributos
de livros didaticos eletronicos. O artigo examina o uso de livros didaticos eletrénicos,
compara-os com livros didaticos impressos tradicionais e determina quais sédo seus
atributos mais importantes.

A pesquisa foi desenvolvida por meio de uma revisdo de literatura, multiplas
interacdes entre alunos de graduagdo em uma aula de Pesquisa de Marketing e um
pré-teste usando uma analise de protocolo com vinte e oito alunos de graduacao.
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Foi administrado em uma universidade no sudeste dos Estados Unidos. Os alunos
preencheram o questionario com papel e lapis. Perguntas diferenciais semanticas
foram usadas para avaliar livros didaticos eletrénicos e livros impressos.

A segunda pesquisa foi desenvolvida por meio de um processo semelhante ao
Estudo Um e foi pré-testada com seis alunos de graduagéo. Os dados foram entéo
analisados. Os atributos e niveis associados para andlise conjunta foram
determinados por meio de pesquisa exploratéria com alunos e consulta a trés
representantes de editoras de livros didaticos (atributos e niveis aprovados) que
oferecem livros didaticos eletronicos. A analise foi idéntica ao Estudo Um, exceto
pela analise conjunta. Analisando os resultados obtidos, ficou constatado que os
alunos esperam pagar menos por livros didaticos eletrdbnicos do que por livros
impressos, uma descoberta que confirma pesquisas anteriores.

A conveniéncia parece ser mais importante do que o preco, com quase dois
tercos dos entrevistados comprando livros na livraria do campus e mais da metade
esperando pelo menos até a primeira semana de aula para fazer sua compra. Isso €
semelhante a pesquisa anterior. Por causa dos downloads instantaneos, os livros
didaticos eletrénicos podem oferecer conveniéncia e um preco melhor, embora nao
tenham valor de revenda como os livros impressos. Esses resultados correspondem
aos nossos resultados conjuntos onde o prego € o fator mais importante e os
ancillaries sdo os menos importantes, de longe. A disponibilidade de duragao é
menos da metade tdo importante quanto o preco nas decisdes dos entrevistados. Os
alunos podem estar mais aptos a comprar livros didaticos com precos mais baixos.

E possivel que os livros didaticos eletrénicos sejam personalizados para atender
as necessidades especificas dos alunos. Uma versdo abrangente pode ser
disponibilizada para os alunos que estdo dispostos a pagar mais por materiais
auxiliares e um periodo de acessibilidade mais longo. Alternativamente, uma versao
mais barata poderia acomodar alunos sensiveis ao preco, embora nossos resultados
indiquem que os alunos nédo estao dispostos a pagar por eles.

3.5 Experiéncias de instrutores e alunos com livros didaticos da biblioteca
online para educagao da Califérnia

Para Ozdemir, Hendricks (2017) os livros-texto abertos sdo semelhantes aos
livros-texto tradicionais, exceto que s&o gratuitos e licenciados para permitir revisao
e reutilizacdo. Eles descrevem que adotar livros didaticos abertos para cursos de
ensino superior € uma maneira de lidar com os custos crescentes dos livros
didaticos tradicionais que levam alguns alunos a ndo conseguir acessa-los e permitir
que os instrutores adaptem os livros ao seu proprio contexto de curso especifico.

Varios estudos empiricos nos ultimos anos mostraram que os livros didaticos
abertos tém o potencial de aumentar o acesso dos alunos as leituras do curso sem
sacrificar a qualidade. Somando-se a esses resultados, este estudo se concentrou
em dados de uma nova fonte: mais de cinquenta e-portfélios escritos por
professores sobre o uso de livros didaticos abertos em seus cursos em varios
sistemas de faculdades e universidades do estado da Califérnia.
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Estudamos as motivagdes dos instrutores para adotar um livro aberto para seus
cursos, a economia de custos para os alunos como resultado dessa adogao, o
impacto da atribuicdo de livros abertos nos resultados de aprendizagem dos alunos
e nas taxas de desisténcia e outros beneficios e desvantagens dos livros abertos. A
proposta apresentada por este trabalho foi de analisar um novo conjunto de dados:
uma colecao de relatorios de professores sobre o uso de livros didaticos abertos, da
California Open Online Library for Education*®. Usando esses dados qualitativos e
quantitativos, exploramos as motivagdes dos instrutores para adotar livros didaticos
abertos, possiveis economias de custos para os alunos, feedback dos alunos sobre
livros didaticos abertos.

Teve como objetivo a percepgédo do corpo docente e dos alunos sobre se a
adocdo de livros didaticos abertos melhora o aprendizado dos alunos e outras
vantagens e desvantagens do uso de livros didaticos abertos.

Foram analisados 51 e-portfolios de professores representando 30 instituicbes de
ensino superior, a grande maioria delas na Califérnia. Os e-portfolios do corpo
docente sao divididos em areas disciplinares (os numeros listam quantos portfélios
estdo em cada categoria). A maioria do corpo docente adotou um livro aberto para
substituir um livro tradicional. Quanto ao resto, cinco usaram livros didaticos abertos
ou REA como suplementos para livros didaticos tradicionais que os alunos ainda
precisavam comprar, trés usaram uma variedade de textos e recursos online
gratuitos em vez de um livro didatico e um usou uma brochura comercial de baixo
custo mais REA em vez de um livro didatico.

Utilizou-se a analise de conteudo para analisar os dados qualitativos nos
e-portfélios. A analise de conteudo de 51 portfélios online pertencentes ao corpo
docente revelou quatro fatores motivadores comuns para a adogao de livros
didaticos abertos em suas aulas: economia de custos, acessibilidade, conteudo e
reaproveitamento. Enquanto o corpo docente se referia com mais frequéncia a
economia de custos como motivacdo para utilizar um livro aberto, as outras trés
motivagdes — acessibilidade, conteudo e redirecionamento — foram menos
enfatizadas do que a economia de custos, mas ainda eram fatores motivadores no
processo de adogao.

Os 51 e-portfolios de professores de instituicbes de ensino superior na Califérnia
que examinamos mostraram experiéncias extremamente positivas com o uso de
livros didaticos abertos. A economia de custos foi o fator motivador mais
proeminente relatado pelos professores na adog¢do de um livro aberto (80% dos
e-portfolios) e foi o beneficio mais comum observado pelos alunos em seus
comentarios (73% dos e-portfolios). Em média, com base em nossos dados, os
alunos economizaram US $140 por curso em livros didaticos, com alguns
professores relatando economia de mais de US $200 por aluno em seus cursos.

4 Plataforma disponivel em http://coold4ed.org
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3.6 Tabela Comparativa

Nesta subsecgdo, apresentaremos as funcionalidades planejadas para o sistema
proposto, que visam atender aos objetivos apresentados no capitulo 1. Com base
nessas funcionalidades, realizamos uma comparagdao entre os trabalhos
relacionados e a nossa proposta de uma Ferramenta de Apoio a Leitura de Textos
Digitais, ficando assim definidas algumas categorias que irdo nortear a nossa analise
de percepgéao.

A categoria 1 refere-se as interacbes com comentarios dos alunos, ou
simplesmente uma possibilidade de feedback, que é fundamental para o sucesso do
processo de ensino e aprendizagem. Essa importante ferramenta pedagdgica
objetiva auxiliar o aluno a identificar suas falhas e melhorar seu desempenho. Assim,
€ possivel buscar maneiras de aprimorar e desenvolver o potencial desejado.
Segundo a Seduca (2015), a relevancia do feedback destaca-se por despertar no
aluno o sentimento de confianga e respeito, expandir o conhecimento, habilidade ou
compreensao do aluno.

Na categoria 2, refere-se as estatisticas sobre o texto/leitura, onde abordara a
experiéncia do aluno com o texto, por exemplo tempo de leitura, avaliagdo do texto,
dificuldades em questbdes especificas, onde se espera que o aluno/leitor tenha um
bom gerenciamento do seu tempo e progresso de leitura.

Em relagcédo a sugestao de conteudo personalizado, relativo a categoria 3, como
no estudo de Guerra, Sosnovsky e Brusilovsky (2013), ainda que a ideia precise ser
aprimorada, apresenta um potencial didatico e pedagdgico muito grande.

Ja na categoria 4, menciona a permissdo de marcagdes no texto, possibilitando
destacar pontos dos textos. O sublinhar/marcar o texto, € uma das técnicas
pedagogicas de leituras mais antigas que conhecemos. Como mencionado na
subsecao 2.4.1, a referida técnica € amplamente utilizada entre estudantes devido,
principalmente, a simplicidade e ao conforto que ela oferece aos alunos. O sublinhar
€ uma estratégia que permite focalizar a atengdo da pessoa no material que esta
lendo, bem como revisar as idéias essenciais, num momento posterior.

Por fim, a categoria 5 no qual prover recursos para aprimorar a interagdo com o
texto, oferecendo recursos para apoiar/facilitar a leitura do texto, por exemplo
aumentar a fonte, mudar fonte, ajustar o contraste entre o fundo da tela e a cor da
fonte, etc. Nao se enquadra exatamente como uma técnica pedagogica, mas sim
COomo um recurso que visa proporcionar conforto visual ao leitor, visando que seu
foco esteja totalmente no conteudo que esta sendo lido.

Na Tabela 1 apresentamos as categorias de comparagao (primeira coluna), e
identificamos a existéncia de tais categorias nos trabalhos relacionados (demais
colunas).



Categorias Tra:;).?lho Tra??glho Trag.r::lal ho Tra:?jrlho Tra:?glho Proposta
1 @ @ 0| @& 0| &
> | @ v v
: V) v
: v v
; o o

Tabela 1 - Categorias de comparagao: Proposta x Trabalhos relacionados
Fonte: Elaborada pelo autor.
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4. Proposta

Neste capitulo iremos descrever e definir a proposta de intervencdo desta
pesquisa. Inicialmente, contextualizaremos o problema, em seguida descreveremos
a proposta e sua implementacao.

4.1 Contextualizando

De acordo com o IV Workshop iTextbooks (2022), a leitura € um habito que se
cria, assim como algumas das habilidades que ela ajuda a desenvolver. A
capacidade de escrever advém disso, assim como a de criar narrativas e sintetizar
informacdes. Ja a leitura digital € aquela realizada de forma virtual, seja com acesso
continuo a internet ou em meios offline. Muito conhecida por meio dos ebooks e
apps de celular, também pode ser realizada nas redes sociais, blogs, dentre outros.
Essa é uma pratica que pode impactar positivamente a qualidade do processo de
ensino-aprendizagem.

Segundo a Saraiva Educacdo (2021), uma Pesquisa sobre o Uso das
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo nos Domicilios Brasileiros de 2019
revelou uma ampliagdo no uso diario da internet, que chegou a 89% dos
entrevistados. Essa intensa relacdo com os computadores, tablets e smartphones
permite que as plataformas possam promover a leitura, em um modelo digital, com
mais facilidade em comparagéo ao livro fisico. Cerca de 80% dos entrevistados
usam a internet para pesquisar algo que desejam aprender ou entender melhor, e
cerca de 65% utilizam-na como subsidio para pesquisas escolares. A maior parte
dos leitores digitais |& através do celular (73%). Ja a leitura digital esta em
crescimento, sendo uma pratica que teve aumento de mais de 10% entre 2015 e
2019, e tudo nos leva a crer que esse numero cresceu ainda mais durante os anos
de pandemia, em que a pesquisa nao foi realizada.

Essa nova forma de exercitar o habito da leitura tem atraido cada vez mais as
novas geragdes, nativas digitais, ou seja, que ja nasceram na era da internet. E,
muitos daqueles que leem as versoes fisicas dos livros, agora estdo migrando para
a leitura mediada por dispositivos digitais, de acordo com a Saraiva Educagao
(2021). Alguns beneficios da leitura digital podem ser a economia de recursos, pois
em bibliotecas digitais, € possivel ter acessos simultdneos a uma mesma obra. Além
da economia alcangada por conta disso, os livros digitais ndo possuem taxas
relacionadas a entrega, diminuindo ainda mais seu custo; A atualizagdo e
durabilidade, de forma que os livros digitais ndo sofrem desgastes com o tempo e
sua durabilidade ndao depende do bom uso dos leitores, diferente das obras fisicas;
A personalizagao, acessibilidade e interatividade, em que os apps e dispositivos de
leitura digital permitem uma maior personalizacdo. E possivel ajustar contraste,
tamanho da letra, direcdo da tela, entre outras funcionalidades de apoio a leitura.
Isso beneficia pessoas que precisam de acessibilidade na leitura. Além disso, essas
ferramentas também permitem uma maior interatividade entre leitor e obra literaria. E
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possivel fazer marcacdes, acrescentar notas, fazer buscas por termos etc. No
contexto da educagdo, ha iniciativas (PNLD Digital) para a regulamentagéo de livro
texto digital, bem como esforgos de pesquisa e desenvolvimento para a criacéo de
livro texto digital que apoie o ensino e a aprendizagem.

4.1.1 Textos Educacionais Digitais

De acordo com Artuso (2016), os textos educacionais digitais ou mesmo os
livros didaticos digitalizados, da atualidade, limitam-se apenas em replicar o
conteudo impresso acrescido de poucos REDs (recursos educacionais digitais) com
baixo nivel de interagdo. Logo é notavel a distancia que os textos digitais estado das
potencialidades da tecnologia, em relagéo as interagdes com textos digitais.

Nesse contexto, percebemos que as potencialidades da tecnologia se referem a
textos interativos, em que os alunos podem interagir com o texto, de maneira que
melhore a experiéncia com a leitura e a sintese do conteudo. Por exemplo, sublinhar
o texto € uma estratégia que permite focalizar/direcionar a atengao do leitor no
material que esta lendo, bem como marcar as idéias essenciais, para revisa-las num
momento posterior. O trabalho de Boruchovitch (1999), demonstra que o material
sublinhado tende a favorecer e aumentar a recordagédo, além de que sublinhar
partes relevantes do texto aumentam significativamente a compreensdo do mesmo.

Outra grande potencialidade seria a sugestdo de conteudo personalizado.
Baseado no desempenho e aptiddo do leitor, o sistema Ihe apresenta um exemplo
mais apropriado para as preferéncias do leitor. Ao abordar um assunto de
matematica, por exemplo, em vez de exemplificar utilizando esportes radicais, o
exemplo poderia fazer alusdo ao automobilismo, de acordo com a preferéncia do
leitor.

Diante dessas potencialidades e possibilidades, propomos construir uma
ferramenta que gerenciara textos educacionais digitais com recursos
personalizados, possibilitando que os estudantes tenham uma melhor experiéncia de
leitura ao utilizar textos digitais. Dentre os principais recursos, podemos listar:
Comentarios/anotacbes dos alunos sobre o texto ou acerca do comentario do
professor, estatisticas gerais sobre o uso do texto pelos alunos, como por exemplo o
tempo de leitura de uma pagina ou mesmo em quais questdes teve maior e menor
dificuldade, além de sugerir conteudo personalizado de acordo com as estatisticas
obtidas pelo estudante.

4.2 A Proposta

Faremos uma anadlise da percepc¢éo de usuarios (leitores de texto on-line) sobre
uma Ferramenta de Apoio a Leitura de Textos Digitais. Tal ferramenta contém as
seguintes funcionalidades: Alterar as cores das fontes, Alterar tamanho da fonte,
Ajustar contraste, Sublinhar, Estatisticas de Leitura, Texto relacionado, Questdes de
compreensao, Questodes extras, Aumentar e diminuir o zoom,
Adicionar/Exibir/Ocultar comentarios dos usuarios/leitores, criadas com base nas
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respostas dos participantes, em um questionario sobre as demandas de
funcionalidades de apoio a leitura de textos digitais.

O objetivo é aprimorar a experiéncia de leitura de estudantes do ensino superior,
contribuindo, ainda que de forma indireta, para o processo de ensino e
aprendizagem.

Cada funcionalidade implementada possui um objetivo pedagdgico, descrito na
segao seguinte.

4.3 Funcionalidades

A ferramenta contara com algumas funcionalidades, que sdo baseadas nas
categorias definidas na seg&o anterior.

e Alterar as cores das fontes: Permite mudar as cores do texto, possibilitando
uma melhor visualizagdo ou destacar algum trecho;

e Alterar tamanho da fonte: Permite alterar o tamanho da fonte, possibilitando
um melhor conforto visual;

e Ajustar contraste: Permite configurar o contraste entre letras e plano de fundo,
podendo alterar, além do contraste, brilho e saturagao;

e Sublinhar: Permite sublinhar/marcar um trecho do texto, possibilitando destacar
os pontos mais importantes;

e Estatisticas de Leitura: Permite ter acesso ao tempo de leitura, paginas lidas,
tempo médio por pagina, comentarios feitos, sublinhados feitos, taxa de acerto
nos questionarios, fornecendo ao leitor a possibilidade de gerenciar sua
experiéncia de leitura;

o Texto relacionado: Fornece um texto similar ao conteudo lido, com outras
palavras e exemplos, visando auxiliar a sintese e compreensao do texto;

e Questoes de compreensao: Fornece um questionario acerca do texto,
possibilitando ao estudante ter uma percepcdo da compreensao sobre o
conteudo lido;

e Questoes extras: Através de um mapeamento das questbes que houveram
maiores dificuldades, propde-se questdes extras para reforco.

e Aumentar e diminuir o zoom: Permite conFigurar o zoom, possibilitando um
melhor conforto visual;

e Adicionar/Exibir/Ocultar comentarios dos usuarios/leitores: Permite adicionar
um comentario, além de exibir/ocultar seu proprio comentario e comentarios de
outros usuarios

4.4 Interagoes

Nesta subsecdo, mostraremos com mais detalhes o funcionamento da
ferramenta e como os usuarios interagem com ela.



4.4.1 Fluxograma

Abaixo sera apresentado o fluxograma da ferramenta e suas funcionalidades.
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4.4.2 Navegacao e interagcao com a ferramenta
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Figura 1: Fluxograma da Ferramenta Proposta

A Figura 2 representa a tela inicial, e em branco, da ferramenta.
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Arquivo Formatar Editar Ferramentas Zoom Comentarios

Figura 2: Tela inicial da ferramenta
Fonte: Elaborada pelo autor.

Para carregar um texto, devemos clicar em “Arquivo” e em “Abir”, como mostra a
Figura 3.

Formatar Editar Ferramentas Zoom Comentarios
Novo [__‘e

Abrir B
Baixar \],

Figura 3: Expandindo a opc¢éo “Arquivo”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Apos clicar em “Abrir”, veremos a opg¢ao de carregar um texto, em pdf, como mostra
a Figura 4.
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Arquivo Formatar Editar Ferramentas Zoom Comentarios

Escolher Arquivo:

TextoDigital.Pdf

Figura 4: Carregando um texto em pdf
Fonte: Elaborada pelo autor.

Apos selecionar o texto clicando em “TextoDigital.pdf’, veremos a seguinte tela
mostrada na Figura 5.

Arquivo Formatar Editar Ferramentas Zoom Comentérios

O texto digital pode ser definido como qualquer contetido de informacdo, semelhante
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletrénicos, como
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que independe
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estZo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo esta em constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias dao apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, agueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitacbes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
s30 inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2]

Figura 5: Texto carregado
Fonte: Elaborada pelo autor.

Expandindo o menu “Formatar”, vemos as funcionalidades mostradas na Figura 6.
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Arquivo Editar Ferramentas Zoom Comentarios

Cor Do A gital pode ser definido como qualquer contetdo de informacao, semelhante
g"mtgé T [jvro, e formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletrénicos, como
Foag 2lulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que independe
0 /ersdo em papel [2].
Contraste avancos da tecnologia, novas aplicaces foram introduzidas no setor
Sublinhar | J S8 aplicativos estdo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
= 2m constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
peaagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias dao apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitaces de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre 0s tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 6: Expandindo o menu “Formatar”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Selecionando a funcionalidade de alterar cor do texto/tamanho da fonte, veremos
uma janela suspensa que possibilita realizar a alteragdo desejada, como mostrado
na Figura 7.

Arquivo Formatar Editar Ferramentas Zoom Comentarios

O texto digital pode ser definido como qualquer conteldo de |nformagao semelhante
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equi
computadores. celulares, leitores de livros digitais, entre outrc
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes

educacional. Esses aplicativos estio tornando as salas de au -~ [nas tor e
educacdo esta em constante evolucdo e a transformacao_Jais ndo |a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendi ra g
tecnologias dao apoio aos alunos com varias dificuldades d -

trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas & ade{ipes:

limitacBes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles
préprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias em
gamificacéo, realidade aumentada, novos aplicatives educaci
sdo inovactes que mudardo significativamente o0 ambiente edu

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que 0s instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
gue o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2].

Figura 7: Alterando cor do texto ou tamanho da fonte
Fonte: Elaborada pelo autor.
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Selecionando a funcionalidade de Contraste, sera exibido um algumas opgdes de
configuragdes de contraste, como vemos na Figura 8.

Arquivo Editar Ferramentas Zoom Comentarios

ode ser definido como qualquer conteddo de inf
em formato digital, que pode ser lido em equij
os, como computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre ¢
que independe da existéncia da versao em papel [2].
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indo a pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendiz
»s. Essas tecnologias dao apoio aos alunos com varias dificuls
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tivamente o ambiente educacional [2].

Figura 8: Contraste
Fonte: Elaborada pelo autor.

Ambas as funcionalidades de alterar cor do texto/tamanho da fonte e contraste,
correspondem a categoria 5 definida na sec¢ao anterior.

Clicando na opgao “Sublinhar” ainda no menu “Formatar”, podemos ver a
funcionalidade de sublinhar com a frase “O setor de educagao esta em constante
evolucao” sublinhada, como mostra a Figura 9.
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O texto digital pode ser definido como qualquer contetido de informacdo, semelhante
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletrénicos, como
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que independe
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estdo tornangdo as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo esta em constante evolucéoj a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitacbes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 9: Texto sublinhado
Fonte: Elaborada pelo autor.

A funcionalidade de sublinhar o texto, corresponde a categoria 4 definida na segéo
anterior.

Expandindo a opgéao de “Ferramentas”, vemos algumas funcionalidades tecnoldgicas
que auxiliam o aluno/leitor em seu progresso e compreensao do texto. A Figura 10
mostra as funcionalidades contidas no referido menu.
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O texto digity ~Estatisticas De qualquer contetdo de informacao, semelhante
a um livro, em for| - Leitura er lido em equipamentos eletrénicos, como
computadores, celu|  Texto Relacionado E itais, entre outros, de maneira que independe
da existéncia da ver

Questdes De L . )
?
_Com 05 2% Compreensdo as aplicactes foram_ |ntrodu;|das no setor
educacional. Esses 0 b as salas de aula mais interativas. O setor de
educaciio esta em - Questoes Com S a transformacdo digital estd aprimorando a
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pedagogia, proporci ias de aprendizado para os alunos. Essas

tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitacSes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo Inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21
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Figura 10: Expandindo a opg¢éo de “Ferramentas”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Selecionando a funcionalidade de exibir as estatisticas de leitura, vemos alguns
dados, como mostrado na Figura 11.
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educacional. Esses apniauvus esiau winando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo esta em constanie evolucdo e a fransformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitagSes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ntmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovactes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracao de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a expenéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2]

Figura 11: Estatisticas de leitura
Fonte: Elaborada pelo autor.

A funcionalidade de Gerar estatisticas de leitura, corresponde a categoria 2
definida na sec¢ao anterior.

Selecionando a funcionalidade de “Texto relacionado”, uma janela com um texto
alternativo é aberta, abordando o texto principal em questédo de outra forma ou como
um conteudo extra. A Figura 12 mostra essa funcionalidade.
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X rmacio, semelhante
Uma abordagem muito interessante também é o conceito de sala de aula - ajetrdnicos como
invertida. é bastante simples. A parte da aula que normalmente é dada pelo )
instrutor durante a aula € fornecida aos alunos fora da aula (geralmente on-
line), enquanto as atividades de aprendizado que normalmente sdo
atribuidas aos alunos como ligdo de casa sdo realizadas durante a aula. roduzidas no setor
Enf.ield 2013; .Fulton (2012); Milman (2012) e Millard (2012) estdo entre os terativas. O setor de
muitos estudiosos que encontraram vantagens nessa abordagem. Uma
vantagem importante & que os alunos podem trabalhar com recursos online
em seu préprio ritmo, revisando 0s recursos online a qualquer momento e~ # 05 alunos. Essas
com a frequéncia desejada. Outro argumento comumente feito em apoio a0 zagem, agueles que
modelo instrucional invertido é que o tempo de aula pode ser usado de phjlidades pessoais e
maneira mais gflcaz e~cr|e!t|va do que os métodos tradicionais de instrugdo em estudar em seu
(por exemplo, instrugdo direta). Por exemplo, a sala de aula pode se tornar .
um ambiente de apoio para a aplicagio de habilidades e conceitos N0 Seculo 21, como
aprendidos, ou para uma discussdo mais profunda de contetido aprendido. Internet das Coisas,

neira que independe

>sta aprimorando a

sdo inovagBes que mudario significativamente o ambiente educacional [2]

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre 0s tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 12: Texto relacionado
Fonte: Elaborada pelo autor.

Ainda no menu de ferramentas, selecionamos a funcionalidade “Questdes de
compreensao”, onde sera aberta uma janela contendo questdes acerca da sintese e
compreensao do texto, como mostra a Figura 13.
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rmacao, semelhante

Questbes de compreensao s
5 eletrdnicos, como

(Ql;estéo 1: O que € texto digital? neira que independe
a

(b) )

(c) roduzidas no setor
(d) terativas. O setor de

:sta aprimorando a
a 0s alunos. Essas
ragem, agueles que
bilidades pessoais e
em estudar em seu
no século 21, como

Internet das Coisas,
Submeter 2]

Questéao 2:

A nova geracao de e-lexios e plataiormas de e-reading permitem que os instrutores
se comunigquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a expenéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os ir_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em

relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2]

Figura 13: Questdes de compreensao
Fonte: Elaborada pelo autor.
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ApOs responder e submeter as respostas do questionario, sera mapeado, pela
ferramenta, a(s) area(s) da(s) questao(des) que o aluno teve maior dificuldade, e
entdo o informara quando for selecionado a funcionalidade “Questbées com maior
dificuldade”, e é sugerido uma lista de questdes extras, como mostra a Figura 14
abaixo.
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Houve dificuldade em questdes sobre a importancia e a introdugéo X rmacdo, semelhante

do texto digital para os estudantes. 5 eletrdnicos, como
Recomenada-se resolver as questdes extras sobre o conteudo neira que independe
abordado.

roduzidas no setor

Queiies E""as@) terativas. O setor de

:sta aprimorando a

pedagogia, proporcionando novas experiencias de aprendizado para os alunos. Essas

tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que

trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e

limitaces de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu

proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como

gamificacao, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sd0 inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atifudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2]

Figura 14: Questbes com maior dificuldade
Fonte: Elaborada pelo autor.

Em seguida, selecionando “Questdes extras”, sera aberta outra janela com questdes
de reforgo sobre o conteudo que o aluno teve maior dificuldade. A Figura 15 mostra
como funciona.
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Questdes Extras rmmacao, semelhante
5 eletronicos, como
Quest&o 1: Qual a importancia do uso das tecnologias em textos digitais? neira que independe
(a)
(b) roduzidas no setor

8 terativas. O setor de
:sta aprimorando a
Questéo 2: 3 os alunos. Essas
ragem, aqueles que
bilidades pessoais e
em estudar em seu
no século 21, como
Internet das Coisas,
Submeter 2].

A nova geracao de e-lexios e plaiaiormas de e-reading permitem gue os instrutores
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2]

Figura 15: Questdes extras
Fonte: Elaborada pelo autor.

Note que todas as funcionalidades Texto relacionado, Questdoes de compreensao,
mapeamento das questées/conteido com maior dificuldade e questoes extras,
correspondem a categoria 3 definido na sec¢ao anterior.

Selecionando agora a funcionalidade de Zoom, vemos as opg¢des de aumentar ou
diminuir o zoom do texto, como mostra a Figura 16.
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O texto digital pode ser definidc Zoom + @\ - contetido de informacdo, semelhante
a um livro, em formato digital, que em equipamentos eletrdnicos, como
computadores, celulares, leitores de li Zoom - e\ tre outros, de maneira que independe
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo estd em constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, propeorcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitacdes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovactes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2]

Figura 16: Expandindo o menu de zoom
Fonte: Elaborada pelo autor.
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A funcionalidade de Zoom corresponde a categoria 5 definida na segao anterior.

Escolhendo, por exemplo, aumentar o zoom e clicando em “Zoom +”, temos o
resultado obtido na Figura 17.
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O texto digital pode ser definido como qualguer contetdo de informacéo,
a um livro, em formato digital que pode ser lido em egquipamentos eletrd
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira qu
da existéncia da versdo em papel [2].

Com o3 avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidi
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as salas de aula mais interativa:
educacdo esta em constante evolucdo e a transformacdo digital estd apl
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado parz os al
tecnologias d3o apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem,
trabalham ou =30 cuidadores e agueles que, devido as suas responszbilidade:
limitacfes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estt
proprio ntmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no sécu
gamificac8o, realidade aumentada, noves aplicativos educacionais € a Internat
s&0 inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem gue ¢
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destagues compartilhados
aue o envolvimento do instrutor melhore 5 expendncia do aluno mas pesolliss

Figura 17: Aumentando o zoom
Fonte: Elaborada pelo autor.

Em seguida, expandindo o menu “Comentarios”, vemos as funcionalidades
mostradas na Figura 18.
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acdo, semelhante
eletronicos, como
eira que independe

O texto digital pode ser definido como quald  aAdicionar @
a um livro, em formato digital, que pode ser li¢ = Comentario
computadores, celulares, leitores de livros digitais,

da existéncia da versdo em papel [2]. sy D
. Comentarios .
Com os avancos da tecnologia, novas i pduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as {  ocultar N erativas. O setor de
g\ sta aprimorando a

educacdo esta em constante evolucdo e a tra| Comentarios
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de | ard 0s alunos. Essas
tecnologias dao apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, agueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitactes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21
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Figura 18: Expandindo o menu “Comentarios”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Clicando em “Adicionar comentario”, vemos a funcionalidade exibida na Figura 19.

Formatar Editar Ferramentas Zoom

O texto digital pode ser definido como qualquer contetdo de informacdo, semelhante
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamen
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as salas de aula mais
educacdo estd em constante evolucdo e a transformacdo digitz
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado p

I de
Neste Paragrafo...

tor

trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabili$@#es pessoais e
limitacdes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
préprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacles gue mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os ir_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 19: Adicionando comentario
Fonte: Elaborada pelo autor.

Apos enviar o comentario, € possivel ver o(s) comentario(s) no texto, feito por ele e
por outros usuarios, selecionando a opg¢ao “Mostrar comentarios”.
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As funcionalidades de adicionar e ver os comentarios, correspondem a categoria 1
definida na secao anterior.

Para buscar uma palavra ou frase no texto, basta utilizar o buscador com simbolo de
lupa, no canto superior direito da tela. Uma busca pelo termo “Internet das coisas” foi
feita e as Figuras 20 e 21 mostram o resultado.

Arquivo Formatar Editar Ferramentas Zoom Comentarios

O texto digital pode ser definide como qualquer contelido de informac#o, ser Localizar:
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletrénice 'g;?srgset =
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que inccp<iice
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estZo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo estd em constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitacbes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os ir_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 20: Utilizando o buscador
Fonte: Elaborada pelo autor.

Apos a palavra/frase a ser pesquisada ser digitada e confirmada, a busca é feita e o
termo em questao fica realgado, como mostra a Figura 21.
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O texto digital pode ser definido como qualquer contetdo de informacdo, ser Localizar: X
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletronico:Internet Das
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que inc Coisas - >
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacbes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo esta em constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias ddo apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitacdes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio nitmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacdes que mudarao significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracao de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provéavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os ir_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [2].

Figura 21: Resultado da busca
Fonte: Elaborada pelo autor.

A funcionalidade de buscar termos no texto, correspondem a categoria 5 definida
na secgao anterior.

Clicando no icone de usuario, também no canto superior direito da tela, vemos as
opgoes de ver informagdes sobre 0 mesmo ou deslogar, como mostrado na Figura
22.
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O texto digital pode ser definido como qualquer contetido de informacdo, semelt
a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletronicos, ¢
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que indep- g4 El:_,
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo esta em constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias d3o apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitactes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovacdes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniguem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesguisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 22: Expandindo a opgao de usuario

: [
Usuario -
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Em seguida, clicando em “usuario”, vemos algumas informag¢des do mesmo. A
Figura 23 mostra esse resultado.
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O texto digital pode ser definido como qualquer contetdo de informacao, “Nome: Diego X

a um livro, em formato digital, que pode ser lido em equipamentos eletrén Curso: Eng Computacéo
computadores, celulares, leitores de livros digitais, entre outros, de maneira que Prof: Ranilson
da existéncia da versdo em papel [2].

Com os avancos da tecnologia, novas aplicacdes foram introduzidas no setor
educacional. Esses aplicativos estdo tornando as salas de aula mais interativas. O setor de
educacdo esta em constante evolucdo e a transformacdo digital esta aprimorando a
pedagogia, proporcionando novas experiéncias de aprendizado para os alunos. Essas
tecnologias d3o apoio aos alunos com varias dificuldades de aprendizagem, aqueles que
trabalham ou sdo cuidadores e aqueles que, devido as suas responsabilidades pessoais e
limitactes de tempo, ndo podem frequentar as aulas. Eles agora podem estudar em seu
proprio ritmo e podem gerenciar seu tempo. Tendéncias emergentes no século 21, como
gamificacdo, realidade aumentada, novos aplicativos educacionais e a Internet das Coisas,
sdo inovactes que mudardo significativamente o ambiente educacional [2].

A nova geracdo de e-textos e plataformas de e-reading permitem que os instrutores
se comuniquem com os alunos por meio de notas e destaques compartilhados. E provavel
que o envolvimento do instrutor melhore a experiéncia do aluno, mas pesquisas existentes
sobre os tr_concentram-se principalmente nas atitudes e experiéncias dos alunos em
relacdo aos e-textos e nos seus efeitos na aprendizagem, ignorando a experiéncia e as
atitudes dos instrutores [21

Figura 23: Informagbes do usuario
Fonte: Elaborada pelo autor.

4.5 Objetivos

Espera-se que a ferramenta apresentada melhore a experiéncia de leitura e a
sintese do conteudo lido. Especificamente, buscamos avaliar a percepgcdo dos
usuarios sobre o quao util de usar seriam as funcionalidades: Sublinhar Texto,
Adicionar Comentario ao Texto, Ampliar/Diminuir o Tamanho (Zoom) do Texto, Mudar
cor/tamanho da fonte, Contraste entre cor da pagina e letras, Exibir/ocultar
comentarios de outras pessoas que leram o texto, Dados sobre a sua interagdo com
o texto, Tempo de leitura, Textos alternativos relacionados ao conteudo abordado
para reforco, Questdes para verificar a compreensao do texto, Mapear questbes que
houve maior dificuldade e fornecer questdes extras para reforcar um questionario
com baixo indice de aproveitamento.

4.6 Hipoteses

Diante disso, precisamos avaliar se a Ferramenta de Apoio a Leitura de Textos
Digitais melhora a experiéncia de leitura e fornece funcionalidades uteis aos
estudantes. Assim, definimos algumas hipoteses. Para a constituicdo de cada
hipotese, consideraremos o ranking das funcionalidades informadas pelos
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participantes do primeiro experimento (0 que denominamos percepgao geral - pg) e
a percepgao de utilidade (em escala Likert) a respeito da interface de cada
funcionalidade, apresentadas no segundo experimento (0 que denominamos
percepgao da funcionalidade - pf).

Hipétese

Descrig¢ao

Formulagao

H1.0

A percepgao da utilidade(U) da funcionalidade
Sublinhar texto(st) da ferramenta(pf) foi semelhante a
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Ust(pf) = Ust(pg)

H1.A

A percepcao da utlidade(U) da funcionalidade
Sublinhar texto(st) da ferramenta(pf) foi diferente da
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Ust(pf) # Ust(pg)

H2.0

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Comentarios no Texto(ct) da ferramenta(pf) foi
semelhante a percepgédo geral(pg) acerca de tal
funcionalidade.

Uct(pf) = Uct(pg)

H2.A

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Comentarios no Texto(ct) da ferramenta(pf) foi
diferente da percepgdo geral(pg) acerca de tal
funcionalidade.

Uct(pf) # Uct(pg)

H3.0

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Ampliar/Diminuir o Tamanho (Zoom) do Texto(zt)
da ferramenta(pf) foi semelhante a percepgao
geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uzt(pf) = Uzt(pg)

H3.A

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Ampliar/Diminuir o Tamanho (Zoom) do Texto(zt)
da ferramenta(pf) foi diferente da percepcao geral(pg)
acerca de tal funcionalidade.

Uzt(pf) # Uzt(pg)

H4.0

A percepcao da utilidade(U) da funcionalidade Mudar
cor/tamanho da fonte(ctf) da ferramenta(pf) foi
semelhante a percepcdo geral(pg) acerca de tal
funcionalidade.

Uctf(pf) = Uctf(pg)

H4.A

A percepgao da utilidade(U) da funcionalidade Mudar
cor/tamanho da fonte(ctf) da ferramenta(pf) foi
diferente da percepgdo geral(pg) acerca de tal
funcionalidade.

Uctf(pf) # Uctf(pg)

H5.0

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Contraste(c) da ferramenta(pf) foi semelhante a
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uc(pf) = Uc(pg)

H5.A

A percepgao da utilidade(U) da funcionalidade
Contraste(c) da ferramenta(pf) foi diferente da
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uc(pf) # Uc(pg)

H6.0

A percepcao da utilidade(U) da funcionalidade Dados
sobre a sua interagdo com o texto(dit) da
ferramenta(pf) foi semelhante a percepc¢do geral(pg)
acerca de tal funcionalidade.

Udit(pf) = Udit(pg)
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H6.A

A percepcao da utilidade(U) da funcionalidade Dados
sobre a sua interagcdo com o texto(dit) da
ferramenta(pf) foi diferente da percepc¢do geral(pg)
acerca de tal funcionalidade.

Udit(pf) # Udit(pg)

H7.0

A percepcéo da utilidade(U) da funcionalidade Textos
alternativos(ta) da ferramenta(pf) foi semelhante a
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uta(pf) = Uta(pg)

H7.A

A percepgéao da utilidade(U) da funcionalidade Textos
alternativos(ta) da ferramenta(pf) foi diferente da
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uta(pf) # Uta(pg)

H8.0

A percepgao da utilidade(U) da funcionalidade
Questdoes para verificar a compreensdo do
texto(qct) da ferramenta(pf) foi semelhante a
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uqct(pf) = Ugct(pg)

H8.A

A percepcao da utilidade(U) da funcionalidade
Questoes para verificar a compreensao do
texto(qct) da ferramenta(pf) foi diferente da percepgéo
geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uqct(pf) # Uqct(pg)

H9.0

A percepgéo da utilidade(U) da funcionalidade Mapear
questoes que houve maior dificuldade(mqd) da
ferramenta(pf) foi semelhante a percepcédo geral(pg)
acerca de tal funcionalidade.

Umaqd(pf) = Umqd(pg)

H9.A

A percepcéao da utilidade(U) da funcionalidade Mapear
questéoes que houve maior dificuldade(mqd) da
ferramenta(pf) foi diferente da percepgédo geral(pg)
acerca de tal funcionalidade.

Umaqd(pf) # Umqd(pg)

H10.0

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Questoes extras(qe) da ferramenta(pf) foi semelhante
a percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uqe(pf) = Uge(pg)

H10.A

A percepcdo da utilidade(U) da funcionalidade
Questdes extras(qe) da ferramenta(pf) foi diferente da
percepgao geral(pg) acerca de tal funcionalidade.

Uqe(pf) # Uge(pg)

Tabela 1: Hipoteses - Percepgdes das funcionalidades da Ferramenta de Apoio a Leitura de

Textos Digitais x percepgdes gerais
Fonte: Elaborada pelo autor.
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5. Metodologia

Foram realizados dois experimentos. No primeiro, convidamos estudantes e
ex-estudantes de ensino superior, tanto da area de tecnologia quanto das demais
areas, para participar de uma pesquisa de opinido, via google forms, visando coletar
as percepcbes e sugestdes dos participantes quanto a utilidade de algumas
funcionalidades e recursos utilizados, ou nao utilizados ainda, em textos digitais,
objetivando a otimizagao de uma Ferramenta de Apoio a Leitura de Textos Digitais.

Para o segundo experimento, foi desenvolvida uma interface de uma Ferramenta
de Apoio a Leitura de Textos Digitais, onde foram implementadas algumas das
mesmas funcionalidades previamente consultadas e levadas em consideracéo pelos
estudantes. Em seguida foi elaborado outro formulario para coletar as percepgdes
dos estudantes acerca da ferramenta.

5.1 Percepcgdes gerais acerca da utilidade das funcionalidades em textos
digitais

Nesta primeira etapa, buscamos entender a percepgao sobre quao util, para a
leitura de textos digitais, considerando o objetivo pedagdgico, seriam as
funcionalidades: Sublinhar Texto, Adicionar Comentario ao Texto, Ampliar/Diminuir o
Tamanho (Zoom) do Texto, Mudar cor/tamanho da fonte, Contraste entre cor da
pagina e letras, Exibir/ocultar comentarios de outras pessoas que leram o texto,
dados sobre a sua interacdo com o texto, Tempo de leitura, Textos alternativos
relacionados ao conteudo abordado para reforco, questdes para verificar a
compreensao do texto, mapear questdes que houve maior dificuldade e sugerir
questdes extras. Em seguida os dados foram coletados e analisados.

O questionario deste experimento, que pode ser visualizado no Apéndice A,
coletou respostas de 27 de fevereiro de 2023 a 10 de margo de 2023.

5.2 Percepgoes acerca da utilidade da ferramenta proposta

Ap0Gs o primeiro experimento, foi desenvolvida uma interface de uma Ferramenta
de Apoio a Leitura de Textos Digitais, onde foram implementadas algumas das
mesmas funcionalidades previamente consultadas e levadas em consideracéo pelos
estudantes. A seguir, temos um roteiro de interagdo do estudante com a interface
desta ferramenta.

Clicando no link Eerramenta de Apoio a Leitura de Textos Digitais é possivel
visualizar uma interface da ferramenta proposta. Segue abaixo o roteiro seguido
pelos participantes do primeiro experimento.

Instrugoes:

0 - Ap0s clicar no link, abrira a tela inicial do sistema. Selecione a opgéo "Arquivo" na
barra superior. Em seguida "Abrir" e depois clique em "TextoDigital.Pdf".

1- Feito isso, clique na opgao "Formatar" e em seguida em "Cor do Texto/Tamanho
da fonte".


https://www.figma.com/proto/LAJhiiC6ksUOqHpkSMDEY1/Telas-Leitor?node-id=148-82&scaling=contain&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=148%3A82
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2- Ainda com a tela de Cor do Texto/Tamanho da fonte aberta, clique em "Editar" e
depois em "Desfazer". Em seguida selecione a opgédo "Formatar" e depois
"Contraste".

3 - Ainda com a janela de Contraste aberta, clique em "Editar" e depois em
"Desfazer". Em seguida selecione a op¢ao "Formatar" e depois "Sublinhar".

4 - Ainda com a tela de Sublinhar aberta, clique em "Editar" e depois em "Desfazer".
Em seguida selecione a opgao "Ferramentas"e depois "Estatisticas de leitura".

5 - Clique no "x" para fechar o baldo de estatisticas de leitura. Em seguida selecione
a opcao "Texto Relacionado".

6 - Clique no "x" para fechar a janela de texto relacionado. Em seguida selecione a
opc¢ao "Questoes de compreensao” e depois clique em "Submeter".

7 - Em seguida selecione a opgao "Questées com maior dificuldade".

8 - Em seguida clique em "Questoes extras" e depois em "Submeter".

9 - Selecione a opgao "Zoom" e depois em "Zoom +". Em seguida clique em "Zoom"
e "Zoom -" para voltar ao tamanho original.

10 - Selecione a opc¢ao "Comentarios" e depois em "Adicionar comentario". Em
seguida clique no botdo de enviar dentro do baldo. Clicando nas opgdes "Mostrar
comentarios" e "Ocultar comentarios" é possivel, respectivamente, exibir e ocultar
os comentarios adicionados.

11 - Para finalizar, clique no icone de usuario(no canto superior direito) e depois
clique em "sair".

A cada etapa ou funcionalidade apresentada no questionario, foi perguntado ao
estudante sobre a sua percepgao acerca de quao util e de quao facil é utilizar tal
funcionalidade. O questionario (vide Apéndice B), coletou respostas de 2 de maio de
2023 a 31 de maio de 2023.
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6. Resultados e discussoes

Nesta secdo analisaremos os resultados obtidos nos experimentos 1 e 2,
comparando-os e discutindo cada etapa. Para melhor visualizacdo e clareza das
informacdes, os resultados do primeiro experimento serdo apresentados com
graficos de barras, enquanto os graficos do experimento 2 serdo apresentados com
graficos do tipo pizza.

Com 20 participantes no experimento 1 e 19 participantes no experimento 2,
sendo eles estudantes e ex-estudantes dos cursos de Ciéncia da Computacao e
Engenharia de Computagao, coletamos suas percepgdes gerais acerca de tais
funcionalidades e suas percepgdes acerca das funcionalidades dispostas na
ferramenta proposta, respectivamente.

6.1 Experimento 1 - Percepgoes gerais acerca da utilidade das funcionalidades
em textos digitais

A fim de obter um ranking das melhores funcionalidades, adotaremos um
sistema de pontuacao (P) atribuindo uma nota para cada percepgao atribuida. Nada
util: 0 pontos; Pouco util: 1 ponto; Moderadamente util: 2 pontos; Util: 3 pontos e
Muito util: 4 pontos.

6.1.1 Percepgoes das funcionalidades

e Grifar texto: Para esta funcionalidade, 11 pessoas avaliaram como “Muito util”, 3
como “Util” e 6 como “Moderadamente util”. O gréafico abaixo ilustra essas

informacgdes.
Grifar Texto
Muito Gtil; 11
B ada Gtil— - Pouco (il Moderadamente Gtil— Il Util— I Muito Gtil

Figura 1: Grafico referente a funcionalidade "Grifar texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Grifar texto” é P(gt) = (11 x4) + (3 x 3) + (6
x2)=44 +9 + 12 = 65 pontos.

e Sublinhar texto: Para esta funcionalidade, 6 pessoas avaliaram como “Muito util”,
4 como “Util’, 4 como “Moderadamente Util” e 6 como “Pouco util”. O grafico
abaixo ilustra essas informagdes.
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Sublinhar Texto
Muito Gtil: &

B Mada Gtil— Il Pouco il Moderadamente Gtil— - Util— I Muito Gtil

Figura 2: Grafico referente a funcionalidade "Sublinhar texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgéo para a funcionalidade “Sublinhar texto” é P(st) = (6 x4) + (4 x 3) +
4x2)+(6x1)=24+12+ 8+ 6 =50 pontos.

e Riscar texto: Para esta funcionalidade, 5 pessoas avaliaram como “Muito util”, 1
como “Util”, 8 como “Moderadamente Util” e 6 como “Pouco util”. O grafico
abaixo ilustra essas informagoes.

Riscar Texto
Muito Gtil: 5

B Mada il Il Pouco til Moderadamente Gtil— Il Ut I Muito Gtil

Figura 3: Grafico referente a funcionalidade "Riscar texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacao para a funcionalidade “Riscar texto” é P(rt) = (5 x4) + (1 x3) + (8
x2)+(6x1)=20+ 3+ 16 + 6 = 45 pontos.

e Adicionar comentario ao texto: Para esta funcionalidade, 11 pessoas avaliaram
como “Muito util”, 4 como “Util”, 4 como “Moderadamente util” e 1 como “Pouco
util”. O grafico abaixo ilustra essas informacgoes.

Adicionar Comentario ao Texto
Muito util: 11
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B ada Gtil— Il Pouco il Moderadamente Gtil— - Util— I Muito Gtil

Figura 4: Grafico referente a funcionalidade "Adicionar comentario ao texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagao para a funcionalidade “Adicionar comentario ao texto” é P(act) =
(Mx4)+(4x3)+(4x2)+(1x1)=44+12+ 8 + 1 =65 pontos.

e Ampliar/Diminuir o Tamanho (Zoom) do Texto: Para esta funcionalidade, 14
pessoas avaliaram como “Muito atil”, 1 como “Util”, 4 como “Moderadamente util”
e 1 como “Pouco util”. O grafico abaixo ilustra essas informacgdes.

Ampliar/Diminuir 0 Tamanho (foom) do Texto
Muito Gtil: 14

B ada Gtil— - Pouco (il Moderadamente Gtil— Il Util— I Muito Gtil

Figura 5: Grafico referente a funcionalidade "Ampliar/Diminuir o Tamanho (Zoom) do Texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgdo para a funcionalidade "Ampliar/Diminuir o0 Tamanho (Zoom) do
Texto” € P(zt) =(14x4)+ (1 x3)+(4x2)+(1x1)=56+3 +8 + 1 =68 pontos.

e Mudar cor/tamanho da fonte: Para esta funcionalidade, 11 pessoas avaliaram

como “Muito util”, 3 como “Util”, 4 como “Moderadamente Util” e 2 como “Pouco
util”. O grafico abaixo ilustra essas informacgoes.

Mudar corltamanho da fonte
Muito util: 11

B ada Gtil— - Pouco (il Moderadamente Gtil— Il Util— I Muito Gtil

Figura 6: Grafico referente a funcionalidade “Mudar cor/tamanho da fonte”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Mudar cor/tamanho da fonte” é P(ctf) = (11
x4)+(3x3)+(4x2)+(2x1)=44+9 + 8 + 2 =63 pontos.
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e Contraste entre a cor da pagina e letras: Para esta funcionalidade, 9 pessoas
avaliaram como “Muito util”, 4 como “Util”, 5 como “Moderadamente util” e 2
como “Pouco util”. O grafico abaixo ilustra essas informacgdes.

Contraste entre cor da pagina e letras
Muito atil: 9

B Mada atil— Il Pouco util Moderadamente atil— I Otil— I Muito Gtil

Figura 7: Grafico referente a funcionalidade “Contraste entre a cor da pagina e letras”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Contraste entre a cor da pagina e letras” é
Pc)=(9x4)+(4x3)+(5x2)+(2x1)=36+12+ 10 + 2 = 60 pontos.

e Comentarios do autor do texto ou de um professor:  Para esta funcionalidade,

9 pessoas avaliaram como “Muito Gtil”, 3 como “Util”, 7 como “Moderadamente
util” e 1 como “Pouco util”. O grafico abaixo ilustra essas informagoes.

Comentdrios do autor do texto ou de um professor

Muito Gtil: 9
B Hada util-— Il Pouco til Moderadamente util— Il Util— I Muito il
Figura 8: Grafico referente a funcionalidade “Comentarios do autor do texto ou de um

professor’
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Comentarios do autor do texto ou de um
professor’ € P(cap) =(9x4)+(3x3)+(7x2)+(1x1)=36+9+14+1=60
pontos.

e Comentarios de outras pessoas que leram o texto: Para esta funcionalidade, 3
pessoas avaliaram como “Muito dtil”, 5 como “Util”, 5 como “Moderadamente util”
e 7 como “Pouco util”. O grafico abaixo ilustra essas informacgdes.
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Comentdrios de outras pessoas que leram o texto

Pouco util: 7
B Mada util-— M Fouco util Moderadamente (til— I Util— I Muito (til
Figura 9: Grafico referente a funcionalidade “Comentarios de outras pessoas que leram o

texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Comentarios de outras pessoas que leram
o texto” é P(cot) = (3x4)+ (5x3)+(5x2)+(7x1)=12+ 15+ 10 + 7 = 44 pontos.

e Dados sobre a interagdo com o texto: Para esta funcionalidade, 3 pessoas
avaliaram como “Muito util”, 4 como “Util”, 8 como “Moderadamente util”, 3 como
“Pouco util” e 2 como “Nada util”. O grafico abaixo ilustra essas informagoes.

Dados sobre a sua interagdo com o texto
Moderadamente (til: &

B ada atil-— M FPouco util Moderadamente Gtil— - Util— I Muito Gtil

Figura 10: Grafico referente a funcionalidade “Dados sobre a interagdo com o texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagéao para a funcionalidade “Dados sobre a interagdo com o texto” é
Pit)=(3x4)+(4x3)+(8x2)+(3x1)+(2x0)=12+12+16+3 +0=43
pontos.

e Tempo de leitura: Para esta funcionalidade, 4 pessoas avaliaram como “Muito
atil”, 4 como “Util”, 7 como “Moderadamente util”, 2 como “Pouco til” e 3 como
“Nada util”. O grafico abaixo ilustra essas informacoes.
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Tempo de leitura
Moderadamente Gtil: 7

B Mada il Il Pouco (til Moderadamente Gtil— Il Ut I Muito Gtil

Figura 11: Grafico referente a funcionalidade “Tempo de leitura”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Tempo de leitura” é P(tl) = (4 x 4) + (4 x 3)
+(7x2)+(2x1)+(3x0)=16+12+ 14 + 2 + 0 = 44 pontos.

e Avaliacao do texto: Para esta funcionalidade, 6 pessoas avaliaram como “Muito
atil”, 4 como “Util”, 8 como “Moderadamente util”, 1 como “Pouco Gtil” e 1 como
“Nada util”. O gréfico abaixo ilustra essas informacgoes.

Avaliagdo do texto
Moderadamente Gtil: 8

B Mada util-— Il Pouco util Moderadamente Gtil— Il Util— I Muito Util

Figura 12: Grafico referente a funcionalidade “Avaliagédo do texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgé&o para a funcionalidade “Avaliagdo do texto” € P(at) = (6 x 4) + (4 x
3)+(B8x2)+(1x1)+(1x0)=24+12+16+ 1+ 0 =53 pontos.

e Textos alternativos relacionados ao conteudo abordado para reforco: Para esta
funcionalidade, 7 pessoas avaliaram como “Muito util”, 4 como “Util”, 6 como
“Moderadamente util”, 2 como “Pouco util” e 1 como “Nada util”. O grafico abaixo
ilustra essas informacoes.

Textos alternativos relacionados ao conteddo abordado para reforgo
Muito util: 7
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B ada Gtil— Il Pouco il Moderadamente Gtil— - Util— I Muito Gtil

Figura 13: Grafico referente a funcionalidade “Textos alternativos relacionados ao conteudo
abordado para reforgo”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Textos alternativos relacionados ao
conteudo abordado para reforgo” é P(tar) = (7 x4)+ (4 x3)+(6x2)+(2x 1)+ (1 x
0)=28+12+ 12+ 2+ 0 = 54 pontos.

e Questdes para verificar a compreensao do texto: Para esta funcionalidade, 8
pessoas avaliaram como “Muito util”, 4 como “Util”, 4 como “Moderadamente
util”, 3 como “Pouco util” e 1 como “Nada util”. O grafico abaixo ilustra essas

informacgdes.
CQuestdes para verificar a compreensao do texto
Muito util: 8
B Mada atil-— Il Pouco il Moderadamente Gtil-— - Util— I Muito (il
Figura 14: Grafico referente a funcionalidade “Questdes para verificar a compreensao do

texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagéao para a funcionalidade “Questdes para verificar a compreensao do
texto” é P(qt) =(8x4)+ (4x3)+(4x2)+(3x1)+(1x0)=32+12+8+3+0=55
pontos.

e (Questdes extras para reforcar um questionario com baixo indice de
aproveitamento: Para esta funcionalidade, 7 pessoas avaliaram como “Muito
atil”, 3 como “Util”, 3 como “Moderadamente Util”, 6 como “Pouco util” e 1 como
“Nada util”. O grafico abaixo ilustra essas informacoes.

Questdes extras para reforgar um guestiondrio com baixo indice de aproveitamento
Muito Gtil: 7

B Mada util-— Il Pouco util Moderadamente Gtil— Il Util— I Muito Util
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Figura 15: Grafico referente a funcionalidade “Questdes extras para reforgar um questionario
com baixo indice de aproveitamento”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagéao para a funcionalidade “Questdes extras para reforgar um
questionario com baixo indice de aproveitamento” € P(qe) = (7 x4) + (3x 3) + (3 x 2)
+(6x1)+(1x0)=28+9+6+6+0 =49 pontos.

e Mapear questdes que houve maior dificuldade: Para esta funcionalidade, 10
pessoas avaliaram como “Muito util”, 3 como “Util”, 4 como “Moderadamente
util”, 2 como “Pouco util” e 1 como “Nada util’. O grafico abaixo ilustra essas

informacgdes.
Mapear questdes que houve maior dificuldade
Muito Gtil: 10
B Mada util-— M Fouco util Moderadamente (itil— [ Util— I Muito (til
Figura 16: Grafico referente a funcionalidade “Mapear questdes que houve maior

dificuldade”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagéao para a funcionalidade “Mapear questdes que houve maior
dificuldade” € P(mq) = (10x4) + (3 x4)+ (4x3)+(2x1)+(1x0)=40+12+12 +
2 + 0 = 66 pontos.

6.1.2 Ranking das funcionalidades

Como critério de desempate, daremos prioridade a quem recebeu mais
avaliagdes “Muito util”, e em caso de novo empate, quem recebeu mais avaliacdes
“Util” e assim por diante.

Sendo assim, a tabela a seguir apresenta o ranking das funcionalidades.

Posicao Funcionalidade Pontos
1 Ampliar/Diminuir o Tamanho (Zoom) do Texto 68
2 Mapear questdes que houve maior dificuldade 66
3 Adicionar comentario ao texto 65
4 Grifar texto 65
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5 Mudar cor/tamanho da fonte 63
6 Contraste entre a cor da pagina e letras 60
7 Comentarios do autor do texto ou de um professor 60
8 Questdes para verificar a compreensao do texto 55
9 Textos alternativos relacionados ao conteudo abordado para 54
reforgo
10 Avaliacao do texto 53
11 Sublinhar texto 50
12 Questdes extras 49
13 Riscar texto 45
14 Tempo de leitura 44
15 Comentarios de outras pessoas que leram o texto 44
16 Dados sobre a interacdo com o texto 43

Tabela 1 - Ranking das funcionalidades do experimento 1
Fonte: Elaborada pelo autor.

6.1.3 Ranking das Categorias de Funcionalidades

A fim de obter um ranking das categorias definidas na se¢ao 3.6, adotaremos
um sistema de pontuacado (P), separando as funcionalidades por categoria e em
seguida extraindo a média aritmética de suas pontuacoes.

e Funcionalidades correspondentes a Categoria 1: Adicionar comentario ao texto
(65 pontos), Comentarios do autor do texto ou de um professor (60 pontos),
Comentarios de outras pessoas que leram o texto (44 pontos).

Para extrair a pontuagao da categoria 1, fazemos: (65 + 60 + 44) /3 =169/ 3 = 56,3

pontos.

e Funcionalidades correspondentes a Categoria 2: Avaliagao do texto (53 pontos),

Tempo de leitura (44 pontos), Dados sobre a interagdo com o texto (43 pontos).
Para extrair a pontuagao da categoria 2, fazemos: (53 + 44 + 43)/ 3 =140/ 3 = 46,7
pontos.

e Funcionalidades correspondentes a Categoria 3: Mapear questées que houve
maior dificuldade (66 pontos), Questbes para verificar a compreensao do texto
(55 pontos), Textos alternativos relacionados ao conteudo abordado para reforgo
(54 pontos) Questdes extras (49 pontos).
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Para extrair a pontuagao da categoria 3, fazemos: (66 + 55 + 54 + 49) /4 =224 /4 =
56 pontos.

e Funcionalidades correspondentes a Categoria 4: Grifar texto (65 pontos),
Sublinhar texto (50 pontos), Riscar texto (45 pontos).

Para extrair a pontuagao do categoria 4, fazemos: (65 + 50 + 45) / 3 =160/ 3 = 53,3

pontos.

e Funcionalidades correspondentes a Categoria 5: Ampliar/Diminuir o Tamanho
(Zoom) do Texto (68 pontos), Mudar cor/tamanho da fonte (63 pontos), Contraste
entre a cor da pagina e letras (60 pontos).

Para extrair a pontuacdo da categoria 5, fazemos: (68 + 63 + 60) /3 =191/3 = 63,6

pontos.

Sendo assim, a tabela a seguir apresenta o ranking das categorias.

Posicao Categoria Médias dos Pontos
1 5 63,6
2 1 56,3
3 3 56,0
4 4 53,3
5 2 46,7

Tabela 2 - Ranking das categorias correspondente ao experimento 1
Fonte: Elaborada pelo autor.

6.2 Experimento 2 - Percepgdes acerca da utilidade da ferramenta proposta

De maneira analoga ao experimento 1, a fim de obter um ranking das melhores
funcionalidades para comparagao, iremos adotar um sistema de pontuacao (P)
atribuindo uma nota para cada percepc¢ao atribuida. Nada util: 0 ponto; Pouco util: 1
ponto; Moderadamente util: 2 pontos; Util: 3 pontos e Muito Util: 4 pontos.

6.2.1 Percepcgodes das funcionalidades

e Cor do Texto/Tamanho da fonte: Para esta funcionalidade, 8 pessoas avaliaram
como “Muito util”, 6 como “Util”, 5 como “Moderadamente util”. O grafico abaixo
ilustra essas informacoes.
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@ Nada util

@ FPouco dtil
Moderadamente util

@ Uil

@ Nuito il

Figura 17: Grafico referente a funcionalidade “Cor do Texto/Tamanho da fonte”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Cor do Texto/Tamanho da fonte” & P(ctf) =
(8x4)+(6x3)+(5x2)=32+18 + 10 = 60 pontos.

e Contraste: Para esta funcionalidade, 2 pessoas avaliaram como “Muito util”, 10
como “Util”, 5 como “Moderadamente Util” e 2 como “Pouco util”. O gréafico
abaixo ilustra essas informacoes.

@ Mada util

@ Pouco util
Moderadamente util

@ Util

@ Nuito il

Figura 18: Grafico referente a funcionalidade “Contraste”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Contraste” € P(c) = (2x4) + (10 x 3) + (5 x
2)+(2x1)=8+ 30+ 10 + 2 = 50 pontos.

e Sublinhar: Para esta funcionalidade, 6 pessoas avaliaram como “Muito util”, 9
como “Util” e 4 como “Moderadamente util”. O grafico abaixo ilustra essas
informagdes.
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@ Mada util

@ Pouco util
Moderadamente (il

@ Util

@ Muito til

Figura 19: Grafico referente a funcionalidade “Sublinhar”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Sublinhar” € P(st) = (6 x4) + (9 x 3) + (4 x
2)=24 + 27 + 8 = 59 pontos.

e Estatisticas de leitura: Para esta funcionalidade, 5 pessoas avaliaram como
“Muito util”, 7 como “Util”, 4 como “Moderadamente util” e 3 como “Pouco util”. O
grafico abaixo ilustra essas informagdes.

& MNada util

@ Pouco dtil
Moderadamente til

@ Util

@ Muito Gtil

Figura 20: Grafico referente a funcionalidade “Estatisticas de leitura”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgéo para a funcionalidade “Estatisticas de leitura” é P(el) = (5 x 4) +
(7x3)+(4x2)+(3x1)=20+21+8+ 3 =52 pontos.

e Texto Relacionado: Para esta funcionalidade, 3 pessoas avaliaram como “Muito
atil”, 10 como “Util” e 6 como “Moderadamente til”. O grafico abaixo ilustra
essas informacoes.
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@ Nada util

@ Pouco util
Moderadamente Uil

@ Util

@ Muito Uil

Figura 21: Grafico referente a funcionalidade “Texto Relacionado”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgao para a funcionalidade “Texto Relacionado” é P(tar) = (3 x 4) + (10
x3)+(6x2)=12+ 30 + 12 = 54 pontos.

e Questdes de compreensédo: Para esta funcionalidade, 5 pessoas avaliaram
como “Muito atil”, 8 como “Util”, 4 como “Moderadamente Gtil” e 2 como “Pouco
util”. O grafico abaixo ilustra essas informacgoes.

@ NMada util

@ Pouco util
Moderadamente (il

@ Util

@ Muito il

Y

Figura 22: Grafico referente a funcionalidade “Questdes de compreensao”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagao para a funcionalidade “Questées de compreensao” é P(qt) = (5 x
4)+(8x3)+(4x2)+(2x1)=20+ 24 + 8 + 2 = 54 pontos.

e Mapear questdes com maior dificuldade: Para esta funcionalidade, 4 pessoas
avaliaram como “Muito Gtil”, 7 como “Util”, 6 como “Moderadamente util”, 1 como
“Pouco util” e 1 como “Nada util”. O grafico abaixo ilustra essas informacdes.
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@ Mada util

@ Fouco dtil
Moderadamente Gtil

@ Util

@ Muito Ctil

Pouco util
\‘ ‘1;5,3%}

Figura 23: Grafico referente a funcionalidade “Mapear questées com maior dificuldade”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagao para a funcionalidade “Mapear questdes com maior dificuldade” &
Pmgq)=4x4)+(7x3)+(6x2)+(1x1)+(1x0)=16+21+12+1+0=50
pontos.

e Questdes extras: Para esta funcionalidade, 4 pessoas avaliaram como “Muito
atil”, 6 como “Util”, 7 como “Moderadamente util” e 2 como “Pouco util”. O grafico
abaixo ilustra essas informagdes.

& MNada util

@ Pouco util
Moderadamente Gtil

@ Uil

@ Muito il

N

Figura 24: Grafico referente a funcionalidade “Questdes extras”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuacgéo para a funcionalidade “Questdes extras” é P(qe) = (4 x 4) + (6 x
3)+(7Tx2)+(2x1)=16 + 18 + 14 + 2 = 50 pontos.

e Zoom do texto: Para esta funcionalidade, 12 pessoas avaliaram como “Muito
atil”, 5 como “Util” e 2 como “Moderadamente util”. O grafico abaixo ilustra essas
informagdes.
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@ Nada util

@ Fouco util
Moderadamente Gtil

@ Uil

@ Nuito util

Figura 25: Grafico referente a funcionalidade “Zoom do texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagao para a funcionalidade “Zoom do texto” é P(zt) = (12 x 4) + (5 x 3)
+(2x2)=48 + 15 + 4 = 67 pontos.

e Comentarios no texto: Para esta funcionalidade, 6 pessoas avaliaram como
“Muito atil”, 9 como “Util”, 3 como “Moderadamente til” e 1 como “Pouco util”. O
grafico abaixo ilustra essas informacoes.

@ Nada util

& Fouco dtil
Moderadamente util

@ Util

@ Nuito il

‘

Figura 26: Grafico referente a funcionalidade “Comentarios no texto”
Fonte: Elaborada pelo autor.

Logo, a pontuagao para a funcionalidade “Comentarios no texto” é P(ct) = (6 x 4) +
(O9x3)+(3x2)+(1x1)=24+27+6+ 1=58 pontos.

e Percepcgao geral sobre a ferramenta: Em relagao a ferramenta, 11 pessoas
avaliaram como “Muito util”, 6 como “Util” e 2 como “Moderadamente util”. O
grafico abaixo ilustra essas informacoes.



@ NMada util

@ Pouco util
Moderadamente Gfil

@ Util

@ Muito util

Figura 27: Grafico referente a percepgao da ferramenta

Fonte: Elaborada pelo autor.

6.2.2 Ranking das funcionalidades

53

Como critério de desempate, daremos prioridade a quem recebeu mais
avaliagdes “Muito util”, e em caso de novo empate, quem recebeu mais avaliacdes

“Util” e assim por diante.

Sendo assim, a tabela a seguir apresenta o ranking das funcionalidades.

Posicao Funcionalidade Pontos
1 Zoom 67
2 Cor do Texto/Tamanho da fonte 60
3 Sublinhar 59
4 Comentarios no texto 58
5 Questbes de compreensao 54
6 Texto relacionado 54
7 Estatisticas de leitura 52
8 Questdes extras 50
9 Mapear questdes com maior dificuldads 50
10 Contraste 50

Tabela 3: Ranking das funcionalidades do experimento 2
Fonte: Elaborada pelo autor.

6.2.3 Ranking das Categorias de Funcionalidade

A fim de obter um ranking das categorias definidas na se¢ao 3.6, adotaremos
um sistema de pontuagcao (P), separando as funcionalidades por categoria e em
seguida extraindo a média aritmética de suas pontuagdes.
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Funcionalidade correspondente a categoria 1: Comentarios no texto: 58 pontos.
Funcionalidade correspondente a categoria 2: Estatisticas de leitura: 52 pontos.
Funcionalidades correspondentes a categoria 3: Questdes de compreensao (54
pontos), Texto relacionado (54 pontos), Questdes extras (50 pontos), Mapear
questdes com maior dificuldade (50 pontos).

Para extrair a pontuagao da categoria 3, fazemos: (54 + 54 + 50 + 50) / 4 = 208 /
4 = 52 pontos.

Funcionalidade correspondente a categoria 4: Sublinhar: 59 pontos.
Funcionalidades correspondentes a categoria 5: Zoom (67 pontos), Cor do
Texto/Tamanho da fonte (60 pontos), Contraste (50 pontos).

Para extrair a pontuacdo da categoria 5, fazemos: (67 + 60 + 50)/ 3=177/3 =
59 pontos.

Para elaborar o ranking, adotaremos como regra de desempate a categoria que teve
a funcionalidade melhor avaliada.
Sendo assim, a tabela a seguir apresenta o ranking das categorias.

Posicao Categoria Média dos Pontos
1 5 59
2 4 59
3 1 58
4 3 52
5 2 52

Tabela 4 - Ranking das categorias correspondente ao experimento 2
Fonte: Elaborada pelo autor.

6.3 Analise das percepc¢oes

Observando as classificacbes descritas nas subsecbes 6.1.3 e 6.2.3, notamos
que as categorias 5 e 1 foram consideradas como as mais relevantes em ambos os
experimentos e, de maneira analoga, a categoria 2 foi considerada a menos
relevante.

Entretanto, a funcionalidade “Mapear questdes com maior dificuldade” teve uma
boa percepg¢ado no primeiro experimento, porém uma percepgao pior no segundo,
apesar de ter sido avaliado, pela maioria, como facil de usar, como mostra os
graficos no Apéndice C. Isso pode ter ocorrido devido a uma ma apresentacao da
funcionalidade na ferramenta, como o nome do botdo, disposicdo no menu ou a
ideia ndo ter ficado clara.

As funcionalidades de alterar Cor do Texto/Tamanho da fonte, adicionar
Comentarios no texto e de poder visualizar comentarios de outros usuarios, se
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mostraram muito promissoras, sendo bem avaliadas pelos participantes em ambos
0s experimentos.

Vale destacar também as funcionalidades que oferecem questdes sobre o texto
aos leitores, pois teve avaliagcdo média no primeiro experimento e uma avaliacdo nao
tdo boa no segundo. Uma abordagem ou implementagdo diferente da interface
podera apresentar melhores resultados.

Com base nos resultados e nos rankings das secgdes 6.1.2 e 6.2.2, podemos

fazer a seguinte analise em relacao as hipoteses apresentadas na secao 4.6:

Hipotese | Funcionalidade Descrigéo Formula
A percepc¢ao da utilidade(U) na Rst(pf) << Rst(pg)
) ferramenta(pf) obteve uma
H1 A Sublinhar posicdo muito abaixo no =
' texto(st) ranking(R) em relacdo a
percepcao geral(pg). Ust(pf) # Ust(pg)
A percepgao da utilidade(U) na Rct(pf) = Ret(pg)
Comentarios | ferramenta(pf) obteve uma
H2.0 no Texto(ct) | posicdo semelhante no ranking(R) =
em relacdo a percepcao geral(pg).
Uct(pf) = Uct(pg)
A percepc¢ao da utilidade(U) na Rzt(pf) = Rzt(pg)
Zoom do ferramenta(pf) obteve uma
H3.0 texto(zt) posicdo semelhante no ranking(R) =
em relagéo a percepgao geral(pg).
Uzt(pf) = Uzt(pg)
Mudar A percepc¢ao da utilidade(U) na Rctf(pf) = Rctf(pg)
cor/tamanho | ferramenta(pf) obteve uma
H4.0 da fonte(ctf) posicao semelhante no ranking(R) =
em relacao a percepcgao geral(pg).
Uctf(pf) = Uctf(pg)
A percepcao da utilidade(U) na Rc(pf) << Re(pg)
ferramenta(pf) obteve uma
H5.A Contraste(c) | posicdo muito abaixo no =
ranking(R) em relagéo a
percepcgao geral(pg). Uc(pf) # Uc(pg)
Dados sobre | A percepc¢ao da utilidade(U) na Rdit(pf) = Rdit(pg)
a sua | ferramenta(pf) obteve uma
H6.0 interagdo posigao semelhante no ranking(R) =
com o | em relagao a percepcgao geral(pg).
texto(dit) Udit(pf) = Udit(pg)
H7.0 Textos A percepcgao da utilidade(U) na Rta(pf) = Rta(pg)
alternativos(t | ferramenta(pf) obteve uma
a) posicéo semelhante no ranking(R) =
em relagao a percepgao geral(pg).
Uta(pf) = Uta(pg)
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Questoes
para verificar

A percepcao da utilidade(U) na
ferramenta(pf) obteve uma

Rqct(pf) = Rqct(pg)

H8.0 a posigao semelhante no ranking(R) =
compreensao | em relacao a percepgao geral(pg).
do texto(qct) Uqct(pf) = Uqct(pg)
Mapear A percepc¢ao da utilidade(U) na Rmqd(pf) << Rmqd(pg)
questdes que | ferramenta(pf) obteve uma

H9.A houve maior | posicdo muito abaixo no =
dificuldade(m | ranking(R) em relagéo a
qd) percepcao geral(pg). Umaqd(pf) # Umqd(pg)

H10.0 Questoes A percepgao da utilidade(U) na Rqe(pf) = Rge(pg)
extras(qe) ferramenta(pf) obteve uma

posicéo semelhante no ranking(R)
em relagao a percepgao geral(pg).

=

Uge(pf) = Uqge(pg)

Tabela 5 - Andlise das hipoteses com base nos rankings

Fonte: Elaborada pelo autor.
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7. Conclusao

O presente trabalho teve como objetivo geral o desenvolvimento do prototipo, de
baixa fidelidade (com foco nas funcionalidades), da interface de uma ferramenta de
apoio a leitura de textos educacionais digitais com recursos personalizados,
possibilitando que os estudantes tenham uma melhor experiéncia de leitura. O
propdsito dessa ferramenta € ser adicionada a um ambiente online de
aprendizagem, gerando beneficios tanto para os estudantes quanto para
professores. Nao € objetivo deste trabalho propor a substituicdo da leitura de
documentos fisicos por documentos digitais, mas sim promover a
complementaridade. Neste trabalho, especificamente, buscamos entender a
percepcao sobre quao util, para a leitura de textos digitais, considerando o objetivo
pedagdgico, seriam as funcionalidades propostas, sob a perspectiva do estudante.

Fomos motivados pelos seguintes questionamentos: (1) que recursos
tecnologicos podem ser acrescidos aos textos digitais, com o objetivo de ajudar na
leitura e melhorar a interacdo dos estudantes com esses textos? (2) Os textos
educacionais, acrescidos de recursos tecnologicos, proporcionam uma melhor
experiéncia na compreensao da leitura e aprendizagem?

Para identificar esses recursos, inicialmente foi realizada uma pesquisa de
opiniao (experimento 1), com estudantes e ex-estudantes universitarios, através de
um questionario via google forms, para mapear quais recursos tecnolégicos podem
ser acrescidos aos textos digitais, com o objetivo de ajudar na leitura e/ou
compreensao, além de melhorar a interagao dos estudantes com esses textos.

Em seguida, um protétipo de interface (interativo) foi criado, contendo algumas
das funcionalidades do experimento 1. Outro questionario foi aplicado para avaliar,
baseado na percepcdo dos participantes, a utilidade das funcionalidades da
ferramenta proposta (experimento 2).

Apos analisar o resultado do experimento 1, elaboramos um ranking das
funcionalidades baseado nas avaliagdes e percepgdes dos estudantes. O mesmo foi
feito para o experimento 2.

A fim de responder os questionamentos da motivacao, foram feitas as analises
apresentadas na sec¢ao 6.1. Podemos concluir que as funcionalidades da categoria 5
e da categoria 1, com destaque para a “Zoom”, “mudar o tamanho/cor do texto” e
“‘comentarios no texto”, foram consideradas como os recursos mais uteis para ajudar
na leitura/compreensao do texto e sao recursos que devem ser acrescidos aos
textos digitais e, segundo a anadlise feita na se¢ao 6.2, estes recursos também foram
considerados uteis para melhorar a experiéncia na compreensao da leitura e
aprendizagem. De forma analoga, as funcionalidades da categoria 2 foram
consideradas as menos uteis.

A funcionalidade de sublinhar texto apresentou uma boa avaliagdo no primeiro
experimento e uma avaliagdo muito baixa no segundo. De forma analoga, as
funcionalidades que oferecem questdes sobre o texto aos leitores, tiveram uma
avaliacdo mediana no primeiro experimento e uma avaliagdo baixa no segundo,
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embora tais recursos tenham sido considerados como faceis de utilizar (vide
Apéndice C).

A ferramenta foi considerada util ou muito util por aproximadamente 90% dos
participantes. Além disso, a mesma foi considerada facil ou muito facil de utilizar por
aproximadamente 80% dos participantes (vide Apéndice C). Apesar da percepgao
da utilidade de algumas funcionalidades no experimento 2 nao terem saido tdo bem
qguanto no experimento 1, a ferramenta se mostrou muito promissora. Hipotetizamos
que uma abordagem diferente do conceito ou implementagao diferente da interface
podera apresentar melhores resultados.

Pelos participantes pertencerem a cursos da area da computagao, ha uma forte
tendéncia de adaptagdo as novas experiéncias tecnoldgicas (Early adopters), e
assim considerar a ferramenta proposta mais util ou mais facil de utilizar do que
realmente €, ameacgando a validade dos resultados.

Participantes pertencentes a outras areas de ensino como humanas, saude, etc.
poderiam trazer resultados mais fidedignos do que os sintetizados neste trabalho.
Além de que alguns recursos indicados pelos estudantes no experimento 1, como o
aplicativo notion, mapas conceituais, opgao de ler texto original ou versao traduzida,
transcricdo automatica, entre outros, apesar de termos encontrado dificuldades em
categoriza-los e por isso ndo os utilizamos neste trabalho, sdo validos e poder&o
também ser acrescentados em um trabalho futuro.
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Apéndice A - Questionario do Experimento 1

1. Quéo util, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidades

abaixo:

Grifar Texto

Sublinhar Texto

Riscar Texto

Adicionar
Comentario ao
Texto

Arnpliar/ Diminuir
o Tamanho
{Zoom) do Texto

Mudar
cor/tamanho da
fonte

Contraste entre

cor da pagina e
letras

Comentarios do
autor do texto ou
de um professor

Comentarios de
outras pessoas
que leram o texto

Dados sobre a
sua interagéo
com o texto

Tempo de leitura

Avaliacio do
texto

Textos
alternativos
relacionados ao
conteddo
abordado para
reforco

MNada Gtil

O
O

Pouco dtil

@]
@]

Moderadamente
(il

O
O

Litil

Muito Gil
O
O

w
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Questdes para
verificar a

compreensdo do O O O O O

texto

Questies extras
para reforcar um

questiondrio com O O O O Q

baixo indice de
aproveitamento

Mapear questies

que houve maior O O O O O

dificuldade

2. Qual outra ferramenta/recurso/tecnologia vocé acha que contribuiria na leitura
efou compreensio de um texto?

Sua resposta



Apéndice B - Questionario do Experimento 2

67 Secdo - Percepgéo sobre as funcionalidades/ferramentas para apoio a leitura v

Clicando no link https://www.figma.com/proto/L AJhiiCeksUOgHpkSMDEY1/Telas-L eitor?node-id=148-
828&scaling=contain&page-id=0%3A1 &starting-point-node-id=148%3A82 vocé encontrard uma simulagéo das
telas da ferramenta proposta.

Segue abaixo as instrugtes para navegacio no mesmo. A medida que as funcionalidades vdo sendo
apresentadas, serdo feitas perguntas acerca de sua percepgéo.

Instrugdes:

0 - Apds clicar no link, abrira a tela inicial do sistema. Selecione a opgéo "Arquive’ na barra superior. Em
seguida "Abrir" e depois clique em "TextoDigital. Pdf".

1- Feito isso, clique na opcéo "Formatar” e em seguida em "Cor do Texto/Tamanho da fonte".

1. Qudo (til, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade de alterar Cor do *
Texto/Tamanho da fonte?

Nada util

Pouco util
Moderadamente (il
Uil

Muito dtil
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2. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade de alterar Cor do Texto/Tamanho da *
fonte?

Nada facil

Pouco fécil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugdes:
2- Ainda com a tela de Cor do Texto/Tamanho da fonte aberta, clique em "Editar" e depois em "Desfazer". Em
seguida selecione a opgo "Formatar” e depois "Contraste”.

3. Qudo util, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade de *
alterar Contraste?

Nada util

Pouco (il
Moderadamente (il
Uil

Muito Uil
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4. Quio facil de utilizar vocé considera a funcionalidade de alterar Contraste? *

MNada fécil

Pouco fécil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugdes:
3 - Ainda com a janela de Contraste aberta, clique em "Editar" e depois em "Desfazer". Em seguida selecione a
opgéo "Formatar” e depois "Sublinhar".

5. Quéo til, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade de Sublinhar? *

MNada util
Pouco util
Moderadamente Util

Uil



6. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade de Sublinhar? *

Nada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugdes:
4 - Ainda com a tela de Sublinhar aberta, clique em "Editar” e depois em "Desfazer”. Em seguida selecione a
opgéo "Ferramentas'e depois "Estatisticas de leitura”.

7. Quéo til, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Estatisticas de ™
leitura?

Nada util

Pouco Util
Moderadamente Util
Uil

Muito util
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8. Quéo facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Estatisticas de leitura ?*

Nada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugoes:

5 - Clique no "x" para fechar o balZo de estatisticas de leitura. Em seguida selecione a opgéo Texto
Relacionadao”.

9. Quao util, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Texto
Relacionado?

Nada util

Poucao (il
Moderadamente (il
Uil

Muito (il
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10. Quéo facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Texto Relacionado? *

Nada facil

Pouco fécil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugoes:
6 - Cligue no "x" para fechar a janela de texto relacionado. Em sequida selecione a opgéo "Questdes de
compreensdo” e depois clique em "Submeter”.

11. Quéo util, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Questdes de
compreensio?

Nada util

Pouco util
Moderadamente Util
Uil

Muito Util

*
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12. Quéo facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Questdes de compreenséo? *

MNada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugdes:
7 - Em seguida selecione a opgdo "Questdes com maior dificuldade”.

13. Quéo util, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Questdes com
maior dificuldade?

MNada util

Pouco util
Moderadamente Gtil
Uil

Muito Util

*
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14. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Questdes com maior dificuldade? *

MNada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugdes:
8 - Em seguida clique em "Questdes extras” e depois em "Submeter",

15. Quéo Wtil, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Questoes
extras?

MNada util

Pouco util
Moderadamente itil
Uil

Muito il

*

70



16. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Questdes extras? *

Nada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugoes:

g - Selecione a opgdo "Zoom' e depois em "Zoom +". Em seguida clique em "Zoom” e "Zoom -" para voltar ao
tamanho original.

17. Quéo til, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Zoom? *

Nada util

Pouco il
Moderadamente Uil
Uil

Muito (il
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18. Quéo facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Zoom? *

Nada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugodes:

10 - Selecione a opgdo "Comentéarios" e depois em "Adicionar comentario”. Em seguida clique no botéo de
enviar dentro do baldo. Clicando nas opgtes "Mostrar comentarios” e "Ocultar comentdrios” é possivel,
respectivamente, exibir e ocultar os comentérios adicionados.

19. Quéo Util, para a leitura de textos digitais, vocé considera a funcionalidade Comentarios? *

Nada util

Pouco (il
Moderadamente (il
Uil

Muito Uil
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20. Quio facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Comentarios? *

Nada facil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

Titulo

Instrugdes:
11 - Para finalizar, clique no icone de usuério(no canto superior direito) e depois cligue em "sair”.

21 - Considerando as funcionalidades apresentadas, qudo (til, para a leitura de textos digitais, *
vocé considera a ferramenta?

Nada (il

Pouco dtil
Moderadamente Util
Uil

Muito il

22. Considerando as funcionalidades apresentadas, quéo facil de utilizar vocé considera a
ferramenta?

Nada fécil

Pouco facil
Moderadamente facil
Facil

Muito facil

*
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Apéndice C - Graficos de facilidade de uso

2. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade de alterar Cor do Texto/Tamanho da
fonte?

19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Facil

@ Muito facil

36,8%

4. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade de alterar Contraste?
19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Fécil

@ Muito facil

6. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade de Sublinhar?
19 respostas

@ Nada facil
@ Pouco facil
@ Moderadamente facil

@ Facil
@ Muito facil
15,8%
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8. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Estatisticas de leitura ?

19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Facil

@ Muito facil

10. Quéo facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Texto Relacionado?
19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Fécil

@ Muito facil

12. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Questdes de compreensao?

19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Facil

@ Muito facil
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14. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Questdes com maior dificuldade?

19 respostas

36,8%

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Facil

@ Muito facil

16. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Questdes extras?

19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Fécil

@ Muito facil

18. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Zoom?

19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Facil

@ Muito facil
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20. Quao facil de utilizar vocé considera a funcionalidade Comentérios?

19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
® Facil

@ Muito facil

47,4%

22. Considerando as funcionalidades apresentadas, quao fécil de utilizar vocé considera a

ferramenta?
19 respostas

@ Nada facil

@ Pouco facil

@ Moderadamente facil
@ Facil

@ Muito facil




