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RESUMO

O presente trabalho foi desenvolvido com o designio de salientar a necessidade de
se estudar além da sala de aula e desenvolver um material virtual que possa,
concomitantemente, incentivar, auxiliar e orientar este momento. Leia-se estudar
além da sala de aula concentrar-se num ambiente (seja na escola ou nédo, seja fisico
ou virtual) em que o aluno possa engendrar esforcos para construir seu
conhecimento num momento solitario ou em grupo, sem estar vivenciando uma aula.
Inicialmente entendeu-se a necessidade deste momento de estudo por meio de
experiéncias profissionais e leituras, depois se delineou o perfil dos sujeitos
envolvidos na pesquisa (alunos e educadores) através de questionarios, a fim de
levantar seus relacionamentos com as novas tecnologias e suas expectativas em
relacd@o a utilizagdo das mesmas no ensino. Assim, desenvolveram-se dois produtos,
um estudo dirigido no formato PowerPoint (executavel) e um ambiente Moodle.
Primeiro foi construido um aplicativo executavel em PowerPoint no formato de
estudo dirigido baseado em hiperlinks, onde as a¢des do usuario delineariam uma
leitura n&o linear. Esse objeto foi aplicado em uma Escola privada urbana, mas nao
atingiu seu objetivo por ter sido considerado pouco pratico (o produto foi gravado em
CD, o que nao despertou interesse dos alunos), assim o projeto foi mantido em
estado de laténcia até que se possa desenvolvé-lo em formato de aplicativo para
smartphones e tablets. O segundo produto proposto foi a construgdo de um
ambiente virtual de estudo no Moodle baseado em videos, materiais em pdf, foruns
de discussédo e estudo dirigido baseado em hiperlinks. Esse ambiente foi aplicado
em uma Escola privada urbana e outra publica federal rural. Houve uma adesao
maior por parte dos alunos da Escola publica (a incluséo e participacdo no Moodle
foi opcional, nenhum aluno foi forcado ou coagido a participar), estes também
utilizaram as ferramentas do ambiente de forma mais produtiva. Foram aplicadas
duas verificagcbes de conhecimento (uma antes da aplicagdo do Moodle e outra
depois), em ambos os casos (Escola publica e privada) houve melhora quantitativa
do conhecimento dos alunos. Também foi aplicado um questionario onde os alunos
classificaram o ambiente como util e pratico, fomentando seus estudos individuais e
em grupo. Assim, foi verificado que o estudo além da sala de aula é algo benéfico e
necessario; as novas tecnologias podem se tornar um excelente ambiente
incentivador e norteador desse estudo e o Moodle se mostrou um excelente
ambiente virtual, facilitando o estudo e propiciando interagcdes construtivas e
momentos de aprendizado.

Palavras chave: Ambiente Virtual de Aprendizagem. Moodle. Aprender.



ABSTRACT

This paper was developed with the purpose to emphasize the need to study beyond
the classroom and develop a virtual material that can concurrently encourage, assist
and guide this time. Read to study beyond the classroom, concentrate in an
environment (whether in school or not, whether physical or virtual) in which the
student can engender efforts to build their knowledge in a lonely time or in groups,
without being experiencing a class. Initially it was considered the need for a time to
study, based on professional experience and readings, then outlined the profile of the
subjects involved in the study (students and educators) through questionnaires, in
order to establish their relationships with new technologies and expectations
concerning the use of them in education. So, two products have been developed,
one study in PowerPoint format (executable) and a Moodle environment. Firstly, an
executable application in PowerPoint format conducted the study based on
hyperlinks, where the user's actions would drive a nonlinear reading was built. This
object was applied to in an urban private school, but has not reached its objective
because it was considered impractical (the product was recorded on CD, which does
not attract the interest of students), so, the project was kept a sleep state until it can
develop it into application format for smartphones and tablets. The second proposed
product was the structuring of a virtual learning environment in Moodle, based on
videos, pdf materials, discussion forums and guided study based on hyperlinks. This
environment was applied to in an urban private school and other federal rural public
school. There was a greater adherence by the students of the Public School
(inclusion and participation in Moodle was optional, no student was induced to
participate), they also used the environment tools more productively. We applied two
knowledge checks (one before the implementation of Moodle and one after), in both
cases (public and private school) presented a quantitative progress of students'
knowledge. Students also received a questionnaire which evaluated the environment
as useful and practical, encouraging their individual studies and group. All in all, we
observed that the study beyond the classroom is something beneficial and
necessary; new technologies can become a great supporter and guiding this study
environment and Moodle proved an excellent virtual environment, facilitating the
study and providing constructive interactions and learning moments.

Keywords:. Virtual Learning Environment. Moodle. Learning.
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1 INTRODUCAO

O fato de lecionar no Ensino Médio e em Pré-Vestibulares oportuniza a
convivéncia com centenas de educadores (entre professores, coordenadores,
pedagogos, psicélogos e diretores), além de milhares de alunos e seus
responsaveis. Esta convivéncia permite a troca de experiéncias de importancia
incomensuravel na construcdo do saber pedagédgico e no desenvolvimento da

pratica educacional.

Concomitantemente, faz-se necessaria a capacitacdo conceitual no
tocante aos conhecimentos inerentes a profissdo. A academia oferta consideravel
montante de leituras objetivando formar um professor qualificado para o mercado da
Educacao. Os professores académicos se esforcam ao orientar os estudos e cobram
a aquisicdo dos conhecimentos na esperanca de que se possa coloca-los em pratica

nas salas de aula.

Além disto, o oficio de professor exige que, periodicamente, vivencie-se
encontros para trocas de saberes e experiéncias, ora entre pares educadores, ora
entre educadores e alunos e/ou responsaveis. Estes momentos, se bem
aproveitados, podem render vasto conhecimento pratico no que diz respeito a um

eficaz funcionamento do processo Ensino-Aprendizagem.

Tal vivéncia pode levar a concluir que o tempo dedicado ao estudo “além
da sala de aula” é de suma importancia na construgdo e consolidagdo do
conhecimento. Utilizar-se-a, neste trabalho, o termo “além da sala de aula” para
tratar o periodo em que o aluno se dedica a estudar sem assistir aula, seja em casa
ou em outro ambiente propicio ao estudo. Este momento pode ser solitario ou em
grupo e pode até ser orientado por um professor ou monitor (neste caso, apenas

para esclarecer duvidas, sem ministrar uma aula).

Uma das experiéncias que pode levar o educador a reconhecer a
necessidade de se estudar além da aula ministrada na Escola sdo as incontaveis

reunides pedagodgicas com os responsaveis pelos alunos (conhecida como “Reuniao



de Pais e Mestres”), promovidas no Ensino Médio. Mantendo didlogo com a familia
pode-se perceber que alunos com dificuldade de aprendizado geralmente dedicam
pouco tempo para estudar além da sala de aula, deixando para empenhar-se
apenas nas semanas que antecedem os periodos avaliativos (comumente chamado

de “estudar de véspera”).

Os pretextos citados pelos discentes aos profissionais da Escola e a
familia para ndo se aplicar mais ao estudo, sdo geralmente falta de motivacao,
preferéncia por outras atividades extracurriculares (como esportes, lingua
estrangeira, masica) entre outras razdes. Mas percebe-se, durante os didlogos com
os alunos e seus responsaveis, que em alguns casos ha falta de cobranca e
orientacdo por parte destes.

Outra experiéncia profissional enriguecedora na formacdo de
conhecimento vivencial sobre o tema pode ser labutar em Pré-Vestibulares, seja
como professor ou como coordenador. Durante este exercicio pode-se manter
contato com estudantes e familiares vivenciando o processo de preparacao para
diversos Vestibulares, ora lecionando, ora orientando e dialogando com estudantes
e familiares. Nestes momentos oportuniza-se a convivéncia com alunos bastante
dedicados, que ndo faltam aulas (sejam regulares ou aulas extras para
aprofundamento ou elucidacdo de duvidas) e ainda frequentam turmas de matérias

isoladas.

Alguns alunos preenchem seus horarios, as vezes de segunda a domingo
com aulas no Pré-Vestibular e em turmas de matérias isoladas, ndo deixando tempo
habil para estudar sozinho e descansar. Assim, é comum, ao frequentar ambientes
Pré-Vestibulares, ouvir a frase: “Mas ele estudava os trés horarios e néo foi
aprovado!”. O que este aluno geralmente ndo percebe é que o fato de estar
assistindo aula néo significa que ele estd estudando. Que o momento para se
debrucar em leituras e resolucdo de questdes pode ser tdo importante quanto o

momento de sala de aula, ou seja, o ideal seria um equilibrio de tempo.

Porém, apenas a percepcao baseada na experiéncia profissional ndo é
suficiente para sustentar a afirmacédo sobre a importancia do estudo além da sala de

aula. Assim, além de citar algumas leituras ao longo desse texto, analisar-se-a o



resultado de uma pesquisa desenvolvida com propésito de obter dados a fim de
construir um perfil dos sujeitos envolvidos no processo Ensino-Aprendizagem, com
base na opinido de 22 educadores e 39 alunos, do Ensino Médio e Técnico, de
Escolas privadas urbanas e publicas federais, de regides rurais e urbanas.

Utilizou-se uma pesquisa aplicada, visto que pretende suscitar
conhecimentos para aplicacdo de um produto visando auxiliar a solugdo de um
problema especifico (o estudo além da sala de aula); ela assume forma quantitativa,
traduzindo em numeros opinides e informacfes dos sujeitos, classificando-as e
analisando-as através de técnicas estatisticas e seu objetivo descritivo se evidencia
por envolver o uso de técnicas padronizadas de coleta de dados como o
guestionario e por descrever opinides de alunos e educadores estabelecendo
relacbes entre variaveis, como acesso as tecnologias, opinides sobre elas, relacao
com estudo, dentre outras (SILVA e MENEZES, 2001).

Para tanto, foram elaborados trés questionarios, que se encontram nos
apéndices, objetivando colher opinibes de alunos e educadores acerca da
importancia do estudo além da sala de aula, o uso de novas tecnologias no dia-a-
dia, a aplicacdo destas novas tecnologias no ato de estudar e sobre a utilizacdo do

produto final.

E importante salientar que ndo houve diferencas significativas entre as
respostas dos alunos e educadores quando os dados foram separados por tipo de
Escola, ou seja, ao distinguir as opinidées dos sujeitos das instituicdes publicas e
privadas ndo foram encontradas, em quantidade significativa, respostas dispares
entre si. Assim, os gréaficos para analise dos dados serdo divididos em opinido do
aluno e opinido do educador. Onde na opinido do aluno encontram-se falas de

alunos do ensino publico federal e privado, de Escolas urbanas e rurais.

Consta no regulamento do programa que o mestrado profissional deve
desenvolver um produto educacional como atividade obrigatéria. Partindo da
premissa de que se deve estudar além da sala de aula e sendo func¢do do educador
orientar este momento, o produto educacional desenvolvido foi um ambiente virtual

gue objetiva estimular, orientar e dar suporte ao estudo além da sala de aula.



Assim, primeiramente seré discutida a importancia do estudo além da sala
de aula e 0 que os alunos e educadores envolvidos na pesquisa acham sobre a
tematica no capitulo intitulado “ESTUDAR ALEM DA SALA DE AULA”. Sera feita
uma averiguacao e comparacdo dos pensamentos docentes e discentes sobre o
estudar e de que forma este momento deve se dar. Nesta secdo seréo analisadas as

opinides dos entrevistados e as leituras citadas neste trabalho.

Em um segundo momento sera discutida a escolha das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo® (TIC), como opcdo na elaboracdo do produto
educacional, num capitulo intitulado “AS ‘TIC’ E O ESTUDO ALEM DA SALA DE
AULA”. Nele sera analisada a escolha do formato digital para dar suporte a versao

virtual de orientacéo de estudo.

No decorrer do capitulo, definir-se-4 o uso das TIC na elaboracdo do
produto, abordando a forma da preparacéo da primeira versdo do mesmo. Como foi
concebida sua forma e, enquanto se explica sua constru¢cdo, as escolhas seréao
alicercadas nas leituras e experiéncias citadas. Ao final desta etapa sera apontado o

resultado da aplicacao, justificando a escolha de um novo produto.

No capitulo “SOBRE O MOODLE” sera apresentada, para melhor
conhecimento, uma ferramenta para construcdo de ambientes virtuais e
colaborativos utilizados na educacéao: trata-se da plataforma Moodle. Desenvolver-
se-4& uma discussdo sobre o historico deste ambiente, bem como suas
caracteristicas e aplicacdes. Também sera feita uma descricdo sobre a criacédo e
aplicacdo do mesmo como um segundo produto educacional, justificando sua

escolha.

No capitulo seguinte, “CONSTRUCAO DA SALA VIRTUAL ‘CURSO DE
REFRACAO DA LUZ”, detalhar-se-4 a construcdo e aplicacdo deste ambiente,
discutindo as potencialidades do produto e suas ferramentas na tentativa de orientar

o estudo além da sala de aula.

! Tecnologia da informacéo e comunicacdo (TIC) pode ser definida como um conjunto de recursos
tecnoldgicos, utilizados de forma integrada, com um objetivo de interferir e mediar 0s processos
informacionais e comunicativos entre seres. S0 essenciais para o desenvolvimento de varios setores
entre eles a Educacéo.



Os resultados da aplicagdo do ambiente nas turmas escolhidas,
mostrando como os estudantes receberam a proposta, se foi significativa para eles e
se melhorou seus resultados em sala de aula, serdo discutidos no capitulo
“AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL: msfisica.info”. Havera a anélise
destes resultados, como também de toda a jornada de concepcédo, construcao e

aplicacao do produtos.

Por fim, no capitulo “CONSIDERACOES FINAIS”, serdo avaliados os
pontos discutidos na dissertagdo, comentando 0s aspectos positivos e negativos
encontrados na aplicagdo do projeto, bem como suas implicacdes. A dissertacéo
sera finalizada, concluindo as aplicacbes destes objetos nos moldes atuais, mas
deixando margens para novas pesquisas sobre os mesmos, visto que ambos, objeto

e ambiente, podem ser melhor explorados no futuro.



2 ESTUDAR “ALEM DA SALA DE AULA”

Ha muito tempo, especialistas em educacéo se debrugam em pesquisas a
fim de descobrir e divulgar a Academia e a sociedade como se desenvolve uma
educacdo de qualidade. Existem muitos argumentos e teorias, mas qual seguir é o
grande dilema do educador contemporaneo. Silva (2010) contempla alguns dos
grandes tedricos que sao bastante citados em trabalhos na area:

O psicologo norte-americano Burrhus Frederic Skinner foi parcial ao
considerar ‘condicionamento de comportamentos’ como sendo o
processo pelo qual se alcangaria uma formagéo de qualidade. Mas,
‘a boa formacao exige o armazenamento de informacgdes, e nao de
comportamentos’. Talvez, o bidlogo sui¢co Jean Piaget tenha sido o
gue mais se aproximou da férmula ideal ao afirmar que ‘a capacidade
de raciocinio ndo depende nem do ambiente nem de um fator
hereditario’. S6 que ele esqueceu de que uma boa formacao exige
outros fatores como ‘a relacdo dialética entre o sujeito e a
sociedade’, coisa perfeitamente bem lembrada pelo psicélogo bielo-
russo Lev Vygotsky. (SILVA, 2010, p.08 e 09)

Todo educador deve almejar a exceléncia na formacédo dos seus alunos,
sendo assim, sua pratica ndo pode se tornar uma repeticdo mecanizada e dogmatica
da teoria. Ndo que se deva desprezar a importancia da pesquisa académica na
educacdo, pois a consideracdo dos modelos, experiéncias e resultados obtidos
pelos principais pesquisadores é de suma importancia; entretanto, € aconselhavel
apreciar também o aprendizado e vivéncia no exercicio da profissdo, a fim de se

elaborar uma pratica que se adeque a sua realidade.

Deste modo, debrucando-se em periédicos, livros, bancos de teses e
dissertacdes, é possivel encontrar uma abrangente literatura mostrando pesquisas,
praticas e teorias que orientam o ensinar objetivando o aprender. Boa parte destes
trabalhos retrata o ambiente escolar e, principalmente, a sala de aula, focando
inimeras vezes no professor como responsavel tanto pelo ensino quanto pela

aprendizagem.



E muito comum ouvir ou ler especialistas citando a importancia do
professor na sala de aula e sua funcdo em orientar o aluno na busca pelo
conhecimento e em desenvolver estratégias que facilitem esta busca e,
concomitantemente, os estimule a estudar. Boa parte destas leituras tem a sala de
aula como pano de fundo, sendo em menor quantidade os textos sobre o estudar

além da sala de aula.

No presente trabalho sera discutida a divisdo de responsabilidades entre
Escola, professor e aluno no processo ensino-aprendizagem. A pesquisa
desenvolveu-se a partir da premissa de que, por melhor que seja a aula e por mais
produtivo que seja o tempo que o aluno passa na Escola (ndo considerando as de
tempo integral), este deve dedicar algum tempo ao estudo fora da mesma e precisa
ser orientado quanto a este momento, como mostra Gurgueira e Cortegoso (2008):

Do ponto de vista da Analise do Comportamento, o papel do
professor e da escola é arranjar contingéncias de reforcamento
capazes de promover comportamentos humanos significativos do
ponto de vista individual e social, de modo rapido e econédmico. Ou
seja, construir e apresentar ao aluno oportunidades para que
aprenda a identificar as situacdes diante das quais deve emitir as
respostas de interesse, condicbes para que elas ocorram e
conseguéncias que possam manter essas respostas, na situacdo de
ensino, mas de forma que possa generalizar essa aprendizagem
para situacGes naturais. Nessa perspectiva, ndo basta esperar que
estudantes aprendam a partir do que o acaso lhes ofereca como
oportunidade para aprender (Skinner, 1968, entre outros). Ensinar a
estudar é, portanto, uma das principais tarefas de agentes e
agéncias educativas, professor e escola, os principais deles, no
mundo atual; lamentavelmente, sua importancia parece ser
inversamente proporcional a atengdo que é dada, por esses agentes
e agéncias responsaveis pela educacdo, ao desenvolvimento desse

repertorio. (GURGUEIRA e CORTEGOSO, 2008, p.06)

Estimular e orientar o estudo além da sala de aula, de forma autbnoma,

continua e responsavel é dever da Escola e dos educadores, como consta nos



Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio? (PCNEM), que estabelece,
dentre outros itens, que este nivel de ensino integra uma educac¢éo equilibrada, com
funcdes equivalentes para todos os educandos, como o aprimoramento do mesmo
como pessoa, incluindo o desenvolvimento da sua autonomia intelectual e do seu
pensamento critico; além do desenvolvimento das suas competéncias para continuar

aprendendo, de forma autbnoma e critica, em niveis mais complexos de estudos.

Para que haja este tempo de estudo além da sala de aula e para que este
seja proveitoso, podendo assim oferecer subsidios para a formacdo sugerida pelo
PCNEM, é necessério que haja disciplina, como relatam Soares, Souza e Marinho
(2004):

Rotina se refere aos horarios definidos para a realizacdo das
diversas atividades que a crianca deve cumprir a cada dia. Sua
organizagcdo supde a distribuicdo dos horarios para os estudos.
Assim, € importante que o0s horarios estejam claramente
estabelecidos: hora de ir a escola, de comer, de estudar em casa, de
realizar atividades como brincar e assistir a TV etc.. A agenda diaria
e semanal deve estar sempre disponivel para ser consultada [...]
Uma questdo relevante na definicdo dos horarios € que os pais
demonstrem que os estudos sdo uma das atividades prioritarias e o
tempo para tal condicdo deve ser respeitado. A realizacdo das
atividades escolares deve vir sempre em primeiro lugar para evitar
gque a crianca a adie para quando estiver cansada. (SOARES,
SOUZA e MARINHO, 2004, p. 255 e 256)

Assim, antes de determinada aula, é necessario que o aluno dedique
algum tempo para estudar, mantendo contato de forma introdutéria com o contetudo
gue sera ministrado, como se fosse um prologo. Depois da aula ele pode manter um
didlogo mais aprofundado com seu material didatico, conectando aquilo que esta

lendo ou assistindo com aquilo que foi discutido na Escola. Também é um momento

2 Os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio sdo o resultado de discussdes
realizadas por especialistas e educadores de todo o pais com intuito de auxiliar equipes escolares na
execucgdo de seus trabalhos. Serve de apoio a reflexdo sobre a pratica diaria, ao planejamento de
aulas e, sobretudo, ao desenvolvimento do curriculo da escola, contribuindo ainda para a atualizagao
profissional.



para fixacdo do conteudo e verificagdo de aprendizagem e isto pode ser feito através

de resolucéo de problemas, questionarios, simulados e fichamentos.

E importante salientar que deve ser elaborado (numa parceria entre
Escola, familia e estudante) um horario diario destinado ao estudo além das aulas.
Este momento deve ser respeitado e nao pode ser dividido com outras atividades, o

aluno deve dedicar-se integralmente, ou esse tempo sera ineficiente e até inatil.

De tal modo, é de suma importancia a participacdo da familia neste
processo de estudo, dando ao aluno condi¢cbes a aquisicdo de habitos de estudo
adequados e modificacdo dos habitos inadequados. Frequentemente, 0s
responsaveis nao possuem disponibilidade para fazer o acompanhamento,
necessitando assim do apoio por parte dos profissionais da Escola, para que,

conjuntamente, possam estimular e acompanhar o processo.

Diante de tais consideracdes surge a questdo: como e porque estudar?
De acordo com a Andlise do Comportamento, estudar requer indameros
procedimentos, tais como organizar material de estudo, sentar-se e folhear um
material didatico, fazer licdo, ler um texto, responder perguntas, etc. (Hubner et al,
2002; Regra, 2004). Vale ressaltar que aluno ao desenvolver habitos de estudo
adequados, adquirindo diversos comportamentos pertinentes ao ato de estudar,

geralmente alcanca o desempenho académico almejado.

A fim de conhecer como cada um dos grupos envolvidos na pesquisa
(alunos e educadores) entende a importancia deste tipo de estudo, um dos
guestionamentos feitos foi “Qual a importancia do tempo dedicado ao estudo além
da sala de aula para a aprendizagem de um aluno?”. Como resultado percebeu-se
gue os dois grupos acreditam nesse momento dedicado ao estudo, considerando-o
muito importante para a formacdo do educando, sendo necessario dedicar algumas
horas diarias ao mesmo, como mostram o0s graficos abaixo que relatam a
importancia do tempo dedicado ao estudo além da sala de aula para a
aprendizagem do aluno. Na figura 01 temos um grafico com as opinides dos alunos

e na figura 02 temos um grafico com as opinides dos educadores.
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FIGURA 01 - Importancia do tempo dedicado ao estudo além da sala de aula para a aprendizagem
de um aluno (opinido do aluno)

E muito importante, devendo-se dedicar _ 829
algumas horas diarias para estudar em casa. ’

E importante e deve-se dedicar algum tempo
durante a semana, mas ndo muito. - 15%

véspera das provas é suficiente.

E pouco importante, dedicar algumas horas na F 04

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

FIGURA 02 - Importancia do tempo dedicado ao estudo além da sala de aula para a aprendizagem
de um aluno (opinido do educador)

E muito importante, devendo-se dedicar _ 59
algumas horas diarias para estudar em casa. ¢

E importante e deve-se dedicar algum tempo I 59
durante a semana, mas ndo muito. 0

E pouco importante, dedicar algumas horas na

. R . 0%
véspera das provas é suficiente. ’

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

Verifica-se, entdo, que tanto os alunos quanto os educadores concordam
gue se deve dedicar algumas horas diarias ao estudo, pois esse momento se torna

essencial na construcdo e consolida¢do do conhecimento.

A maior parte dos dois grupos também acredita que o ato de estudar deve
variar entre momentos solitarios, a fim de manter maior concentracao na busca pelo
conhecimento, e momentos em grupo, com a finalidade de socializar o que
aprenderam e dirimir possiveis duvidas com os colegas. A conclusdo se baseia na
analise das respostas a pergunta: “Ao dedicar um tempo para estudar além da sala

de aula, o aluno deve estudar de que maneira?” Para os educadores, € o0 método
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ideal de estudo com a totalidade das opiniGes, como mostra o gréafico da figura 03; j&
cerca de 30% dos alunos preferem estudar sozinhos, como mostra o grafico da

figura 04.

FIGURA 03 - Ao dedicar um tempo para estudar além da sala de aula, o aluno deve estudar de que
maneira? (opinido do educador)

Sempre sozinho.

Sempre em grupo.

Em alguns momentos sozinho e em alguns

0%

0%

100%

momentos em grupo.

0% 20%  40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

FIGURA 04 - Ao dedicar um tempo para estudar além da sala de aula, o aluno deve estudar de que
maneira? (opinido do aluno)

Sempre sozinho. 28%
Sempre em grupo. 3%
Em alguns momentos sozinho e em alguns 699
momentos em grupo. ’
0% 20% 40% 60% 80%  100% 120%

Fonte: O autor

De acordo com a leitura das justificativas dadas as respostas da pergunta
anterior (“Ao dedicar um tempo para estudar além da sala de aula, o aluno deve
estudar de que maneira?”), os alunos que optam por estudar sozinho o fazem para
se concentrar melhor, julgam que em grupo a distracdo e conversas paralelas os
fazem fugir do objetivo. Os alunos que optam por variar momentos em grupo e
sozinhos deixam claro em suas justificativas que o estudo coletivo deve ser
desenvolvido para trocar experiéncias, debater o conteudo e tirar davidas com

colegas que entendem melhor determinada disciplina.



12

O aluno J.P.? do 2° ano do Ensino Médio resume bem o pensamento dos
discentes: “Tudo depende da pessoa e do por que. Algumas pessoas se distraem ao
estudar sozinhas, portanto preferem estudar em grupo, 0 mesmo ocorre ao
contrario. E também, quando o objetivo € estudar varias matérias, em grupo €
melhor, pois alguns tem mais facilidade em certas matérias e assim todos podem

compartilhar ideias e se ajudar.” (sic).

Baseado no resultado da pesquisa de opinido de professores e alunos, e
considerando a experiéncia e conhecimento adquiridos no exercer da profissao,
conclui-se que o ideal seria 0 aluno dedicar algum tempo a leitura de textos e
visualizacdo de videos anteriormente a aula, como introdugdo ao conhecimento,
obtendo base para discutir na Escola os pontos que julgar importantes e anotando
suas duvidas a fim de esclarecer as mesmas, colaborando com a construcéo do seu

conhecimento e dos colegas.

Outro momento enriquecedor, além da sala de aula, seria a releitura do
material didatico disponivel, apds a aula, com o intuito de fixar o que foi discutido e
aprofundar o que aprendeu, elevando seu grau de conhecimento. Nesta etapa
também é pertinente que o aluno teste e apliqgue seu conhecimento, resolvendo

guestionarios, problemas e realizando simulados.

Como visto nos graficos acima (Figuras 03 e 04), ha uma necessidade por
parte do aluno e aconselhamento por parte de educadores de um momento em
grupo. Este momento pode ser dado para finalizar uma etapa de aprendizagem,
discutindo o que entendeu, trocando experiéncias e conhecimentos, aprendendo

com a fala do colega, expondo duavidas que podem ser dirimidas por outros alunos.

Entendendo a necessidade de se estudar além da sala de aula, o aluno
deve escolher um ambiente propicio ao estudo como descrito por Soares, Souza e
Marinho (2004):

[...] um espaco fisico sem distragbes, com pouco ruido, arejado,
iluminado e organizado. Deixar acessivel o material necessario para

a realizacdo das tarefas escolares, além de demonstrar

% A abreviatura foi utilizada para preservar a identidade do entrevistado e sera utilizada em todo o
trabalho
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disponibilidade para consulta ou para pedidos de ajuda em caso de
duvidas. E importante que a harmonia e a tranquilidade também
estejam presentes. (SOARES, SOUZA e MARINHO, 2004, p. 257)

A descricdo de um bom local de estudo geralmente relata um ambiente
fisico, porém, pode-se acrescentar a esse local um ambiente virtual, ou seja,
considerar que um bom lugar para se estudar deve observar as caracteristicas
citadas acima para que o aluno possa associar seus materiais palpaveis como livros,

cadernos e canetas as Tecnologias da Informacao e Comunicacéo.

A seguir sera analisado se as TIC podem oferecer subsidios que orientem
e facilitem a construcdo do conhecimento proporcionando aprendizagem além da

sala de aula.
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3 AS “TIC” E O ESTUDO ALEM DA SALA DE AULA

Uma vez que o resultado da pesquisa de opinido mostra que 0S
professores recomendam e os alunos concordam que destinar algum tempo para
estudar além da sala de aula é fundamental para uma aprendizagem adequada,
propde-se um ambiente consentaneo para isto. Admitindo que este ensejo se dé em
um local fisicamente favoravel ao estudo, o aluno pode agregar materiais virtuais

aos seus materiais didaticos tradicionais.

Acreditando que o uso de tecnologias podem contribuir com o0 ensino e a
aprendizagem, estas devem ser desenvolvidas e disseminadas entre os alunos,

como mostram Santos, Flores e Trouco (2007), que explicam:

A tecnologia € um agente de mudanca e a maioria das inovacdes
tecnolégicas pode resultar em uma revolucionaria quebra de
paradigma educacional. Sabe-se que a rede mundial de
computadores, conhecida como Internet, € uma dessas inovacoes.
Apos influenciar a forma como as pessoas se comunicam e fazem
negocios, a Internet também vem modificando o processo de ensino
e aprendizagem, e trazendo novas descobertas sobre a forma como
as pessoas aprendem. Consequentemente, estes novos
conhecimentos geram mudancas de forma e conteldo da educacéo,
e uma maior mudanca vem sendo notada no desenvolvimento de
recursos educacionais desenvolvidos e integrados para serem
utilizados e disponibilizados no ensino. (SANTOS, FLORES E
TROUCO, 2007, p. 01)

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo poderiam, perfeitamente,
servir para esse fim, porém nao adiantaria desenvolver um produto baseado em TIC,
sem antes verificar se 0s alunos tém acesso as tecnologias necessarias a esta

proposta.

Analisando as respostas dadas as questbes “Tem acesso a internet
durante a semana (segunda a sexta)?” e “Que aparelho vocé usa para acessar a

Internet?”, observa-se que o0s resultados apresentados, respectivamente, nos
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graficos das figuras 5 e 6 mostram que 97% dos entrevistados possuem acesso, de
alguma forma, a Internet* durante a semana inteira (segunda a sexta) e destes, 47%
utilizam os Smartphones® e 47% o Notebook® ou Netbook’ para este fim. Assim,
justifica-se o desenvolvimento de um produto virtual que pudesse ser utlizado
nestas duas plataformas (Smartphone, Netbook e Notebook) e oferecesse conteudo

e orientacao, além de ser acessivel e que permita mobilidade.

FIGURA 05 - Tem acesso a internet durante a semana (segunda a sexta)?

Sim, tenho acesso o dia e hora que precisar 7%
Sim, todos os dias, mas pouco tempo por dia 10%
Sim, mas ndo todos os dias 10%
Nio N 3%

0% 20% 40% 60%  80% 100% 120%

Fonte: O autor

FIGURA 06 - Que aparelho vocé usa para cessar a Internet?

Motebook ou Netbook 48%
Smartphone 47%
ApenasPC 5%
0% 20% 40% 60% BO% 100% 120%

Fonte: O autor

* Internet é uma rede de computadores interligados. A internet permite o0 acesso a informacgbes de
todos os tipos e transferéncias de dados, além de uma grande variedade de recursos e servicos,
como emails, servicos de comunicacdo instantdnea, compartilhamento de arquivos, redes sociais,
entre outros temas.

® Smartphone é, em traducéo literal, "um telefone inteligente". Ele é a evolucdo do celular, capaz de
realizar e receber chamadas telefonicas, eles também englobam algumas das principais tecnologias
de comunicagéo: internet, GPS, e-mail, SMS, mensageiro instantaneo e aplicativos para muitos fins.
Com ele é possivel fotografar, filmar, assistir filmes, ouvir musica, editar textos, videos e imagens,
jogar, ver tv. Possui conectividade Bluetooth, Wi-Fi, USB e funcionar, por exemplo, como lanterna ou
controle remoto, e até como bussola.

® Notebook é um computador portatil, geralmente com tela de 14 e 17 polegadas, que pode ser usado
com bateria ou na tomada, desenvolvido para facil transporte e conveniéncia, dificiimente pesa mais
que cinco quilos. A principal caracteristica € unir as funcionalidades de um computador comum em
uma Unica unidade compacta.

" Os netbooks s&o uma versdo menor e mais leve dos notebooks, menos poderosos. Eles sdo mais
para acesso a web, apesar de poderem realizar diversas outras atividades.
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Apds descobrir que o publico alvo possuia a tecnologia e 0 acesso a
Internet, faltava averiguar se eles acreditavam nelas como ferramenta que auxiliasse
o estudo. Assim, os dois grupos responderam a pergunta: “Acredita que as Novas
Tecnologias, como Computadores, Tablets, Smartphones, entre outros, podem
auxiliar no estudo?”. Nenhum dos participantes, seja aluno ou educador marcou a
opgao “Nao acredito”, ou seja, é unanimidade que a tecnologia ajuda, se né&o
totalmente, parcialmente. O resultado com a opinido do aluno pode ser observado
no gréafico da figura 07 e a opinido do educador pode ser observado no grafico da

figura 08.

FIGURA 07 - Acredita que as Novas Tecnologias, como Computadores, Tablets, Smartphones, entre
outros, podem auxiliar no estudo? (Opinido do aluno)

Sim 54%
Parcialmente 46%
Mao | 0%
Dékfu 2EII% 4DI% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

FIGURA 08 - Acredita que as Novas Tecnologias, como Computadores, Tablets, Smartphones, entre
outros, podem auxiliar no estudo? (Opinido do educador)

Sim r 68%
Parcialmente 32%

Mdo | 0%

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

Aqueles que acreditam que as TIC podem auxiliar os estudos de forma
parcial sdo céticos no tocante a distracéo que elas podem oferecer, como acesso as
redes sociais e jogos. O educador R.O.F.S, que acredita parcialmente, diz:
“Aparelhos conectados a internet geralmente levam o aluno a distracdo. O aplicativo
tem que ser muito atrativo para chamar mais a atencdo que redes sociais, por

exemplo.” JA4 a educadora A.Q.M.O.S. concorda com a utlizagdo das TICS e
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comenta: “Quando bem orientados, os alunos podem adquirir bons conhecimentos
através de instrumentos, 0s quais a maioria domina com facilidade e fazem parte de

seu dia-a-dia.”

Para orientar e fiscalizar o momento de estudo precisa-se do apoio dos
educadores e dos responséaveis pelo aluno, fazendo com que o estudante perceba
gue quanto mais produtivo e concentrado for aquele momento melhores seréo os
resultados obtidos. Os dois grupos foram questionados com o intuito de averiguar a
confianga que o aluno acredita merecer e o educador tem nele, no tocante a

utilizacéo das TIC.

Perguntou-se aos alunos: “Acredita que merece a confianca dos seus pais
ou responsaveis para ter acesso a aparelhos conectados a Internet (como
Computador, Tablet ou Smartphone) no horario de estudo, sob argumento de que
este aparelho lhe ajudaria nos estudos?”. Como pode ser visto nos resultados
mostrados no grafico da figura 09, a maioria (85%) acredita que sim. Acredita-se que
isto é possivel, por considerar que os alunos ja estdo suficientemente acostumados

a utilizar estes equipamentos.

FIGURA 09 - Acredita que merece a confianca dos seus pais ou responsaveis para ter acesso a
aparelhos conectados a internet (como computador, tablet ou smartphone) no horéario de estudo, sob
argumento de que este aparelho Ihe ajudaria nos estudos?

Sim 85%

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

Ao questionar os educadores se “Orientaria seu aluno a utilizar aparelhos
conectados a Internet (como Computador, Tablet ou Smartphone) no horério de
estudo, sob o argumento de que este aparelho |he ajudaria nos estudos?”, observou-
se uma concordancia entre as respostas dadas pelos alunos e a opinido dos
mestres, uma vez que 85% respondem afirmativamente. Os que nao orientariam

justificaram que apesar de acreditar na potencialidade da tecnologia descrita, ndo
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acreditam que seus alunos tenham maturidade para separar o lazer (como redes
sociais e jogos) do estudar. O resultado com as respostas se encontra no grafico da

figura 10.

FIGURA 10 - Orientaria seu aluno a utilizar aparelhos conectados a internet (como computador, tablet
ou smartphone) no horério de estudo, sob argumento de que este aparelho lhe ajudaria nos estudos?

sm I N o1

Nao F 9%

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: Os autores

Acredita-se que o aluno do Ensino Médio e Técnico esta inserido em uma
era cercada de distracdes, onde tudo € muito dinamico e volatil, onde é necessario
certo esforco para se manter concentrado a uma so tarefa e quando esta tarefa nédo
€ prioridade, apesar de sua importancia, € mais dificil ainda se concentrar. Apesar
de tudo isto, deve-se orientar 0 estudante a se esforcar ao maximo na tarefa de
estudar e isto pode ser feito apoiado nas TIC. O usuario precisa ter autonomia e
experiéncia para buscar referéncias que o permitam construir seu conhecimento,
principalmente se esta busca se da na internet, como bem disseram PINTO &
BASTOS FILHO (2012) “[...] tratar da formacédo de sujeitos autbnomos no pensar
nao é pratica simples, sobretudo em tempos de cibercultura, na qual esses
saberes/conhecimentos se encontram dispersos em um complexo de redes,
dificultando muitas vezes aos mais jovens identificar suas origens.” Portanto, esta
experiéncia sO ocorrera se 0s inserirmos nesse ciberespaco de forma planejada e

orientada.

A partir da analise das pesquisas, optou-se por desenvolver um Objeto
Virtual de Aprendizagem, na tentativa de promover um recurso que estimulasse e

potencializasse o estudo além da sala de aula.
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3.1 PRIMEIRA OPCAO: OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVA) sao recursos digitais utilizados
como ferramentas de suporte ao ensino e podem ser desenvolvidos em varias
midias e formatos, como uma animacgdo, apresentacdo de slides, simulacdo, video,
podendo ser usados, reutilizados e combinados com outros objetos para atingir seu
objetivo.

O OVA, desenvolvido a partir deste trabalho, serviria como norteador de
um estudo dirigido e teria a funcdo de unificar algumas ferramentas virtuais para
orientar o aluno remotamente em seus estudos. Esse Objeto seria iniciado com um
texto escrito apoiado em videos e animacdes que poderiam ser acessados a partir
de hiperlinks®, por meio de fragmentos de texto marcados (ou figuras) denominados
de icones. Ao clicar em um icone, o leitor é redirecionado para outra janela’,
contendo uma outra forma de midia, que pode ser um texto, um video, uma

animacao entre outras.

E perceptivel, ap6s verificar a pesquisa, que o ideal seria desenvolver o
OVA em forma de aplicativo™ que funcionasse tanto nos Computadores (Notebook e
Netbook) quanto nos Smartphones. Utilizando o aplicativo os alunos poderiam ter
mais mobilidade na hora de estudar, devido ao tipo de equipamentos que eles

relataram possulir.

A falta de profissional da area de informatica para desenvolver o aplicativo
para Smartphone tornou-se um grande empecilho para o desenvolvimento do OVA.
A solucdo foi criar um executavel no editor de apresentaces Microsoft PowerPoint™*

(PPT). Com essa ferramenta consegue-se desenvolver o OVA como foi descrito

® Hiperlink ou simplesmente links funcionam como "botdes” em formato de texto ou figura que
permitem o acesso facil entre as diversas paginas (navega¢édo) e mesmo a movimentagdo rapida
dentro de um texto longo.Servem como um comando como o icone que se clica para iniciar um
programa ou abrir um arquivo.

Em informética, uma janela € uma area visual contendo algum tipo de interface, um tipo de moldura
normalmente retangular que aparece no monitor do computador, de dimenséo variadvel e que contém
informacado especifica. Normalmente um programa de computador assume a forma de uma janela
para facilitar a assimilacédo pelo utilizador e pode ser apresentado em mais de uma janela, cada uma
com uma funcéo diferente.

19 Aplicativo é um programa de computador concebido para processar dados eletronicamente,
facilitando e reduzindo o tempo de execu¢éo de uma tarefa pelo usuario.

1 Microsoft PowerPoint é um programa utilizado para criacdo/edicdo e exibicdo de apresentacdes
graficas com diversos recursos como: texto e fotografias coloridas, ilustragdes, desenhos, tabelas,
graficos e filmes.
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anteriormente, pois 0 mesmo permite de modo simples introduzir diversos objetos
virtuais como as animacdes, simulagces e videos e criar hiperlinks, para que os
mesmos permanecam ocultos até serem acionados através do clicar no icone. Apés
o desenvolvimento do produto ele foi salvo em formato executavel. Contudo, mais
uma vez observou-se uma nova dificuldade, a apresentacdo em PowerPoint sé

funciona nos Computadores e ndo nos Smartphones.

Para que a apresentacdo executavel do PPT abra as midias através dos
hiperlinks é necessario, durante seu desenvolvimento, que todas elas estejam salvas
em uma Unica pasta que também contenha o aplicativo, sendo tudo gravado em um
CD-ROM™.

Inicialmente, ao abrir o OVA, o aluno seria orientado a ler um texto
didatico, como se fosse uma apostila virtual e dentro do mesmo haveria comandos
indicando que, se fosse do interesse do leitor, ele poderia clicar no icone e 0 mesmo
abriria uma janela que o permitiria assistir um video (de curta duracéo) ou animacao
para aprofundar, ilustrar ou contextualizar o que ele estava lendo; esse hiperlink

também poderia levar o leitor a uma simulagéo para praticar o que estava lendo.

Ao se ligar o texto base a outro texto, deve-se obrigatoriamente fazer com
gue o segundo complemente a ideia do primeiro. Pode ser um breve relato do
momento socioecondémico durante a época e no local em que se desenvolveu a
evolucdo de um conhecimento, além de como aquele estudo (ou descoberta) se
relaciona com os mesmos. Dentre as diversas alternativas pode ser utilizado um
trecho de uma matéria de revista ou jornal evidenciando o que se discute no texto

base.

O leitor também pode assistir a um video que demonstre um experimento,
mostre um fendmeno, traga uma reportagem acerca ou relacionado ao tema. Para
gue funcione adequadamente é aconselhavel desvincular a midia do hipertexto da
internet, e neste caso, 0s videos e animacdes devem ser colocados na mesma pasta

em que esta salvo o texto base.

2 Compact Disc - Read Only Memory (CD-ROM), é um disco compacto onde as informacdes s6
podem ser lidas, mas ndo gravadas pelo usuario. Ele tem a tecnologia 6ptica dos CDs de mdusica,
mas possui um formato de trilha diferente, para armazenar dados.
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Outra ligacdo pertinente € com as animacgfes que podem mostrar, com
variedade de movimentos, como determinados fendmenos ocorrem, além de
demonstrar passo a passo o desenvolvimento de uma equacdo, construir com
comentarios (escritos ou narrados) esquemas, tabelas e graficos, entre outras

aplicabilidades.

Enfim, da-se uma pausa no texto, para orientar o leitor dialogando com
ele, levando-o a outras vivéncias, dinamizando sua leitura, mas com a
responsabilidade de justificar sua pausa naquele momento, dando a opg¢éo de seguir
adiante nao clicando no hiperlink, sem o risco de ndo entender a continuidade do
texto e finalizando a janela aberta com uma indicagdo de retorno, deixando a

sensacao de enriquecimento sem fuga do raciocinio principal do texto base.

Houve uma preocupacédo com a criacdo do texto néo linear no tocante a
guantidade de hiperlinks inseridos no texto base e o endereco desses hiperlinks para
nao desviar demais a atencdo do aluno ao objetivo do texto base, pois tais

conectores devem ser um ponto de chegada, ndo de partida.

Esses links levardo a uma informacéo pertinente que pode ampliar a visdo
acerca do que trata o tema, porém, a midia ligada trara o leitor de volta ao texto
base de forma natural. Assim, caso o leitor encontre necessidade de acessar a midia
proposta para ampliar a visdo sobre o tema em questdo, voltard ao texto com
relevancia e nao terd a opcao de seguir por um caminho alheio ao que propde o

material.

A maior critica a utilizacdo de hiperlinks, citada por alguns pesquisadores,
€ 0 excesso de liberdade dada ao leitor, 0 que pode provocar confusdo e/ou um

“estresse cognitivo™?

. Isto acontece quando se navega de uma pagina a outra da
internet através dos hiperlinks disponiveis nos textos, ou seja, comeca-se uma
pesquisa com um objetivo e pode-se desviar do mesmo com muita facilidade, como

trata Marcuschi (2001):

Se alguém entrar em alguma péagina da INTERNET com o intuito de

buscar alguma informag@o muito especifica, certamente vai navegar

'% presséo cognitiva que o hipertexto pode impor ao seu leitor.
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por muitos canais antes de chegar ao que deseja. Digamos que
gueira inteirar-se sobre um dado pintor mexicano da atualidade. Apos
entrar na pagina de artes, deve seguir para a de museus e desta
para 0s museus na Ameérica Latina e entdo para as artes
contemporaneas e chegar ao México para depois de algumas
escolhas e leituras atingir seu objetivo. Até ai ndo aprendeu nada,
nao satisfez nenhuma curiosidade e, se ndo for bom no manuseio da
INTERNET tera perdido a si e sua paciéncia varias vezes.
(MARCUSCHI, 2001, pg 84).

O labirinto descrito acima pode ser natural ou inofensivo a um internauta
habilidoso, ou a uma pesquisa despretensiosa porém, se o0 objetivo do hipertexto é
ensinar, deve-se cuidar para que cada link possa, de forma objetiva, rapida e
eficiente, levar algum conhecimento pertinente ao estudante e relevante ao que se

guer ajudar a conhecer.

Tomou-se o cuidado para que o hiperlink seja especifico, e ndo genérico,
devido a preocupacdo para que o aluno acessasse exclusivamente uma midia

proposta através dos icones.

A relevancia, a afinidade e a objetividade entre o texto principal e as
midias indexadas devem ser preocupacdes do desenvolvedor do material didatico.
Buscou-se observar se as ferramentas possuiam sintonia em relacdo a forma como
0 conteldo estava expresso e se possibilitavam um retorno ao texto central sem ter
a sensacao de que acabou de ler algo que pode até enriquecer seu conhecimento,
mas que nao seria necessario para a compreensdo do mesmo. Esse zelo foi
observado por Coscarelli (1999) que estudou a influéncia da imagem na

compreensdo de textos.

[...] a imagem que ilustra e complementa o texto verbal contribui
positivamente para a compreensao deste, uma vez que leva o leitor a
gerar mais inferéncias conectivas, que sao imprescindiveis a
compreensdo. No entanto, para a otimizagdo da combinacdo desses
dois estimulos (texto e imagem), é preciso que texto e imagem
oferecam ao leitor informacbes complementares (e né&o,

redundantes). Ou seja, para funcionar bem, gerando melhores
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resultados na compreensdo do texto, imagem e texto devem se
complementar e ndo se sobrepor. Isso significa que ha uma forma de
fazer esse texto que gera melhores resultados de leitura.
(COSCARELLI, 1999, pg 550).

Tais imagens constam na forma de gravuras, animacdes e videos e todas
elas seguiram o rigor discutido acima quando foram escolhidas e anexadas ao OVA

gue estava sendo construido.

Outra critica se refere aos hiperlinks dentro de hiperlinks, ou seja, partindo
de um texto base, o leitor é levado a um texto ligado a outro e assim
sucessivamente, de forma tal que as vezes acaba-se por ndo saber de onde se
partiu ou sobre o que, objetivamente se esta lendo, 0 que torna 0 mesmo
desnecessario, desestimulante e prejudicial a leitura. Isso pode ser evitado adotando

segundo Marcuschi (2001) uma escrita de hipertexto exploratério.

Num extremo, o caso do hipertexto exploratério, 0s usuarios sao
navegadores que tém que fazer escolhas e seguir como se
estivessem numa acao linear. Preserva-se uma certa autonomia do
autor do texto original e, como lembram Moulthrop & Kaplan (1994, p.
221), trata-se de uma alternativa hipertextual que mantém muito da
“‘passividade do texto escrito”. No outro extremo, o do hipertexto
construtivo, o texto original deve ser tdo aberto que possibilite
interconexdes e controle do usuéario. (MARCUSCHI, 2001, pg 89).

Pode-se aprender utilizando um hipertexto construtivo (como é
largamente utilizado na internet) quando o estudante busca espontaneamente as
informacfes que deseja, entretanto quando € pretendido orientar a busca por um
conhecimento, quando o objetivo € ensinar, o hipertexto exploratorio parece ser mais

eficiente. Portanto, esse € o objetivo, orientar o estudo além da sala de aula.

Apés a leitura do texto base, o aluno seria levado a uma série de
problemas intitulados de “Problemas Dialogados”. Todas as atividades dessa série
estariam baseadas no modelo do livro Fisica Programada de Jay Orear (1972), que,
na década de 70, jA adotava o conceito de hiperlink, em livros impressos. O autor

criou um manual de estudo dirigido. Nele o aluno tinha a opgédo de seguir a
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resolucéo linear dos problemas, mas também poderia seguir uma sequéncia nao
linear, onde era orientado a iniciar um exercicio e, ao fim dele deveria verificar a
folha de respostas e concluindo se acertou. Abaixo de cada exercicio havia um
comando, se ele tivesse acertado poderia seguir (caso escolhesse a resolucdo nao

linear) para uma questao de nimero X, se tivesse errado seguisse para de nimero'y.

No caso de ter acertado a atividade, ao ser direcionado para a questao de
namero X, o aluno se depararia com uma atividade que iria requerer um
conhecimento mais aprofundado e/ou uma habilidade diferente. Se ele tivesse
errado a atividade inicial, ao ser direcionado para a questdo y, ele encontraria uma
atividade semelhante, com mesmo grau de dificuldade e habilidade exigida
anteriormente. E importante ressaltar que a questdo y ndo é necessariamente a
préxima, mas que esta vinculada ao mesmo conteudo, podendo reforcar o conteudo

da anterior, no caso do acerto, ou para um maior esclarecimento deste conteudo.

Para desenvolver algo semelhante ao livro de Orear, optou-se em
continuar utilizando o PPT com a finalidade de seguir o mesmo modelo do livro, mas
através de hiperlinks. Um problema foi colocado em uma tela inicial, sendo
disponibilizado um icone no final da pagina escrito “Resultado”. Ao clicar nesse
icone o aluno seria levado a uma segunda pagina que mostraria a solucéo detalhada
do problema e abaixo dois icones: “Se vocé acertou clique no icone A” e “Se vocé
errou clique no icone B”. O icone A seguiria a mesma estratégia do livro, mas o
icone B o levaria a uma pequena revisao do contetdo, para que o aluno pudesse se
preparar antes de repetir o teste. Outra diferenca em relacdo ao livro foi a escolhas
de problemas contemporaneos, considerando que a este foi escrito no inicio dos

anos 70.

Verificou-se que o mecanismo poderia gerar um “looping”, ou seja, O
aluno poderia inUmeras e cansativas vezes errar e ser redirecionado a uma questao
semelhante ndo avancado nos estudos. Para evitar isso, ao errar pela segunda vez
o mesmo “nivel” de problema ele recebera uma mensagem para procurar seu
professor e seguird para o caminho que iria se tivesse acertado, se deparando com

outros “niveis” de questao.
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Assim o OVA “Problemas Dialogados” pode ser uma maneira dinamica de
orientar o aluno que estuda fora da sala de aula, pois tenta atenuar a sensacao de
soliddo, mantendo constantemente uma conversa direta com o leitor, oferecendo ao

mesmo uma orientacao prévia e remota na hora de exercitar o que leu.

Acredita-se que esse material possui potencial para desenvolver no aluno
usudrio autonomia, metacognicdo™®, capacidade de selecionar informacdes e refletir
criticamente sobre o significado delas, ambicdo académica, entre outras
caracteristicas importantissimas a sua formacdo, segundo preceitos da educacéo

construtivista e significativa.

Foi escolhida uma Escola particular de Maceio - AL (das que constam na
pesquisa de opinido) para entregar esses CDs (contendo o PPT no formato
executavel, bem como todos os arquivos que foram anexados em forma de
hiperlinks), e os alunos de uma turma do segundo ano do Ensino Médio foram
orientados a utilizar o aplicativo, em seus computadores, como material didatico que

0s auxiliariam no estudo além da sala de aula.

O aplicativo abordava a Termodinamica (Trabalho em um Sistema
Termodinamico; Energia de um Sistema; Primeiro Principio da Termodinamica) e o
conteudo foi escolhido de acordo com o programa da Escola na data da aplicacao
do produto. Escolheu-se um conteudo de Fisica, porém, percebe-se que o OVA
possui potencialidade para ser desenvolvido para qualquer disciplina do Ensino

Médio, devido as ferramentas que possui.

Contudo, o resultado ndo foi satisfatorio. Os alunos ja demonstraram
desinteresse ao receber o material. A maioria acreditava que o fato de ter que utilizar
0 CD para abrir o aplicativo jA o tornava pouco pratico. Os proprios alunos em

conversa presencial no dia da apresentacdo do produto em sala de aula

 Metacognico significa para além da cognicéo,isto &, a capacidade de saber o que se conhece: ter
uma habilidade e poder explicar como ela é realizada. Contém uma proposta simples: levar cada
aluno a discutir e a pensar sobre como faz as coisas, sobre como aprende.
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questionaram o fato de ndo ser um aplicativo para os aparelhos mébiles (Tablets™ e

Smartphones), o que tornaria a usabilidade mais pratica, dinamica e movel.

ApoOs a entrega dos CDs aos alunos, foram recebidos poucos retornos de
sua utilizacdo. A maioria ndo utilizou. Quem utilizou achou pouco pratico, visto que
em alguns computadores as midias demoravam a se apresentar (acreditou-se que

os arquivos demandavam consideravel uso de meméria RAM'® dos computadores).

Assim, foi decidido adiar esse projeto para um momento em que se
pudesse contar com alguém que saiba desenvolver esse produto num formato de
aplicativo para Smartphones. Contudo, continuou-se a investir no desenvolvimento
de um produto educacional baseado nas TIC com a finalidade de incentivar e dar

suporte ao estudo além da sala de aula.

De tal modo, optou-se por desenvolver um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), que é um local virtual onde é disponibilizado uma gama de
elementos tecnoldgicos a fim de promover o ensino e aprendizagem. Nela, séo
ofertadas areas para apresentacdo de conteudos em video, animacgdes, textos,
atividades de verificacdo da aprendizagem, entre outras ferramentas. Também séo
disponibilizados espacos para interagdo em tempo real, por meio de chats, e
interacdo assincrona, através dos foruns de discussao. Tais recursos permitem a
interacdo dos estudantes entre si e com a equipe de tutores e educadores, tornando

0 ambiente propicio ao estudo.

'® Tablet é um tipo de computador portéatil, de tamanho pequeno, fina espessura e com tela sensivel
ao toque (touchscreen) que pode ser usado para acesso a Internet, organizacdo pessoal,
visualizacao de fotos, videos, leitura de livros, jornais e revistas e para entretenimento com jogos.

* A meméria RAM é responsavel por armazenar informacdes de programas que estdo sendo
executados pelo usuario, mas o computador fica cada vez mais lento na medida em que a memoria
RAM vai sendo preenchida pelos processos.
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4. SOBRE O MOODLE

Concomitantemente ao desenvolvimento do OVA “Estudo Dirigido Através
de Problemas Dialogados”, estava sendo desenvolvido um trabalho na construgéo
de um AVA através de salas virtuais no ambiente Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (Moodle) ou Ambiente Dinamico de Aprendizagem Modular
Orientado a Objetos, em portugués. Acessando a pagina oficial da plataforma
<https://moodle.org/> encontra-se informacdes sobre o seu surgimento, evolucao,

filosofia e aplicagdes.

Seu fundador, Martin Dougiamas, foi estudante de Educacao a Distancia
na “School of the Air’, que € um termo genérico para escolas de correspondéncia
com o0 ensino primario e secundario precoce de criancas na Australia. Ja adulto
trabalhou e estudou na Universidade de Curtin, desenvolvendo trabalhos sobre
WebCT", levando-o a investigar um método alternativo de ensino online que propde
uma melhoria nas habilidades de uso da Internet de modo a facilitar a aprendizagem

a distancia.

Em 1999 iniciou a experimentacdo dos primeiros prototipos de um novo
Sistema de Gestdo de Aprendizagem LMS'® suas experiéncias foram de suma
importancia na elaboracdo de um AVA mais eficaz. Dougiamas ao patentear a

palavra "Moodle" como marca registrada explica sua escolha:

E um verbo em Inglés, mas n&o é muito conhecido. Eu n&o sabia do
livro 1934 naquele momento, mas eu tinha ouvido falar da palavra,
mesmo que s6 aparecesse nos dicionarios maiores. Quando cheguei
a um nome para 0 meu sistema, eu lembro que estava sentado huma

noite tentando encontrar uma palavra que:

1 . fosse um acrénimo (porgue eu gosto de significados ocultos)

" WebCT é uma ferramenta que facilita a criagdo de um ambiente educacional baseado em interface
WWW. Pode ser usado para criar cursos on-line completos, ou como interface de apoio para cursos
comuns. Foi desenhado para ser utilizado por usuarios sem grande experiéncia técnica em
computadores, fazendo uso de interfaces gréficas para o desenho do material e diversas ferramentas
para auxiliar o professor Alguns exemplos: sistema de conferéncia, chat on-line, estudo em grupo,
avaliacdes, gréficos que listam o progresso dos estudantes, email, glossarios, etc

® Learning Management Systems (LMS), sdo softwares desenvolvidos sobre uma metodologia
pedagogica para auxiliar a promocdo de ensino e aprendizagem virtual ou semi-presencial. E um
Sistema de Gestao da Aprendizagem.
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2. fosse uma palavra que vocé pudesse dizer facilmente
3. ndo fosse comum na internet (pudesse encontra-la em pesquisas)
4. tivesse um nome de livre dominio

Eu brinquei com as palavras no whois® por algumas horas, antes de
finalmente decidir sobre Moodle e registrar o moodle.com. O fato de
que "moodle”, na verdade, tinha um significado préprio e que fazia
sentido era a principal razdo pela qual ele ganhou outras
combinagbes. O sistema nunca teve outro nome, embora
originalmente a M em Moodle foi "de Martin" ndo de "Modular".
(DOUGIAMAS, 2005)

O primeiro site no Moodle <http://smec2001.moodle.com/> foi de autoria

de Peter Taylor da Universidade de Curtin, com Martin escrevendo a primeira
postagemem seu proprio site Moodle.com em novembro de 2001. Eles
publicaram “Uma analise interpretativa de um curso baseado na internet construido
usando uma nova ferramenta didatica chamado Moodle”. Como mostra a figura 11:

FIGURA 11 — O primeiro site Moodle

C [ @ nttpsy/dougiamas.com/archives

casa Analise interpretativa de um curso
Sobre mim baseado na internet construido usando
uma nova ferramenta didatico chamado
Moodle

Arquivo |

Curtin University of Technology, Perth, Austrilia

‘ 1 martin@dougiamas.com

Curtin University of Technology, Perth, Austrlia

P.Taylor@curtin.edu.au

Fonte: Pagina pessoal de Martin Dougiamas®®

Em 2002 o Moodle ja estava sendo discutido internacionalmente,
traduzido para diferentes linguas e criados novos temas para usa-lo. Considerando

seu rapido crescimento, foi realizada em Oxford (2004) a primeira conferéncia

1 WHOIS é um protocolo de controle de transmissdo (TCP em inglés) especifico para consultar
informacdes de contato e dominios sobre entidades na internet.
%0 Disponivel em <https://dougiamas.com/archives/herdsa2002//>. Acessado em 20/01/2015
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dedicada aos usuérios, desenvolvedores e administradores deste ambiente virtual
de aprendizagem, a Moodle Moot. A partir de entdo varias empresas se tornaram
parceiras. Hoje, educadores em diversos lugares do mundo sdo incentivados a

partilhar suas experiéncias, assim como fez Martin ha dezesseis anos.

Hoje o Moodle é uma realidade. Esta espalhado em mais de duzentos
paises, com quase setenta milhdes de usuarios espalhados em mais de sete
milhdes de cursos. Ele é utilizado por uma variedade de instituicGes e individuos, desde
Universidades e Escolas de ensino médio e primarias a departamentos de governo,
organizacdes de saude e militares, companhias de petrdleo e nés, os chamados
educadores independentes.

Nas tabelas 01 e 02 encontram-se as estatisticas gerais dessa plataforma
e como o0 Moodle é adotado por paises do mundo inteiro, sendo o Brasil 0 seu

terceiro maior usuario.

TABELA 01 — Estatisticas Moodle

Sites Registrados 51.795
Paises 229
Cursos 7.357.542

Usuarios 68.080.722

Fonte: moodle.net™

TABELA 02 — Os 10 paises por inscricbes no Moodle

Pais Registros
Estados Unidos da América 8,542
Espanha 4,677
Brasil 3,611
Reino Unido 2,922
México 2,082
Alemanha 2,062
Italia 1,498
Colombia 1,423
Australia 1,338
Federagédo Russa 1,215

Fonte: moodle.net’

%1 Disponivel em <https://moodle.net/stats/> Acessado em 20/01/2015
%2 Disponivel em <https://moodle.net/stats/> Acessado em 20/01/2015
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O Moodle é compativel, flexivel, facil de ser modificado e funciona em
qualquer plataforma de computador. Isso é possivel, pois foi escrito usando-se a
linguagem Personal Home Page — PHP, que “é uma linguagem que permite criar
sites WEB dinamicos, possibilitando uma interacdo com o usuario através de
formularios, parametros da URL e links” (BARRETO, 2000). Uma caracteristica (til,
do PHP ao Moodle, é o fato dele ser extremamente simples para um iniciante,

entretanto oferece diversos recursos para um profissional.

Este ambiente virtual foi construido utilizando tecnologias simples como
bibliotecas compartilhadas, abstracdo, e folhas de estilo em cascata, com isso O
Moodle pode ser ligado a outros sistemas tais como 0s servidores postais ou
diretorios estudantis (DOUGIAMAS e TAYLOR, 2001).

Bibliotecas compartilhadas sdo codigos compilados para serem
compartilhados entre diversos programas diferentes, por ser OpenSource® é o
Moodle precisa dessa ferramenta e a disponibiliza para que outras pessoas possam
alterar seu codigo. Abstracdo significa se concentrar em questdes imprescindiveis
de um contexto qualquer, ignorando caracteristicas menos importantes, resumindo:
abstrair é simplificar. E folhas de estilo em cascata (Cascading Style Sheets) sdo um
grupo de regras de formatacdo que comandam a aparéncia do conteddo em uma

pagina da Web.

O Moodle é desenvolvido para ser dividido em cursos que contenham
atividades e recursos voltados a Educacdo. Ha dezenas de atividades disponiveis
(féruns, glossarios, wikis, atribuicées, questionarios, bancos de dados, etc.) e cada
uma delas é personalizavel, ou seja, o autor pode construir sua ferramenta, a partir
de uma base predefinida, de acordo com sua necessidade. Ou seja, pode-se
escolher a forma e o tempo que a ferramenta ficara disponivel, se servira de
avaliacdo, sua extensao, entre outras possibilidades. Sua principal caracteristica &
combinar as atividades de forma a orientar os alunos através dos caminhos da

aprendizagem.

3 Open source é um termo em inglés que significa cédigo aberto. Isso diz respeito ao cédigo-fonte de
um software, que pode ser adaptado para diferentes fins.
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Ha ferramentas que objetivam facilitar a construcdo de comunidades
estudantis, incluindo blogs, mensagens, listas de participantes, etc., bem como
ferramentas (teis no desenvolvimento de avaliacbes baseadas em estatisticas,

como classificacao, relatérios, integracdo com outros sistemas entre outros.

A concepcdo do Moodle é norteada por uma "pedagogia social
construcionista”. O construtivismo (ou construcionismo) social estende a ideia do
construtivismo em contextos sociais, onde grupos constroem conhecimento a partir
da colaboracao e observacéo dos sujeitos que convivem. Desenvolve-se, assim uma
rede de colaboracdo e uma cultura de objetos compartilhados, de significados
compartilhados. O construtivismo social é profundamente discutido, em sua

dissertacao, por Castafion (2009):

[...] podemos apresentar o construtivismo social como defensor das
teses assim sintetizadas por Oliva (2003): primeira, a renincia a
enunciacdo de um critério de cientificidade, de demarcacao entre
ciéncia e ndo-ciéncia. A segunda, a rejeicdo da subordinacdo do
tedrico ao observacional, sustentada pela crenca de que € impossivel
separar minimamente o componente tedrico do observacional. A
terceira é a rejeicdo do “objetivismo”, que segundo esta abordagem
seria a crenca de que os resultados da ciéncia sdo determinados
pela natureza, para substitui-lo pela crenca de que os resultados da
ciéncia sdo predominantemente fruto de ‘interacdo social’.
(CASTANON, p. 69, 2009)

Essa visdo corrobora com a visédo apresentada pelos desenvolvedores do
Moodle e fundamentam a proposta deste trabalho, que é construir um ambiente
virtual voltado a orientar e dar suporte ao estudo além da sala de aula, baseado em
hipertextos e problemas dialogados. Este material aproveitara a interacdo entre os
leitores e o0s incentivara a construir o conhecimento se fortalecendo nas relacdes
interpessoais. Mostrando que se pode aprender observando as interacdes entre 0s

estudantes.

Vérias atividades séo desenvolvidas visando permitir que os alunos
manipulem um conteddo comum, como féruns, bancos de dados, mensagens e

entre outros. Dessa forma um aluno colabora com sua experiéncia que pode auxiliar,
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incentivar ou estimular outro usuario, seja ele um aluno ou o préprio professor.

Como relatam os desenvolvedores do Moodle:

Enfatiza-se a existéncia de dois estilos distintos de aprendizagem: o
conhecimento adquirido de forma isolada, e de forma conectada, via
internet. Os que adquirem conhecimento via internet tendem a
aprender de modo cooperativo sendo mais agradaveis e amigos,
além de se tornarem mais desejosos de formarem suas ideias com
base na opinido de outros, enquanto os que aprendem em separado
tendem a adquirir uma postura de aprendizagem mais critica e
argumentativa. Estes estilos sdo independentes da inteligéncia ou da
capacidade de aprendizagem de cada um. (DOUGIAMAS e
TAYLOR, p. 03, 2001)

O Moodle €, entdo, um ambiente virtual de ensino e aprendizagem. Ele
oferece condi¢cdes para que haja construcdo de ideias e conhecimentos em grupos
sociais de forma colaborativa, propiciando uma cultura de compartilhamento de
conhecimentos. E um sistema de gerenciamento de aprendizagem voltado para a
internet, nele os educadores podem criar salas de estudo online, disponibilizar
material didatico multimidiaticos e propor tarefas interativas. Para os alunos esse

ambiente facilita a construcéo interativa e colaborativa de conhecimento.

O Moodle ndo apenas oferece um ambiente em que professores e
estudantes sédo desafiados a desenvolver ambientes criativos, inovadores e capazes
de incentivar e orientar a construcdo do conhecimento, como oferece ferramentas
Uteis na avaliacdo qualitativa e quantitativa no tocante a participacdo dos alunos
graficos e mapas das participacdes grupais e individuais. Como explica ALVES
(2009):

O ambiente Moodle é um software livre, que apresenta interfaces de
comunicacdo e gerenciamento de informac¢des que poderdo mediar
as atividades, tanto na modalidade presencial quanto a distancia.
Estas interfaces ampliam o espaco para discussdo dos conceitos que
sao trabalhados nas disciplinas, permitindo que sejam estabelecidas

praticas colaborativas de aprendizagem. (ALVES, p. 2, 2009)
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E diferente da maioria das aplicagbes, este trabalho propde um AVA na
plataforma Moodle para mediar o estudo além da sala de aula na modalidade

presencial. Descreve-se a seguir como ocorreu o inicio da construcdo deste produto.
4.1 O MOODLE msfisica.info

O Moodle possui caracteristicas que o torna uma ferramenta ideal para
suportar a construcado do “Estudo Dirigido Através de Problemas Dialogados”, com
as opcdes mencionadas na construcdo do OVA. Possui potencialidades importantes
para a orientacdo do estudo além da sala de aula, como mostra Alencar, et AL
(2012):

Com o uso do Moodle, o aluno passa a ser responsavel pela
aquisicdo de seu conhecimento, desenvolvendo autonomia,
perseveranca, dominio de leitura e interpretacdo, ou seja, formando-
se autodidata. Na era da informacdo, esta caracteristica se torna
imprescindivel e potencializa a capacidade dos estudantes de lidar
com a sociedade globalizada. Além disto, a utilizacdo do Moodle
permite a personalizacdo de cursos em hipertextos com diferentes
niveis, e a navegacao pelo aluno é realizada segundo seu ritmo de
aprendizagem pessoal e cabivel aos horarios mais compativeis
(RAMAL, 2005). Somando-se a isto, existe a flexibilidade dos
materiais didaticos concebidos e estruturados no formato digital, que
permite a atualizacdo constante de dados e informacfes.
(ALENCAR, et al, p. 03, 2012)

Assim, pode-se considerar que o Moodle oferece condi¢Bes para que se
construa um ambiente que permita desenvolver um estudante auténomo,
possibilitando a evolucdo em sua maturidade cognitiva, como orienta o PCNEM.
Também permite recriar os OVAs que foram desenvolvidos anteriormente, visto que

oferece a ferramenta de hiperlink.

Mesmo sendo um Software Livre?*, para criar seu AVA, o Moodle deve

ser instalado num servidor®. Depois se deve criar o seu ambiente personalizado

* software livre é qualquer programa de computador que pode ser usado, copiado, estudado,
modificado e redistribuido com algumas restricées. permite-se adapta¢des ou modificagbes em seu
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(sala de aula virtual) e cadastrar quem ir4 participar (os alunos, tutores e
professores). Qualquer um pode acessar <http://moodle.org/>e desenvolver seu

proprio ambiente.

Por ndo achar tdo facil criar o ambiente por conta prépria e hospedar o
mesmo em um servidor, optou-se por contratar os servicos de uma empresa que
além de disponibilizar e hospedar o dominio?®® na internet, desenvolve e gerencia a
pagina: “msfisica.info”, sendo recebida toda estruturada, mas sem nenhuma sala
virtual aberta ou alunos inscritos. Isto foi feito posteriormente de acordo com as

necessidades.

Para determinacdo de quais das diversas ferramentas seriam
disponibilizadas no Moodle, recorreu-se a pesquisa de opinido para analisar quais
ferramentas os alunos e professores julgam importantes em um AVA. Perguntou-se
aos dois grupos “Quais caracteristicas um aplicativo, programa ou site deveriam ter
para que vocé o julgasse apto a ajudar seu aluno a estudar?”. Nos graficos das
figuras 12 e 13 sao revelados os cinco itens mais citados na opinido dos alunos e
professores respectivamente. Vale ressaltar que nos dois graficos seguintes o

participante poderia marcar mais de uma opcéao dentre as disponiveis.

FIGURA 12 - Quais caracteristicas um aplicativo, programa ou site deveriam ter para que vocé o
julgasse apto a ajudar seu aluno a estudar (Opinido do aluno)

Férum de discussdo e tira-davidas 7%
Simulados 82%
Resolucdo de execicios (em video) 87%
Listas de exercicios 95%
Videoaulas 95%
D‘I% EEJI% 4[I]% EUI% SDI% 100% 120%

Fonte: Os autores

codigo de forma espontanea, ou seja, sem que haja a necessidade de solicitar permissdo ao seu
roprietério para modificé-lo.

® O servidor de Internet € um computador que controla o acesso de uma determinada rede & Internet.

Ele foi desenvolvido especificamente para transmitir informacdes e fornecer produtos de software a

outros computadores que estiverem conectados a ele por uma rede.

% Dominio € um nome que serve para localizar e identificar um site na Internet. O dominio permite

gue as pessoas utilizem nomes, em vez de nimeros, para acessar Web sites e enviar e-mails.
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FIGURA 13 - Quais caracteristicas um aplicativo, programa ou site deveriam ter para que vocé o
julgasse apto a ajudar seu aluno a estudar (Opinido do educador)

Simulados
Forum de discussdo e tira-dlvidas
Listas de exercicios

Videos com experimentos [7%

Videoaulas 82%

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: Os autores

A sala virtual, entédo, possui espaco para dialogar, tirar duvidas e debater
os conteudos (Férum de discussao e tira-davidas), permite anexar e baixar arquivos
como textos e apresentacdes (Listas de exercicios), possui videos, animacoes,
gerenciador de atividades online (Simulados) e permite construir o estudo dirigido

com os problemas dialogados.

Além de todas estas ferramentas disponiveis na construcdo de um
ambiente que propicie e estimule o estudo além da sala de aula, o Moodle possui a
caracteristica que faltou ao aplicativo em PowerPoint, ele € acessivel em
Computadores, Tablets e Smartphones. Assim, a justificativa de ndo acessar o

produto pela pouca usabilidade do CD né&o seria mais empecilho.

Portanto, o produto educacional, uma sala virtual no ambiente Moodle,
msfisica.info, foi desenvolvido com a finalidade de estimular e orientar o estudo além
da sala de aula propiciando condicbes para a construcdo do conhecimento,
abordando o conteudo de Refracdo da Luz e Lentes Esféricas de acordo com o
planejamento das Escolas em que o produto sera aplicado. Analogamente ao OVA,
escolheu-se um contetdo de Fisica, porém, acredita-se que esse produto possuli
potencialidade para ser desenvolvido para qualquer disciplina do Ensino Médio e

Superior. A pagina inicial esta mostrada na figura 14.
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FIGURA 14 — Pagina inicial do Moodle msfisica.info

« C' [ msfisicainfo

P
m

MS Fisica

Navegacio Cursos
Pagina inicial

~ Ensino de Fisica < janeiro 2015
» Cursos

» ENSINO FUNDAMENTAL Dom Seg Ter Qua Qui- Sex
» ENSINO MEDIO 0
» ENSINO SUPERIOR LICENCIATURA e e T

-, . . o122 13 14 18
%? 20142 - FISICA 3 - VARIAS TURMAS
18019 20 21 2

~ Ensino de Quimica 25 26 7 28 2

» Ensino Fundamental
~ POS GRADUAGAO

* TECNOLOGIA DA INFORMAGAC E
COMUNICAGAO

Contrair tudo Expandir tudo

Fonte: Os autores

Na imagem acima se pode observar a variedade cursos que ja eram
disponibilizados antes da utilizacdo do Moodle msfisica.info como produto
educacional desta dissertacdo. E perceptivel, verificar nesta figura, cursos divididos
Ensino Fundamental, Médio e Superior.

Ha professores desenvolvendo salas voltadas ao ensino de Fisica e
Quimica para o Ensino Fundamental, outros desenvolvendo salas para o ensino de
Fisica, além de preparacdo para a Olimpiada Brasileira de Fisica (OBF), Olimpiada
Brasileira de Fisica das Escolas Publicas (OBFEP) e Olimpiada Brasileira de
Astronomia (OBA) para estudantes de Ensino Médio e Professores desenvolvendo
salas de diversas disciplinas dos cursos de Fisica Licenciatura em Fisica Presencial

e a Distancia, além da disciplina TIC a nivel de pds-graduacéo.
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5 CONSTRUGCAO DA SALA VIRTUAL “CURSO DE REFRAGAO DA LUZ”

A sala virtual “Curso de Refracdo da Luz”, desenvolvida no Moodle, tem a
finalidade de se tornar um espaco destinado a propiciar o estudo além da sala de
aula para alunos do 2° ano do Ensino Médio de duas Escolas alagoanas, uma
publica e outra privada. A pagina encontra-se disponivel para utlizacdo de
professores e alunos no endereco <http://msfisica.info/course/view.php?id=23>.

Acesse com nome de usuario “aluno” e a senha de acesso é “aluno” (sem aspas).

s

Este ambiente é composto de quatro sujeitos: o administrador, que
cadastra e nomeia todos 0s outros sujeitos e gerencia a pagina inteira, ha um
administrador inicial (quando se recebe a pagina), mas este pode delegar a funcao
de administrador para outros sujeitos do ambiente; o professor, que desenvolve e
edita as salas além de gerencia-la; o tutor online que auxilia o professor lidando com
os alunos (ndo ha essa funcdo no msfisica.info) e o aluno, que é o usuario final do

produto.

Além dos sujeitos ha toda a fase de construcdo do ambiente, escolha dos
topicos, conteudo, materiais didaticos e ferramentas do sistema. Tudo isso €
atribuicdo do professor responsavel pela sala. Como citam Mercado & Freitas
(2013):

A elaboracdo de um curso online inclui o desenvolvimento de
materiais didaticos e atividades de aprendizagem, o desenho da
avaliacdo, a escolha dos recursos mais adequados segundo a
metodologia utilizada. Na elaboracdo dos materiais didaticos
intervém elementos préprios de cada disciplina: o conhecimento da
disciplina objeto de estudo; o desenho desses contelidos para que
resultem atraentes, de tal forma que seja um elemento facilitador da
aprendizagem; as interfaces que permitam tirar o maximo proveito
aos materiais para que o aluno aprenda. (MERCADO & FREITAS, p.
539, 2013)
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Essa construcao se baseou na tabela 03, proposta por Mercado & Freitas

(2013):

TABELA 03 — Elementos constituintes do médulo didatico

Secéao

Funcéo

Instru¢gBes ao Aluno

Apresentacdo da estrutura do médulo, orientagbes para envio de
atividades e dicas de navegacao.

Palavras Iniciais

Apresentacao

Texto que introduz o tema, objetivando motivar e sensibilizar o

aluno para a tematica explorada no médulo.

Atividades

Exercicios obrigatérios que comportam diferentes etapas: reflexao
individual, realizagdo de sequéncias didaticas no AVA, discusséo e
publicizacdo dos resultados no AVA. Atividades na educacgdo online:
estudo individual; busca e andlise de informacao; elaboracdo de
ensaios, mapas conceituais, quadros comparativos, resumos;
apresentacdo do professor; conferéncia de um especialista;
resolucdo de casos; projetos e aprendizagem baseada em
problemas; analise e discussdo em grupos.

Resumo

A cada final de unidade ou sempre que se fizer necessario um
resumo do que esta sendo estudado, auxiliando o aluno a concluir a

respeito dos conceitos.

Questdes para Reflexado

Questionamentos levantados para exercitar o raciocinio critico, a
capacidade de observacdo e andlise e o estabelecimento de
relacbes. Estimulam o aluno a pensar uma situacdo-problema,

integrando os assuntos ja abordados.

Para Saber Mais

Indicacdo de textos, filmes e sites relacionados ao tema abordado
no modulo. O material referido esta disponivel no AVA, acessados

através de links ou na forma de arquivos anexos.

Indicacdes Bibliograficas

No final de cada unidade, o professor menciona o material
consultado para a construcdo dos contetdos da disciplina como
também trazer indicagbes de leituras complementares, seguidas de
comentérios.

Informagbes e esclarecimentos de conceitos e termos técnicos
utilizados, permitindo maior compreensdo da tematica, por meio de

consulta rapida. O autor indica no texto, com destaque, a palavra ou

Glossério
termo que constard no glossério e indica como link ao longo do
texto ou ao final da unidade, cada uma destas palavras ou termos,
com o seu significado.

Créditos Nomes dos autores e responsaveis pela produgdo do modulo.

Fonte: MERCADO & FREITAS, p. 543, 2013
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A apresentacdo do trabalho foi realizada presencialmente, numa das
aulas de Fisica das turmas envolvidas na pesquisa. Utilizou-se uma apresentacao
em PPT para mostrar 0os objetivos do projeto e as caracteristicas do produto.
Aproveitou-se que as salas das duas Escolas possuiam acesso a Internet e foi
mostrada a pagina para que os alunos pudessem observa-la online e projetada na
tela. Também se permitiu que o ambiente fosse explorado, para que eles se

familiarizassem com a mesma.

Criou-se um grupo numa rede social, o Facebook?’, chamado “MS Fisica”.
Primeiramente para cadastrar os alunos, mas também foi utilizado para que algumas
informagbes pudessem ser repassadas de forma mais dindmica, visto que eles
passam muito tempo conectados a essa rede e, assim, as chances de visualizar as
mensagens eram maiores. Entdo, os alunos daquela turma com interesse em
participar do projeto foram orientados a procurar pelo grupo na rede e solicitassem
participacdo no mesmo, Vvisto que o grupo era do tipo fechado, ou seja, 0 usuario
precisa solicitar participar dele e os integrantes do grupo precisam aceitar essa

solicitacao.

Apo6s formar o grupo de alunos interessados, o cadastramento no curso
foi feito através de um formulario online com os dados necessarios ao
cadastramento dos alunos no Moodle, para isso utilizou-se o Google Docs?®. Depois
o link foi disponibilizado no grupo do Facebook, e os alunos foram orientados a
acessar o formulario e preenché-lo com os dados pedidos. Concomitantemente ao
envio das respostas por parte dos alunos, uma planilha era abastecida com tais
informacBes numa conta Google. Com os dados dessa planilha os alunos foram
cadastrados na pagina. Logo apds, uma mensagem era enviada para 0S inscritos,
também pelo Facebook, orientando os mesmos a acessar a pagina msfisica.info e

preencher os campos de login®® e senha com os dados que eles escolheram.

* O Facebook é uma rede social que permite conversar com amigos e compartilhar mensagens,
links, videos e fotografias.

8 Google Docs é um pacote de servicos online . Integrado ao servico de e-mail do Google, 0 Gmail, 0
Docs possui ainda muitas outras ferramentas que, baseadas no conceito de Cloud Computing
(computagdo em nuvem), ajudam a tornar a experiéncia em rede mais prética e interativa. Um dos
recursos que pode ser muito Util, tanto pessoal como profissionalmente, € o Google Form, onde é
ossivel criar formularios online.

° A palavra "login”, do inglés, significa em informatica a operacao inicial de uma sess&o de conexao
em que o usuario se identifica com um nome e uma senha para autenticacéo do sistema.
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Nesse ambiente foram disponibilizados videoaulas, listas de exercicios,
além de um espaco para discussbes, compreensdao e aprofundamento dos
contetdos estudados no Colégio. A figura 15 mostra uma parte da péagina inicial do

Ccurso.

FIGURA 15 - Pégina Inicial Curso Refragdo da Luz

1 Curso: CURSO DE REFRAC x '\ T2 MS Fisica BEEm| - J

€« C' | [§ msfisicainfo/course/view.php?id=19 T =

CURSO DE REFRAGCAQ DA LUZ - IFALPIn

Pégina inicial » Meus cursos » Ensino de Fisica » ENSINO MEDIO » REFRAGAO-IFAL

[ Navegacio - [N

Pagina inicial

Nl ( Cuieo de Retraghe
. da Luz

b Meu perfi
¥ Curso atual
~ REFRAGAO-IFAL Ola Fera!

} Participantes ) =

> Bem vindo ao nosso curso de Refragéo!
b Badges
» Geral Esse espaco & desenvolvido para orientar seus estudos além da sala de aula. Por aqui vocé contrara videos
com expicagdes dos contelidos referentes & refracéo, listas de exercicios com gabarito, féruns de dividas e

b Tépico 1 - P A o -
discussdes e simulados para que vocé possa treinar antes da prova

b Topico 2
» Tépico 3 \ \ o i N
» Topicod @ ooy ]\2,
» Topico 5 = L P :
» Tépico 6 e — 1! . ""‘g-’ : b
» Meus cursos Para poder usufruir o maximo do nosso ambiente, assista ac video abaixo onde vocé encontrara
orientagGes sobre a navegagéo em nossa pagina.

msfisicainfo/my fadbimmefhemnss youtyl be.com/watch?v=axOMth .ogl_ga_lea'ture=you1u‘be

Fonte: <http:/msfisica.info/course/view.php?id=19> Acessado em 20/01/2015

O ambiente é dividido em tépicos, o primeiro topico € chamado de “Geral”
(equivalente a InstrugGes ao Aluno, constante na tabela 03), nele ha uma explicacéo de
como o ambiente funciona, suas caracteristicas, além de descrever as ferramentas
gue serdo utilizadas. Neste espaco foi disponibilizado o link de um video tutorial
(locado no canal Fisica Matsumoto®, do YouTube®') para explicar, detalhadamente

a dindmica da pagina.

Classifica-se aqui o tutorial como um manual que mostra o passo a passo
do funcionamento, propriedades técnicas e o manuseio da pagina. Apoia-se no
formato tecnicista de transmissdo de um conhecimento. Esse tutorial serve como
guia para os usuarios, contendo informacdes sobre como utilizar o ambiente e seus
produtos. Mercado & Freitas (2013) chamam esse guia de “Unidades Didaticas

(Médulos)” e definem como:

% Endereco do canal Fisica Matsumoto:
<https://www.youtube.com/channel/lUCWKu8ThFnrTWTtFOu_90G8g> Acessado em 20/01/2015

¥ YouTube é um site que permite que seus Usuarios carreguem e compartilhem videos em formato
digital.Permite que os usuérios carreguem, assistam e compartilhem videos em formato digital. Ele
conta com uma ferramenta para a criacao e edi¢do dos videos.
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Agrupamento tematico e experiencial necessario ao desenvolvimento
da disciplina e a aquisicdo dos conceitos, procedimentos, atitudes e
valores pretendidos. Contém: objetivos - descricdo dos saberes,
competéncias e habilidades que se espera que o aluno desenvolva
com o estudo do mddulo; contetudo - temas abordados no maodulo;
Carga horaria - previsdo do tempo necessario para a leitura do
moédulo e realizacdo das atividades; Avaliacdo - explicitacdo dos
critérios de avaliagdo das atividades. (MERCADO & FREITAS, p.
542, 2013)

A falta desse material pedagogico pode dificultar tanto a estratégia de
estudo por parte do estudante quanto a escolha do video correto por parte de um

professor que queira indicar a plataforma para seus alunos.

Esse video tutorial (assim como os demais videos constantes na pagina)
foi criado através de um programa de computador chamado “Camtasia Studio 8” que
captura em tempo real toda a movimentacao que ocorre na tela do computador e o
audio. Assim, navegou-se pela pagina como se fosse um aluno, acessando todos os
links e areas da mesma e narrou-se tudo, explicando o que acontecia a cada clique
e o funcionamento, objetivos e aplicacbes de cada area e link. O mesmo programa
foi utilizado para fazer a edicao, cortando e descartando partes inuteis ou com erros
do video original. Esse programa € pago, mas o0 “YouTube” oferece a mesma
captura de tela e som e permite a edicdo do video de forma gratuita. Outra
alternativa, sem custos, pode ser o programa, “Atube Catcher”, que apesar de néo
ter a mesma funcionalidade do “Camtasia”, também grava a tela e o audio do
computador em tempo real. Para a edigdo pode ser usando o “Windows Movie

Maker” que é fornecido pela Microsoft.

Como mostra o tutorial, a pagina € dividida em Topicos e cada um deles
(depois do tépico geral) se refere a uma parte do conteudo, iniciando com um texto
introdutorio, seguido de um video, uma lista de exercicios em PDF*? e féruns de

discussdo. Ao final da pagina encontram-se o0s problemas dialogados e um

%2 0 PDF, que significa Portable Document Format (Formato Portatil de Documento), é um formato de
arquivo, desenvolvido pela Adobe Systems, para representar documentos de maneira independente
do aplicativo, do hardware e do sistema operacional usados para cria-los. A grande vantagem dos
arquivos PDF é a capacidade de manter a qualidade do arquivo original, seja um texto ou uma
imagem.
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simulado. A estrutura dos topicos estd representada na figura 16, onde pode-se
observar todos os elementos e ferramentas descritas acima numa tela com os

elementos destacados.

FIGURA 16 - Estrutura dos topicos do curso Refracdo da Luz

Topico 3 .
Reflexio Total Topico

Vimos que a refrac3o da luz, consiste na passagem da luz de um meio transparente para outro meio transparente diferente. Durante esse fandmeno. nem 10da luz que incide na
superficie separadora desses meios sofre essa passagem. Parte dela @ refletida. Se aproximarmos o raio incidente da superficie separadora havera um éngu!o limite, a partir do T =Y x to I ..‘ tro d u to ri o
qual ndo ocorreria mais a refracdo, e todo o raio incidente seria refletido na superficie separadora. Esse fendmeno & conhecido como reflexdo total e, para que ele ocorra, & e
necessarnio que o raio Incidente esteja no melo de malor indice de refracdo e o dngulo de incidéncia deve ser maior que o dngulo limite de incidéncia

Para entender melhor o que dizemos assista & videoaula abaixo:

= Video de apoio

Agora que vocé assistiu as aulas, relembrando os temas discutidos em sala de aula, tente resolver a lista de exercicios abaixo, para verificar e aprimorar o que vocé aprendeu!

Se vocé tver alguma duvida sobre as aulas ou sobre as questdes da lista acesse nosso Forum e discutiremos sobre sua duvida

u - Lista de Exercicios em pdf

—I—-) Forumde Discussao e Tira-Duvidas
Fonte: O autor

O texto introdutério (equivalente a Palavras Iniciais, constante na tabela
03) serve para que o aluno possa saber do que trata aquela secéo, sobre o que sera
o video que ele assistira e conhecer alguma aplicacdo daquele tema. E uma forma
de anunciar o video sem deixa-lo alheio ao tépico. Esse texto marca a apresentacao

do conteudo que esta por vir.

O video substitui a leitura escrita, visto que todos os alunos envolvidos
possuiam livro didatico e que seus professores ja solicitaram sua leitura, decidiu-se
utilizar o video para oferecer uma ferramenta que unificasse o som, a imagem, o
texto e animacdes para que o aluno pudesse, literalmente, ver o conteudo de uma
forma mais dindmica do que a vivenciada em sala de aula, aproveitando melhor
esse momento de estudo. O video serve como fechamento de um momento
introspectivo de construcdo do conhecimento, que comecou pela leitura do livro
didatico (orientado pelo professor a ser feita antes da aula) passou pela aula
presencial e finda ao assistir ao video, onde ele confronta situacdes em que ele teve
gue imaginar (ao ler ou ser narrada pelo professor) com a imagem dinamica do

fendmeno.
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Essa producdo deve ser muito bem estruturada para que possa atingir esses
objetivos. Observando as multiplas combina¢Bes cognitivas e sensoriais que as
novas tecnologias nos propiciam, Moran (2009) diz que estas nos mostram 0 mesmo
objeto, sob diversos angulos e meios: pelos movimentos, cenarios, sons, integrando
o racional e o afetivo, o dedutivo e o indutivo, 0 espaco e o tempo, 0 concreto e 0
abstrato. Moran (2009):

Televisdo e video sdo sensoriais, visuais, linguagem falada,
linguagem musical, escrita. Linguagens que interagem superpostas,
interligadas, somadas, ndo separadas. Dai sua forca. Atingem-nos
por todos os sentidos e de todas as maneiras. Televisdo e video nos
seduzem, informam, entretém, projetam em outras realidades (no

imaginario), em outros tempos e espacos (MORAN, p. 38, 2009)

A videoaula tem propiciado o desenvolvimento de “novos professores”. Além
da sala de aula o professor-autor-ator tem a oportunidade de potencializar suas
habilidades pedagdgicas, sua criatividade e, consequentemente, sua didatica. Isso é
dito considerando as condi¢cdes de trabalho na producdo de um video e no

desenvolvimento de uma aula em sala, com os alunos.

O video também propicia uma leitura mais dinamica e objetiva quando
comparado ao texto escrito, seja no quadro, na tela ou no papel. Permite que o
estudante possa controlar seu tempo de estudo (pode pausar ou reiniciar quantas
vezes se fizer necessario), intensifica os sentidos humanos, trabalha com emocoes,

entre outras caracteristicas. Como menciona Moran (2009):

A eficacia de comunicacdo dos meios eletrdnicos, em particular da
televisdo, se deve também a capacidade de articulagdo, de
superposicdo e de combinagdo de linguagens diferentes - imagens,
falas, musica, escrita - com uma narrativa fluida, uma légica pouco
delimitada, géneros, contetdos e limites éticos pouco precisos, o que
Ihe permite alto grau de entropia, de flexibilidade, de adaptacdo a
concorréncia, a novas situagfes. Num olhar distante tudo parece
igual, tudo se repete, tudo se copia; ao olhar mais de perto, por tras
da férmula conhecida, ha mil nuances, detalhes que introduzem

variantes adaptadoras e diferenciadoras (MORAN, p. 2, 2009).
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As praticas pedagodgicas de qualidade que a producdo de uma videoaula
oportuniza ndo a torna unica fonte de aprendizagem, e sim, mais uma ferramenta
colaborativa a uma educacéo sélida e eficaz, como suporte do ensino presencial ou
a distancia. Porém, esse produto deve ser desenvolvido a luz de conhecimentos
didatico-pedagdgicos e teorias de aprendizagem, a fim de que o mesmo favoreca o

processo ensino-aprendizagem de forma lucida, eficiente, estimulante e concreta.

Depois de ler o livro e assistir ao video, o aluno era orientado a baixar a
lista de exercicios em PDF (equivalente a Atividades, constante na tabela 03). Nela,
o discente encontra uma série de problemas em ordem crescente de dificuldades. A
resolucdo de problemas, testes ou exercicios € de suma importancia na construcéo,
verificacdo e fixagdo do conhecimento, por isso a resolugdo da lista foi muito
aconselhada. Apos resolver a lista de exercicio (ou durante essa tarefa) o aluno era
incentivado a participar dos Féruns de Discusséo, tratar-se-a mais adiante sobre o

funcionamento dessa ferramenta durante a aplicacao.

Uma das ferramentas mais importantes na constru¢cdo do conhecimento e
intercambio de experiéncias € o forum. Ele é caracterizado como um espaco online
especifico para a interacdo assincrona entre o0s participantes, ou seja, a
comunicacdo ndo ocorrendo em tempo real. O forum permite realizar e orientar
discussdes e debates além de desenvolver diversas atividades colaborativas no
processo de ensino-aprendizagem. E uma ferramenta que proporciona aos alunos

um momento de aprender com o professor (ou tutor) e com seus pares.

O férum é uma ferramenta que aplica a Intermediacdo Pedagdgica
Multipla, uma técnica que permite 0 processo ensino-aprendizagem de forma
colaborativa, argumentativa, dialética e investigativa, desenvolvendo uma relacéo

objetiva, racional, interativa, iterativa e reciproca entre os sujeitos (OKADA, 2009).

Assim, o professor passa de detentor e reprodutor do conhecimento para
orientador de um momento dialdgico entre sujeitos onde ele possui funcdo de mestre
e aprendiz. Ja os alunos deixam de ser meros receptores de conhecimento e
passam a agir como protagonistas na construcdo do seu conhecimento e do
conhecimentos dos outros sujeitos envolvidos no férum, inclusive o professor
orientador. Como relata OKADA (2009).
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Na mediacdo pedagogica, o professor € o mediador e o aluno, o
mediado. Na intermediacdo pedagdégica maltipla, o aluno € motivado
a tornar-se mediador pedagdgico ao lado de seu professor diante de
todos os presentes. Essa metodologia, que implica diversas outras,
pode ser levada a efeito tanto na sala de aula tradicional quanto em
cursos EaD online ou ndo, com uso das TIC. O objetivo € o aprender
ensinando e o ensinar aprendendo. (OKADA, p. 1, 2009).

O objetivo é construir de forma colaborativa o conhecimento por meio de
discussbes produtivas e fundamentadas em pesquisas realizadas pelos alunos,
onde eles buscam a cooperacgdo e aprendizagem. Porem exige-se um exercicio de
se remodelar, de modificar a forma como se vé o ato de aprender, tanto pelo
professor orientador, quanto pelo estudante.

Voltando a construcdo, durante todas as etapas (leituras, video, lista) um
Forum de Discussao se encontrava aberto. Por ser uma ferramenta destinada a
promover debates por meio de mensagens publicadas, os usuarios foram orientados
a, aléem de responder as mensagens, criar novos assuntos (tOpicos), para serem
comentados entre os pares. Nesse espaco o aluno pode responder a pergunta inicial
de todos os féruns, que é “Alguma duvida?” ou criar seu proprio topico com sua

indagacao pessoal.

Ao responder a uma pergunta o usuario pode enviar uma mensagem de
texto ao tépico criado narrando sua duvida, pode enviar uma imagem (como a foto
tirada com o celular) ou arquivo (em PDF ou outro formato) contendo uma questao
diferente da lista que ele ndo conseguiu resolver (como as questdes do livro ou de
outra fonte qualquer). Essa duvida pode ser respondida pelo professor ou por algum
colega. Foi incentivado que os alunos respondam aos foruns dirimindo as davidas
dos colegas, pois esse tipo de interacdo enriquece 0 processo de construcao do
saber, claro que se duvida persistir ou 0s colegas se equivocarem ao responder

havera intervencédo do professor.

Os alunos também foram orientados a criar tépicos de debates, onde o
contetdo sera discutido entre os alunos e o professor. Nesse espaco 0s alunos
podem comentar algo que nao foi dito em sala de aula, ou que nao ficou bem

entendido por ele. Pode-se inclusive, acrescentar um ponto vista ao que ja havia
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sido discutido. E uma forma dos alunos permanecerem em contato mesmo fora da

Escola. Um exemplo dessa ferramenta se encontra na figura 17.

FIGURA 17 — Pagina de um dos Féruns com Tépicos criados pelo professor e pelos alunos

. Botao para criar um novo topice
b Paginas do site
¥ Meu perfil Acrescentar um novo topico de discussdo

¥ Curso atual
g Tépico Autor Comentirios  Ultima mensagem

b Badges
F Geral

¥ Topico 1
® LisTA Refracd

Refracao
Férum: Refragio P o e N essa questio? A OB M ) =
da Luz e indice e - " ) ] Topicos criados

de Refragio o
- pelos alunos
b Topico 2

b Topico 3
b Tapico 4 Alguém poderia ajudar? M K
b Topico 5
b Topico 6
¥ Problemas
Dialogados

b SIMULADO GERAL

b Meus cursos Topico criado

_ oOVIOAS? B coconvonerouasincto gy ¥ OPICO CHIAC

L
Fonte: O autor

O ensinar aprendendo e aprender ensinando requer que O sujeito,
espontaneamente, deseje interagir como 0 meio, 0s objetos e pessoas envolvidos no
processo. Interagindo como situacfes e pessoas de seu convivio 0 aluno aprende a
aprender e depois aprende a ensinar com seus conhecimentos prévios,
necessidades e experiéncias, utilizando sua linguagem cotidiana num intercambio de
ensinamentos e aprendizagens ciclicas, onde o aprendiz passa a ser 0 que ensina e
0 que ensinara passa a aprender com o aprendiz. Sem se dar conta, ambos,
professor e aluno, acabam aprendendo ensinando e ensinando aprendendo
(OKADA, 2009).

Os conhecimentos prévios citados anteriormente também conhecido
como subsuncor, ou seja um conhecimento especifico que possibilita dar significado
a um novo conhecimento apresentado ou descoberto. Essa outorga de significados
a novos conhecimentos depende da existéncia de conhecimentos prévios

especificamente relevantes e da interacdo com eles (MOREIRA, 2010).

Apés o ultimo tépico de conteudo foi disponibilizado o estudo dirigido
através de problemas dialogados, da mesma forma que foi desenvolvido no OVA

descrito na sec¢do 3.1 desta dissertacdo. O objeto pode ser inserido na propria
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pagina do Moodle através da ferramenta “ligdo”, que possui a funcdo hiperlink,

permitindo a navegag&do como descrevemos em nossa escrita.

Esta ferramenta pode se tornar uma atividade que articula a apresentacao
de contelidos possibilita uma avaliacdo ligada ao tema em estudo. Ela consiste em
determinado nimero de paginas separadas por uma barra de navegacao ou tdpicos
gue sédo exibidos no menu lateral. A navegacao pelas paginas de uma licao pode ser
linear (continua do comeco ao fim da licdo) ou ter forma mais complexa,

dependendo das estratégias do professor.

A licao oferece condi¢des para que o professor desenvolva estratégias de
estudo baseadas em pressupostos. Por exemplo, para o aluno ir para a questao 2,
ele tem de ter passado ou acertado a questao 1. Dependendo da resposta escolhida
pelo estudante, ele prossegue para a licdo seguinte ou retorna para a mesma
pagina. Ou seja, 0 aluno s6 pode acessar a Licdo 3 apoés ter completado a Licao 2.
Cada pagina oportuniza a criagdo de uma questao que exige uma resposta correta,
possibilitando a criacdo dos exercicios dialogados como descrito no topico 3.1 deste

trabalho.

Essa ferramenta permite o desenvolvimento de atividades mais
complexas. O professor precisa planejar com muita concentracdo e cautela a
sequencia de navegacao do aluno, direcionando-o para paginas especificas. Na
configuracéo da licdo, € possivel escolher uma dependéncia a uma licdo anterior.

Assim, 0 aluno sé consegue avancar no curso se participar das licdes anteriores.



FIGURA 18 — Diagrama mostrando os possiveis caminhos trilhados ao desenvolver os problemas dialogados
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Os Problemas Dialogados findam um processo de construgdao do
conhecimento, visto que permite ao aluno navegar entre resolucdo de questodes,
visualizacdo de resolucdes e leituras complementares ou de revisdo. Como ja foi
mostrado anteriormente, essa ferramenta também permite que o aluno conclua que

ainda néo esta preparado para resolver problemas de determinado conteudo.

b

Depois dos Problemas Dialogados, foi anexado a pagina um simulado
através da ferramenta questionario, onde o aluno se depara com uma série de
problemas, clica na resposta que julga correta e, ao final do mesmo, recebe o
comentario da sua atividade. Descobrindo sua nota, quais questdes ele acertou e
errou, assim como a solucéo detalhada das questdes que errou, podendo aprender

com seus erros.

O Moodle possui uma ferramenta de elaboracéo e avaliagcdo de questdes
e guestionarios. Essas questbes podem se arquivadas e separadas por categorias,
numa base de dados, podendo ser posteriormente reutilizadas. Na elaboracdo dos
guestionarios, o professor pode optar entre uma série de configuracdes adaptadas,
como o periodo em que o mesmo ficara disponivel, a apresentacdo automatica de
um retorno com um comentario ou resolucéo apos a resolucéo do problema ou apos

a finalizacéo do questionario.

A criacdo do questionario também dispde de uma série de questbes que
podem ser de multipla escolha, de verdadeiro ou falso, de resposta breve ou longa,
relacéo entre colunas, entre outras possibilidades. O questionario pode ser utilizado
como ferramenta qualitativa de avaliacdo, ou seja, ndo se atribui uma nota, mas se
pode obter informacfes estatisticas da aprendizagem do aluno em determinado
momento; contudo, também pode ser utilizado como ferramenta quantitativa de

avaliacdo, assim o sistema ja disponibiliza a nota do aluno na escala escolhida.

Outra utilizacdo interessante do questionario € na elaboracdo de uma
competicdo educacional, visto que ele também classifica as notas, elabora média e
pode fornecer uma planilha para formagcdo de um ranking. Com isso pode-se criar

um jogo, baseado em perguntas e respostas.
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6 AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL: msfisic.info

ApoOs desenvolver o AVA em forma de pagina da plataforma Moodle
(msfisica.info) baseado em experiéncias profissionais, pesquisa com alunos e
educadores e em leituras afins, este foi oferecido as duas turmas do segundo ano do
Ensino Médio (uma de Escola privada e outra de Escola publica) como ferramenta

de apoio ao estudo além da sala de aula.

A seguir seguem analises qualitativas e quantitativas acerca da utilizacédo
do Moodle por parte dos alunos. Tal apreciacdo baseia-se nos dados estatisticos
gue a propria pagina disponibiliza e nas respostas dadas pelos estudantes a um
guestionario eletronico intitulado “Pesquisa de Satisfagcdo do Moodle — msfisica.info”,

constante nos anexos.

6.1 CURSO DE REFRACAO DA LUZ: ESCOLA PRIVADA

Primeiramente, o AVA foi oferecido a uma turma de uma escola privada
de Alagoas com 36 alunos frequentando regularmente as aulas. Apés a
apresentacdo do produto, optou-se por deixa-los livres para utilizar a plataforma
como julgassem melhor, inclusive sendo permitido que se inscrevessem apenas
como convidados, de modo que os resultados obtidos e a participacédo dos alunos se

deram de forma totalmente espontanea.

Com o intuito de conhecer melhor o publico alvo da pesquisa, deve-se
entender de que forma eles estudam. Para tanto foi questionado o quanto eles se
dedicam a estudar além da sala de aula e o resultado foi satisfatério, visto que 63%
dos alunos dessa turma estudam de trés a quatro vezes por semana, empregando
em torno de uma a trés horas de concentracdo nessa atividade. Abaixo seguem 0s
graficos com as analises de duas perguntas, “Quanto tempo vocé dedica ao estudo
além da sala de aula? (Escola privada)” (grafico da figura 19) e “Quando vocé decide
estudar, quantas horas vocé dedica a estudar além da sala de aula? (Escola

privada)” (grafico da figura 20).



FIGURA 19 - Quanto tempo vocé dedica ao estudo além da sala de aula? (Escola privada)
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Fonte: O autor
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FIGURA 20 - Quando vocé decide estudar, quantas horas vocé dedica a estudar além da sala de
aula? (Escola privada)

Mais de 5h, no dia em que estuda
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Menos de 1h, no dia em que estuda
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Fonte: O autor

Partindo da premissa de que a maioria dos estudantes ja possuia o habito

de estudar, acreditou-se que o ambiente seria bem utilizado por eles. Porém o

resultado ndo foi tdo satisfatério quanto se pretendia. Dos 36 alunos da turma,

apenas 17 se inscreveram na pagina (preenchendo e enviando o formulario online)

e, destes, 5 nunca acessaram, restando 12 participantes efetivos do Moodle.

Um dos fatores que podem ter contribuido para a baixa procura do

produto foi o fato de que o mesmo foi apresentado aos alunos na segunda metade

do quarto bimestre, onde os alunos estdo focados em determinadas disciplinas (as

gue ainda ndo passaram) ou ja estdo despreocupados com os estudos (caso dos
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qgue j& estdo aprovados). As falas encontradas na pesquisa de satisfacdo ilustram
isso quando alguns dos alunos que nunca acessaram justificaram com o argumento
de que nao o fizeram por falta de tempo. Além da fala do aluno V.F.: "Nao fui muito

além por estar preocupado com outras matérias em que estava mais prejudicado."

Ha também os que ndo se sentiram motivados pelo formato do produto,
como relata a aluna B.J.V.O.: "Fui indicada pela professora de Fisica da escola.
Porém, néo utilizei o ambiente virtual por ndo gostar muito do formato. Quando faco
guestbes do moédulo busco auxilio quando em dificuldade na questdo respondida
gue muitas vezes encontro facilmente no Google. Quando isso ndo ocorre, prefiro
tirar as davidas sobre matérias pessoalmente, junto a professores ou colegas que
sei que poderao ajudar.” Como dissemos anteriormente ndo houve insisténcia para

gue eles participassem.

Contudo, vamos analisar a participacdo de quem aceitou frequentar o
ambiente. Inicialmente vamos entender em que momento o produto foi mais
acessado. Devido ao fato da turma ser matutina, ja era de se esperar que a maioria
dos acessos ocorresse no periodo da tarde e da noite, mas foi surpreendente
encontrar acessos no periodo entre 6h e 13h, visto que eles frequentam a Escola
nesse intervalo de tempo. Isso permite crer que eles acessavam a pagina de dentro

da Escola, através de seus Smartphones, provavelmente.

Um dado preocupante dessa analise foi perceber que a maior
concentracdo de acesos (82 dos 215) foi no periodo que considerou-se madrugada,
ou seja entre 22h e 5h59min. Esse horario ndo € saudavel para quem frequenta uma
sala de aula entre 7h e 12h40min, visto que havia acessos as 2h ou 3h, ou seja,
esse aluno dormiu menos de 3h antes de ir & Escola e isso certamente afeta
negativamente seu rendimento cognitivo. Segue a analise completa dos horarios de

acessos no grafico da figura 21.
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FIGURA 21 - Horérios de acesso ao Moodle (Escola privada)

Entre 22h01min e 5h52min (Madrugada) 38%
Entre 17h01min e 22h (MNoite) 32%%
Entre 13h01 e 17h (Tarde) 20%
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0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

A ferramenta mais utilizada pelos alunos foi o Video, tanto que todos os
usuarios aprovaram o formato dessa ferramenta. Eles aproveitaram os Videos para
reforgcar o que liam e o que viam na aula presencial, tomaram-no como suporte para

dirimir ddvidas e entender melhor o contetddo.

O aluno A.B. M.F., resume sua percepc¢ao acerca dos videos da seguinte
forma: “Otimos, curtos, bem explicados e com exercicio resolvido. Acredito que esse
formato deve continuar.”. Assim, o objetivo tracado no Capitulo 4 foram almejados,
visto que o produto foi classificado pelo usuario da forma como os especialistas

apontam como correta.

Outra ferramenta analisada foi a Lista de Exercicios, que, apesar de ser
elogiada por alguns pelo fato de ter o nivel das questdes evoluindo gradualmente,
servindo como teste de conhecimentos, esta foi perdendo audiéncia com o passar
dos tépicos, como mostra a tabela 04. Acredita-se que o formato em pdf ndo atraiu
muito os alunos, visto que seu livro didatico ja possui quantidade excessiva de
guestdes (mais de mil ao todo), assim, o ideal seria ter criado videos com a

resolucdo narrada dos problemas.

TABELA 04 — Acessos as Listas de Exercicios (Escola privada)
Listas de Exercicios Visualizactes

Refracdo da Luz e indice de Refracdo 16

Dioptro Plano

Reflexdo Total

Laminas de Faces Paralelas

Prismas

Lentes Esféricas

NIN[IN|W |00

Fonte: O Autor
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O Simulado foi acessado por metade dos participantes e foi bem avaliado
por quem usufruiu da ferramenta. A média dos avaliados pelo Simulado foi 6,2 (de
0,0 a 10,0) e ndo houve questdo que ninguém errasse ou que ninguém acertasse, 0
que permite concluir que os niveis dos problemas foram bem distribuidos nessa
atividade. Ndo houve nenhuma critica durante a pesquisa de satisfacdo, apenas

elogios, principalmente por proporcionar uma autoavaliacdo antes da prova escolar.

Outra avaliacao feita foi sobre a ferramenta Férum. Antecipadamente é
necessario entender que o forum pode ser apenas visualizado (o aluno clica,
observa, mas néo interage), para ser considerada a participacdo ele deve postar
alguma coisa (pergunta, sugestédo, comentario, resposta a alguém, etc.).

Considerando as estatisticas do Moodle essa ferramenta ndo foi bem
aceita pelos usuarios da Escola particular, bastando analisar a tabela 05 para chegar
a essa concluséo, visto que apenas um forum foi utilizado para tirar ddvida sobre
uma questdo, sendo prontamente dirimida pelo professor. Além disso, os féruns

foram apenas visualizados, mas sem participacao alguma.

TABELA 05 — Acessos e participacdo nos Foruns (Escola privada)

Foéruns Participacdo | Visualizacoes
Opinido 0 20
Duvidas Sobre o Ambiente 0 0
Refracdo da Luz e indice de Refracdo 3 40
Dioptro plano 0 17
Reflexdo Total 0 8
Laminas de Faces Paralelas 0 3
Prismas 0 14
Lentes Esféricas 0 5

Fonte: O Autor

Uma parte justificou a auséncia nos féruns pela falta de tempo de
participar. Acredita-se que eles concentravam o tempo que permaneciam na pagina
assistindo aos videos. Outros justificaram que preferiam trocar mensagens atraves
de uma rede social (o0 “whatsapp”) onde eles possuiam um grupo. Houve também

guem preferisse tirar dividas e discutir presencialmente.

Para averiguar os efeitos na aprendizagem dos alunos participantes do

Moodle serdo analisadas as notas de duas avaliagcbes (abordando os mesmos
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conteudos) aplicadas pela Escola antes e depois da aplicacdo do produto. As
avaliacdes ocorreriam independentemente da intervencdo do produto, inclusive as
datas de aplicacdo do Moodle, bem como o conteudo, tiveram que se adequar ao

calendario das mesmas.

Observando as tabelas 06 e 07 podemos verificar que apenas 08 dos 23
alunos que néo participaram do Moodle melhoraram suas notas, iSso representa
36% de melhora entre os ndo usuérios. Enquanto 09 dos 12 alunos que participaram
do Moodle melhoraram suas notas isso representa 75% de melhora entre os

usuarios.

TABELA 06 — Notas dos alunos que ndo participaram do Moodle (Escola privada)

12 Prova 23 Prova
Aluno 1 4,00 3,00
Aluno 2 5,60 8,00
Aluno 3 5,50 7,00
Aluno 4 5,60 4,00
Aluno 5 2,00 2,00
Aluno 6 3,00 2,00
Aluno 7 3,50 2,00
Aluno 8 9,00 7,20
Aluno 9 3,00 2,00
Aluno 10 5,00 9,00
Aluno 11 6,00 6,00
Aluno 12 1,00 1,00
Aluno 13 9,00 9,00
Aluno 14 9,00 7,00
Aluno 15 8,10 8,00
Aluno 16 3,50 3,00
Aluno 17 3,00 8,00
Aluno 18 3,10 6,00
Aluno 19 5,50 5,00
Aluno 20 3,00 1,00
Aluno 21 3,50 8,00
Aluno 22 1,00 4,00
Aluno 23 3,00 7,00

Fonte: O Autor
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TABELA 07 — Notas dos alunos que participaram do Moodle (Escola privada)

12 Prova | 22 Prova
Aluno 1 7,00 7,00
Aluno 2 4,00 6,00
Aluno 3 8,00 9,00
Aluno 4 3,50 4,00
Aluno 5 7,00 7,00
Aluno 6 1,50 4,00
Aluno 7 1,00 3,00
Aluno 8 7,40 6,00
Aluno 9 1,50 6,00
Aluno 10 3,00 5,00
Aluno 11 4,50 6,00
Aluno 12 5,00 8,00

Fonte: O Autor

Para entender como o aluno avaliou a plataforma, seguem algumas falas

dos alunos, citando aspectos positivos e negativos do produto, ao final da aplicacéo:

A.F.: "O moodle era mais um ambiente de estudo e eu poderia tirar

minhas duvidas a qualquer hora."

A.B.M.F.: "Permite acesso a conteados em qualquer lugar a qualquer

hora, expde textos e videos com explicagao..."

A.B.M.F.: "E necessario acesso a a internet, e por isso o carregamento da
pagina pode demorar, por isso sugeri um aplicativo, porque assim o conteudo fica no
celular com ou sem internet, e ele teria um link com uma conta no YouTube para

atualizacoes, revisoes etc.".

P.H.M.T.: "Video aulas, exercicios com resolucdo em video, questionario

diversificado, etc.".

V.P.: "A leitura dos livros é importante, mas ver o assunto de outro jeito
ampliou muito mais meu conhecimento, os videos, a resolucdo de questdes,

adoraria ter esse suporte durante todo o ano! "

A.F.: "Eu utilizava o Moodle para revisar o que ja tinha aprendido sala.".
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Z.C.S.: "Apesar de ser bom, o aluno precisa de vontade para entrar no

ambiente.".

Ao serem questionados sobre a importancia do Moodle em seus estudos,
69% dos usuarios respondeu que o ambiente Ihe ajudou a estudar de forma
razoavel, 31% respondeu que o ambiente lhe ajudou muito a estudar e nenhum

aluno respondeu que o ambiente lhe ajudou pouco ou n&o ajudou.

Questionados se mudariam alguma coisa no Moodle se ele fosse “o0 dono
da pagina” a Unica alteracdo seria transforma-la em aplicativo para smartphones
para que eles pudessem acessar seu conteudo “offline”, ou seja, sem a necessidade

da internet.

No geral a pagina foi aprovada por quem participou e ndo houve criticas
gue comprometessem o trabalho. Contudo uma abordagem mais duradoura para
gue eles pudessem perceber gradativamente o impacto das ferramentas em seu
estudo poderia gerar um resultado mais preciso do ambiente e uma avaliacdo mais

positiva do trabalho.

6.2 CURSO DE REFRACAO DA LUZ: ESCOLA PUBLICA

Para se ter um numero maior de usuarios analisados e também para
verificar se haveria alguma diferenca significativa na utilizacdo do produto, o
“msfisica.info” também foi aplicado em uma Escola publica a um grupo 31 alunos
gue frequentam regularmente as aulas, seguindo-se procedimento idéntico ao
utilizado na escola privada. A Unica diferenca na aplicacdo foi a retirada dos
contetudos de Laminas de Faces Paralelas e Prismas, pelo fato do tempo nao ter
sido suficiente para o professor abordar esses conteidos em sala de aula, sendo os
mesmos lecionados em aulas extras no contraturno e, portanto, ndo fizeram parte da

avaliacao.



58

Analogamente a aplicacdo anterior, foi levantado o perfil de estudo dos
alunos participantes, objetivando conhecer melhor de que forma eles estudam. Ao
responder acerca do quanto se dedicam a estudar além da sala de aula, observa-se
que o resultado foi satisfatorio, porém sendo na escola publica ligeiramente inferior
ao resultado da escola privada. visto que 60% dos alunos dessa turma estudam de
duas a trés vezes por semana, empregando em torno de uma a trés horas de
concentracdo nessa atividade. Abaixo seguem os graficos com as analises das duas
perguntas, “Quanto tempo vocé dedica ao estudo além da sala de aula? (Escola
publica)” (grafico da figura 22) e “Quando vocé decide estudar, quantas horas vocé

dedica a estudar além da sala de aula? (Escola publica)” (grafico da figura 23).

FIGURA 22 - Quanto tempo vocé dedica ao estudo além da sala de aula? (Escola publica)

Estudo 7 vezes por semana
Estudo 6 vezes por semana
Estudo 5 vezes por semana
Estudo 4 vezes por semana
Estudo 3 vezes por semana
Estudo 2 vezes por semana

Estudo 1 vez por semana

S0 estudo na véspera das provas

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

FIGURA 23 - Quando vocé decide estudar, quantas horas vocé dedica a estudar além da sala de
aula? (Escola publica)

Mais de 5h, no dia em que estuda 13%
Entre 3h & 5h, no dia em que estuda 27%
Entre 1h e 3h, no dia em que estuda 53%
Menos de 1h, no dia em que estuda 7%
D;'/E: 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor

Percebendo que a maioria dos estudantes ja possuia o habito de estudar,
acreditou-se novamente que o ambiente seria bem utilizado por eles e, desta feita, a

premissa se confirmou. A primeira resposta positiva veio em forma de participagao,
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dos 31 alunos da turma, 26 se inscreveram na péagina (preenchendo e enviando o
formulario online). Destes, 5 ndo acessaram, restando 21 participantes efetivos do

Moodle, superando a adesé&o da Escola privada.

Acredita-se que o fato do produto ter sido aplicado no inicio do 3°
bimestre e a caréncia de ajuda externa a Escola (como professores particulares e
AVAs pagos) possam ter impulsionado melhor a utilizacdo do Moodle. A fala de um
dos alunos envolvidos no processo ilustra isso. A.P.B.: "E uma ideia bastante
interessante, jA que nao é tao facil de encontrar plataformas como essa, ajudando
mais ainda no aprendizado do aluno, pois além disso mostra onde erramos, e

explica como fazer para acertar.". (sic)

Dos alunos que nédo acessaram a plataforma a principal justificativa foi a
falta de acesso a Internet (0 que € provavel visto que 0os mesmos residem em
cidades interioranas do Estado com irregularidade no sinal) e de interesse. Porém,

devido a grande adeséao, isso nao foi considerado empecilho a aplicacdo do projeto.

Uma caracteristica positiva que pudemos extrair dos dados estatisticos do
Moodle foi o habito noturno de estudo (considerando noite o periodo entre 17h e
22h), visto que 60% dos acessos ocorreram nesse periodo; como a turma é
matutina, € saudavel que eles durmam bem antes de se preparar para ir a Escola.
Ainda assim observou-se 22% dos acessos no periodo entre 22h e 6h (madrugada),
0 que ndo é saudavel, como foi avaliado anteriormente. Com 7% de acessos pela
manha (entre 6h e 13h), percebeu-se que eles ndo desenvolveram o habito de
acessar o produto na Escola. Segue a analise completa dos horarios de acessos no

grafico da figura 24.

FIGURA 24 - Horérios de acesso ao Moodle (Escola publica)

Entre 22h01min & 5h59min (Madrugada) 22%
Entre 17h01min e 22h (Noite) 60%
Entre 13h01 € 17h (Tarde) 119
Entre 6h e 13h (Manhd) 7%
[]:% 2[I]% 40% 60% 80% 100% 120%

Fonte: O autor
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A ferramenta mais utilizada e comentada pelos alunos foi novamente o
Video. Boa parte julgou-os objetivos e curtos, o que facilitou a concentragdo. Outra
caracteristica mencionada foi a didatica utilizada que oportunizou o melhor
entendimento do contetdo. Porém, alguns os acharam rapidos e mecéanicos. Para

ilustrar seguem algumas falas sobre os videos:

W.C.A.S.: “Otimos. Como ja falei, as explicacdes foram curtas e claras e

videos de 6tima qualidade.”.
V.A.B.: “Com conteudo interessante, porém mecanico.”.

As Listas de Exercicios tiveram uma adesdo melhor na Escola publica do
gue na Escola privada. Acredita-se que o fato dos problemas ofertados pelo livro
didatico adotado pela Escola publica serem escasso em quantidade, fez com que os
alunos procurassem mais as listas de exercicios. Outra caracteristica dos exercicios
do livro é o fato da maioria deles serem subjetivos ou de interpretacdo textual,
carentes de problemas matematicos e de aplicacéo, a lista os serviu bem. Segue a

tabela 08 com os as visualizacdes.

TABELA 08 — Acessos as Listas de Exercicios (Escola publica)

Listas de Exercicios Visualizagdes
Refracdo da Luz e indice de Refracdo 52
Dioptro Plano 19
Reflexdo Total 17
Lentes Esféricas 10

Fonte: O Autor

Ja o simulado teve uma procura e resultados idénticos aos obtidos na
escola privada. Acessado por metade dos participantes da pagina, a média da turma
foi 6,6. Também ndo houve questdo que ninguém acertasse ou que niNnguém
errasse, corroborando com a avaliacao de que o os niveis dos problemas foram bem
distribuidos nessa atividade. Analogamente a avaliagdo da outra Escola, ndo houve
nenhuma critica durante a pesquisa de satisfacdo, apenas elogios, principalmente

por proporcionar uma autoavaliacdo antes da prova escolar.

A maior diferenca na avaliacdo das ferramentas aplicadas ficou por conta
dos Foruns. Diferentemente da Escola privada, os alunos da Escola publica fizeram

bom proveito desse instrumento, como mostra a tabela 09 e avaliacao a seguir.



TABELA 09 — Acessos e participacdo nos Foéruns (Escola publica)

Foruns Participacdo | Visualiza¢cbes
Opini&do 2 58
Duvidas Sobre o Ambiente 0 0
Refracdo da Luz e indice de Refracdo 14 271
Dioptro plano 0 33
Reflexdo Total 0 22
Lentes Esféricas 0 21

Fonte: O Autor
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A Unica ressalva feita a essa participacao fica por parte da concentracéao

de todas as participacdes no Férum “Refracdo da Luz e indice de Refracdo”. Mesmo

gue a duvida fosse sobre “Reflexdo Total” ou “Dioptro Plano”, as duvidas foram

postadas no mesmo Férum.

Além disso, os alunos utilizaram bem a ferramenta, postando perguntas

em forma de texto e imagens. O mais importante para a boa avaliacdo do Férum, foi

o fato das duvidas serem tiradas pelos proprios colegas. Um aluno postava a davida

e 0 colega postava como resolveu. Essa interagcdo n&o necessitou da intervencéo do

professor, validando a proposta da pesquisa. Estas participacdes estao ilustradas na

figura 25.

FIGURA 25 — Participagéo dos alunos no Férum (Escola publica)

Fonte: O autor

Outra observacao positiva foi a independéncia e atitude proativa que eles

tiveram criando seus proprios topicos com suas duvidas e de acordo com suas

necessidades, como mostrou a figura 05. Segue uma fala de aluno para colaborar.
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A.L.S.P.: "participei de um férum, pois estava com duvida em relagdo a
uma questdo da lista de exercicios, nele pude observar as duvidas dos meus
colegas de turma e vi que algumas delas eu também tinha e assim pude sana-las

com mais facilidade."

Nessa turma pOde-se aplica os Exercicios Dialogados, visto que a
plataforma permitiu essa construcdo. Os alunos receberam bem essa atividade,
tentando resolver e se apegando a barra de conclusdo (que permite visualizar
guanto da atividade ja foi aplicada) e ao marcador de pontuacao (fica na parte
superior da pagina mostrando quantos pontos ele atingiu de um total avaliado) como
se fosse um desafio ou jogo.

Para averiguar os efeitos na aprendizagem dos alunos participantes do
Moodle serdo analisadas as notas de duas avaliacbes (abordando os mesmos
contetudos) aplicadas antes e depois do emprego do produto. As avaliacbes
ocorreriam independentemente da intervencdo do Moodle, inclusive as datas de
aplicacdo do mesmo, bem como o conteudo, tiveram que se adequar ao calendario

previsto.

Observando as tabelas 07 e 08 podemos verificar que apenas 03 dos 11
alunos que nao participaram do Moodle melhoraram suas notas, iSSO representa
27% de melhora entre os ndo usuarios. Enquanto 16 dos 21 alunos que participaram
do Moodle melhoraram suas notas isso representa 76% de melhora entre os

usuarios.

TABELA 10 — Notas dos alunos que néo participaram do Moodle (Escola publica)
12 Prova | 22 Prova
Aluno 1 8,8 5,0
Aluno 3 6,5 6,0
Aluno 4 0,0 2,0
Aluno 5 3,6 6,0
Aluno 6 7,0 6,0
Aluno 7 7,0 6,0
Aluno 9 6,8 6,0
Aluno 10 3,0 2,0
Aluno 11 55 7,0
Aluno 12 2,0 1,0
Aluno 13 4.5 3,0

Fonte: O Autor
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TABELA 11 — Notas dos alunos que participaram do Moodle (Escola publica)

12 Prova | 22 Prova
Aluno 1 4,8 4,0
Aluno 2 6,0 9,0
Aluno 3 5,3 6,0
Aluno 4 55 8,0
Aluno 5 4,5 8,0
Aluno 6 4,8 6,0
Aluno 7 2,5 6,3
Aluno 8 8,0 8,0
Aluno 9 7,5 8,5
Aluno 10 4,0 8,0
Aluno 11 6,5 7,0
Aluno 12 2,0 2,0
Aluno 13 7,6 8,0
Aluno 14 55 8,0
Aluno 15 9,8 10,0
Aluno 16 5,6 6,5
Aluno 17 8,5 6,5
Aluno 18 8,5 6,3
Aluno 19 5,2 8,8
Aluno 20 5,5 6,5
Aluno 21 6,8 8,5

Fonte: O Autor

Os resultados quantitativos (referentes as notas) foram semelhantes aos
obtidos na Escola particular. Com isso o diferencial na aplicacdo feita na Escola
publica se deu na avaliacdo qualitativa dos dados levantados pelo préprio Moodle
(como adesédo e participacdo) e pela reacdo dos alunos ao comentar suas

participacdes.

Assim como foi feito anteriormente, seguem algumas falas dos alunos,
citando aspectos positivos e negativos do produto ao final da aplicacdo, para

entender como o aluno avaliou a plataforma:

V.A.B.: "Porgue além de eu poder revisar o assunto dado em sala de aula,
pude interagir, tirando duvidas com meus colegas de classe e aprender o assunto

realizando questdes."

A.P.B.: "Me ajudou bastante, pois tinha video aulas curtas, mas que eram

objetivas, ajudando no aprendizado sem cansar. Junto com o férum, que ajudou na
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interacdo com os colegas de classe. A Unica que eu poderia melhorar, era a

interface do site, mais nada."

J.R.P.T.: "Desde a teoria, pratica e resolucdo de exercicios, ou seja, um

meétodo eficaz de aprendizagem e aplicacéo."

V.L.H.: "Fornece distragcédo, pois ainda somos capazes de acessar redes

sociais."

Ao serem questionados sobre a importancia do Moodle em seus estudos,
57% dos usuarios respondeu que o ambiente lhe ajudou muito a estudar, 21%
respondeu que o ambiente Ihe ajudou a estudar de forma razoavel e nenhum aluno

respondeu que o ambiente lhe ajudou pouco ou néao ajudou.

No geral pode-se concluir que o produto atingiu seu objetivo de auxiliar no
estudo além da sala de aula, foi bem recebido pelos alunos da Escola publica e os
mesmos souberam aproveitar bem um dos grandes diferenciais do Moodle, que é o

Foérum de discussao.

Apés a aplicacdo do Moodle os alunos da Escola publica procuraram o
professor para solicitar que fosse dada continuidade ao mesmo para que eles
pudessem utiliza-lo durante o restante do ano letivo como fonte de estudo. Os
alunos que nao participaram dos féruns disseram ter encontrado problemas de
acesso (esse problema ja foi sanado), mas ficaram interessados pelos comentarios

de quem acessou.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O problema identificado no inicio do trabalho foi a importancia do estudo
além da sala de aula, acreditando que o aluno deva ter momentos periodicos e
eficientes para se dedicar a estudar antes e apds a aula vivenciada na Escola.
Lendo alguns autores e experimentando momentos de discussdo com alunos,
profissionais da educacédo e responsaveis, foi possivel perceber que esse momento
extraclasse seria de suma importancia para a construgcdo e consolidacdo do

conhecimento.

Essa importancia foi enfatizada por alunos e educadores através de
pesquisa, porém, mesmo considerando importante, quantidade consideravel dos
alunos entrevistados estudam menos de 04 vezes por semana. Isso se deve em
parte ao desestimulo ao estudo em virtude da quantidade de fatores dispersivos,
como TV, Internet, redes sociais, etc. Outros fatores que interferem no pouco tempo
destinado ao estudo € a permissividade familiar e o excesso de atividades

extracurriculares, como esporte, muasica, entre outros.

Encontrou-se nos meios virtuais uma alternativa para associar as
tecnologias dispersivas em favor do aprendizado. Assim, desenvolveu-se um OVA
destinado a oferecer um estudo dirigido baseado em exercicios dialogados. O
mesmo foi construido na plataforma PPT e distribuido em CDs. Porém o produto nao
foi bem recebido pelos estudantes devido a pouca mobilidade oferecida e o fato de,
necessariamente, se utlizar um computador, ndo oportunizando o uso de

Smartphones, Tablets e Netbooks.

Acredita-se que se o0 OVA fosse desenvolvido com as mesmas
funcionalidades, mas em formato de aplicativo para Smartphones, a aceitacado seria
melhor. Porém, até o momento nado foi encontrado um profissional habil para

desenvolver o aplicativo, assim, suspendeu-se o projeto temporariamente.

Baseado na premissa de que o aluno gostaria de utilizar seu smartphone

para estudar e contando com o fato de um Moodle estar sendo desenvolvido
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concomitantemente ao OVA, pensou-se em criar uma turma nesse AVA e

disponibiliza-la aos alunos, afim de levantar suas aplicabilidades.

Assim foi criada a pagina msfisica.info, no Moodle e esta foi aplicada em
duas turmas de segundo ano do Ensino Médio, uma da Escola privada e outra da
Escola publica. Os resultados analisados foram satisfatorios, visto que houve
adeséo nos dois casos.

A Escola publica foi mais receptiva a ideia, seus alunos acessaram mais a
pagina, houve maior participacdo nos Foruns e mais alunos inscritos. Acredita-se
gue o fato dos alunos da Escola particular estarem na ultima metade do ultimo
bimestre influenciou na pouca adesé&o. Outra variavel suspeita é o fato de boa parte
desses alunos da Escola privada possuirem professor particular, o que torna a

pagina, possivelmente desnecessaria a eles.

A falta de tecnologia de acesso néo foi problema para a maioria, visto que
guase todos eles declararam possui-las, mas interferiu na participacdo de trés
alunos da Escola publica, que tiveram problemas de acesso a Internet no periodo de

aplicacao.

O Video foi a ferramenta melhor avaliada nas duas aplicacdes. Quase
totalidade dos alunos julgaram-nos como curtos e objetivos, o que facilitou a
concentracdo, além de bem apresentados, facilitando a compreensdo. Os alunos

gue criticaram acharam a forma de apresentacdo mecanica e pouco aprofundada.

Talvez se confunda objetivo com mecanico, mas tentar-se-a, em
producdes futuras, acrescentar mais aplicacdes e situacdes cotidianas na tentativa
de dinamizar e aproximar o conteudo do cotidiano. Quanto a profundidade do
conteldo, a ideia foi atingir o aluno com duavidas, ou seja, ajudar o aluno mediano.
Contudo extraiu-se a critica como construtiva e decidiu-se criar duas classes de
videos, um primeiro da forma como foi feito, introduzindo o contetido e um segundo
video com um aprofundamento para aquele aluno que entendeu o conteddo se

sentir desafiado a novos niveis de dificuldade e conhecimento especifico.

Com relacdo aos acessos as Listas de Exercicios, relacionamos o0s

mesmos a afinidade do aluno com seu livro didatico. A turma com o livro didatico
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que possui exercicios em quantidade e variedade abundante acessou pouco as
listas, por necessitar menos delas. Ja a turma onde o livro didatico é pouco utilizado,
além de possuir poucos exercicios e sua maioria ser subjetivo demais ou de simples

interpretacdo textual viu nas listas uma boa opcao de estudo além da sala de aula.

A disparidade encontrada nos livros didaticos se deve ao fato de um
mesmo titulo (do mesmo autor) ter uma versado para venda nas livrarias e papelarias
e outra versdo, mais resumida e com bem menos exercicios para ser oferecida pelo
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), mas nao entrar-se-4 nesse mérito no

presente trabalho.

Ja os Foruns tiveram tratamentos distintos por parte dos alunos. Os da
Escola privada ndo deram tanta atencdo ao mesmo, praticamente nao houve acesso
e as justificativas foram a falta de tempo para debater nos topicos criados ou a
preferéncia pelo Whatsapp (uma rede social de troca de mensagens).

Contudo, os alunos da Escola publica adotaram a ferramenta da forma
mais préoxima do ideal. Eles postaram algumas duavidas, criaram tépicos proprios,
postaram imagens, fotografando as listas impressas para mostrar qual a sua duvida
e fotografando seus cadernos e folhas avulsas para mostrar de maneira manuscrita
como tinham resolvido suas questdes, dirimindo as duvidas dos colegas sem a

necessidade e intervencao do professor.

Conclui-se que o video tutorial postado no primeiro tépico foi importante
para que os alunos aprendessem de maneira autbnhoma a manipular a pagina e
conhecer suas funcionalidades. Nao houve nenhum tipo de oficina para ensina-los a

manusear o Moodle, tudo que eles sabem aprenderam no tutorial.

Outra deducdo empirica € que os alunos da rede publica se portaram de
maneira mais autbnoma e autodidata, demonstrando possuir pré-requisitos
importantes para se tornarem estudantes da Educacdo a Distancia. Uma grande
oportunidade para prosseguir no Ensino Superior, principalmente aos que moram

distante das Academias.

O Moodle concentra algumas das ferramentas mais utilizadas nos meios

virtuais em prol da educacgao. A possibilidade de anexar arquivos dos mais variados
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formatos (como os repositorios), pode-se assistir a videos na prépria pagina, ha
atividades avaliativas com retorno critico e os féruns podem funcionar como uma

rede social.

Deduz-se que, caso o Moodle possa ser apresentado a turma no inicio do
ano letivo e ser aproveitada durante todo processo, este lograra mais éxito no
tocante a adesdao e melhor utlizacdo. Esse produto deve se tornar parte
complementar da sala de aula, fazendo com que o aluno continue seus estudos

mesmo apoés deixar a sala de aula fisica.

Igualmente, havendo mais tempo para aplicacdo, outras ferramentas nao
utilizadas nesse trabalho podem ser analisadas, como o Chat, o Diario, o Glossario,

o Wiki, o Livro, entre outros.

No presente trabalho a pagina foi construida, apresentada ao aluno e este
ficou livre para utiliza-la (ou ndo) como bem entender. O objetivo do trabalho era
justamente este, visto 0 pouco tempo que se possuia para seu desenvolvimento,
aplicacdo e analise. Ainda assim os resultados foram satisfatérios, porém acredita-
se que esses resultados tém potencial para melhorar, caso o produto seja testado
por mais tempo e os alunos sejam incentivados e orientados a utilizar a pagina de

forma mais comprometida.

A crenca no éxito do projeto se baseia ndo so na participacdo dos alunos,
mas também na analise quantitativa das avaliacdes feitas antes e apos o Moodle.
Nesta analise, verificou-se que muitos alunos conseguiram melhora suas notas e,
através de algumas falas, conclui-se que a pagina foi essencial para que 0s mesmos

pudessem atingir tais resultados.

Enfim, o estudo além da sala de aula se mostrou algo benéfico e
necessario ao aprendizado, construcdo e consolidacdo do conhecimento. As TICs
podem oferecer um excelente ambiente incentivador e norteador desse estudo,
principalmente na forma de aplicativos. A utilizacdo dos smartphones pode ser
gerenciada para que 0Ss mesmos possam ser utilizados em prol do estudo, mesmo

tendo as redes sociais e jogos como maiores concorrentes.
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O Moodle se mostrou um excelente AVA, facilitando o estudo e
propiciando tudo aquilo que discorreu-se acima. Vem se disseminando cada vez
mais no Brasil e no mundo nas Academias EAD, porém mostrou-se que pode
complementar o estudo presencial se tornando, por que nao uma excelente
alternativa para o ensino integral sem a necessidade de comprometimento do
espaco fisico, visto que o contraturno pode ser desenvolvido em qualquer outro
ambiente, como a propria casa do aluno. LA ele estaria ligado a Escola e a
professores através da sala virtual. Nao vivenciaria uma aula, mas seria orientado a

estudar além dela.
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QUESTIONARIO - Opinido de aluno do Ensino Médio: Importancia do estudo além

2RANG

da sala de aula

Coparadia da aluna do Ersana Madie: Imporidncs doeshado aem da sala de aula

Opinido de aluno do Ensino Médio: Importancia

do estudo além da sala de aula

Prezado(a). ao cumprimenta-loja). gostaria de apresentar-me. sou Ederson Monteiro
Matsumaoto licenciado em Fisica @ mestrando em Ensino de Ciéncias & Matematica na
Universidade Federal de Alagoas - UFAL. Meu professor orientadar, D, Kleber Cavalcanti
Semra. e eu estamos desenvalvendo uma pesquisa vinculada ao Programa de Pés-
Graduag&o em Ensino de Ciéncias & Matematica - PPGECIM, intitulada, até entao,
"Moodle: uma opgdo para onientar o estudo além da sala de aula presencial”, com alunos do
Ensino Médic. Meste momeanto, meu objetivo & conhecer & compreender algumas formas de
ser aluno, de aprender, na contemporaneidade, Assim, preciso da sua opinifo sobre o
tempo de estudo fora da sala de aula, A participacdo & de livre escalha, esteja a vontade
para nio realiza-la.

Agradeco sua atencio e coloco-me a disposicdo para quaisguer esclarecimento ou disdloge
no e-mail: japafisdpomail.com.

ATENCAC: o termo “além da sala de aula” refere-se a qualquer local @ momento que o
aluno esteja estudando e ndo seja uma aula. Esse momento pode ser na escola (numa sala
de estudo ou biblicteca), em casa ou em qualquer lugar, pode ser sozinho ou em grupo,
pode até ser orientado por alguem, mas gue ndo seja uma aula.

*Obrigatario

1. PARA LHE COMHECER MELHOR *
Qual o seu nome?

2 -
Onde vocé estuda?

3 -
Que sénie vocs faz?

4 -
Tem acesso & intemet durante a semana (segunda a sexta)?
Marcar apenas uma oval

[ ) Nao
() Sim, mas nfo todos os dias
;'_':- Sim, todos os dias, mas pouco tempo por dia

| Sim, tenho acesso o dia e hora que precisar

Tt idoecs, e com Mo 201 gk gT OnD RO M ag PSPV EPT J d2csy Y SPpHM Z Ghap o pretionm



76

28002015 Operedio da aluno do Ersno Medio: Importdnca 4o estuco alem da sala de ada
5. ~
Que aparelho(s) vocé usa para cessar a Intemet? (pode marcar mais de um item)
Marque todas que se apficam.

[ ] PC ("computador de mesa”)
[ ] Notebook ou Netbook

[ ] Smartphone
[] Tablet

[ ] Outro:

6. PERGUNTA 01: *
Baseado(a) em sua experiéncia avalie a importancia do tempo dedicado ao estudo além
da sala de aula para a aprendizagem de um aluno: (Caso discorde de todas as
alternativas acima expresse, por escnto, sua opinido logo abaixo)
Marcar apenas uma oval.
(") E pouco importante, dedicar algumas horas na véspera das provas é suficiente.
D E importante e deve-se dedicar algum tempo durante a semana, mas n&o muito,
() E muito importante, devendo-se dedicar algumas horas diérias para estudar em
casa.

7. Caso julgue que estudar além da sala de aula ndo € importante, ou seja, que o tempo de
estudo em sala de aula e suficiente para tedo e qualquer aluno aprender, justifique sua
opinido abaixo.

8. Se nao concordou totalmente com nenhuma opgéo de resposta acima, escreva abaixo
sua opinido com relacao a Pergunta 01:

9. PERGUNTA 02: *

Ao dedicar um tempo para estudar além da sala de aula, o aluno deve estudar de que
maneira?
Marcar apenas uma oval.

() Sempre sozinho.
() Sempre em grupo.
() Em alguns momentos sozinho e em alguns momentos em grupo.

hitps (idocs googha com forms/d! LWIKgT OnD hOaNagPSOVERT J4scey YSPpHM Z GbgXdo prantiorm 25
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10. Caso julgue necessario escreva uma justificativa para sua resposta abaixa:

11. PERGUNTA 03:; *
Acredita que as Novas Tecnologias, como Computadores, Tablets, Smartphones, entre
outros, padem auxiliar no estudo?
Marcar gpenas uma oval.

) sim
D M&o

D Parcialmente

12, 0~
Juslifique sua resposta;

13. PERGUNTA 04: *

Conhece algum programa de computador, aplicativo, site ou reds gua ofensga suparte
para o estudo alem da sala de aula?
Marcar apenas uma oval.

() sim
() Nao

14. Caso tenha respondido sim, descreva-0. (caso conheca muitos, liste os mais eficientes
na sua opinido)

Tt oS, Qodghe Com Torm s d L B gT OnDnOeiMagP S0V SR T Jdscsy Y SR pHmZ Ghok4opamthonm
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FREAN S Cperniia da aluno do Ersana Madio:o Imporidnca dooesheio alem da salnode mia
15. PERGLUNTA 05: *
Acredita que merece a confianca dos sewus pais ou responsaveis para ter acesso a
aparelhos conectados a intemet (como computador, tablet ow smartphone) no horario de
estudo, sob argumento de esse aparelho lhe ajudaria nos estudas?
Marcar apanas uma oval
) Mac
P

[ ) sim

16. Se nao concordou totalmente com nenhuma altemativa acima, escreva abaixo sua
opini&o com relagdo a Pergunta 05:

17. PERGUNTA B *

Quais caracterishicas um aplicativo, programa au site devenam ter para que vocé o
julgasse apto a ajudar seu aluno a estudar? (Vocé pode marcar quantas opcdes julgar
nNeCessanas)

Marque fodas que se aplicam.

Videoaulas

Vidaos com exparimentas

Listas de exercicios

Férum de discusséo e lira-dividas
Chats

Simulados

Textos

Audios

Resolugdo de exercicios (forma escrita)
Resolugdo de execicios (em video)
Simulagdes

Jogos

Links para outras paginas da Intemet
Blogs

Grupo em rede social

OOO00000000a00on

Tt oS, Qodghe Com Torm s d L B gT OnDnOeiMagP S0V SR T Jdscsy Y SR pHmZ Ghok4opamthonm 45
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18. Caso conhega outra(s) ferramentas presentes em aplicativos ou na internet que possam
orientar e/ou facilitar o estudo fora da sala de aula escreva abaixo:

Powered by

E Google Forms
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Apéndice B

QUESTIONARIO - Opinido de Educador de aluno do Ensino Médio: Importancia do

2RANG

estudo além da sala de aula

Oipinidn da Educador o2 aluna 4o Ensing Medio: Impartancia do eshido akam da sala da aula

Opinido de Educador de aluno do Ensino Médio:

Importancia do estudo além da sala de aula

Prezado(a). ao cumprimenta-loja). gostaria de apresentar-me. sou Ederson Monteiro
Matsumaoto licenciado em Fisica @ mestrando em Ensino de Ciéncias & Matematica na
Universidade Federal de Alagoas - UFAL. Meu professor orientadar, D, Kleber Cavalcanti
Semra. e eu estamos desenvalvendo uma pesquisa vinculada ao Programa de Pés-
Graduag&o em Ensino de Ciéncias & Matematica - PPGECIM, intitulada, até entao,
"Moodle: uma opgdo para onientar o estudo além da sala de aula presencial”, com alunos do
Ensino Médic. Meste momeanto, meu objetivo & conhecer & compreender algumas formas de
ser aluno, de aprender, na contemporaneidade, Assim, preciso da sua opinifo sobre o
tempo de estudo fora da sala de aula, A participacdo & de livre escalha, esteja a vontade
para nio realiza-la.

Agradeco sua atencio e coloco-me a disposicdo para quaisguer esclarecimento ou disdloge
no e-mail: jacafisdpomsil.com.

ATENCAC: o termo “além da sala de aula” refere-se a qualquer local @ momento que o
aluno esteja estudando e ndo seja uma aula. Esse momento pode ser na escola (numa sala

de estudo ou biblicteca), em casa ou em qualquer lugar, pode ser sozinho ou em grupo,
pode até ser orientado por alguem, mas gue ndo seja uma aula.

*Obrigatario

1. PARA LHE COMHECER MELHOR *
Qual o seu nome?

2- -
Onde leciona?

3. PERGUNTA 01: *
Baseadoia) em sua experiéncia e conhecimenta, avalie a impartancia do tempa dedicado
a0 esludo alem da sala de aula para a aprendizagem de um aluno; (Caso disconde de
lodas as alternativas acima expresse, por eschto, sua opiniao logo abaixo)
Marcar gpenas uma oval

() E pouco importante, dedicar algumas horas na véspera das provas ¢ suficiente.
C E importante e deve-se dedicar algum tempo durante a semana, mas néo muito,

-

[ '_:n E muito importante, devendo-se dedicar algumas horas dianas para estudar em
casa.

hittpss o goaghe. com Torm /a1 a2 D305 _liuCDoTHESIW CR_IW aF EsHIKMARLIMBMNBLpnintkm 1
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NG Oipinao da Educador de aluno do Ensing Medio: Imponiincia do eshuda além da sala de aula

4. Caso julgue que estudar além da sala de aula ndo & impaortante, ou seja, que o tempo de
estudo em sala de aula & suficiente para todo & gualguer aluno aprender, justifigue sua
opini&o abaixo.

9. Se nao concordou totalmente com nenhuma opgdo de resposta acima, escreva abaixa
sua opinido com relacdo & Pergunta 01:

§. PERGUNTA 02 *

Ao dedicar um tempo para estudar além da sala de aula, o aluno deve estudar de que
miangira?

Marcar apenas uma oval
() Sempre sozinho.

() Sempre em grupo.
() Em alguns momentos sozinha & em alguns momentos em grpo.

T. Caso julgue necessario escrava uma justificativa para sua respasta abaixo:

8. PERGUNTA 03: *

Acredita que as Movas Tecnologias, como Computadaores, Tablets, Smartphones, entre
outras, padem auxiliar no estudo?
Marcar apanas uma oval,

() sim
{ Mao
) Parcialmente

It oS, Qooghke com Torm s 1l 305 _liuC DoTHCSIW CR_IWaF EoHIKM 3RUMRMEL D inthor m xd
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9.

10.

11.

12.

13.
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Opirudo de Educador de aluno do Ensino Médio. Im portdncia do estudo além da sala de aula
*

Justifique sua resposta:

PERGUNTA 04: *

Conhece algum programa de computador, aplicativo, site ou rede que ofere¢a suporte
para o estudo além da sala de aula?
Marcar apenas uma oval.

() sim
() Nao

Caso tenha respondido sim, descreva-o: (caso conhega muitos, liste os mais eficientes
na sua opinido)

PERGUNTA 05: *

Orientaria seu aluno a utilizar aparelhos conectados a intemet (como computador, tablet
ou smartphone) no horario de estudo, sob argumento de que esse aparelho |he ajudaria
nos estudos?

Marcar apenas uma oval.

() Né&o
() sim

Se ndo concordou totalmente com nenhuma alternativa acima, escreva abaixo sua
opinido com relagao a Pergunta 05:

https J/idocs google com forms/d/1cZhr03Q5_liuCDoTI-CSIWCR_JWaFEoHIKM3RUMRNBl/printform ¥4
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14. PERGUNTA &

Caso

tenha respondido sim & pergunta 5, quais caracteristicas um aplicativo, programa

ou site deveriam ter para que vocé o julgasse apto a ajudar seu aluno a estudar? (\Vocé

pode

marcar quantas opgiies julgar necessarias)

Margue todas que se apficam.

L]

OO0 0000000004an

15. Caso
orient

Videoaulas

Videos com experimentos

Listas de exercicios

Férum de discussao e tira-dlvidas
Chats

Simulados

Textos

Audios

Resolugdo de exercicios (forma escrita)
Resolugio de execicios (em video)
Simulagbes

Jogos

Links para outras paginas da Intemet
Blogs

Grupo em rede social

conhega outras ferramentas presentes em aplicativos ou na intemet que possam
ar efou facilitar o estudo fora da sala de aula escreva abaixo:

Powered by

E Google Farms
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) Apéndice C
QUESTIONARIO - Pesquisa de satisfacdo do Moodle: msfisica.info

RN FESOUISA DE SATISF 4 AD D0 MOOOUE: mshsicainfo

PESQUISA DE SATISFACAO DO MOODLE:
msfisica.info

Esse formulario de pesquisa destina-se a entender como vocé percebeu minha pesquisa, o
que achou do Moodle & o que deve ser mudado, enfim, preciso da sua opinio para finalizar

minha pesquisa.

Fico muito grato por sua sinceridade e seriedade ao responder as questdes, pois os
resultados serfio publicados em uma dissertacio de Mestrado da UFAL.

Desde ja muito grato por sua colaboracso,
Ederson Monteiro Matsumoto

*Obrigatarnio

1. Qual o seu nome? *

2. Quanto tempo vocé dedica para estudar além da sala de aula? *
Marcar apenas uma oval

() St estudo na véspera das provas
[ " Estudo 1 vez por semana

() Estudo 2 vezes por semana

| Estudo 3 vezes por semana
) Estudo 4 vezes por semana

| Estudo & vezes por semana

) Estudo 6 vezes por semana

| Estudo T vezes por semana

3. Quando vocé decide estudar, quantas horas vocé dedica a estudar alam da sala de
aula? *
Marcar apanas uma oval

';. Menos de 1h, no dia em que estuda

) Entre 1h e 3h, no dia em que estuda
;. Erntra 3h & 5h, no dia em que estuda

_;'l Mais de 5h, no dia em gue estuda

4. Foi oferecido a vocd participar do Amblente Virtual Moodle, gue pretendia auxilia-
lo nos estudos sobre Refragio e Lentes. Yocé participou do Moodle? *

Marcar apenas uma oval
1‘l Sim
) Mao

b oS, goaghe Gom Torm 30 IOk SHyHN G M L JE_3x00T Diw HFE- < Tap EnDe0P - apainthonm
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2RANG FESOUISA DE SATESF 40 AD DO MOOOUE: mshsicainfo

5. Justifque sua resposta anterlor, ou seja, porque decidiu participar ou porque
decidiu nao participar. *

6. Parne do questionirio destinado a gquem participou do Moodle

Que avaliagdo voceé faz do Moodle?
Marcar apenas uma oval.

(") Nao gostei de nada. o ambiente ndo me ajudou a estudar
:} O ambiente me ajudou pouco a estudar
|{_\

[ Oambiente me ajudou a estudar de forma razodvel
() O ambiente me sjudou muito a estudar

7. Justifique sua resposta anterior

8. Cite algumas caracteristicas positivas do Moodie:

It oS, googke. com Torms d M dksHvHN Gl JE_3x00T DilwHPE-m ¢ TagbEndelP e -alprinttonm X3
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10. Se vocé fosse o "dono” do Moodle, o que vocé faria de diferente?

11. O que vocé achou dos videos?
12. O que vocé achou do simulado?
13. Vocé paricipou dos foruns?
Marcar apenas uma oval.
() sim
() Nao
14. Justifique sua resposta

Powered by

E Google Forms
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