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RESUMO

Este trabalho retrata o desenvolvimento de parametros para o projeto de um vaso
sanitario voltado para o publico infantil, tomando como ponto de partida as dificuldades
gue bebés e seus pais sofrem com o processo de desfralde, pois, as criancas em sua
maioria se recusam a fazer as necessidades fisiolégicas fora da fralda nos primeiros
meses de vida. Grande parte dos vasos sanitarios existentes no mercado atual nao
levam em consideracdo caracteristicas inerentes ao periodo que ocorre este
processo. A partir dessa problematica, viu-se a oportunidade de um estudo para
geracdo de parametros para desenvolvimento de um produto especifico para esse
publico-alvo. Esses artefatos sdo compreendidos em espacos de creches e escolas,
levando em consideracdo também a inicializacdo das criancas nas dinamicas de
socializacdo visando a importancia do uso da ludicidade como forma de estimular a
imaginacdo e tornar esse momento de transicdo da fralda para a privada,
minimamente prazeroso. As recomendacdes apresentadas neste trabalho construidas
através de levantamento bibliografico contextualizando o assunto, assim como se
debrucou numa analise dos dados coletados, vistorias e estudos de caso,
relacionando dados antropométricos de criancas na idade de 0 a 4 (zero a quatro)
anos. Almeja-se que as recomendacfes apresentadas possam contribuir para a
adequacao de vasos sanitarios para criancas em periodo de desfralde.

Palavras-chave: Desfralde, Design de Produto, Infancia



ABSTRACT

This work portrays the development of parameters for the design of a toilet aimed at
children, taking as a starting point the difficulties that babies and their parents suffer
with the unfurling process, since most children refuse to do it. physiological needs
outside the diaper in the first months of life. Most of the toilets on the market today do
not take into account characteristics inherent to the period in which this process takes
place. From this issue, there was an opportunity for a study to generate parameters for
the development of a specific product for this target audience. These artifacts are
included in day care centers and schools, also taking into account the initiation of
children in socialization dynamics, aiming at the importance of using playfulness as a
way to stimulate imagination and make this moment of transition from diaper to toilet,
minimally pleasurable . The recommendations presented in this work were built
through a bibliographic survey contextualizing the subject, as well as an analysis of the
collected data, surveys and case studies, relating anthropometric data of children aged
0 to 4 (zero to four) years. It is hoped that the recommendations presented can

contribute to the adequacy of toilets for children in a period of freedom.

Key words: Remove Diaper, Product Design, Childhood
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1. Introdugao



1. Introducéo

O desfralde é um processo que exige paciéncia dos pais, bem como daqueles
qgue participam do desenvolvimento das criancas. Algumas levam poucas semanas
para aprender a usar o banheiro, enquanto outras podem levar meses, demandando

uma maior atencao.

Sapienza (2004, p.23), psicologa do Hospital Infantil Sabara (SP), observa
gue antes de um ano e meio, geralmente, a crianca nao tem preparo neurolégico
para fazer o desfralde. Ela afirma que o ideal € preparar um treinamento a partir
dos dois anos de idade, porque é nesta fase que as crian¢gas comegcam a desenvolver

a autonomia motora para andar, tirar a roupa e expressar 0 que 0s incomoda.

Piaget (1987, p. 64) afirma que o primeiro estagio da crianca é relacionado ao
sensorio-motor, pré-verbal e isso se da entre os dezoito primeiros meses de vida.
Durante esse estagio, se desenvolve 0 seu conhecimento pratico que constitui a
subestrutura do conhecimento representativo posterior. Observa-se como €
importante levar em consideracdo os processos de desenvolvimento fisico e mental
da crianca, para que novos habitos sejam incorporados na rotina delas. Especialmente

no que tange a sua capacidade de compreensao.

Para um bebé, durante os primeiros meses de vida, quando um objeto
desaparece do seu campo perceptivo, € como se ele ndo existisse mais. Ou seja, 0
bebé nao contrdi uma relacéo direta com o objeto quando ele tem um curto espaco de
tempo de experiéncia com o mesmo. Com o seu desenvolvimento, o bebé buscara
encontrar os objetos através da sua localizacao espacial. Consequentemente, junto
com a construcéo do objeto “permanente” — frequente no cotidiano da criancga -, surge

a construcdo do espaco prético ou sensoério-motor (PIAGET, 1987).

Exatamente por essa razdo que, no processo de desfralde, as criangas nao
devem pular etapas, mas serem estimuladas. Esses estimulos podem ser praticados
com a utilizacdo de diversos recursos e por isso € recomendado levar para o banheiro
algumas distragGes — objetos, brinquedos, dentre outros - para que 0 momento se
torne interessante e prazeroso, evitando estresse. Isso faz com que a desisténcia da
crianca de lidar com novos habitos seja minimizada, ja que € um processo que mexe

com suas emogﬁes.



Se a crian¢a néo tiver o incentivo e envolvimento dos pais e/ou cuidadores
durante esse processo, a experiéncia com o banheiro, de realizar suas necessidades
fisiologicas torna-se dificil, podendo gerar traumas. Por isso, 0s pais devem ajudar os
filhos atraves de atividades ludicas e brincadeiras.

Nesse contexto, pensar no cenario projetual e de fabricacdo desses artefatos
séo possibilidades benéficas capazes de serem realizadas no campo de design de
produtos, podendo contribuir para a facilitacdo deste processo tao importante e
imprescindivel do desenvolvimento social das pessoas. Objetos como penico ou
redutor de vaso sanitario adequado para a idade e tamanho das criancas, por

exemplo, podem gerar comodidade e conforto nos modos de utilizar a toalete.

1.1. Problematizacéo

No caso do vaso sanitario, interessa lembrar neste trabalho que o publico-alvo
sdo as criancas, 0 que requer atencdo as questdes especificas de seu
desenvolvimento. Esses pontos devem ser levados em consideragdo no processo
projetual, para que o objeto gerado contribua da forma mais salutar possivel. Segundo
a psicéloga Sapienza (2004, pg 24):

O desfralde ndo € meramente um treinamento mecéanico, pois envolve
a parte psicolégica da crianga, algo vincular. Para elas, fazer coco &
como deixar algo dela para o mundo, tem um significado, Isso porque
0s pequenos normalmente tém uma relacdo prazerosa em evacuar e

urinar no momento que desejarem, e passar a controlar isso € como se
eles estivessem abrindo méo desta sensacao de bem-estar

Por isso, ao desenvolver um vaso sanitario infantil, deve-se entender que o
artefato precisa fazer parte de um ambiente adequado, considerando as dimensdes
corporais da crianga, servindo como suporte para que suas necessidades fisioldgicas
sejam realizadas com conforto e seguranga. O aspecto exterior do objeto deve ser
pensado a transmitir boas sensacdes atraveés de fatores estéticos e funcionais -
explorando as cores, as formas mais apropriadas ao uso infantil, dentre outros
elementos. Panero (1979) considera que as:

Criangas ndo sao miniaturas de adultos e, portanto, n&do se deve projetar
para elas simplesmente reduzindo-se as dimensfes dos objetos. Seu

corpo e sua mente ainda estdo em formacao e as suas atividades fisicas
e mentais influenciam seu crescimento e desenvolvimento. Nessa fase,
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sd0 muito suscetiveis as influéncias do meio ambiente e dos objetos
gque as cercam, aos quais vao se adaptando. Nao tendo a experiéncia
dos adultos, tém pouca consciéncia dos perigos e das consequéncias
de seus atos. Dessa forma, tornam-se mais vulneraveis aos acidentes
(PANERO, 1979, p. 707.)

A crianca imita e aprende através de exemplos, por isso, ambientes
comunitarios que permitam a socializagdo da crianca sdo tdo importantes para o seu
desenvolvimento. Isso faz com que ela apreenda, pouco a pouco, certos habitos
sociais importantes para a sua cultura, tais como os relacionados ao uso do banheiro.
A escola é o primeiro local onde as criangas tém contato com outras pessoas e

passam grande parte do seu dia.

Segundo Rego (2003, p.43), a escola e a familia compartilham fun¢des sociais,
politicas e educacionais, na medida em que contribuem e influenciam na formacéao do
cidadao. Portanto, a familia e a escola emergem como duas instituices fundamentais
para desencadear 0s processos evolutivos das pessoas, atuando como propulsoras

ou inibidoras do seu desenvolvimento fisico, intelectual, emocional e social.

O contato com outras criangas que passam pelos mesmos processos, pode
proporcionar maior seguranca para os individuos que ali compartilham das mesmas
necessidades e dindmicas. Em virtude de tudo que foi exposto até entdo, vé-se a
oportunidade de se aprofundar nos processos projetuais de um vaso sanitario infantil,
de modo a atender as necessidades das criancas na fase de desfralde, no ambiente

escolar.

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo Geral

Desenvolver requisitos e parametros para um projeto de vasos sanitarios infantis

destinados a creches, buscando estimular e auxiliar o processo de desfralde.

1.2.2. Objetivos Especificos

- Investigar as necessidades das criangas no processo de desfralde em creches;
- Analisar produtos que auxiliam no processo de desfralde;

- Identificar materiais adequados que se inserem ao produto no ambiente;
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- Delimitar os aspectos ergondmicos, utilitarios, estéticos e simbdlicos da louca

sanitaria infantil.
1.3. Justificativa

Diante desse contexto, caracterizado pela influéncia do vaso sanitario num
processo singular de criancas no convivio escolar, percebe-se a necessidade de um
aprofundamento sobre a concepcéo desses artefatos. Leva-se em consideracdo os
comuns relatos de pais e professores discorrendo sobre as criancas se sentirem
desencorajadas pelo processo de desfralde, devido a falta de estimulos ludicos do

vaso sanitario, como também do ambiente que eles fazem parte.

Alguns produtos semelhantes existentes no mercado possuem 0S mesmos
formatos que vasos sanitarios para adultos, tendo apenas o tamanho reduzido, sem
qualquer atrativo estético. Outros podem ser descritos como penicos ludicos, porém
de uso individual e com baixa resisténcia e durabilidade do material empregado. Ou
seja, além de questbes relacionadas ao desenvolvimento da crianca, que vao de
encontro com a estética e visualidade do artefato, € necessario pensar no contexto
ambiental e a indispensavel durabilidade do produto, tanto em relagdo ao material,

guanto a frequéncia de uso.

Percebe-se um universo possivel de abordagem através do design, levando em
consideracao as necessidades inerentes ao planejamento desde artefato. Portanto,
este trabalho se debruca no desenvolvimento de parametros que auxiliem na criagao
de um vaso sanitario infantil para escolas e creches. Utiliza-se para isso estudos sobre

antropometria fisica e cognitiva e conceitos sobre design emocional.



2. Referencial
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2. Referencial Teoérico

7

Neste item é apresentado o cenario histérico do desenvolvimento infantil,
guestdes sobre a fase do desfralde, a importancia da ludicidade no processo de
iniciacdo escolar, bem como pontos sobre a relacdo do design e produtos infantis,

contextualizados ao tema como forma de respaldo tedrico para a acéo projetual.

2.1. O ambito do desenvolvimento infantil

Na primeira infancia o0s principais vinculos, cuidados e estimulos
necessarios sdo desempenhados pela familia, comumente difundidos nas
brincadeiras. Os momentos recreativos tém sido fontes de pesquisas em psicologia e
educacdo, devido a sua influéncia positiva no desenvolvimento infantil e a facil
aplicacdo de atividades dessa natureza. Isso se da pela inerente atratividade
despertada nas criangas, em especial, no ambiente escolar, onde a brincadeira é

tomada como o aprimoramento de uma série de experiéncias individuais e coletivas.

Na visdo de Piaget (2014, p.62), o desenvolvimento do individuo acontece por
meio do equilibrio de assimilagcéo, ou seja, incorporacdo de objetos do mundo exterior
aos ja existentes em suas mentes e a acomodacao que condiz com as modificacdes
realizadas para assimilacdo de dados novos do mundo exterior, 0s quais o individuo
ainda ndo possui os esquemas que lhe permite assimila-los -, resultando em
adaptacao. Isso ocorre de forma gradual, pouco a pouco a crian¢a vai ganhando a

nocéo de autonomia.

O autor desenvolveu uma teoria cognitiva que postura, quatro estagios de
desenvolvimento cognitivo (figura 1 e 2): sensério motor (que vai de 0 aos 2 anos de
idade), onde a crianga percebe, por si mesma, 0s objetos que estdo a sua volta, antes
mesmo de falar; pré-operatoria (de 2 a 7 anos de idade), periodo de aquisicdo da
linguagem em que a crianga comeca a representar o mundo por meio de simbolos
concretos; operacional concreto (de 07 aos 11 anos de idade), periodo em que a
crianga comecga dominar 0s conceitos de tempo, espac¢o, humero, além de estar apta
a discriminar objetos; operacional formal (por volta dos 12 anos), periodo em que
se da a entrada na idade adulta, em termos cognitivos, a crianga comeca a ter

pensamentos l6égicos e consegue dominar conceitos abstratos.



Figura 1 -Desenvolvimento Infantil de acordo com a teoria de PIAGET
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Figura 2 — O Desenvolvimento da Crianca nos Primeiros Anos de Vida segundo Piaget
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(por volta dos 12 anos), periodo em que se da a
entrada na idade adulta em termos cognitivos, a
crianca comeca a ter pensamentos légicos e con-
segue dominar conceitos abstratos.

Fonte: Da autora, 2021, adaptado de Piaget, 1970.

E através da nocdo das fases de desenvolvimento da crianca, tal qual suas
necessidades e limitagdes, que os profissionais da educacédo infantil podem criar
estratégias de ensino, por meio de atividades que estimulem a curiosidade, a
espontaneidade e a harmonia. Essas atividades procuram implantar o bem-estar
fisico, afetivo-social e intelectual, contribuindo no triangulo familia — escola—

comunidade, presente durante boa parte do crescimento do individuo.

Portanto, toma-se para isso a constru¢cdo dos principios educativos que se
dividem em: identidade, autonomia, linguagens, a reelaboracdo dos pressupostos

tedricos e pratica pedagodgica e a construcao dos objetivos por faixa etaria das creches
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e pré-escolas fundamentais para o processo educativo. E para que as estratégias de
ensino baseadas nos principios educativos ganhem éxito, despertando a curiosidade
nas criancas, é necessario que elas se sintam bem no espaco escolar (ROSSINI,
2014).

2.1.1. Almportancia da ludicidade no desenvolvimento infantil

Segundo Vygotsky (2009, p.97), brincar € importante para o raciocinio infantil.
O sistema motor e os cinco sentidos séo estimulados através das brincadeiras. Desta
forma, a crianca poderd aprimorar seus conhecimentos por meio de desenhos de
figuras, objetos, movimentos e, com o tempo, vai ter o entendimento das pessoas que
as rodeiam, além de idealizar e organizar seus discursos, conformando uma

linguagem prépria.

Ainda segundo o autor, a brincadeira cria uma “zona de desenvolvimento
proximal” que a distancia entre o “nivel atual de desenvolvimento” - determinado pela
capacidade de resolver um problema de forma independente - e o nivel atual de
desenvolvimento potencial - que é determinado através da resolucdo de um problema
sob a orientacdo de um adulto ou com a colaboracdo de um companheiro mais

avancado.

O brincar também esté relacionado a formacédo de conceitos, onde a crianca
recria e reproduz situacdes que sao vivenciadas na imaginacédo, no faz de conta e em
experiéncias passadas:

As contribuicdes das atividades ludicas no desenvolvimento integral
indicam que elas contribuem poderosamente no desenvolvimento
global da crianca e que todas as dimensdes estdo intrinsecamente
vinculadas: a inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a sociabilidade
sdo inseparaveis, sendo a afetividade a que constitui a energia

necessaria paraa progressao psiquica, moral, intelectual e motriz da
crianga (NEGRINE, 2012, pg. 41).

Existem alguns fatores importantes sobre a relacdo brincadeira e
desenvolvimento infantil: as atividades ludicas possibilitam fomentar a "resiliéncia",
pois permitem a formacdo do autoconceito positivo: brincar ajuda a crianga no seu
desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social, pois, através dessas atividades, &

possivel formar conceitos, relacionar ideias, estabelecer relacdes ldgicas, desenvolver
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a expressao oral e corporal, reforcar habilidades sociais, reduzir a agressividade,
integrar-se a sociedade e construir seu proprio conhecimento; o brinquedo e o jogo
sdo produtos de cultura e seus usos permitem a conformacdo da crianga na
sociedade; as atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento integral da crianca,
ja que através destas atividades, ela pode se expressar afetivamente, convivendo
socialmente e operando mentalmente. Portanto, brincar passa a ser uma necessidade
bésica, assim como é a nutricdo, a saude, a habitacdo e a educacao (NEGRINE,
2012).

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser compreendida apenas como diversdo. Ela pode facilitar o desenvolvimento
pessoal, social e cultural e colaborar para a salde mental e fisica. No campo
educacional, ela se contextualiza como experiéncia que busca explorar o
conhecimento de mundo dos individuos. Além disso, promove outras formas de
aprendizagem, seja atraves da fala, do pensamento e/ou do sentimento. Paulo Freire
(1997) reafirma a importancia dos componentes afetivos e intuitivos na construcéo do
conhecimento:

E necessario que evitemos outros medos que o cientificismo nos
inoculou. O medo, por exemplo, de nossos sentimentos, de nossas
emocdes, de nossos desejos, o0 medo de que ponham a perder nossa
cientificidade. O que eu sei, sei com 0 meu corpo inteiro: com minha
mente critica, mas também com 0s meus sentimentos, com minhas
intuicbes, com minhas emoc¢des. O que eu N80 posso € parar satisfeito
ao nivel dos sentimentos, das emocodes, das intuicdes. Devo submeter

0s objetos de minhas intuicdes a um tratamento sério, rigoroso, mas
nunca despreza-los (FREIRE, 1997, pg. 49).

Kishimoto (2012, p. 33) compartilha da mesma visdo do autor ao afirmar:
‘enquanto manifestacédo livre e espontanea da cultura popular, a brincadeira
tradicional tem a funcdo de perpetuar a cultura infantil, desenvolver forma de
convivéncia social e permitir o prazer de brincar’. Diante disso, é possivel entender
gue o brincar relaciona memoaria, afetividades e sentimentos, além de questdes fisicas
e comportamentais, ampliando o conhecimento e percepc¢do sobre os outros e sobre

si proprio.

Na educacéao infantil a brincadeira € primordial, utilizada como metodologia
para que as criangas possam experimentar diversos conceitos que o educador busca

instigar, seja através de linguagem oral ou escrita. Elas podem servir como ponte
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atenuante enquanto ferramenta de aprendizagem e fator motivante (CAMPOS 2014).
Através delas € possivel perceber também os pontos relativos a convivéncia familiar
e fora dela, porque é através do “faz de conta” que a crianga da indicios de sua relacéo

com adultos e outros individuos pares.

2.1.2 O acontecer do desfralde

O controle esfincteriano € uma das aquisicdes mais importantes no segundo e
terceiro ano de vida, junto com outras, como a linguagem de marca e demais funcdes
motoras. Ter condi¢cdes de controlar os esfincteres, assim como no sistema motor
geral do corpo, é possivel através das sensacdes de dominio e prazer na expulsdo ou

retencdo das fezes.

E um periodo marcante, pois representa um ato de amor da crianca com 0s
pais, jA que significa para ela entregar uma parte de seu corpo. Além disso, é um
momento que |Ihe ajudara a discriminar o mundo interno do mundo externo, reforcando

o0 conceito de individuacao.

A maioria das criancas aprende a controlar, de forma voluntaria, a eliminagéo
da urina e das fezes durante o dia, entre 0s primeiros 2 anos e 2 anos e meio de vida.
Cada crianca tem um ritmo préprio, algumas conseguem permanecer secas e limpas
durante o dia, outras demoram mais. O importante é respeitar seus limites. O controle
noturno se d4, em geral, mais tarde; as faixas de idades relacionadas com a aquisi¢cao

de novas capacidades séo flexiveis e individuais (PIEAGET, 1987).

O controle das fezes se faz posterior ao da urina. Como os bebés entendem
que as fezes sao parte de seu corpo, um produto seu, alguns deles se recusam a
evacuar, por terem a sensagao de que esse seu ‘pedago” se desprendera de si.
Outras criancas tém mais facilidade, vivenciando esse processo como uma

brincadeira.

A Gisleine Rubbo (BRAZELTON, 2004), esclarece que no caso de criancas que
se recusam a tirar as fraldas, é importante avaliar o que esta acontecendo com ela em
casa e/ou na escola; buscar entender o que ela esta querendo expressar com esta
atitude. Muitas vezes, a dificuldade estd no comportamento dos pais, que

inconscientemente, ndo querem que seus filhos se tornem independentes. Os pais
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precisam ter nocdo de suas atitudes e tentar transmitir para seus filhos, através de
conversas, que crescer € natural e que é o momento de retirar as fraldas. Talvez a
crianga esperneie, faga birra, mas os pais devem mostrar a ela que conseguirao

suportar tais comportamentos com tranquilidade e seguranca.

Quando se retira as fraldas, é necessario ensinar a crian¢a os cuidados que ela
precisa ter consigo mesma. Isto significa iniciar um processo de separacao entre a
crianga e os cuidados diretos da méae. Por isso € importante que esse processo seja
gradual, com inicio no nascimento, passando pelo desmame e as primeiras

percepcdes do avanco do sistema motor.

Os adultos, por terem ultrapassado esse desafio hd muito tempo, as vezes
esquecem do elevado grau de exigéncia que é dar adeus as fraldas. O pediatra norte-
americano Brazelton (2004), considerado um dos maiores estudiosos dessa
passagem, resume o0 tamanho do desafio na introducdo do seu livro Tirando as
Fraldas:

Primeiro, as criangas devem sentir um movimento intestinal em curso.
Entdo, devem conter esse movimento, ir aonde Ihes dizem para ir,
sentar-se e fazer. Entdo, dar a descarga. Depois disso tudo, elas tém

que assistir aquilo desaparecer para sempre. Nunca mais verao aquela
parte delas novamente (BRAZELTON, 2004).

O autor é enfatico ao afirmar que esse processo ndo pode ser forcado: é
essencial esperar para que a crianga mostre sinais de maturidade para a retirada das
fraldas; a importancia de se respeitar o desenvolvimento de cada crianca. Quando a
crianga esta “pronta” para iniciar o processo, a retirada de fraldas € mais rapida e,

portanto, menos sujeita a traumas e estresses.

Fazer com que as dificuldades sejam discutidas entre os profissionais da escola
e 0s pais da crianga, € fazer desse processo uma parceria entre ambos. Nessa fase,
pai, mae e professores precisam se unir num trabalho de equipe, que pode durar de

poucos dias a varios meses. Portanto, cada movimento precisa ser de forma conjunta.

s

A ideia € apoiar essa etapa sem deixar que a ansiedade e a pressao
atrapalhem. Com familia e educadores de acordo na retirada da fralda, & importante

que os procedimentos sejam incorporados em casa e na creche, cabendo a instituicao
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de Educacéao Infantil se organizar para que esse processo seja vivido como uma boa
experiéncia (FERRAZ, 2010).

No ambiente escolar, os cuidados incluem conversas com a turma, exercicios
de troca de fralda com bonecos e preparacdo do banheiro para os pequenos. A
compreensao e o dominio da linguagem, para que a crianca fique ciente do que Ihe é
solicitado, pode garantir o sucesso do desfralde. Algumas palavras-chaves, por
exemplo, podem ser suficientes para que o adulto auxilie a criangca, sempre

incentivando, mesmo que a tentativa ndo alcance o sucesso esperado.

A crianca deve ter amadurecimento afetivo desenvolvido para despedir-se do
bebé de fraldas e ocupar o titulo de “mocinho(a) que ja faz xixi como gente grande”.
Tentar o desfralde proximo ao verao facilita o processo, pois 0 bebé ndo necessita de
tantas roupas. E importante observar os horarios, levando a crian¢a ao “troninho” e

utiliza-lo sempre que possivel, para que ela siga com o habito (FERRAZ, 2010).

Segundo o psiquiatra infantil e professor Outeiral (2011), quando a educacao
do controle da urina ocorre muito cedo, por exigéncia dos pais, as criangcas podem
certos tracos negativos de personalidade, como a desorganizacéo e preocupac¢ao com
a limpeza. A retirada de fraldas é uma etapa do crescimento importante, tanto quanto
outras vezes da vida humana, capaz de acarretar uma série de influéncias negativas
gue seguirdo o individuo por boa parte do seu desenvolvimento - caso seja realizada
de forma desapropriada. Diante disso, é importante fazer uso da confianca infantil e

nao ter pressa.

Ter o controle do esfincter nessa idade é dificil, requer carinho e cuidados.
Ramos (2012, p.46) afirma que: “a fase anal coincide com as possibilidades da crianga
de andar, falar e manifestar interesses”. A crianca aprende a conservar ou expulsar,
reter ou soltar, ndo apenas fezes, mas também objetos que as rodeiam, mostrando-

se intempestiva, teimosa, com tendéncias a se opor as exigéncias externas.

Na fase do controle esfincteriano, tudo o que diz respeito a eliminagbes ganha
uma importancia enorme para as criangcas e para os adultos com quem convivem.
Logo elas percebem o efeito que suas eliminacbes provocam nos adultos. Estes,

tendem a reagir conforme habitos e concepc¢des relacionados ao que é "limpo”, “sujo”,

“feio”, ou "bonito“. Algumas criancas podem dessas concepcgdes expressas no dia a
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dia para manipular o adulto, contrapondo o seu proprio desejo (REFERENCIAL
CURRICULAR NACIONAL PARA A EDUCACAO INFANTIL, 2018, pg. 18).

O nivel de amadurecimento emocional da crianga é extremamente importante
para que se permita um treinamento que produza resultados positivos. Diante de
alguma dificuldade é importante que escola e familia troquem informacdes, buscando
referenciais que possibilitem sanar suas duvidas. Com carinho, paciéncia, treino e

auséncia de cobranca e ansiedade, a crianga incorpora o novo habito com sucesso.

Para este trabalho, é importante levar em consideracdo essas informacoes,
para compreender alguns aspectos inerentes das criancas — tendo-as aqui como
usuarios. Este conhecimento da suporte a tomada de decisGes e as necessidades

estéticas e funcionais que o produto precisa ter.

2.2 O designer nacriacdo de produtos

O designer de produto é um profissional que une o talento artistico ao
conhecimento técnico para criar ou melhorar a funcionalidade e a aparéncia de

determinado produto fabricado em escala industrial.

Em seu trabalho, o designer de produtos une conceitos de economia,
marketing, cultura geral, antropologia, recursos multimidia e de ferramentas
tecnoldgicas para a producéo de utensilios que se adequem as necessidades e gostos
do publico consumidor. Precisa sempre estar atento a viabilidade do projeto, com o
objetivo de atender as necessidades do usuario e 0 compromisso com a
funcionalidade e usabilidade (NIEMEYER, 2010).

s

O design de produto € uma atividade criativa cujo objetivo € determinar as
propriedades formais dos objetos produzidos industrial e manualmente. Propriedades
gue fazem de um objeto (ou sistema de objetos) uma unidade coerente, tanto do ponto

de vista do produto quanto do consumidor.

Para Lobach (2001, pg. 15), as caracteristicas essenciais dos produtos nas
relacbes com o0s usuarios estdo relacionadas com suas fun¢des. Elas tornam-se
perceptiveis no processo de uso e possibilitam a satisfacdo das necessidades. Ele

divide essas fungdes em trés tipos:
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% Funcao Pratica: caracterizada pelos aspectos fisioldgicos de uso do produto.
Esta relacionado com as condi¢bes fundamentais para manter a integridade
fisica do homem;

% Funcédo Estética: atribuida aos aspectos psicologicos da percep¢do sensorial
durante o uso. Possibilita a percepcéo e atende a condicdo multissensorial;

% Funcao Simbdlica: diz respeito aos aspectos espirituais, psiquicos e sociais do
uso. Referentes as experiéncias passadas e as associacbes de ideias com
outros ambitos da vida.

As funcbes estéticas e/ou simbdlicas estéo relacionadas ao repertério cultural
e de vivéncia das pessoas, podendo influenciar suas emoc¢des através da percepcao,
tal como gerar raiva ou apreco, remeter a vivéncias e lembrancas. Elas podem
influenciar também no quanto de dinheiro o consumidor estara disposto a pagar pelas
propriedades e relevancia (BAXTER, 2005).

As funcgdes praticas sdo aquelas direcionadas a saude e bem-estar. Ao analisar
uma cadeira como um objeto de design, por exemplo, a sua funcao pratica é a de
sentar-se confortavelmente, devendo cumprir alguns pontos considerados essenciais
para 0 seu bom funcionamento, tais como responder a terminados principios

ergondmicos e antropométricos e a resisténcia de materiais para o uso especifico.

Essas funcdes devem ser analisadas de acordo com o tipo de produto a ser
desenvolvido, bem como seus usudrios, porque séo eles quem vao apresentar as
necessidades de atencao a determinados aspectos, tais como a técnica, o material, a
textura, a cor, dentre outros. Para Lobach (2001, p. 54), os aspectos essenciais de um
produto devem advir das relacées dos usuarios com o artefato, pois € o que vai definir

as formas de utilizac&o e producao do objeto.

Para o cumprimento dessas funcdes, se faz imprescindivel a realizagdo de um
percurso metodolégico. Os métodos de desenvolvimento de produtos industriais sao
voltados diretamente ao mercado, sendo necessario elencar uma série de etapas que
respondam as necessidades do publico-alvo da marca e do produto que se quer
produzir, buscando os resultados mais satisfatorios possiveis de comercializacao.
Para tal, € necessaria a aproximacao entre conhecimentos cientificos e de processos

industriais.
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O vaso sanitario que se aborda nesse trabalho € compreendido como um
produto que tem potencialidade de ser produzido industrialmente. Por isso, é
necessario entender as demandas projetuais que podem fazer parte da sua criacéo e
producdo e como o designer pode atuar nesse processo. Diante das demandas
especificas do desenvolvimento infantil, € necessario que varios aspectos — alguns
deles ja citados aqui - sejam levados em consideracao, fazendo com que essa triade
de func¢des dos produtos seja explorada de forma aprofundada e atenda de forma

satisfatoria aos usuérios e envolvidos.
2.2.1 Signos do publico infantil que podem ser explorados pelo design

Como ja exposto no item anterior, a Fungédo Simbodlica € conhecida como uma
das funcbes basicas que devem ser levadas em consideracao, que se manifesta por
meio dos elementos estéticos - como a forma, a cor, o tratamento de superficie, entre
outros - para a integragao entre conceito e elementos emocionais e de experiéncia de
vida dos usuarios. Ela esta diretamente ligada ao objeto que so sera identificado apos
a aparéncia percebida sensorialmente e na capacidade mental da associacdo de
ideias. Para tal, é importante entender alguns elementos de visualidade, que podem

ser aprendidos através da Semidtica.

Na visdo de Santaella (2012, p. 1), o termo semidtica vem da raiz grega
semeion, que quer dizer “signo”. Ou seja, € a ciéncia dos signos. Um de seus objetivos
€ a investigacao das linguagens possiveis, examinando processos de significacdo de
muitos fendmenos. Considera-se signo tudo que existe em forma de representacao,
e, portanto, quanto maior nosso dominio sobre ele, mais clareza teremos ao transmitir

a mensagem desejada.

Como observa Santaella (2012), o signo € uma manifestacao que representa
algo que lhe deu origem e s6 pode funcionar como tal se carregar consigo esse poder
de representar ou substituir outro diferente dele. Para a autora, precisamos ler os
signos com a mesma naturalidade que respiramos, com a mesma prontiddao que

reagimos ao perigo e com a mesma profundidade que meditamos.

Através da compreensao de cada um, o signo é interpretado de forma diferente,
pois cada individuo a partir de sua cultura, possui sua propria forma de analisar e
interpretar o que vé (NIEMEYER, 2013).
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Para Bigal (2011, p. 82) o design é “movimento do pensamento como
experiéncia cognitiva na apreensao de algo que ainda nao é signo, mas quer ser”. O
design tem objetivo de informar, para um ser em um determinado local e tempo. A
forma somada a fungéo reproduz um significado, este significado é entdo percebido e
associa-se novamente a forma e se transforma em signo. Nesse contexto, Flusser
(2007) recorre ao conceito de design enquanto algo que comunica, ja que todo

artefato, sendo matéria transformada, tem uma intencéo.

Os signos dos objetos de uso devem ser caracterizados “apenas com base num
significado codificado que um dado contexto cultural atribui a um significante” (ECO,
2005, p. 196). A significacao é resultante da observacao da imagem do espaco que é
traduzida pelos signos dos objetos de uso, que traz o significado através da funcéo

gue desempenha.

A percepcéo pelaimagem do espaco de interiores € parte inerente dos proprios
objetos que ali estdo inseridos e que podem ser Uteis tanto para o consumo das
necessidades, como para atender anseios emocionais. Este € o caso do vaso sanitario
infantil, que precisa se ater ndo somente ao artefato em si, mas ao seu contexto

espacial.

A forma circular é uma das preferidas pelas criangas, que ja comecam a
interessar por elas desde a pré-escola, onde todo o processo de aprendizado é
iniciado em suas vidas. A decomposicdo da forma junto ao movimento das partes,
seja ela bi ou tridimensional (figura 3), € um importante instrumento para a criacao,
pois facilita o processo criativo e gera um instrumento de trabalho mostrando ao
individuo novas possibilidades, induzindo-o a pensar, estimulando o seu olhar
(FONTOURA,1982).

Pode-se observar na figura 4, um Piano eletrénico comercializado via internet.
Percebe-se a presencga de botbes em formato de animais e elementos simbolicos
como a estrela e a nota musical, referenciando a funcéo do objeto. Tem-se também a
aplicacdo de cores diferenciadas, com forte contraste entre tonalidades frias e
guentes. Isso ajuda a diferenciar e identificar certos elementos visuais, ajudando a

crianca a diferenciar suas funcdes e aplicabilidade.

Além disso, apresenta-se como um objeto atrativo, que tenta instigar através da

visualidade. Cada botéo é diferente, com a imagem de cada animal e suas cores. Ao
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apertar o botdo, o brinquedo emite 0 som do respectivo bicho, fazendo com que a

crianca seja despertada a aprendizagem.

Figura 3. Representa¢do das cores em brinquedos para as criangas.

Fonte: QUALY, 2013.

Figura 4 - Piano Eletrénico Infantil

Fonte: Lojas Submarino, 2021.

Apbs observar o referencial teérico sobre signos e sua visualizacdo em
produtos voltados para o publico infantil, € necessario compreender elementos que
estdo envolvidos nessa relagdo intrinseca do signo e o projeto de design, que pode

influenciar nas sensacdes e comportamentos dos usuarios.
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2.2.2 Design e emocéao

Em seu livro Design Emocional a autora Tractinsky (2010, p.37) comenta que
“as preferéncias estéticas dependem da cultura”. A autora ainda explica que, ap0s o
desenvolvimento da ciéncia ficou claro que nds seres humanos somos, dentre 0s
animais, os que transmitem mais emocdes e elas sdo capazes de mudar o jeito que a
mente opera. Entende-se entdo que, dependendo da forma como a aparéncia do
produto € desenvolvida, eles podem mudar o comportamento humano em

determinadas situacoes.

As emocdes auxiliam na tomada de decisdo. Emocbes positivas sao tao
importantes quanto as negativas. As emocdes positivas sdo basicas para o0
aprendizado, a curiosidade e o pensamento positivo, com as pesquisas se voltando
cada vez mais para essa realidade (TRACTINSKY, 2010, p.38).

Cabe salientar que a emocdo é uma reacdo intensa e breve do organismo,
vivenciada em uma situacao inesperada, a qual se manifesta em alegria, tristeza, etc.
As emocdes desempenham papel fundamental na vida cotidiana e séo inevitaveis na
relagdo com tudo que esta em volta (NORMAN, 2014).

O design emocional defende o papel do design de sistemas de comunicagao
para a insercéo de valores humanos tornando o produto mais emocional. E acredita-

se que com o auxilio das figuras retéricas é possivel atrair e emocionar o publico.

O que se sabe € que, desde décadas passadas, quando as pessoas estao
ansiosas inclinam-se a estreitar os processos de raciocinio, firmando-se em aspectos
diretamente interligados ao problema. Sendo essa uma estratégia Gtil para escapar
de perigos, mas ndo para pensar em novas abordagens imaginaveis para um

problema.

Sendo assim, esses e outros achados sugerem parte do papel da estética no
design de produtos: objetos atraentes fazem as pessoas se sentirem bem, o que por
sua vez, faz com que pensem de maneira mais criativa. Isso é ainda mais latente em
criangas, ja que em sua maioria, as texturas, cores e formas geram significacoes e
fazem parte do inicio dos seus processos de concepcdo de mundo e repertorio de

experiéncias.
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2.2.3 O Efeito Psicoldgico da Cor

Através do poder da luz e dos seus significados, as cores conseguem se
diferenciar uma das outras. Geralmente, a preferéncia pela cor esta relacionada ao
uso que a ela se harmoniza. Ela € um elemento essencial para o design, apontada
por Lébach (2010) como um componente especialmente apto para agradar a psique
do usuério ou observador. Um objeto representado por cores intensas, por exemplo,
consegue se destacar do entorno, sendo percebido com mais facilidade pelo usuério.

A cor exerce uma acao triplice: a de impressionar, expressar e construir. Ela é
vista: impressiona a retina. “E sentida: provoca uma emocao. E é construtiva, pois,
tendo um significado préprio, tem valor de simbolo e capacidade, portanto, de

construir uma linguagem que comunique uma ideia” (FARINA, 2010, p. 2).

Para Farina (2010), as cores quentes podem transmitir for¢a, vigor, energia,
alegria, emocao, sentimento, agressividade e até nervosismo, no entanto as cores
frias transmitem serenidade, contemplacdo, pensamento, quietude e distanciamento.
Para a autora as criancas preferem o vermelho, o azul e o verde e em alguns casos,
a azul também. Porém, dependendo do excesso, algumas cores podem incomodar e
até irritar uma crianca. Entdo, tons muito concentrados de vermelho, por exemplo,
deve se aplicar apenas em detalhes. Segundo Ldbach (2010), o publico infantil

geralmente prefere as cores chamativas ou que estdo em ascenséo.

As cores contemplam uma forca poderosa, podendo ser utilizadas para
modificar a percepc¢ao dos usuarios, a massa de um objeto pode aparentar maior peso
ou leveza conforme a cor utilizada. Estudos realizados comprovam que sao diversos
os elementos que interferem na escolha e preferéncia de uma cor, entre estes se
destacam lembrancas do passado, costumes sociais, culturas, idade, entre outros
(BAMZ, 2014).

Com base no quesito idade, o psicologo Bamz (2014) determina o fato de as
pessoas de maior idade demonstrarem preferéncia pelas cores escuras, como o azul
e verde, enquanto o vermelho remete as lembrancas da infancia. Para Pignatari
(2009), certas associacdes de sentimentos a cores estao relacionadas a criangas que
ja possuem um desenvolvimento fisico e psicolégico mais avancado, o que lhe da a

facilidade de interpretacdo certos dados cognitivos, relacionando cor a emocgéao.
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Entendendo a necessidade de compreensao da relacdo ambiente-objeto, faz-
se presente a recomendacédo de Lébach (2010) na utilizacdo do azul e verde claro
com tonalidade azulada, como cores adequadas e agradaveis para uma parte do
ambiente que corresponde ao descanso, visto que tal cenério influencia na
tranquilidade das criancas. O branco também pode e deve ser evitado no forro destes
ambientes e substituido por uma tonalidade clara de azul, promovendo uma sensacao

de bem-estar e protegao na criancga.

As cores fazem parte da vida da humanidade, transmitindo alegria, satisfacao,
conforto, harmonia, tranquilidade e consumo. No entanto, quando utilizadas de
maneira exagerada ou de forma inadequada, conduzem a uma sensacdo de
melancolia, ira, loucura, entre outros sentimentos. Por esta razdo e por estarem
presentes em tudo, as cores necessitam ser estudadas e interpretadas de maneira
satisfatoria (PIGNATARI, 2009).

Sendo assim, o designer necessitara por varias vezes projetar ambientes e
objetos que utilizam de cores como um componente indispensavel no
desenvolvimento dos seus servigos-produtos. Nota-se que o significado das cores tem
grande importancia na criagdo de um produto, pois fica claro que cada uma em
determinados momentos pode nao transmitir o significado desejado ou servir de efeito
contrario. Para este trabalho, vé-se a necessidade de entender quais cores sao
interessantes para a aplicacao no vaso sanitario infantil, bem como compreender as

condi¢cbes de cor do ambiente em que ele pode ser inserido.

2.2.4. O design voltado para produtos infantis

O design de louga sanitéria infantil no Brasil ainda permanece restrito as
empresas que lideram o setor por serem dotadas de estrutura para manter um quadro
de profissionais capacitados para este fim. No entanto, nem sempre foi assim. De
acordo com Negrine (2014, p. 54), é possivel constatar na histéria do Design que os
primeiros objetos destinados ao publico infantil se deram na segunda metade do
século XIX e primeira metade do século XX, primeiramente em paises europeus e

depois nos paises americanos.
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As criancas se utilizavam de mobiliarios e objetos produzidos para adultos,
sofrendo adaptacbes para o uso infantil ou sofrendo reducdo de escala, sem
considerar os elementos intrinsecos das fases de desenvolvimento. Como exemplo,
destaca-se o modelo N° 14 da cadeira “Thonet”, cuja producao ja alcancou a cifra de
50.000.000 de unidades (SELLE, 1975), caracterizando-se até hoje como uma
referéncia no Design, mas que, ja em 1874, apresentava-se na forma de um modelo
para criancas (BOSONI, 1994) — figura 5.

Figura 5. — Adolf Loos e sua pequena “Thonet”, em 1874

(Fonte: BOSONI, 1994).

Em 1895, Henry van de Velde (1863 - 1957), um dos principais nomes do Art
Nouveau Belga, desenvolve junto ao projeto da sala de jantar para sua casa,
pequenas cadeiras com pernas compridas deixando o assento elevado, permitindo

que a crianga ficasse no mesmo nivel da mesa (figura 6).

Também é conhecido que em 1907, na Italia, a educadora Montessori (1870-
1952) propds em sua pedagogia a modificacdo de mobilidrios para maior autonomia
das criangas (KRAMER, et al., 1994). “Ela teria criado a “casa dei bambini para
criangas em idade pré-escolar’, utilizando como parémetro a dimenséo da propria
crianga em que mesas, cadeiras, estantes, banheiros, armarios, entre outros, eram
confeccionados em tamanho reduzido, respeitando seus corpos, de forma a permitir
as criancas liberdade de locomogao no ambiente (PILETTI & PILETTI, 1987).
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Figura 6 — Cadeira Infantil de Henry Van de Velde, 1895

(Fonte: BOSONI, 1994)

Outra referéncia de projeto foi para equipamento escolar adaptado as
necessidades fisicas das criancas, desenvolvido por Antoni Gaudi i Cornet (1852 -
1926), que projetou a Escola da Sagrada Familia. Nesse trabalho, Gaudi propde “...
uma arquitetura ao alcance das criancas...” (FUNDACIO CAIXA DE PENSIONS,
1988), destacando-se os bancos em miniaturae outros equipamentos, como por

exemplo, um bebedouro que foram criados de acordo com os limites fisicos infantis.

Ao final da década de 20, Ludwig Mies van der Rohe (1886 - 1969) criou moveis
infantis em tubo metélico, e Marcel Breuer (1902 - 1981) desenvolveu cadeira e mesa

infantil, as quais foram produzidas em 1930 pela empresa dos irmaos Thonet.

Além desses destaques, outros importantes nomes do Design contribuiram
com projetos especificos ao publico infantil que criaram mobilidrios adequados. Com
o0 avanco de pesquisas cientificas e a difusdo de informacéo, comeca a surgir a
necessidade de expansdo do mercado para o publico infantil. A caréncia de
adequacao fisica e cognitiva de artefatos foram impulsionando a criagcéo e difusao de
produtos para esse nicho, contribuindo para o bem-estar e longevidade das criancas

— especialmente pela alta taxa de mortalidade infantil entre os séculos XIX e XX.

Surgem estudos sobre psicologia, educacdo e também ergonomia e
antropometria, campos em que design se debruca para elaborar conceitos e adquirir

informagdes que servem de bases projetuais.

A ergonomia trata-se de uma disciplina que estuda o funcionamento do homem

em atividade, seja ela no ambito profissional ou ndo (PHEASANT, 2012). Tem-se
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entdo como beneficio desse campo de estudo, o alcance da melhor integracéo
possivel entre o produto e seus usuarios, no contexto da tarefa (trabalho) que deve

ser desempenhada.

O atendimento as necessidades dos usuarios faz com que a acéo projetual em
design se justifigue na medida em que seja abordada a adequacdo da tarefa as
condicdes fisicas e cognitivas das pessoas. Isso € possivel através de métodos e
analises ergon6micas, a compreensao do sistema homem-tarefa-maquina, analise da
tarefa e deslocamentos, analise de posturas, almejando um produto centrado no
usuario/consumidor/trabalhador/mantenedor, fazendo com que a usabilidade do
produto seja a mais salutar, confortavel e intuitiva possivel, evitando traumas fisicos e
cognitivos (DE MONTMOLLIN, 2011).

Diante desses pontuais contextos histéricos sobre a producéo de design para
0 publico infantil, é possivel perceber que o processo foi sendo construido de forma
paulatina. Além disso, € uma &rea muito recente, necessitando ainda de mais estudos
gue promovam o aprofundamento em questdes intrinsecas a certos produtos, tais
COmo 0s vasos sanitarios infantis. Percebe-se também a necessidade de se conhecer
as especificidades fisicas e cognitivas da crian¢a para planejar produtos adequados,
nao as entendendo enquanto escala reduzida, mas sobretudo, como um ser humano

em desenvolvimento, com suas complexidades e caracteristicas gerais e especificas.
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3. Briefing
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3. Briefing

O briefing € uma ferramenta bastante utilizada por profissionais das areas de criacao.
Trata-se de um estudo onde é possivel encontrar o resumo do que sera preciso para
executar determinado projeto, tarefa ou atividade. Para a elaboracdo deste briefing,
foram respondidas questdes pela autora sobre os objetivos e metas, publico-alvo,
escopo do projeto, material necessario, estilo e objecdes, dispostas na tabela 1. Para

isso, foram utilizados argumentos da pesquisa tedrica apresentados anteriormente.

Tabela 1 - Briefing

Desenvolver parametros para elaboracéo

Objetivos e metas do novo projeto | de um vaso sanitario, para que as crianca
sintam-se atraida a utilizar o artefato.

Criangas na pré-escola, que estejam em

o primeiro convivio com outras criangas, com
Publico Alvo

a mesma faixa etaria

Desenvolvimento de parametros para

Escopo do projeto auxiliar na criagdo de um produto que

ajude a auxiliar o processo do desfralde

-Mini vasos, idénticos aos de adultos,
. : , L. mudando apenas a escala.

Material disponivel/Necessario P
-Redutores de vasos

-Penicos

Aparéncia / estética Objeto que utilize elemetos visuais que
remetam a ludicidade.

- Parecer com vasos usuais
Objecdes - Continuar sendo visto como objeto que

assusta as criangas

Fonte: autora
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4. Metodologia

O trabalho apoia-se na abordagem qualitativa, entendidas por Marconi e
Lakatos (2010) como aquela que analisa e descreve a complexidade do
comportamento humano, fornecendo analises sobre as investigacdes, atitudes e

tendéncias de comportamento.

Para a parte projetual este estudo se apoia nos métodos de Lébach (2001),
Baxter (2011) e Pazmino (2015). Abaixo segue a ordem das etapas da metodologia

estruturada que foi seguido:

Figura 7 —Infografico com a Sequéncia seguida na metodologia

Revisao Bibliografica

Briefing

Sequéncia de Etapas

seguidas da Analise dos Similares

Metodologia

Discussédo das Analises

Requisitos e
Parametros

Fonte: Criacdo da autora
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A revisdo bibliografica trata-se de uma pesquisa para a reunir dados de
caracteristicas histéricas, sociais, culturais, dentre outros pontos tedricos, com relacao
ao tema geral, compreendendo o universo do desfralde e o universo da crianca que
passa por esse processo, bem como questdes importantes relacionadas ao vaso
sanitario infantil. Conta também aqui uma investigacao sobre as relacdes do design
com produtos infantis a imersdo em metodologias e ferramentas para a pratica

projetual do trabalho.

O briefing redne todas as informacdes pertinentes, de forma resumida,
indicando todas as a¢les basicas e necessarias para o desenvolvimento do projeto.
Ele é construido ap6s um aprofundamento no tema, para que néo faltem os pontos

essenciais do projeto.

E importante fazer uma andlise minuciosa dos produtos similares, bem como
uma discussao que esclareca 0s pontos positivos e negativos do que existe no
mercado, para entender quais 0s reais requisitos e parametros necessarios de um
novo produto, enfatizando suas singularidades. Na etapa de analises foram

realizadas:

s Anadlise diacrbnica dos vasos sanitérios: Identificar as mudancas com
relacdo a forma, elementos tecnoldgicos e as inovacdes ao longo de seu
transcurso na historia;

% Andlise sincrOnica: analisar os produtos concorrentes existentes no mercado
a fim de identificar pontos positivos e negativos, suas semelhancas e
diferencas;

% Anadlise estética-simbdlica: analisar como os produtos abordam a ludicidade
e elementos simbdlicos que possam despertar algum vinculo afetivo do
usuario.

% Andlise da relacdo produto-ambiente: levantar a adequacéo do produto aos
ambientes de uso coletivo, ou seja, buscar compreender como esses produtos
se contextualizam em banheiros escolares e de creches;

% Analise de material e processos de fabricacdo: identificar materiais e
processos de acordo com as caracteristicas funcionais e da forma do produto
pretendido;

% Anédlise de normas e legislagdes: a fim de verificar normas e legislacdes

vigentes para o produto a ser executado;
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s Analise antropométrica: andlise que se propbe a definir medidas
antripoméricas adequadas ao publico alvo, visando o conforto e melhor

desempenho das func¢des exercidas.

A partir do levantamento e analises dos dados, sera realizada a tabela de
requisitos e parametros listando pontos prioritarios do projeto. Esta etapa leva em

consideracgao todas as atividades e etapas anteriores.
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5. Levantamento e analise de dados

Neste tdpico constam analises e discussdes de produtos similares presentes

no mercado. Busca-se apoio no referencial tedrico para este fim.

5.1 Anélise dos produtos
5.1.1 Anélise Diacrbnica

Figura 8. — Latrinas Coletivas

Fonte: Getty Images, 2021

Segundo Juliana Nakamura (2005), a primeira noticia que se tem sobre vasos
sanitarios € nas cidades greco-romanas, onde ndo havia competi¢cées individuais. Os
bancos sanitarios sempre eram construidos na frente de um corrego ou vala de agua.
Nas cidades greco-romanas turcas, 0s banheiros eram locais publicos e de
confraternizacdo. As chamadas latrinas coletivas eram instaladas em grandes
bancadas de pedra e sob ela passavam cais de agua corrente que conduziam 0s

dejetos até os rios.

A figura 9 apresenta o denominado “Trono do rei”, j& exibindo algumas
semelhancas com o vaso sanitario moderno. Ele surgiu no final do século XVI, na
Europa. Nesta época, era possivel encontrar nas casas de familias tradicionais e
nobres, cadeiras de madeira, no interior das quais se colocava um recipiente para a
coleta dos dejetos. No entanto, no periodo da Idade Média (séc. X a XV), os dejetos
recolhidos em penicos eram simplesmente jogados pela janela, a noite, pela maior
parte da populacéo. O odor e a insalubridade as ruas levaram a construcao de latrinas,
pocos construidos do lado de fora da casa, sobre os quais se colocavam assentos de

madeira.
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Figura 9. — Trono do Rei

Fonte: Getty Images

Figura 10 — Fossas negras ou fossas sépticas

Fonte: Getty Images, 2021

Durante a idade média também surgem também as pequenas construcfes de
madeiras chamadas “fossas negras” ou “fossas sépticas”, que consistiam em simples
buracos. E possivel ainda encontrar artefatos como esses em propriedades rurais e,
até, em periferias nas grandes cidades do Brasil, se caracterizando como um artificio

para os desejos de pessoas das camadas mais pobres.
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As fossas sépticas consistem em jogar os dejetos diretamente no solo, sem
qualquer tratamento, podendo contaminar o lencol freatico e o terreno propriamente

dito, o que contribui na disseminacao de doencas, como diarreia, hepatite e cdlera.

Atualmente, a fossa séptica é entendida como um sistema de tratamento
primario e em alguns casos, precario de esgoto doméstico: em um tanque enterrado,
que recebe os dejetos e aguas servidas, a parte solida € retida, iniciando um processo
de decomposicdo dos solidos. O residuo deve ser retirado periodicamente por um
caminhao limpa-fossas e levado para um aterro sanitario. No Brasil, a construcéo de
fossas sépticas é regulamentada pela norma 7.229 da Associacdo Brasileira de

Normas Técnicas (ABNT).

No ano de 1596, o inglés John Harrington, desenvolveu uma privada
constituida com uma valvula que quando acionada, liberava agua para o vaso. No ano
de 1778, o invento de Harrington obteve avancos técnicos por Josep Bramah que criou
a bacia sanitaria com descarga hidrica, possibilitando que os dejetos fossem

eliminados através de succao.

Figura 11 - Descargas

Fonte: Getty Images
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Figura 12 — Vaso sanitario com adornos

Fonte: Getty Images

Em 1739 surgiu o primeiro banheiro publico com separacdo entre homens e
mulheres em Paris. E no ano de 1885, o inglés Thomas Twyford desenvolveu privadas
de porcelana que rapidamente substituiram as pecas de madeira. Os primeiros vasos
sanitarios com sifdo passaram a ser utilizados a partir do final do século XIX e se
popularizaram no inicio do século XX, reduzindo o problema dos odores nas casas.

Figura 13 — Vaso Universal

Fonte: Getty Images, 2021.
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No século XX, 0s vasos sanitarios ganharam mais apreco estético, com maior
acessibilidade econdmica e acionamento de descarga mais pratico. Surgiram 0s
modelos com caixa, acionadas por cordas laterais, que ficavam distantes da peca
ceramica. E por fim, os vasos com caixa acoplada (figura 13), mais modernos e com
estética mais agradavel, acionados por botdo ou alavanca, em diversas cores,

materiais e estilos.

5.1.2 Andlise sincrbnica

Foram analisados produtos infantis que tém semelhancas com a proposta
desenvolvida neste projeto. Foram realizadas comparacfes de precos, acessorios

adicionais e os diferenciais de cada um.

Ao observar os itens sobre os vasos selecionados para a analise, torna-se
possivel constatar similaridades em alguns aspectos. As formas sdo simples, em
formato arredondado, dando uma ideia de algo orgéanico ou de um brinquedo. Os
grafismos, estampas e desenhos na superficie envolvem dédo a impressédo de algo
atrativo e colorido. As pecas que mais se destacam visualmente foram as com cores

vibrantes. No entanto, as mesmas contavam com poucos detalhes e acessorios.

Tabela 2. Andlise sincronica

-
\ = ‘( < f')
PRODUTO )y
Assento para | Assento redutor Redutor Penico
MODELO Fox Potty treinamento | de vaso sanitario | Assento Vaso Infantil
de vaso com alca safari Urso Fazendinha
Musical
Safety 1st 711TEK Buba Adoleta Prime Baby
MARCA
TAMANHO | 21x32x3 3833X13 29X36X5 cm 24x36x4 | 31526%36 cm
5cm cm cm
PESO 1 kg 2,7kg 400g 5109 976 g
PRECO 17%$00 R$ 260,00 R$ 59,90 R$ 19,99 R$ 99,90
a 237,80
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- -Tampa . ~ . -Alga para
ACESSORIOS Pézinhos -Escada -Alcas deapoio -N&o contém apoio das
-Apoio para maos
mao
-Possui -Escada -Estampa no -Forma usando | -Toca musica
DIFERENCIAL Ladico ajustavel almofadado orosto do urso de
fazendinha
' .
PRODUTO
- -
Assento
Sanitério Troninho Assento Bacia
MODELO Redutor Mictorio infantil - | Redutor Com | Convenciona
com algca -3em1l sapinho Escada | Branco
Portétil Infantil
MARCA Bringway Love RicMic Buba Celite
TAMANHO 29x32x9 20x30x35 cm 30x22x16 36 x36 x58 31x415x30
cm cm
PESO 4609 5509 1509 35049 3,2 kg
PRECO R$ 60,25 R$ 90,00 R$60,00 R$ 131,00 R$ 320,00
ACESSORIOS -Néao -Tampae -Alvo -Escada
contém altura
-Possui cor -Lingua -Escada -Tampa
DIFERENCIAL que Cor atrativa | funciona como
possivelme alvointerativo -Cores -Assento
nte atrai a atrativas
crianga -Formatoludico

Fonte: Da autora, 2021.

Verificou-se que a maioria dos produtos analisados foram encontrados em sites

da Lojas Americanas. Seus precos variam entre R$19,90 e R$260,00. O vaso

fabricado em porcelana tem o maior valor, dentre os pesquisados. As cores sao

diversificadas, contudo existe predominancia do rosa e azul, com o aparente intuito

de relacionar a cor ao sexo dos usuarios.

O produto que mais destacou-se com relacdo a ludicidade foi o mictério infantil

Sapinho (produto 8), por possuir formato e cores atrativas, além de um objeto

interativo ao uso. Porém ele € um produto direcionado para o uso masculino, tornando-

se inviavel para o projeto deviso a sua limitagdo nesse sentido.
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Contudo o produto que mais possui beneficios foi o Penico Fazendinha Musical
(produto 5), porque possui encosto, interacao auditiva e permite que a crianca fique
com o0s pés no chao, passando sensacdo de seguranca. O Unico ponto negativo esta
na dificuldade de assepsia ap0s 0 uso, por ter que ser feita manualmente.

5.1.3 Andlise de estética-simbodlica

Esta etapa procura investigar o estilo de um produto, entendido como a
qualidade inerente as suas caracteristicas visuais. Para se obter atratividade visual,
faz-se necesséaria a observacdo de alguns artificios, tais como a harmonia e o
equilibrio. Para isso, faz-se uso de alguns elementos da linguagem visual, como a
Gestalt: “A simplicidade visual dos produtos € o principal resultado da teoria da Gestalt
sobre o estilo de produtos” (Mota, M.J; SILVA, M.L.S. 2016, p. 58)

Baxter (2013) considera genéricas as analises estéticas e essas podem ser
usadas na analise de todos os tipos de imagens visuais, pois se observa que um
produto deve ser atraente aos olhos e, para se chegar a esse resultado, sugere trés
maneiras de torna-lo atrativo: ser visualmente agradavel ser desejavel e,

consequentemente, atrativo.

Seguindo essa linha de pensamento, busca-se na estética industrial desse
projeto uma alternativa de atratividade do usuario através do apelo visual,
despertando também seus desejos e ideias de felicidade. Ou seja, além de atender a
necessidades primordiais, o produto tem o individuo usuario também como
consumidor. Produtos industriais com apreco estético somado a funcéo, dentre outras
caracteristicas, resultam em possibilidades comerciais e de marketing. Entdo, tem-se
a aparéncia do produto como aliada para contribuir positivamente com as demandas

de um mercado crescente, exigente e cada vez mais competitivo.

A geracao de alternativas configura-se como uma das etapas mais decisivas
ao longo do processo projetual. Por isso, a busca de técnicas que possam auxiliar
nesta atividade é de grande relevancia. A semantica do produto, de acordo com
Krippendorf (1995), aborda as qualidades simbolicas no contexto de uso e busca
compreender o sentido que 0s objetos tém para seus usuarios. Destaca-se aqui 0

carater dos produtos de decodificadores de significados.
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E a partir desse contexto que a analise sincronica se apresenta como aquela
gue busca assimilar a comunicacao entre o produto e o usuario, pois a configuracao
do produto deve evidenciar suas funcdes para serem facilmente compreendidas pelo

usuario. Ou seja, precisam ser intuitivos.

Na visdo de Eco (2005), existem cdodigos semanticos que denotam funcdes
primérias e funcdes secundarias. A priméria refere-se a funcdo pratico-objetiva ou
funcdo principal do produto, enquanto que a secundéria referem-se as questdes

simbolicas e estéticas.

Foi elaborado um painel seméntico com intuito de traduzir visualmente o
conceito emocional que o produto deve ter, propondo, por meio de imagens, expressar
a linguagem estética que os produtos deverdo atender como seguranca, estabilidade,
conforto, prazer, diversdo e liberdade. “Elementos visuais devem ser analisados,
selecionados e inter-relacionados, canalizando o direcionamento de aspectos
semanticos necessarios” (SANCHES, 2007, p.27).

As fotos que constram no painél semantico (figura 14) estéo relacionados ao
processo de desfralde, associando esta dase dos bebés a liberdade, a uma
passagem, onde a crianca encontra-se cada vez mais madura, desenvolvendo seus
sentidos sensoriais, perceptivos e motores. Algumas figuras buscam o sentido de
ludicidade, da brincadeira, do sorriso, tentando representar que essa etapa nhao
precisa ser dolorosa ou estressante, mas sim, mais uma brincadeira compartilhada

entre os pais e professores.

Considera-se aqui como “semantica” o significado associado aos signos e 0s
sentidos, impregnados nas formas, cores e aspectos que o objeto tem. E o processo
de significacdo. Para ele, também foi realizada uma analise que aborda os pontos

descritos abaixo e expressos na tabela 3.

« Affordance: € um sinal percebido ou indicio de que um objeto pode ser usado
de uma maneira patrticular.

% Metonimia: Uma parte de um todo, que faz com que o usuario identifique do
gue o objeto se trata.

% Obstaculos: Séao dificuldades encontradas quando se esta utilizando um

produto, as vezes criadas propositalmente para evitar eventualidades.



Figura 14 - Painel Semantico

Fonte: Da Autora, 2021.
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Figura 15 — Exemplo de aplicagdo dos aspectos da seméantica em um produto.

Affordance: indica que
a mao se encaixa, mostrando
o jeito de ser carregado

Affordance: Botoes Elevados
indica como ser usado
(pressionando)

etonimia: Parte de um todo
queindica o que é
Teclas indicam piano

Obstaculo: Dificuldades
projetadas para evitar
uso inadequado.
Botao Liga e Desliga

Fonte: Da autora, 2021.

48



Tabela 3 — Andlise semantica dos produtos semelhantes.
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Apoio para os

N[VEL USABILIDADE PONTOS PONTOS
PRODUTO SEMANTICO RELACIONADA POSITIVOS NEGATIVOS
AOS
SIGNIFICADOS
FeniC? c((j)m Affordance: a Pés_ figam
“' ormato de abertura caracterizae | 2P01ados

. pequenovaso assento indicamque no chéo

{ | onde possui ali deve se sentar Né&o ¢ ligado a

| "' ¢ todas N Possui cor rede de esgoto
p,aractﬁrlgt(ljcas Metonimias: O Z(t)mo” precisando ser
Ja conhecidas conjunto de assento ragao lavado apés

& abertura, tampa U lGdi usado
“ caracterizam vaso sa 0 ludico
. F Obstaculo: Tampa Brinca comas
o formas
Apoio para
| Escada para Affordance: ;H(S?Sdroate a O vaso continua
auxiliar na Escada indica que é assento grande para o
- subida do para subir,assento tamanho da
\ usuario, ultimo reduzido indica que crianga

de grau ficando
como apoio

foi
feito para crianca

pés quando

Pouco apelolidico

dos pé, dando estasentado
> sensacao de Metonimias: Vazado Forma deixa
o seguranca em formato de assento crianca
> confortavel
1
Affordance:
Forma de .-
assento de Ladico
Assento com vaso, apenas Uso de O vaso continua
atragao ltdica e com tamanho cores grande para o
comproposta reduzido tamanho
de reducao de Metonimias: Reduz o da crianca
vaso forma de tamanho da
assento de aberturado vaso
um vaso
comum
Assento com Affordance:  Forma | bi?)'co ;j’\::(t:z::?cl) Havel
atracao ladica que lembra o assento decores
em 3d e com do vaso “Reduz o
propos-ta de tamanho da -Formato
reducéo de vaso Metonimias: Abertura desconfortavel

em formato de assento
de vaso

aberturado vaso

Penico com
formato de
peguenovaso
onde possui todas
caracteristicas ja
conhecidas

Affordance: a
abertura
caracteriza e
assento indicam
que ali deve se
sentar

Metonimias: O
conjunto de assento
abertura, tampa
caracterizam vaso
Obstéaculos: Tampa,

Pés ficam
apoiados no
chéo Possui
cor que
como
Atracéo

Toca musica

Nao é ligado a
rede de esgoto
precisando ser
lavado apés
usado

utiliza apenascor
para atra¢@ovisual




apoio para méo alto
para crianca naovirar

Affordance: Uso de

Forma de cores .

assento de O vaso continua
Assento com vaso, apenas Reduz o grandipaara o
proposta de com tamanho tamanho da tamanho da crianca
reducio reduzido aberturado
de Vgso Metonimias: vaso Usa apenas cor

forma de como atragéo

assento de Material

um vaso confortavel

comum

Alca para
apoio

Affordance: a
Penico com abertura caracterizae | pés ficam N&o é ligado a
formato assento indicamque apoiados no rede
de pequeno ali deve se sentar chéo de esgoto
vaso onde . precisando
possui todas Metonimias: O Possui cor ser lavado ap6s
caracteristicas conjunto de assento que como usado
ja conhecidas abertura, tampa atragao

caracterizam vaso Né&o usa oludico

Affordance:

colocado na POSSUI O

altura da ladico
Objeto laranja cintura da Apenas
remetem alvo e criancaindica masculino

interage  com a | feito parauso Possui interagéo
crianga que estd | em pé com a crianga Apenas paraxixi
usando

Metonimias: A forma
oval indica mictério

Affordance: Apoio para
Escad Escada indica que é chegar até a
aj:(:i?ia? r;]):ra para subir,assento alturado
. reduzido indica que assento i
subida do q O vaso continua

usuario, dltimo
degrau ficando

foi feito para
crianga

Apoio para os

grande para o

tamanho da crianca

: pés quando
gomo ,apdomd Metonimias: Vazado | estasentado Sem uso doltdico
0S pe, | ac? ° em formato de assento
sensacao de Uso decores
seguranga
Affordance: vaso Forma Nao utiliza o
idéntico ao usado em conhecida ladico
Vaso usual casa, apenas com
tamanho reduzido . ~ .
L(z::;‘eg; do, ja PC permitea N&o possui
h ' o rian r nenhum
visto em casa Metonimias: formato céaa 9;;300 aterati\Ljo ara
usual nao ¢ Eo cﬁéo crianca P
confundido ¢

Obstéaculos: Tampa

enquanto usa

Néao ajustavel

Fonte: Da autora, 2021.

A aplicacdo dos signos € fundamental para a aplicabilidade da elaboracéo
conceitual de uma peca. De fora conjunta, o produto precisa demonstrar como &

agradavel e essencial para uma finalidade pratica. Em todos os produtos percebida
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caracteristica de metonimias, ou seja, elementos que indicam de forma intuitiva para

que se trata determinadas partes dos produtos.
5.1.4 Anédlise da Relac&o Produto - Ambiente

Na analise da relacdo com o ambiente, devem ser pensadas as rela¢des entre
o produto e o meio em que sera utilizado observando dois aspectos: as agdes do meio

sobre o produto e as a¢des do produto sobre o meio.

Segundo Forty (2007) a higiene e limpeza foram fatores de grande influéncia
para a evolugdo de sociedades e produtos. Formatos minimalistas, cores claras,
superficies lisas, reentrancias e frisos que impossibilitam o acumulo de sujeira, sédo
considerados até os dias atuais, conceito do que € um produto que transparece

higiene e limpeza.

Foram selecionadas algumas fotografias de banheiros de creches para serem
analisadas. Todas as fotografias foram pesquisadas na internet. A partir delas foram
elencados pontos positivos e negativos no que se referente aos aspectos visuais e de

intuicdo dos ambientes e vasos sanitarios.

Figura 16 - Banheiros femininos e masculino creche (1)

Fonte: Google imagens (2020)



Tabela 4. Pontos positivos e negativos da imagem 16.
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PONTOS POSITIVOS

PONTOS NEGATIVOS

- Sinalizagdo de uso
Feminino e Masculino

- Escala adequada

- Pouca atracéo ludica no ambiente
- Nenhuma atra¢éo ludica no box

- Portas Grandes (Facilitando um
possivel trancamento da crianca)

Figura 17 — Banheiro creche (2)

Fonte: Google Imagens (2021)
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Tabela 5. Pontos positivos imagem 17

PONTOS POSITIVOS

PONTOS NEGATIVOS

- Vaso pequeno.

- Pequenos tragos decorativos nas

divisorias.

- Pouco atrativo ludico

- Descarga muito alta,
impossibilitando a crianga de
aciona-la sozinha

- Separador dos box sem porta

Fonte: Da autora, 2021.
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Figura 18 — Banheiro Infantil em creche (3)

Fonte: Google Imagens (2021)

Tabela 6. Pontos positivos imagem 18

PONTOS POSITIVOS

PONTOS NEGATIVOS

- Uso de diferentes cores para as - Box sem porta
divisérias. L
- Divisérias transparentes
- Uso de elementos gréaficos no vaso

- Escala aparentemente adequada aos

usuarios.

- Pouco atrativo ludico

- Nao tem tampa nos vasos
- Acionamento da descarga alto

Fonte: Da autora, 2021.



Figura 19 — Banheiro Infantil Escola (4)

A4 D

A2

Fonte: vGoogIe Imagens (2021)

Tabela 7. Pontos positivos imagem 19
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PONTOS POSITIVOS

PONTOS NEGATIVOS

-Vaso pequeno

-Descarga  numa  altura  que,
aparentemente, a crianga alcanca

- Uso de cores atrativas

- Box com portas baixas,
possibilitando monitoramento de um
adulto

- Nenhuma atracao ludica
- Vaso sem assento

Fonte: Da autora, 2021.

Figura 20 — Banheiro Creche das irmas Carmelitas (5

Fonte: Google imagens (2021)
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Tabela 8. Pontos positivos imagem 20

PONTOS POSITIVOS PONTOS NEGATIVOS
-Penicos com atrativo ladico, podendo | -Pia alta, criangas sé alcangardo com a

estimular a crianga a usar sua |ajudade um adulto.
imaginacao. - Penico tem a necessidade de assepsia

manual apos qualquer uso.

Fonte: Da autora, 2021.

Percebe-se que o aspecto ludico se apresenta de forma insatisfatoria nos
banheiros analisados, o que pode gerar maior desinteresse por parte das criancas em
frequenta-los. Através de aspectos tedricos, entende-se que isso pode ocasionar
maior dificuldade das criancas no processo de desfralde. Visto isso foi possivel notar
uma oportunidade de uma tematica incluindo tanto o produto a ser projetado quanto o

ambiente a ser inserido, explorando de forma intensa a ludicidade.

Fica perceptivel nos ambientes o estimulo a privacidade, através de divisorias
e/ou portas. No caso de banheiros conjuntos, utilizam-se cores ou grafismos como
sinalizadores que direcionam as criangas ao uso masculino ou feminino de

determinadas privadas.
5.2  Analise de material e processos de fabricacao

Os materiais e processos passiveis de serem utilizados na confec¢do do
produto foram analisados para instauracdo do que melhor se encaixava no
desenvolvimento da proposta. Como observado na andlise sincrénica, os produtos
existentes no mercado sao geralmente fabricados com materiais ceramicos e

plasticos, por meio de polimeros diversos - tabela 9.

Tabela 9. Tabela de Material

PRODUTO MATERIAL PRODUTO MATERIAL
o ‘a !I » Polipropileno,
o . Polimeros e ‘. w..; Ve
¥l ¥ P (Policloreto de

g | oo | Q@ | e
v ¢ enchimento
. J/

almofadado
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A . .
S Polipropileno-Nao Polipropileno
toxico
Polipropileno,
PVC(Policloreto Polipropileno
devenila),

Polipropileno-Nao

Porcelana e PVC

téxico (Policloreto de
.. vinila)

PVC ) PVC
(Policloreto de (Policloreto de
vinila) vinila),

\ enchimento
. almofadado.

Fonte: Da autora, 2021.

As especificacdes encontradas na Associacdo Brasileira de Ceramica (2017)
dizem que o grupo da Ceramica Branca é bastante diversificado, compreendendo
materiais constituidos por um corpo branco e em geral recobertos por uma camada
de vidro transparente e incolor. Eram assim agrupados pela cor branca da massa,
necessaria por razées estéticas e/ou técnicas. Existem diversos produtos que podem
ser fabricados com esse tipo de ceramica, estando subdividido em: Louca Sanitaria,

ceramica de mesa, isoladores térmicos, ceramicas artisticas, ceramicas técnicas.
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A ceramica dispde de técnicas manuais e industriais para fabricacdo, Frigola
(2002) afirma que quando se pretende fabricar pecas em série 0 processo por colagem
de barbotina é o mais adequado por sua rapidez. Para fazé-lo, primeiramente monta-
se 0 molde e prende-se 0 mesmo com borrachas a fim de evitar vazamentos ou que
ele se abra; prepara-se a argila (liquida) e em seguida verte-se o liquido para o molde.
O molde de gesso gradativamente vai absorvendo a agua contida na barbotina e
formando uma camada. Para o escoamento da barbotina deve-se observar a
espessura da camada. O autor salienta ainda que o tempo pode variar conforme o
molde e a peca. Quanto mais tempo a barbotina ficar no interior do molde, mais
espessa sera a parede da peca. Quando o objeto ja tiver se deslocado do molde, é
possivel retird-lo para entdo receber acabamentos como a raspagem das marcas de
juncéo e suavizacao da superficie antes de queimar. Como observado pelo autor, "as
pecas ceramicas sao geralmente submetidas a duas cozeduras. A primeira é
empreendida para conferir consisténcia a argila e facilitar o trabalho de decoracéo e
envernizamento. A segunda cozedura, realizada quando o objeto esta terminado e

envernizado, proporcionando impermeabilidade a peca.” (FRIGOLA, 2002, p. 134).

De modo geral as empresas que fabricam as loucas sanitarias seguem alguns
passos para a fabricacdo, 0os processos citados a seguir sdo da empresa Logasa
(2021):

1. Pesagem: As matérias-primas, como argila, caulim, quartzo,
filito, pegmatito entre outras, séo testadas e em seguidas pesadas na
proporgéo exata para composicao da massa.

2. Moagem: Adiciona-se agua as matérias-primas que, durante 20
horas, sdo moidas e como resultado obtém-se a barbotina ou massa
liquida.

3. Fundicéo: A barbotina é colocada em férmas de gesso que
adquire a conformacgéo do molde em 1h30m, resultando na peca crua.

O processo de fundicdo mecanizada apresenta inUmeras vantagens
como: racionalizacdo de espaco e trabalho, produtividade e, acima de
tudo, a superior qualidade final do produto.

4. Esmaltacdo: Apdés um periodo de secagem em estufas
especiais, as pec¢as sdo esmaltadas em 3 camadas com revolver de ar
comprimido.

5. Queima: As pecas sdo queimadas por aproximadamente 13
horas, em fornos tlineis a uma temperatura de 1220°C.

6. Classificacdo: Todos os produtos sdo rigorosamente testados
e classificados de acordo com normas internacionais de qualidade
(LOGASA, 2021).
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Também séo realizados testes funcionais com volume normal de agua para
verificar se o produto esta adequado as normas da ABNT (Associacdo Brasileira de
Normas Técnicas) e aos padres de funcionamento exigidos pelo mercado

internacional.

Defeitos estéticos, como bolhas e furos, deformacgdes, falhas no esmalte,
manchas ou sujeiras provenientes da queima ndo sao tolerados. Caso o padréo de

qualidade né&o seja atingido, o produto é quebrado e a qualidade final garantida.

Por todos esses motivos a Logasa possui 0 Selo de Qualidade da Associacéo
Canadense de Padronizacgéo e da Associacéao Internacional dos Oficiais em Mecanica
e Hidraulica.

A diferenca encontrada na fabricacdo do vaso sanitario infantil para o vaso
sanitario convencional esta no terceiro passo, na fundi¢cdo, apenas tendo variacdo no

tamanho do molde.

Outro material encontrado para fabricacdo de acessoérios para vasos sdo 0s
polimeros. O processamento dos polimeros acontece em temperaturas altas para que
ocorra sua fusédo. Assim, exige amplo conhecimento da matéria-prima em relacdo ao
seu comportamento sob fluxo e suas caracteristicas de solidificacéo, correlacionando

as condic¢des de processamento e as propriedades finais do produto.

Segundo Volpato e Carvalho (2017), o processo de Extrusdo consiste na
passagem forcada e controlada da resina plastica fundida por meio de uma ou duas
roscas sem fim. Elas possuem a funcédo de misturar, fundir/amolecer, homogeneizar,
plastificar, compactar e transportar através de um cilindro aquecido até encontrar a
matriz. A matriz possui um perfil determinado por onde o material é expelido e
conformado. Dessa forma, quando o polimero fundido passa através da matriz,
produz-se um perfil continuo e de secdo transversal constante. Em seguida, €&
resfriada até a sua solidificagdo (VOLPATO e CARVALHO, 2017) — figura 21.
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Figura 21 - Processos de extruséao

Cilindro/canhdo  Rosca/parafuso Matriz Produto

|

Alimentacdo  Plastifica Compressao/Saida

Fonte: AfinkoPolimeros (2019)

5.2.1 -Vantagens e desvantagens dos materiais

Para a fabricacdo de loucas sanitérias infantis, o material ceramico disp6e de
caracteristicas essenciais para a producao, pois apresenta rigidez, facil assepsia,

durabilidade e um baixo custo de producéo, levando grandes vantagens sobre outros

materiais.
Tabela 10 — Vantagens e desvantagens do propileno
POLIPROPILENO
VANTAGENS DESVANTAGENS
-Baixo custo -Baixa resisténciaagentes oxidantes
-Resisténcia quimica -Facil deformacao

-Féacil moldagem e coloracdo - Baixa durabilidade

-Resisténcia moderada a impacto

- Atoxico

- Baixa absorcdo de umidade

Tabela 11 — Vantagens e desvantagens do PVC

PVC — POLICLORETO DE VINILA

VANTAGENS DESVANTAGENS
-Resisténcia -Baixa resisténciaagentes oxidantes
-Facilidade de aplicacéo -Facil deformacéo
-Reciclavel - Baixa durabilidade
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-Leveza

- Resisténcia moderada a impacto

- Ductilidade
Tabela 12 — Vantagens e desvantagens da ceramica
CERAMICA
VANTAGENS DESVANTAGENS
- Fabricacdo em série - Quebradico

- Facil assepsia - Conducéo térmica

- Durabilidade

- Nao higroscopico

- Firmeza
Tabela 13 — Vantagens e desvantagens do Almofadado
ALMOFADADO
VANTAGENS DESVANTAGENS
-Conforto -RestricGes na limpeza

-Visualmente mais atrativo

- Baixa conducéo térmica

De acordo com as informacdes coletadas nesta andlise, foi concluido que o
material que melhor se adequa a proposta € a ceramica. Visando que o produto seja
utilizado por criancas, também é proposta a utilizacdo de almofadado na fabricacao
de seu assento. O almofadado necessita de atencdo no processo de limpeza, mas

proporciona relativo conforto na utilizagéo do vaso sanitario.

5.3. Normas e Legislacfes e Medidas Antropométricas

Tradicionalmente, as construcbes escolares seguem um Programa de
Necessidades previamente estabelecido pelas Secretarias de Educacdo. A

construcdo de uma unidade de Educagéao Infantil demanda planejamento e envolve
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os estudos de viabilidade, a definicdo das caracteristicas ambientais e a elaboracao

do projeto arquitetdnico.

Antonio Vifiao Frago (1995, pg. 69) refere-se ao espaco escolar ndo apenas
como um “cenario” onde se desenvolve a educagao, mas sim “uma forma silenciosa
de ensino”. O autor ainda cita que as criancas de 0 a 1 ano, com seus ritmos proprios,
necessitam de espacos para engatinhar, rolar, ensaiar os primeiros passos, explorar
materiais diversos, observar, brincar, tocar o outro, alimentar-se, tomar banho,
repousar, dormir, satisfazendo, assim, suas necessidades essenciais. Recomenda-se
gue o0 espaco a elas destinado esteja situado em local silencioso, preservado das

areas de grande movimentacgao e proporcione conforto térmico e acustico.

Figura 22 — Recomendacéo de espaco para creche.

Espacgo para

criancas de O a 1 ano

Sala para repouso;
Sala para atividades;
Fraldario;
Lactario;
Solario.

Fonte: Elaborado pela autora.

O Fraldario Local é um dos locais importantes numa creche, tanto para
higienizacdo das criangas, troca e guarda de fraldas edemais materiais de higiene,
quanto para pré-lavagem de fraldas de pano e eliminacdo de fezes. A opcéo pela
utilizacéo de fraldas de pano ou fraldas descartaveis deve ser feita pelas familias em

parceria com a comunidade escolar.
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Aspectos construtivos necessarios:

% Piso liso, mas ndo escorregadio, lavavel e de facil manutencéo;

% Paredes revestidas em material impermeavel até uma altura minima de 1,50
m,de facil limpeza e manutencéo;

% Janelas com abertura minima de 1/8 da area do piso, que propiciem uma boa
ventilacdo, de preferéncia cruzada, iluminacdo natural, que possam ser
facilmente fechadas quando houver necessidade de se evitar correntes de ar;

%+ Bancada para troca de fraldas, com dimensdes minimas de 100 cm x 80 cm e
altura em torno de 85 cm, acompanhada de colchonete (trocador);

% Pequeno tanque com torneira para pré-lavagem das fraldas de pano;

“ Prever expurgo ou vaso sanitario de tamanho normal, alteado, para eliminacao
das fezes das fraldas de pano;

%+ Banheira confeccionada em material térmico, contigua a bancada, com ducha
de &gua quente e/ou fria (dependendo das condicdes climéticas locais);

% Armérios/prateleiras para guarda de fraldas e material de higiene das criangas;

+ Cabides para pendurar toalhas e sacolas.

Figura 23 — recomendacao de espaco para creche

O espago fisico para a

crianga de 1 a 6 anos

- Sala de atividade;
-Sala multiuso;
-Area administrativa;
-Banheiros;
-Patio coberto;
-Area para alimentacao;
-Areas basicas;
-Area externa.

Fonte: Elaborado pela autora.

Os banheiros infantis devem ser implantados préximos as salas de atividades, nao
devendo ter comunicag¢do direta com a cozinha e com o refeitério. Sugere-se a

seguinte relacdo do numero de criangas por equipamento sanitario:
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1 vaso sanitario para cada 20 criancgas;

1 lavatorio para cada 20 criancas;

1 chuveiro para cada 20 criancas.

Devem ser previstos banheiros de uso exclusivo dos adultos, podendo
acumular a funcéo de vestiario, proximos as areas administrativa, de servigcos
e patio coberto. Aspectos construtivos:

piso impermeéavel e de preferéncia antiderrapante, de facil conservacao,
manutenc¢ao e limpeza, com caimentos adequados, de maneira que impegcam
empogamentos;

Paredes revestidas com material impermeéavel, de facil conservacao,
manutencao e limpeza, até uma altura minima de 1,50 m;

Janelas com abertura minima de 1/8 da area do piso, permitindo a ventilagcao e
a iluminacao natural; as portas das cabines sanitarias individuais ndo devem
conter chaves ou trincos;

As divisérias devem ser mais baixas, em torno de 1,50 m;

Os chuveiros para criancas de 1 a 3 anos devem, sempre que possivel, ser
alteados, em torno de 40 cm, para facilitar o trabalho dos professores no
momento do banho das criancas;

As bancadas dos lavatorios devem ter altura em torno de 60 cm;

Previsdo de vaso sanitério, chuveiro, cadeira para banho e lavabo para
criangas com necessidades especiais;

Previsdo de vaso sanitario e lavabo para adultos com necessidades especiais.

Componentes Sanitarios para Bacias Sanitarias: os compartimentos destinados a

bacias sanitarias, de acordo com o ministério da educagéo devem:

Ser individuais

Ter divisérias com altura que mantenha seu interior indevassavel com véao
inferior que facilite a limpeza e a ventilagcao

Serem dotados de portas independentes, providas de fecho que impegam o
devassamento;

Possuir papel higiénico com suporte e recipiente para descarte de papéis

higiénicos usados, quando nao for permitido descarte na propria bacia
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sanitaria, devendo o recipiente possuir tampa quando for destinado as
mulheres; e

% Possuir dimensdes de acordo com o cédigo de obras local ou, na auséncia
deste, deve haver area livre de pelo menos 0,60m (sessenta centimetros) de

diametro entre a borda frontal da bacia sanitaria e a porta fechada.

Contudo nota-se a importancia de adaptacdo as necessidades estabelecidas
pela secretaria de educacdo para criar-se um ambiente que evite bloqueios

encontrados pelas criancas no momento de utilizar o banheiro.

5.4 - Antropometria

Segundo Panero e Zelnik (2002), quando a altura do assento ndo permite o
contato das solas do pé com o piso, figura 24, acaba diminuindo a estabilidade do
corpo. Ja se a altura for muito baixa, figura 25, as pernas podem ficar estendidas a

frente, ficando sem estabilidade para os pés.

Figura 24 - Crianga suspensa pelo vaso.

Fonte: Revista Crescer
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Figura 25 - Assento com a superficie muito baixa

Fonte: Panero e Zelnik (2002)

Ainda de acordo os autores, uma pessoa mais alta tem um melhor conforto em
um assento baixo do que uma pessoa baixa em um assento mais alto, pois a falta de

contato das solas dos pés com o chéo, diminui a estabilidade do corpo.

Também deve existir um cuidado com a profundidade do assento pois se muito
grande a parte frontal do ira pressionar a area que fica atras dos joelhos,
interrompendo a circulacdo sanguinea nas pernas e pés. Ja 0 assento com pouca
profundidade faz com que haja a falta de suporte para a parte interior das coxas, além
de causar a sensac¢ao de estar caindo para a frente.

A tabela de peso e altura por idade para criancas € uma referéncia utilizada
pelos pediatras para acompanhar o crescimento e desenvolvimento. Com diferengas
entre proporcdes de altura e peso para meninos e meninas, foi desenvolvido um

infografico separado os sexos — figuras 26 e 27.

No processo de crescimento fisico a avaliagdo das medidas antropométricas é
imprescindivel. Tal método € produto de uma sequéncia de caracteristicas também
relacionadas a aspectos bioldgicos do desenvolvimento. Esse conjunto € essencial

para detectar provaveis deficiéncias e alteracdes morfologicas.

Foram pesquisados alguns modelos de vasos sanitarios infantis fabricados no
Brasil e verificou-se que as dimensfes ndo aparecem com frequéncia. A altura do
assento ao chao aparece com 30cm e largura total de 30 a 32 cm - figura 28. As
medidas encontradas ndo atendem a todo publico, no que tanto as suas diferencas

de tamanho constantes, decorrente do processo de crescimento.



Figura 26 — Infografico com Tamanho e Peso de meninas do nascimento até 4 anos

NASCIMENTO 6 MESES 1ANO 1ANO E MEIO

PESO MEDIO PESO MEDIO PESO MEDIO PESO MEDIO
3,2 kg 7,3kg 8,9 kg 10,2 kg
ALTURA MEDIA ALTURA MEDIA ALTURA MEDIA ALTURA MEDIA
491 cm 65,7 cm 74,0 cm 80,7 cm

2 ANOS

PESO MEDIO

11,5 kg
ALTURA MEDIA
86,4 cm

PESO MEDIO
14,42 kg
ALTURA MEDIA
PESO MEDIO 95,7 cm
16,42 kg
ALTURA MEDIA
103,2 cm

Fonte: Elaborado pela autora com base no estudo da Unimed.

Figura 27- Infografico com Tamanho e Peso de meninos do nascimento até 4 anos

PESO MEDIO PESO MEDIO PESO MEDIO PESO MEDIO
3,3kg 7.9kg 9,6 kg 10,8 kg
ALTURA MEDIA ALTURA MEDIA ALTURA MEDIA ALTURA MEDIA
49,9cm 67,6 cm 75,7 cm 82,3 cm

PESO MEDIO
12,2 kg
ALTURA MEDIA

87,8 cm

3 ANOS

PESO MEDIO
14,61 kg
PESO MEDIO ALTURA MEDIA
16,51 kg 96,2 cm
ALTURA MEDIA
103,4 cm

Fonte: Elaborado pela autora com base no estudo da Unimed.
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Figura 28 — Medidas padrdes para vasos sanitarios infantis

45,5 cm

A

32cm -

Fonte: Deca

Tendo em vista que o produto sera utilizado por criancas de idades e tamanhos
diferentes, sera necessario para as de menor estatura o uso de um acessorio que
sirva como apoio para 0s pés, proporcionando mais estabilidade e seguranca na hora

de utilizar o sanitario, possuindo uma superficie para o apoio adequado dos pés.

O banquinho deverd ser ajustavel para que consiga atender maior numero de
idades. Além disso, foi possivel concluir que, para melhor conforto do usuério ao
sentar-se, ele deve repousar as costas sobre um apoio, pois desta forma, isso pode

permitir uma diminuicdo de possiveis desconfortos.



©. Resultados
das analises
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6. Resultado das analises

A partir dessas colocacgdes, é possivel avaliar alguns pontos significativos para
a presente pesquisa. Na andlise de mercado, pode-se conhecer quais tipos de
adaptacdes existem atualmente em vasos sanitarios para criangas. Nota-se que essas

adaptacdes ocorrem basicamente no assento do vaso.

Outra questado € que os materiais utilizados nestas adaptacdes séo frageis. O
mesmo quesito sobre os materiais utilizados pode ser pontuado na analise da funcéao.
Ao descrever os detalhes das funcdes realizadas no uso do vaso sanitario, destaca-
se a importancia da utilizacdo de materiais de facil limpeza e que proporcionem uma

boa acomodacado do usuario

A andlise de ambiente desenvolvida através da leitura das observacdes,
demonstra a necessidade do ambiente ter boa higienizacdo em relacdo ao vaso
sanitario e arredores. Pois caso ndo aconteca isso pode ser entendido como uma
ameaca a salubridade dos usuarios. O vaso sanitario convencional em escala

reduzida ganha destaque nas andlises realizadas — figura 29.

Figura 29- Bacia Convencional Branco Infantil

Fonte: Google Imagens

Na analise Antropométrica percebeu-se necessidades como:

% Banquinho para apoio dos pés, para que criangcas menores apoiarem 0s pés
no chao.

+ Caixa acoplada, ou algum objeto que permita a crianca se sentar
confortavelmente com suas costas apoiadas, para transmitir sensagéo de

seguranca.

Essas adaptacdes foram encontradas de forma mais adequada no produto 04, Figura
30.
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Figura 30- Penico Fazendinha Musical

Fonte: Google imagens

Na andlise estético-simbolica, nota-se que o produto permitir a sensacao de
seguranca para que o usuario, bem como estimulos visuais para gerar atratividade as
criancas. Nesta analise, o produto com maior destaque foi o mictorio infantil sapinho -
31 figura 29. Contudo, apesar de ele possuir grande destague em alguns aspectos,

encontra-se com deficiéncia em outros.

Figura 31 - Mictorio infantil Sapinho

Fonte: Site Shop Time, 2021.
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Com base nos dados coletados e analisados, leva-se em consideragdo em

cada etapa as caracteristicas mais relevantes e que tem a viabilidade de serem

inseridas no novo projeto. Essas informacdes foram necessarias para formulacéo dos

requisitos, que desse modo contribuiram para a elaboracéo dos parametros.

Tabela 14. Requisitos e parametros

3- 1 chuveiro para cada
20 criancas

TEMAS REQUISITOS PARAMETROS CLASSIFICACAO
- Nao precisar de | 1- Possuir 1-Necessério
grande repertorio para | formato proximo do
saber como usar | usual

UTILITARIO/ 2- Possuir Tampa | 2-Desejavel
USABILIDADE - Projetar obstaculos | 3- Possuir banquinho
que evitem acidentes como acessorio para
apoio dos pés para | 3- Desejavel
criancas menores
-Facil assepsia;
1- Material ceramico; 1-Necessério
MATERIAIS -Durabilidade;
2-Estofado no assento | 2- Necessario
-Utensilios que
proporcione conforto
-Dimensdes 1- altura de 30
adequadas para o | cm; 1-Necessério
publico-alvo 2- Banco
ANTROPOMETRIA ajustavel para apoio | 2-Necessario
-Acessorios gue | dos pés.
ajudem no conforto | 3- Possuir caixa | 3- Necessario
durante o uso Acoplada servindo
COMO encosto
-Facilitar o desejo do | 1- Estar num
uso do sanitario; contexto tematico junto | 1-Desejavel
com o ambiente.
ESTETICO/ -Conceitos tematicos | 2- Fundo do mar | 2-Desejavel
SIMBOLICO unissex que estdo em | - Animais
alta no momento; -Natureza 3-Desejavel
-Céu
-Cores como atrativo 3-Cores vibrantes
-Atender as 1- Possuir 1 vaso
recomendactes sanitario para cada 20 | 1- Necessario
PRODUTO/ indicadas pelo orgdos | criangas;
AMBIENTE responsaveis 2- 1 lavatério para cada | 2- Necessario
20 criancas;

3- Necessario

Fonte: Da autora, 2021.
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8. Consideracoes
Finais
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8. Consideracdes Finais

No decorrer do processo de escrita deste trabalho, voltado ao publico infantil,
percebeu-se que muitas pesquisas podem ser realizadas nessa area, visto a demanda
crescente dessa parcela da populacdo, ao mesmo tempo que ha escassez de

trabalhos relacionados ao tema.

A autonomia nas atividades cotidianas basicas da vida diaria, pode ser
auxiliada por produtos e adaptacdes no ambiente, 0 que proporciona qualidade de

vida através de tarefas simples.

Sentiu-se a necessidade do complemento de outras analises mais especificas
para um aprofundamento maior dos requisitos, como, por exemplo, prototipagem e

testes, para que o produto tenha um estudo de viabilidade de fabricacdo mais acertiva.

Os dados levantados nesta pesquisa podem ser utilizados como ponto de
partida na concepcdo de novos conceitos e projetos sobre vasos sanitarios,
especialmente aqueles voltados ao publico infantil. A autora tem como perspectiva
gue haja um crescimento no interesse por projetos dessa natureza, por conta de

carente de estudos qualificados e sobre esses produtos.

As recomendacbes apresentadas neste trabalho construidas através de
levantamento bibliografico contextualizando o assunto, assim como se debrucou
numa analise dos dados coletados, vistorias e estudos de caso, relacionando dados
antropomeétricos de criancas na idade de 0 a 4 (zero a quatro) anos. Portanto, todas
as dimensdes dos espacos e das pecas destinadas ao usuario de vasos sanitarios
infantis tiveram por base, as proporcdes dos vasos disponiveis no mercado brasileiro

e nos dados antropométricos das criancas na idade ja citada.

Entende-se que, mesmo que o produto tenha como um de seus objetivos, servir
como artefato que estimule a autonomia da criancga, o processo de desfralde se mostra
como um caminho em conjunto, em que estresses sao evitados quando se tem

compreensao, carinho e didlogo entre pais, professores e cuidadores.

O designer que no futuro possa a vir projetar esse tipo de produto, de acordo
com o0s requisitos citados — ou o aprimoramento deles -, devera compreender e se

comunicar diretamente com professoras de creches para uma visdo mais ampla da
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situacdo. Buscando uma experiéncia mais de perto com o ambiente que o produto se

propdes.

No desenvolvimento desse trabalho isso ndo foi possivel de ser realizado
devido a Pandemia de Covid-19 que provocou a paralisacdo de aulas presenciais no
periodo de progresso deste trabalho. Mesmo néo atingindo alguns pontos almejados
— em especial 0os que necessitariam de pesquisas in loco, tomando como situacdes
creches reais da cidade de Macei6 -, o material apresentado conseguiu avangar e
propor um processo de reflexdo que pode estimular novos estudos, bem como ganhar

continuidade.

Almeja-se que as recomendacfes apresentadas possam contribuir para a
adequacao de vasos sanitarios para criancas em periodo de desfralde. Além disso,
espera-se que esse e outros trabalhos (ja existentes e futuros), com a mesma
tematica, possam subsidiar a elaboracdo de manuais e qui¢cd, normas brasileiras de

seguranca e usabilidade a melhora das condi¢des de vida das criancas.



76

9. REFERENCIAS

BATISTOTE, Vitoria. Desfralde: Tudo o que Vocé Precisa Saber. Revista Crescer.,
Séo Paulo. v.15.n.177.p. 37-41. Fevereiro. 2017.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos produtos. 2
ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2013.

BIGAL, S. O design e o desenho industrial. Sdo Paulo: Annablume, 2011.

BITTENCOURT, Fabio. Antropometria: Conceitos. In Fabio Bittencourt (Org.)
Ergonomia e Conforto Humano: Uma visdo da arquitetura, engenharia e design de
interiores. 1 ed. Rio de Janeiro: Rio Books, 2011. 196 p.

CARDOSO, Rafael. Uma introducéo a historia do design. Sdo Paulo: Edgard Blicher,
2008.

ECO, Umberto. A estrutura ausente: introducdo a pesquisa semioldgica. 7 ed. Séo
Paulo: Perspectiva, 20052,

FIALHO, Francisco. Psicologia das Atividades Mentais: Introducdo as Ciéncias da
Cognicao. Santa Catarina: Insular, 2011. 341p

FLUSSER, V. o] mundo codificado: por uma filosofia do design e
da comunicacéo. Séao paulo,2007.

FRATIN, Rogério. O que é design?. Disponivel em: &lt;http://designices.com/o- que-
e-design/&gt; Acesso em: 20 de ago. 2017.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura
ergondmica. Sado Paulo: Escrituras, 2013.

HELDT, Elizeth. ISOLAN, Luciano. MANSUR, Maria. JARROS, Rafaela
Aprendizagem, Comportamento e Emog¢ao na Infancia e Adolescéncia: Uma Viséo
Transdisciplinar. Mato Grosso do Sul: UFGD, Dourados, 2013

INFOPEDIA. Redesign. Disponivel em: &lt;
https://www.infopedia.pt/dicionarios/lingua-portuguesa/redesign&gt; Acesso em: 23
de jan. 2018.

KEY, A. A funcionalidade no design contemporaneo. In: MOURA, Mdnica (org.). S&o
Paulo: Edi¢cdes Rosari, 2009.

LAVILLE, A. Ergonomia. Traducdo: Marcia M. N. Teixeira. Sado Paulo: EPU,
Universidade de Sao Paulo, 2010.

LOBACH, Bernd. Design Industrial: base para a configuragdo dos produtos industriais.
1 ed. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2010.

LOBACH, Bernd. Design industrial: Bases para a configuracdo dos produtos
industriais. 1 ed. Sao Paulo: Blucher, 2001.

MATTIA, JESSICA LUIZA . CAMILO,TATIANE. : TRANSITANDO DO OBJETO
ARTISTICO PARA 0] PATAMAR DE OBJETO UTILITARIO
GODOilhttp://repositorio.roca.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/3992/1/CT_CODES_2014
_ 2 14.pdf



77

MONTMOLLIN, M. de. A Ergonomia. Traducdo: Joaquim Nogueira Gil. Lisboa:
Instituto Piaget, 2011.

MENEZES, Ligia. Desfraldar - Educar para Crescer .Disponivel
em:<http://educarparacrescer.abril.com.br/comportamento/como-tirar-fralda-
683993.shtml> acesso em: 04 Maio, 2020

NEGRINE, AIRTON Aprendizagem e desenvolvimento infantil: perspectivas
psicopedagdgicas. Porto Alegre: PRODIL, 2012

NORMAN, Donald A. Design Emocional: porque adoramos (ou detestamos) os objetos
do dia-a-dia. 1 ed. Rio de Janeiro: Rocco, 2014.

OLIVEIRO, Rodrigo. Design e Ergonomia no Mobiliario Infantil. Disponivel em:
<http://conic-semesp.org.br/anais/files/2013/trabalho-1000015275.pdf> Acesso em:
04 Maio, 2020.

PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para espagos interiores.
1 ed. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, SL, 2002.

PIAGET, Jean. VIGOTSHY, Lev. Desenvolvimento e Aprendizagem. 6 ed. Rio de
Janeiro: Sumus, 1987. Disponivel em: <https://repositorio-
aberto.up.pt/bitstream/10216/61707/1/000148959.pdf> acesso em: 10 Mar, 2020

SANTAELLA, Lucia. O que é Semiética. S&o Paulo: Brasiliense, 1983. Disponivel em:

<https://drive.google.com/file/d/0BOwb01fQa_9cYjc5YWIOYMEtZJExXNIOOYmFjLTg3Z
GItNTY2YzE3Y|ZIZWQz/view?layout=list&ddrp=1&cindex=6&pid=0BOwb01fQa_9cM
zZASNWM4M2UtM2Y40S00MzRKLTk1MzktMzAzZjY1ZGVjYzM5&sort=name>.Acess
o em: Julho. 2020.



