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RESUMO

A infancia € o estagio no qual o ser humano comeca a descobrir o mundo e tudo que
esta ao redor. Nessa fase o ser humano recebe muitos estimulos através dos sentidos
e comecga a distinguir e compreender os objetos presentes em seu cotidiano. Com o
ambiente preparado e seguro para um desenvolvimento natural € necessario que a
crianca possa alcancar o mundo ao seu redor. Através dos estudos de Maria
Montessori é possivel formar um ambiente com autonomia, segurangca e
aprendizagem. Este trabalho tem como proposta produzir uma ficha de analise para
mobilidrios montessorianos visando em contribuir para a identificacdo de requisitos
relevantes que proporcionem um ambiente que estimule o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social da crianca. A metodologia aplicada para a obtencdo das anélises
foi uma fuséo entre os métodos de Lobach e Baxter. A partir das andlises realizadas
pode-se chegar a caracteristicas relevantes para o desenvolvimento de projetos de
mobiliarios infantis que melhor atendam o publico-alvo.

Palavras-chave. Montessori, mobiliario, ficha de analise, desenvolvimento infantil.



ABSTRACT

Childhood is the stage at which the human being begins to discover the world and
everything around it. In this phase, the human being receives many stimuli through the
senses and begins to distinguish and understand the objects present in his daily life.
With the environment prepared and safe for a natural development it is necessary that
the child can reach the world around him. Through Maria Montessori's studies it is
possible to form an environment with autonomy, security and learning. This work aims
to produce an analysis form for Montessori furniture aiming to contribute to the
identification of relevant requirements that provide an environment that stimulates the
child's cognitive, emotional and social development. The methodology applied to
obtain the analyzes was a fusion between the methods of Lobach and Baxter. From
the analyzes performed, it is possible to arrive at relevant characteristics for the
development of children's furniture projects that best serve the target audience.

Key words. Montessori, furniture, analysis sheet, child development.
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1. INTRODUCAO

A infancia é uma das fases mais importantes da vida de um ser humano, pois é nela
que comeca a compreensao de mundo, o desenvolvimento de identidade, autonomia
e aspectos de integracéo social. Assim tudo que esta ao redor da criancga interfere no
seu crescimento emocional, social e cognitivo. Segundo Maria Montessori (1965), a
crianga possui capacidades desconhecidas, e a primeira infancia (0-3 anos de idade),
€ o0 periodo mais rico e deve ser explorado ao maximo através da educacao. Deixar
passar essa oportunidade pode ser irreparavel. Sendo assim, a experiéncia torna-se
a melhor forma de aprendizado, em relacdo a imposi¢ao do conhecimento. Com isso
o ambiente onde a crianca esté inserida deve estar preparado para este propésito,
consequentemente 0s objetos ao redor devem proporcionar experiéncias e

descobertas.

A crianga constréi a nocao de espaco, através da manipulacéo e percepcao.
As primeiras nogcdes de espacos construidas pela crianca sédo atribuidas ao espaco
pratico, no qual a crianca comeca explorar os objetos ao seu redor através das maos
e pés, que ela vai formando por meio dos sentidos e dos proprios movimentos
corporais (PIAGET, 1976).

Desta forma, com vistas a constru¢cdo de um ambiente pratico voltado ao
desenvolvimento e aprendizagem infantil, destacam-se 0os mdéveis concebidos para o
referido publico, os quais, a partir da perspectiva do setor moveleiro, sdo em sua
grande maioria cépias reduzidas dos moéveis que adultos fazem uso, utilizando como
diferenciagao e atratividade apenas uma “roupagem” ludica a partir da incorporagao
de acabamento cromatico voltado ao publico infantil, ndo apresentando esforgcos para
a inovacado de aspectos praticos e funcionais, como a pouca utilizacdo de dados
antropométricos das criancas no delineamento do projeto. O referido cenario do
mobiliario infantil, presente no mercado moveleiro atual, caracteriza-se por nao
oferecer estimulos adequados para o desenvolvimento cognitivo, ndo transmitindo o

sentimento de pertencimento do objeto para o publico infantil.



A partir dessas consideracdes, destaca-se o objetivo deste projeto proposto, 0
gual visa o desenvolvimento de uma ficha de analise de mobiliario infantil baseado no
método Montessori, com intencdo de analisar produtos existentes no mercado atual e
identificar caracteristicas que venham contribuir para experiéncias e autonomia da
criancga através do método montessoriano. A ficha ir& delinear requisitos e parametros
eficazes para criacdo de produto trazendo aspectos praticos e morfolégicos
adequados ao tema em questdo, oferecendo adequacdo antropométricas para o
publico de referéncia do estudo e fazendo uma anadlise de produtos existentes no

mercado com a teméatica montessoriana.

Para a obtencdo de resultados serd desenvolvida uma pesquisa sobre o
método montessoriano, estudos com educadores infantis e trabalhos sobre design de
moveis para criancas e ergonomia no desenvolvimento infantil, com o objetivo de
delimitar parametros para o desenvolvimento de novo produto orientado a partir da

metodologia projetual proposta por Lébach (2001) e Baxter (2011).



2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

Desenvolver e aplicar uma ficha de analise baseada no método Montessori, visando
compreender como 0s mobiliarios atuais se propdéem em colaborar com o
desenvolvimento cognitivo infantil.

2.2. Objetivos Especificos

e Compreender o contexto do desenvolvimento infantil;

e Definir quais topicos do método Montessori sdo mais relevantes para a ficha de
analise;

e Identificar as medidas antropométricas mais relevantes para o mobiliario
infantil;

e Determinar requisitos ludicos e estéticos que devem constar na ficha de
analise;

e Analisar os mobiliarios montessorianos.



3. JUSTIFICATIVA

O projeto justifica-se pela necessidade de analise de mobiliarios atuais existentes no
mercado adequados ao publico infantil, que se propdem em estimular a autonomia e
aprendizagem da crianca e que se intitulam com caracteristicas montessorianas para

atrair um nicho de mercado.

De acordo com a Doutora em Educagéo, Telma Vitoria!

Os tedricos da psicologia do desenvolvimento infantil afirmam que é na
primeira infancia da vida que se da a formacéo do carater da crianca que
envolve o cognitivo, emocional e o fisico. Nessa fase se dé a formacéo das
condi¢cdes de aprendizagem, principalmente no aspecto social. O espacgo
fisico influencia diretamente nas possibilidades de aprendizado da crianca e
com isso, o mobiliario e os brinquedos que a cercam, as criangas vao poder
desenvolver alguns aspectos e ndo outros. Portanto, traz um
desenvolvimento rico em possibilidades e variedades de experiéncias.
Através disso, a necessidade de moveis adequados para a crianca € de
grande importancia para que ela tenha liberdade e autonomia para explorar
0 mundo que a cerca.

Assim, como tudo que esta ao redor influencia no desenvolvimento infantil,
pensar em méveis projetados especificamente para esse publico ird agregar valor e
trazer beneficios para esse desenvolvimento. A partir dessas consideracfes faz-se
necessario o desenvolvimento de uma ficha de analise de produto adequado ao
publico infantil na faixa etaria de 2 a 7 anos, pois nessa fase a crianca ja consegue se
comunicar com outros, exprimir suas vontades e desejos e interagir com 0 ambiente
ao seu redor. Portanto o trabalho visa contribuir com uma ficha de analise de produtos
baseados no método Montessori que proporcionem caracteristicas e estimulos reais
para as criancas que fazem seu uso para que elas tenham de fato estimulos

cognitivos, autonomia e liberdade para explorar o espago e os objetos que as cercam.

! Material colhido através de entrevista de carater verbal realizada no dia 14 de margo de 2017.



4. REFERENCIAL TEORICO

Neste tdpico € apresentado o embasamento tedrico, no qual foram pesquisados
autores que possuem trabalhos na area do desenvolvimento infantil, 0 método

montessoriano, o design mobiliario e ergonomia.

4.1. Desenvolvimento infantil

Desde o nascimento até a vida adulta o ser humano passa por estagios de
aprendizagem e desenvolvimento, refletindo na formacéo de seu carater e intelecto.
Desenvolvimento compreende ao ato de evoluir, progredir e crescer. Com iSSo muitos
autores da psicopedagogia dividiram o desenvolvimento infantil em fases evolutivas,

cada um de acordo com seu tema de estudo e pesquisa.

Para Piaget o interesse central de seu estudo era o “sujeito epistémico”, que
consiste na analise de processos de pensamentos presentes desde a infancia inicial
até a idade adulta (RAPPAPORT, 1982, p.51).

Piaget dividiu o desenvolvimento infantil em estagios (Quadro 01), que podem ser
acelerados ou retardados, de acordo com as experiéncias e particularidades de cada
individuo. Esses estadios sdo: inteligéncia sensorio motora; inteligéncia simbdlica ou
pré-operatdria; inteligéncia operatéria concreta; e inteligéncia operatéria formal
(MUNARI, 2010, p.133-138)

Quadro 1 - Estadios do desenvolvimento infantil

Estagio Faixa etaria aproximada
Inteligéncia Sensoério-motora Até 2 anos de idade
Inteligéncia Simbdlica ou pré- De 2 a 7-8 anos

operatoria
Inteligéncia operatoéria concreta De 7-8 anos a 11-12anos
Inteligéncia operatéria formal a partir de 12 anos

Fonte: Adaptado pela autora a partir de Rappaport (1982).

Segundo Piaget (Pappalia, 2013) no primeiro estagio (inteligéncia sensério-

motora) que consiste até aos 2 anos de idade, a crianca adquire a capacidade de



dominar os reflexos basicos gerando a¢bes prazerosas, diferenciando os objetos

externos e o proprio corpo.

No estagio pré-operatério também denominado de funcéo simbdlica (de 2 a 7-
8 anos), consiste no poder de representacdo de objetos ou acontecimentos,
adquirindo assim a aquisi¢cdo da linguagem ou de simbolos coletivos. Nesse periodo
teremos entdo uma crianca que a nivel comportamental atuara de modo logico e
coerente (em fungcdo dos esquemas sensoriais motores adquiridos na fase anterior) e
gue a nivel de entendimento da realidade estara desequilibrada (em funcdo da
auséncia de esquemas conceituais) (RAPPAPORT, 1982, p. 68). Isso quer dizer que
nessa fase a crianca ir4 formar esquemas simbdlicos, ou seja, representam copias ,
imitam a¢fes da vida didria e usam a imaginacéo transformando objetos genericos
em brinquedos, misturando realidade com fantasia. Porém, ndo tem compreenséao

total de suas acOes e 0 que elas representam para outras pessoas.

Figura 1 - Criangas praticando atividades comuns ao estagio pré-operatorio

I

Fonte: Blog JC kids. (Disponivel em https://blog.lojasjckids.com.br/historia-do-lego/)

O estagio pré-operatoério equivale também ao termo conhecido como segunda
infancia. De acordo com Maluf (2011, p.13) nesta fase devem-se adotar varias

estratégias, entre elas as atividades ludicas, que sao capazes de intervir



positivamente no desenvolvimento da crianga, suprindo suas necessidades
biopsicossociais assegurando-lhe condicbes adequadas para desenvolver suas

competéncias.

No estagio de inteligéncia operatéria concreta (de 7-8 a 11-12 anos) que
comecam as operacfes chamadas de légico-concretas, nas quais as respostas
baseiam-se na observacdo do mundo e no conhecimento adquirido na vida cotidiana
das criancas. E a fase de escolarizacdo, dos primeiros textos, das operacdes

matematicas e de socializacao das criancas (ARANHA, 2016, p. 19)

No quarto estagio do desenvolvimento infantil, Aranha (2016, p. 19-20)

descreve que para Piaget:

Operagfes formais (11 ou 12 anos em diante): nesta etapa a crianga
consegue ampliar as capacidades apreendidas na etapa anterior e pode
raciocinar acerca de hipoteses na medida em que é capaz de formular
esquemas de conceitos abstratos e executar, através deles, 20 operacdes
mentais dentro de principios estabelecidos da Idgica formal. A formalidade do
pensamento é, dessa maneira, hipotético-dedutiva. Ou seja, a crianca
consegue fazer deducdes a partir de hipéteses puras, ndo somente através
da observacao da realidade.

Em cada um desses estagios, a crianca constroi certas estruturas cognitivas,
sendo que um estagio esta diretamente interligado ao outro. Piaget afirma que essas
estruturas ndo estdo previamente formadas no sujeito, mas se constroem
gradativamente mediante as necessidades e situacdes vividas (DE OLIVEIRA, 2019,
p. 73). Portanto, para o estudo piagetiano quando a crianca passa por todos esses

estagios pode se dizer que ela atingiu seu estado de equilibrio final.

Com base nisso, é possivel identificar algumas linhas de pensamento como a
de Piaget, a respeito da educacdo e desenvolvimento infantil. Cada etapa do
desenvolvimento de uma crianca é de grande importancia para que ela atinja os niveis
de conhecimento de forma natural e progressiva. Dessa forma a fase entre os 2 a 7
anos, consiste em um dos estagios mais importantes e de grande avan¢co no
desenvolvimento infantil, pois nela a crianga adquire o poder da linguagem, dominio
sobre suas fungdes motoras e a capacidade de desenvolver pensamentos |6gicos e
coerentes. Explorando o mundo, fazendo o uso dos objetos ao seu redor, brincando

de forma ludica ela reproduz situacdes da realidade do ser humano.



Dessa forma, pode-se avaliar de que modo o0 que esta ao redor da crianca
pode influenciar diretamente na sua formacdo e crescimento como ser humano

podendo interferir em suas ac¢des na vida adulta.

Além de Piaget existem outros autores que muito contribuiram para o estudo e
teorias de ensino e aprendizagem para o desenvolvimento infantil, uma delas é Maria
Montessori, que tem seu estudo conhecido como Meétodo Montessori ou
Montessoriano. Esse método é pouco difundido no Brasil, porém, possui resultados

significativos na formacéo da crianca.

4.2. Método Montessori

Método Montessori € o nome que se da ao conjunto de teorias, praticas e
materiais didaticos criado ou idealizado inicialmente por Maria Montessori, uma
médica italiana que desenvolveu uma série de estudos a respeito do desenvolvimento
infantil (SILVA; PEREIRA, 2019, p.8).

Maria Montessori nasceu em 1870, na Italia, sendo a primeira mulher a exercer
a medicina no pais. Trabalhou como assistente na clinica psiquiatrica da Universidade
de Roma, onde estudou sobre o comportamento de jovens com retardos mentais. A
partir disso, Maria Montessori decidiu se dedicar aos problemas educativos e
pedagogicos. Em 1907, fundou a “Casa dei Bambini” (Casa da crianca), na qual as
criangas podiam aprender a explorar o0 mundo e a desenvolver sua independéncia,
organizacéao e liberdade. Com a criacdo dessas casas 0 sistema montessoriano foi
difundido pelo mundo (ROHRS, 2010).



Figura 2 - Casa dei Bambini de Maria Montessori

Fonte: https://www.planejpb.com.br/post/espaco-montessori

O conceito da pedagogia de Montessori € que as criangas necessitam de um
ambiente apropriado para que possam viver e aprender, e atribui igual importancia ao

desenvolvimento interno e externo, organizados de maneira que se complementam.

Para Montessori (1972) o primeiro passo da educacéo € prover a crianga um
meio que permita desenvolver as funcdes que lhes foram designadas pela natureza.
Contudo, isso ndo permite dizer que a crianca ir4 fazer apenas o que lhe agrada, mas
com suas proprias experiencias e com a colaboracédo daqueles que lhes rodeiam ela
tera seu desenvolvimento e seguird a ordem da natureza. Portanto, a autonomia
descrita por Montessori ndo denomina a crianga autbnoma, mas permite que a crianga
possa desempenhar atividades e a¢cfes de forma mais independente e livre visando a
autonomia futura (KANO, 2020, p. 81).

No método montessori a liberdade e a autonomia da crianca sao primordiais
para que ela possa escolher suas proprias atividades. O estimulo para escolha dessas
atividades vem por meio das atividades ludicas e praticas. Para Montessori, o principal
fundamento do desenvolvimento da crianca € a concentracdo. Ela precisa ser
estimulada a descobrir como se concentrar e para isso tem necessidade de
experimentar situagdes que a exercite. (SILVEIRA, 2014 apud RODRIGUES;

OLIVEIRA, 2017, p.142).


https://www.planejpb.com.br/post/espaco-montessori

De acordo com Saloméao (2019) o método Montessori possui doze pontos que 0

tornam uma referéncia nos estudos de desenvolvimento infantil:

Baseia-se em anos de observacdo da natureza da crianca por parte do maior

génio da educacao desde Froebel.

Demonstrou ter uma aplicabilidade universal,

Revelou que a crianca pequena pode ser um amante do trabalho, do trabalho
intelectual, escolhido de forma espontanea, e assim, realizado com muita
alegria;

Baseia-se em uma necessidade vital para a crianca que é a de aprender
fazendo. Em cada etapa do crescimento mental da crianca sao proporcionadas
atividades correspondentes com as quais se desenvolvem suas faculdades;
Ainda que ofereca a crianga uma grande espontaneidade, consegue capacita-
la para alcancar os mesmos niveis, ou até mesmo niveis superiores de sucesso
escolar, gue os alcancados sobre os sistemas antigos;

Consegue uma excelente disciplina apesar de prescindir de coercdes tais como
recompensas e castigos. Explica-se tal fato por tratar-se de uma disciplina que
tem origem dentro da prépria crianca e ndo imposta de fora;

Baseia-se em um grande respeito pela personalidade da crianca, concedendo-
lhe espaco para crescer em uma independéncia biolégica, permitindo-se a
crianga uma grande margem de liberdade que se constitui no fundamento de
uma disciplina real;

Permite ao professor tratar cada crianca individualmente em cada matéria, e
assim, fazé-lo de acordo com suas necessidades individuais;

Cada crianca trabalha em seu proprio ritmo;

N&o necessita desenvolver o espirito de competéncia e a cada momento
procura oferecer as criangcas muitas oportunidades para ajuda mutua, o que é
feito com grande prazer e alegria;

Ja que a crianca trabalha partindo de sua livre escolha, sem coercdes e sem
necessidade de competir, ndo sente as tensdes, 0s sentimentos de
inferioridade e outras experiéncias capazes de deixar marcas no decorrer de
sua vida;

O método Montessori se propde a desenvolver a totalidade da personalidade

da crianca e ndo somente suas capacidades intelectuais. Preocupa-se também



com as capacidades de iniciativa, de deliberac&o e de escolhas independentes

e 0S componentes emocionais.

Especialmente voltado para a educacdo pré-escolar, o Método Montessori tem

como principais objetivos as atividades motoras e sensoriais da crian¢a, num trabalho

individual que abrange também o aspecto da socializa¢do. Partindo do concreto para

o0 abstrato, esta baseado no fato de que as criancas aprendem melhor pela experiéncia

direta de procura e descoberta do que pela imposicdo do conhecimento (SILVA;

PEREIRA, 2019, p.8)

A crianca deve sentir prazerosa a atividade que realiza, pois assim acrescentara

ao seu aprendizado e ao seu desenvolvimento como ser humano. Para isso o

ambiente deve estar preparado, com materiais e componentes que auxiliem a crianca

a ter acesso a todo espaco disponivel explorando o ambiente por completo.

Mandei construir mesinhas de formas variadas que ndo balancassem, e tao
leves que duas criangas de quatro anos pudessem facilmente transporta-las;
cadeirinhas, de palha ou de madeira, igualmente bem leves e bonitas e que
fossem uma reprodugdo, em miniatura, das cadeiras de adultos, mas
proporcionadas as criancas. (...) Também faz parte desta mobilia uma pia
bem baixa, acessivel as criancas, de trés ou quatro anos, guarnecida de
tabuinhas laterais, lavaveis, para o sabonete, as escovas e a toalha. Todos
estes moveis devem ser baixos, leves e muito simples. Pequenos armarios
fechados por cortinas ou por pequenas portas, cada um com sua chave
prépria; a fechadura ao alcance das méos das criancas, que poderdo abrir ou
fechar este moveis e acomodar dentro deles seus pertences.
(MONTESSORI, 1965, p. 42 apud SILVEIRA;OLIVEIRA;SOUZA, 2014, p.50)

“As mesas, as cadeiras, as pequenas poltronas, leves e transportaveis permitirdo a

crianca escolher uma posicao que lhe agrada; ela podera instalar-se comodamente,

sentar-se em seu lugar, isto lhe constituir4, um sinal de liberdade e um meio de
educacdo” (ROHRS, 2010, p.64)

Segundo Saloméo (2017) o método Montessoriano possui seis pilares que sao:

e Autoeducacéo: € a capacidade natural da crianca para aprender;

Conhecimento como ciéncia: € a aplicacdo do método cientifico para buscar

a melhor forma de trabalhar com cada crianca individualmente;

Educacdo Cosmica: é a maneira de a crianga compreender que tudo no

mundo tem seu lugar e fungdo. Cosmos significa ordem;
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e Ambiente Preparado: é o local construido para atender as necessidades

biolégicas e psicologicas da crianca, deixando que a crianca tenha livre acesso;

e Adulto Preparado: nome dado ao profissional que da assisténcia no processo
de desenvolvimento da crianca. O adulto deve dominar cientificamente o
desenvolvimento infantil, respeitando suas fases e compreendendo as

ferramentas educativas;
e Crianca Equilibrada: é qualquer crianga em seu desenvolvimento natural.

Através desses pilares no qual o método montessoriano se baseia, a
autoeducacéo é fundamental para o desenvolvimento da personalidade e aptiddo da
crianca. Além de um ambiente preparado no qual vai conceder a crianga 0 espaco e
tempo necessario para ela desenvolver suas atividades de maneira completa e
segura. Esses dois pilares servirdo de parametro para o desenvolvimento da ficha de

andlise dos produtos montessorianos.

Albuquergue (2016) ensina que Montessori produz uma série de cinco grupos de
materiais didaticos: Exercicios para a vida cotidiana; Material sensorial; Material de

linguagem; Material de matematica e Material de ciéncias.

Estes materiais se constituem de pecas solidas de diversos tamanhos e formas:
caixas para abrir, fechar e encaixar; botdes para abotoar; série de cores, de tamanhos,
de formas e espessuras diferentes. Colecdes de superficies de diferentes texturas e

campainhas com diferentes sons.

O Material Dourado é um dos materiais criado por Maria Montessori. Este material
baseia-se nas regras do sistema de numeragédo, inclusive para o trabalho com
multiplos, sendo confeccionado em madeira. O material € composto por cubos, placas,
barras e cubinhos. O cubo é formado por dez placas, a placa por dez barras e a barra
por dez cubinhos. Este material € de grande importancia na numeracao, facilitando a

aprendizagem dos algoritmos da adi¢do, da subtracdo, da multiplicacéo e da divisao.



Figura 3 - Material Dourado

Fonte: material montessoriano (https://www.montessorimaterial.com.br)

O material dourado desperta no aluno a concentracdo e o interesse, além de
desenvolver sua inteligéncia e imaginacdo criadora, pois a criangca esta sempre
predisposta ao jogo. Além disso, permite o estabelecimento de relagbes de graduacéo

e de proporc¢des, e finalmente, ajuda a contar e a calcular.

Com base nas informacdes adquiridas sobre o Método Montessoriano,
percebe-se a grande quantidade de estudos e materiais preparados especificamente
para criar um ambiente e tudo que o compdem de maneira que estimule o
desenvolvimento infantil, proporcionando autonomia da crianga para se relacionar

com o meio no qual esta inserida e adotando dimensdes adequadas para elas.

O ambiente preparado para proporcionar essa autonomia devera ter também
um mobiliario adequado ao uso da crian¢a, onde ela possa manusea-lo de forma
independente e com livre acesso a todo espaco com seguranga, tendo assim a
possibilidade de explorar 0 ambiente no qual esta inserida, proporcionando seu

crescimento de acordo com o método Montessori.

4.3. Design mobiliario
Lobach (2001, p.16) conceitua o design como a “concretizacao de uma ideia
em forma de projetos ou modelos, mediante a construcéo e configuracao resultando

em produto industrial passivel de producéo em série". O autor completa dizendo que


https://www.montessorimaterial.com.br/

"0 design também é a produgdo de um produto ou sistema de produtos que

satisfazem as exigéncias do ambiente humano”.

Segundo Devides (2006) para o desenvolvimento de novos produtos, o design
utiliza metodologias projetuais conhecidas e difundidas, mas que em geral
apresentam dificuldades para serem aplicadas pela industria ou pelos profissionais
ligados a ela. Porém, constata-se que muitos produtos industriais ndo possuem a
capacidade de atender as necessidades dos usuarios, demonstrando que seu
desenvolvimento foi insatisfatério, ndo dando a devida importancia para quem se
destinava o produto.

“Para auxiliar na elaboragao dos projetos e atender as reais necessidades de
cada usuario especifico, ha varios estudos que visam contribuir com as solugdes,
entre elas pode-se citar a anatomia, fisiologia, antropometria e ergonomia” (BIANCHI,
2015, n.p.).

Dentre os produtos que necessitam destes estudos especificos sobre os
usuarios existe o mobiliario que € de competéncia do designer proporcionar melhor
desempenho.

Para Ribeiro (2012, p.49), o mobiliario surgiu desde que o homem comecou a
ter uma habitacédo fixa, com a funcéo de auxiliar na realizacdo de tarefas em seu
cotidiano dentro da casa. Além de que os “modveis sdo objetos dindmicos que
permitem a possibilidade de se adaptar a varias necessidades ou situagdes”. Portanto,
segundo Barroso (2007 apud Ruchel, 2015), o design de méveis é responsavel pela
criacdo de produtos para a industria moveleira, exercendo um papel cada vez mais
importante no setor, determinando diferenciais nos produtos fabricados em relagao
aos aspectos estéticos e principalmente na funcionalidade. O design é o elemento
fundamental, responsavel pelo desenvolvimento das industrias do setor, agregando
identidade e personalidade aos produtos e as empresas (FIORIN, 2013).

No contexto de empresas de desenvolvimento de produtos encontra-se a
industria moveleira, concentrada principalmente nas Regifes Sudeste e Sul do Pais,
sendo o Estado do Rio Grande do Sul um dos maiores produtores e exportadores de
moveis (KRUGER, 2015, p. 43).

Segundo Instituto de Estudos de Marketing Industrial (IEMI) a industria
moveleira brasileira teve um crescimento de 27,8% entre os anos de 2010 a 2014.

Dentre os principais fatores que influenciaram o crescimento desse setor foi a abertura



econdmica e a incorporagéo de consumidores que antes eram excluidos do mercado
devido a instabilidade inflacionaria (DAL VESCO, 2017).

O diretor do IEMI — Instituto de estudos e marketing industrial, Marcelo Villin
Prado, explica que a regido brasileira que possui maior concentracdo de empresas
fabricantes de méveis se entra na regido sudeste e sul do pais, sendo os principais
estados, S&o Paulo, Minas Gerais, Parana, Santa Catarina e Rio Grande do Sul.
Juntos esses estados detém mais de 71 % da industria moveleira nacional. O setor
tem sua presenca em praticamente todo o territério nacional, principalmente as
pequenas e micros empresas, geralmente marcenarias que trabalham de forma
customizada. No entanto, a grande maioria das empresas estd aglomerada nas
regides Sul e Sudeste, onde se localizam os principais polos produtores do pais: Bento
Goncalves (RS), Arapongas (PR), Sdo Bento do Sul (SC), Linhares (ES), Uba (MG),
Mirassol (SP), Votuporanga (SP) e Regido Metropolitana de S&o Paulo (DAL VESCO,
2017). A tabela a seguir demonstra algumas caracteristicas do polo industrial

movelereiro nacional de acordo com o ano de 2006 concedido pela ABIMOVEL.



Quadro 2 - Principais p6los moveleiros no Brasil

Paulo, Parana,
Santa Catarina
e exportagio

POLO UNIDADE DA NUMERO EMPREGOS PRINCIPAIS PRINCIPAIS
MOVELEIRO FEDERACAQ DE MERCADOS PRODUTOS
EMPRESAS
Uba Minas Gerais 153 3.150 | Minas Gerais, Cadeiras, dormitdrios, salas, estantes e
Sdo Paulo, moveis sob encomenda
Rio de Janeiro
e Bahia
Bom Despacho e Minas Gerais 117 2000 | Mias Gerais Cadeiras, dormitoros, salas, estantes e
Martinho Campos moveis sob encomenda
Linhares e Espinto Santo 130 3.000 Sdo Paulo, Moveis retilineos (dormitonos, salas) e
Colatina Espinto Santo moveis sob encomenda
¢ Bahia
Arapongas Parana 145 5.500 Todos os Moveis retilineos, estofados, de escritornio
estados ¢ tubulares
Votuporanga Sdo Paulo 350 7.000 Todos os Cadeiras, armanos, estantes, mesas,
estados dormitonos, estofados e moveis sob
encomenda em madeira maciga
Mirassol, Jaci, Séo Paulo 80 3.000 Sédo Paulo, Cadeiras, salas, dormitonos, estantes e
Balsamo e Neves Minas Gerais, maoveils sob encomenda em madeira
Paulista Rio de macica
Janeiro,
Parana e
Nordeste
Tupa Sdo Paulo 4 700 Sdo Paulo Mesas, racks, estantes, comodas e moveis
sob encomenda
Sao Bento do Sul | Santa Catarina 210 8.500 Exportacio, Méveis de pinus, sofis, cozinhas e
e Rio Negrninho Parana, Santa dormiténos
Catarina e Sao
Paulo
Bento Gongalves Rio Grande 130 7.500 Todos os Moveis retilineos, moveis de pinus e
do Sul estados e metalicos (tubulares)
exportacio
Lagoa Vermelha Rio Grande 60 1.800 Rio Grande Dormitonios, salas, movels de pinus,
do Sul do Sul, Sao estantes e estofados

Como mostra no quadro a regido nordeste nesse periodo era irrelevante para
0 setor moveleiro nacional. De acordo com Rocha (2018) a regidao Nordeste viveu
desde o inicio do século XXI um momento de grande desenvolvimento em diversos
setores. Dentro do setor florestal nordestino, estados como a Bahia e o Maranhéao

destacam-se, este por causa de seus plantios de eucalipto, e aquele por causa da

Fonte: Abimoével

presenca de empresas de celulose e papel.

Incentivos que reduzem 92% do ICMS para empresas em Alagoas contribuiram

com a entrada da Duratex neste estado e com investimentos que chegardo a R$1,1
bilhdo em 2019 (ALVEZ; CARVALHO, 2017). E esperado que a partir desses

investimentos o estado passe a ser referéncia na fabricacdo de moveis no Nordeste.

De acordo com a Federacao das Industrias do Estado do Alagoas — FIEA (2018), o

estado de Alagoas tem aproximadamente 14 mil hectares plantados com eucaliptos,

ao menos 42% dessa area pertencem a Duratex.




Com o crescimento da industria moveleira no territério nacional destaca-se a
necessidade de expanséo do setor para o nicho de mercado infantil, com énfase em
mobiliarios infantis que contribuam para o desenvolvimento e aprendizagem. E
através de certos principios de design que se permite a adaptacao e transformacéo
dos objetos ao crescimento da crianga (RIBEIRO, 2012, p.50).

4.3.1 Mobiliario Infantil

De acordo com o Seild (2014, p.6) os méveis para criancas foram produzidos
inicialmente pelos egipcios e se constituiram em miniaturas do mobiliario adulto, uma
vez que a crianga era considerada como um adulto em miniatura.

Durante muito tempo, ndo existiram moveis feitos especificamente para
criancas. Estes eram réplicas de moveis para adultos, simplesmente com medidas
menores. Durante anos, o ber¢co e esporadicamente a cadeira constituiam o universo
de mobiliario para crianga (RIBEIRO, 2012, p.64).

Segundo Soares (2012, p.55) o uso de moveis infantis ndo envolve apenas as
criancas, mas também aqueles envolvidos em seu cuidado, como 0s pais e
atendentes. Em relacdo aos acidentes envolvendo mobiliario e criancas, o berco é
citado como o mais representativo, ja que podem causar Obitos ou sequelas nas

criancas, principalmente durante a faixa etéria de oito meses e quatro anos.

Figura 4 - Criancas e um adulto utilizando um mobiliario infantil
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Fonte: https://www.construirnoticias.com.br/a-importancia-do-desenvolvimento-psicomotor-para-a-
aprendizagem-no-ambito-escolar-em-criancas-de-2-a-4-anos/

Componentes de risco no mobiliario podem ser apresentados como quinas

vivas, gavetas dispostas em escadas, puxadores pontiagudos, instabilidade e



dimensionamento incorreto. Para garantir seguranca e bem-estar tanto as criancas
guanto aos pais, babas e usuarios indiretos, que durante o manuseio das criancas
assumem posturas e realizam movimentos de deslocamento de peso que podem
causar danos fisicos. Pardmetros ergondmicos e normas de seguranca devem ser
seguidos para proporcionar conforto e satisfacdo (MAFRA et al, 2004).

Mobveis adequados ao uso sao aqueles que procuram seguir normas e
recomendacdes ergondmicas; sao projetados visando corresponder as necessidades
de todos os usuérios sendo de facil montagem, limpeza e acesso. S&o atentos a
seguranca, a facilidade de uso e recebem acabamento atoxico. Os principais moveis
para criancas hoje encontrados no mercado sdo: bercos, camas, escrivaninhas,
armarios, cadeiras, bancos, caixas, cercados, criados, estantes, gavetas, poltronas
gue quando projetados de maneira errada podem causar sérios acidentes a seus
usuérios (LIMA et al, 2007).

De acordo com Ribeiro (2012, p.69) as cadeiras, mesas, camas, e demais
moveis presentes no apoio ao crescimento da crianga, influenciam os seus
comportamentos e atitudes, contribuindo ou ndo para um saudavel desenvolvimento.
Principalmente cadeiras e mesas, onde a crian¢a passa grande parte do tempo, nao
s6 a comer, mas também a aprender e até a brincar, o conforto fisico € importante
para um bem-estar psicolégico. Se a crianca ndo estiver confortavel pode ficar
constrangida, influenciando o seu comportamento.

Percebe-se que o mobilidrio para criancas existente hoje no mercado é
insuficiente em varios aspectos, sobretudo quando o assunto sdo mesas recreativas.
As dimensfes séo desproporcionais para as diferentes idades, o objetivo de tornar a
mesa atrativa acaba ndo sendo eficaz, pois ha excesso de objetos tornando o
manuseio dificil e ha excesso de cores, tornando a interacdo ludica confusa, assim
toda a interacdo da mesa fica comprometida e inibe o principal objetivo que é o
aprendizado (BIANCHI, 2015).

De acordo com Fiell (2006 apud Ribeiro, 2012), o design para criancas divide-
se essencialmente em duas categorias - equipamento e brinquedos. Dentro da
categoria do equipamento encontramos o mobiliario. Este deve ser bem desenhado e
ergonomicamente solucionado para o conforto e bem-estar. O conforto, o bem-estar
fisico e psicoldgico, contribuem para um crescimento saudavel. O autor ressalta que
no design adaptavel ao crescimento da crianga, a crianca € o publico-alvo, o que

requer uma atencao rigorosa ao fator seguranca. Importante ainda destacar o aspeto



exterior, 0 que deve normalmente transmitir boa sensacdo a crianga, pois o carater
ladico também influencia no bem-estar dela.

Segundo Hegner (2008), o design de mobiliario infantil para casa € mais
centrado no conforto, estilo e entretenimento. Por outro lado, os modelos para escolas,
jardins-de-infancia, locais de ensino e outros espacos publicos, apresentam design
gue reflete higiene, aprendizagem e desenvolvimento da crianca. A estabilidade e
seguranca é o fator mais importante quando se fala em mobiliario infantil. O mobiliario
para criangas tem necessariamente que proporcionar seguranga para 0S pais e
crianga.

O designer de hoje deve promover a unido da linguagem estética e funcional.
E preciso o desenvolvimento de produtos criativos, lidicos e funcionais, projetados de
acordo com propdsitos e conceitos que permitem ndo apenas um custo acessivel,

mas sobretudo a facil compreenséo e utilizacao por parte do usuario (FIALHO, 2018).

4.4 Design ludico no desenvolvimento infantil

Ladico vem do latim “ludus”, se constitui em brincar, jogar. S&o carregados de
som, animac&o e imaginacéo. E neste universo que o infante se faz presente para
brincar, desenhar, pintar, cantar, participar e conceber a criacdo do faz-de-conta
(SILVA, 2017, p.5).

Por meio da ludicidade a crianca descobre no seu mundo,
através de atividades motivadoras, o significado de novas
aprendizagens, ressignificando seus saberes para um
desenvolvimento de forma global, considerando seus aspectos
cognitivos, afetivos, social e motor. Desta forma, considera-se o
processo ludico como facilitador para o desenvolvimento
humano, das aprendizagens para a construcdo do pensamento
(SILVA, 2017, p.3).

Para Duarte (2014, p.26) o desenvolvimento cognitivo € produzido pelo
processo de internalizacdo da interacdo social com materiais fornecidos pela cultura,

independente da cultura que a crianca esteja inserida, o brinquedo e o brincar sempre



estiveram presente na vida das criangas, isto sempre ocorreu como forma de

adaptacao sendo que o processo se constréi de fora para dentro.

Segundo Piaget, as atividades ludicas permitem que as crian¢as, cujo
pensamento € diferente do pensamento dos adultos, “brinquem” com o seu mundo e
com isso exergcam dominio sobre a realidade especifica do ambiente de forma
prazerosa (DE FIGUEIREDO NERY, 2014, p. 125). Assim a partir das atividades
ludicas as criangas criam oportunidade de socializar permitindo uma ampliacdo do
proprio universo infantil. Segundo Vygotski (1991) todas as atividades, recursos e
oportunidades devem permitir o desenvolvimento da crianca contribuindo para sua

inclusdo escolar e social.

Segundo Araudjo (2008, p.31), € ludicamente que a crianca se expressa,
desenvolve a cognigéo, socializa e conhece o mundo. O momento em que a crianga
estd brincando, ndo é apenas uma lembranca simples do que ja foi vivido, mas a
combinacdo das impressdes vividas com a transformacédo e organizacdo dessas
impressodes para a formagédo de uma nova realidade com demandas e exigéncias

desenvolvidas no momento.

Na idade pré-escolar (1 a 6 anos de idade), a principal brincadeira é o faz de
conta. J4, na idade escolar (7 a 14 anos) sdo 0s jogos com regras e esportes (SOUZA,
2014, p. 23).

O design ludico contextualiza e acomoda sensacdes, as quais sao capazes de
despertar o interesse e o0 desejo do publico, favorecendo a autoestima e encorajando
a espontaneidade em uma zona desejavel ao usuario. O design incorpora a ludicidade
em propostas que sdo capazes de contradizer o raciocinio funcional de um produto, a
fim de cumprir uma realidade satisfatéria relacionada as criacdes do imaginario do
individuo, permitindo em meio as formas, cores e texturas do mundo um auto
reconhecimento. Sao inimeras as possibilidades para trabalhar com o design ludico,
expressado de diferentes formas, em diferentes produtos, resgatando e
proporcionando experiéncias que variam de acordo com as particularidades de cada
um (FERREIRA, 2014, p.6).

Alguns exemplos de aplicacdo do design ludico séo livros que unem o brincar
e a experiencia da leitura. Neste tipo de livro o jogo € explorado como estratégia para

aproximacao do leitor, e as propriedades dos materiais utilizados sdo apresentadas



como componentes da historia, enriquecendo a experiéncia de leitura (SILVA, 2016,
p. 15).

De acordo com o Vilela (2014) o material didatico desenvolvido por Maria
Montessori tem como uma de suas caracteristicas provocar a inquietagcéo cognitiva e
o0 raciocinio da crianca, estimulando os sentidos e o poder de observacado da crianca,
utilizando para isso objetos simples, coloridos e atraentes para as criancas. Outra
caracteristica do método é possibilitar a crianga sua autoavaliacdo de sucesso ou
insucesso de sua acdo. O exercicio de encaixar cilindros de diferentes tamanhos e
cortes nas cavidades adaptadas, onde uma Unica solucéo é possivel, € um exemplo

dessa caracteristica (Figura 04).

Figura 5 - Crianga brincando com o jogo de encaixe dos cilindros

Fonte: http://www.rainbowmontessoriaz.com/home/contactus/

Alguns outros exemplos de brinquedos que estimulam a aprendizagem infantil
€ 0 LEGO. As pecas de montar da LEGO proporcionam um maior desenvolvimento
da imaginacdo, criatividade, diversdo e também um melhor aprendizado a criangas e
adultos independentemente de sua cultura ou nacionalidade, por meio das
oportunidades de experimentacao, improviso e descoberta (DIAS ET AL, 2019, p
2740).



Pode-se afirmar que o brincar € uma pratica necessaria na fase de vida da
infancia de toda crianca, porque € fundamental para o desenvolvimento humano neste
periodo, pois essa atividade, ao contrario da concepcdo de alguns adultos, é
altamente séria e de profunda significacéo para a crianca, uma vez que sao seres que
pensam e sentem o0 mundo de um jeito préprio (CARVALHO, 2016). Portando, o
desenvolvimento de uma ficha de avaliacdo para esse tipo de mobilidrio que se
caracteriza como possuindo uma linguagem ludica para a crian¢a, adequado as suas
medidas antropométricas, levando em consideracdo dados ergondmicos serdo de
grande importancia e avan¢co no setor moveleiro infantil. Com isso trazendo uma
referéncia para aqueles que produzem esse tipo de produto tenha uma definicdo e
orientacdo de quais requisitos e parametros sdo significativos para projeto de

mobiliario infantil.

4.5 Ergonomia no desenvolvimento infantil

De acordo com IEA (INTERNATIONAL ERGONOMICS ASSOCIATION — 2020) a
palavra ergonomia, que significa “a ciéncia do trabalho” deriva do grego ergon
(trabalho) e nomos (leis). Ergonomia (ou fatores humanos) é a disciplina cientifica
preocupada com a compreensao das interacdes entre humano e outros elementos de
um sistema, e a profissdo que aplica teoria, principios, dados e métodos para projetar

a fim de otimizar o bem-estar humano e geral desempenho do sistema.

Paschoarelli (2013, p.89) afirma que “a ergonomia visa contribuir para
minimizar os atritos nas relagfes entre tecnologia e usudrios no que tange as
atividades ocupacionais e da vida diaria”. O autor destaca que a ergonomia € um
principio indispensavel para se alcancar a usabilidade, confiabilidade e seguranca no
design de produto. Dessa forma, salienta-se que néao se pode propor uma adequacao,
sem saber a que ser humano se esta referindo, sem levar em consideracdo suas
caracteristicas, habilidades e limitac6es (VAQUEIRO et al, 2015).

De acordo com IIDA (1993), todos os produtos, grandes ou pequenos, simples ou
complexos sdo concebidos para atender as necessidades das pessoas que direta ou
indiretamente entram em contato com os mesmos. Segundo Fialho (2005) para que
0s produtos funcionem bem em suas interagdes com o usuario estes devem ter as

seguintes caracteristicas:



e Qualidade técnica: Considera-se a eficiéncia com que o produto executa sua
funcao, a facilidade de manutencéo e limpeza entre outros fatores;

e Qualidade ergonémica: Inclui a facilidade de manuseio, a adaptacdo
antropomeétrica, conforto e seguranca;

e Qualidade estética: Envolve a combinacgéo de formas, cores, uso de materiais,

textura para que os produtos sejam visivelmente agradaveis, entre outros.

Os produtos ergonomicamente projetados devem permitir 0 seu uso por
pessoas dos mais diversos niveis culturais, idades, capacidades fisica e mental,
tamanho do corpo, forca fisica, mobilidade etc. Esses produtos ndo deverao funcionar
apenas, quando usado por pessoas treinadas e em situacdes controladas, mas
também no dia-a-dia, onde o0 uso sera realizado por diferentes pessoas nas mais
diversas situacoes.

A ergonomia a nivel infantil pode ser considerada como a interacéo entre a
crianga e o ambiente. A antropometria estuda as dimensdes do corpo humano, algo
fundamental a ser considerado na ergonomia. Normalmente os usudrios (adultos)
possuem diferencas entre eles, mas em geral as criancas nao apresentam diferencas
muito significativas. Conforme a cartilha publicada pelo Ministério da Saude, Saude
da crianca: acompanhamento do crescimento e desenvolvimento infantil (BRASIL,
2002), o crescimento € um processo biologico, onde toda crianca nasce com um
potencial genético que influencia no crescimento, além de fatores como alimentacéo,

habitacdo e saude.



Figura 6 - Evolucéo do crescimento humano
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Fonte: https://guiafeminina.com.br/tabela-de-crescimento-infantil/

Até os cinco anos de idade, os fatores ambientais tém mais importancia no
crescimento, que os fatores genéticos. O crescimento é constante, desde o seu
nascimento até o final da vida, sendo mais rapido nos primeiros anos de vida.

Enquanto para o adulto, a ergonomia relaciona-se a sua produtividade no
trabalho, para a crianca, a ergonomia esta relacionada ao brincar e o estudar. E na
infancia que os primeiros problemas relacionados a ergonomia comegam a aparecer
(CAVALCANTI et al, 2020). No que se refere as dimensdes antropomeétricas para este
publico infantil, a literatura menciona que os valores podem variar em funcédo de
fatores externos, culturais, sociais e econdmicos, de acordo com cada localidade. A
Figura 06 apresenta um comparativo desta variagdo de altura das criancas em fungéo
de fatores externos


https://guiafeminina.com.br/tabela-de-crescimento-infantil/

Figura 7 - Alturas médias de meninos de 5 anos de idade de paises desenvolvidos e estratos
socioecndmicos altos e baixos de paises em desenvolvimento
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Fonte: Brasil, 2002.

A ABNT — Associacdo Brasileira de Normas Técnicas juntamente com o
SEBRAE (2016), disponibiliza um documento intitulado Dossié Técnico — Moveis
infantis, no qual descreve parametros para a fabricacdo de alguns mobiliarios infantis,
tais como: beliche, cadeira, berco e assento. Os principais méveis para criangas hoje
encontrados no mercado sdo: bercos, camas, escrivaninhas, armarios, cadeiras,
bancos, caixas, cercados, criados, estantes, gavetas, poltronas. Quando projetados

de maneira errada podem causar sérios acidentes a seus usuarios

Para promover a satisfacdo do mobiliario infantil, torna-se necessério, atentar
as normas de seguranca de fabricacdo, e também as particularidades da
antropometria e do desenvolvimento infantil (SOARES, 2012). Algumas dessas
normas auxiliam o projetista na hora de desenvolver o projeto para mobiliario infantil,
como: ABNT NBR 16067-1:2012, NBR 14006:2008 e Parametros Bésicos de Infra-
estrutura para Instituicdes de Educacéao Infantil.

A ergonomia, quando aplicada ao processo educacional, visa proporcionar
conforto fisico e psicoldgico aos estudantes e, consequentemente pode assegurar um
maior rendimento das atividades e do aprendizado (VAQUEIRO et al, 2015). Para
Bertocco (2014) a exclusdo de quinas e o inserimento de cantos arredondados,
almofadas macias e piso antiderrapante sdo aspectos que previnem acidentes e

causam conforto ao publico.

A ergonomia, como contribuicdo para a criacdo de mobiliario infantil, oferece a

possibilidade de melhorar a relacdo entre a crianca e o equipamento, melhorando o



seu bem-estar fisico e em consequéncia disso, um saudavel crescimento (RIBEIRO,
2012, p. 69).

O mercado moveleiro nacional esta cada vez mais se firmando e ganhando
novos clientes com demandas especificas e caracteristicas que sejam planejadas
para cada publico, isso ndo seria diferente para o publico infantil. As criancas no auge
do seu desenvolvimento como seres humanos tem a capacidade de absorver
ensinamentos e conceitos que sao ofertados por todos os objetos e pessoas que estao
ao seu redor. Tendo isso como base para o estudo, o mobiliario infantil deve
proporcionar para a crianga um meio para que ela possa se desenvolver com
autonomia e segurancga, trazendo aspectos ludicos que trabalhe com o seu imaginario,
de maneira que cada um tenha sua maneira e tempo para aprender assim como

exemplifica a metodologia de Maria Montessori.

A partir de todos esses conceitos pode-se iniciar o estudo do método a ser
utilizado para que todas essas caracteristicas sejam analisadas e adotadas na ficha
de analise como critério de avaliagdo dos produtos infantis existentes no mercado

atual que denomina como produto montessoriano.



5. METODOLOGIA

A metodologia adotada no trabalho compreende a método qualitativo (MARCONI,
LAKATOS, 2003). Para as praticas projetuais de design de produto foram seguidos os
métodos de Lobach (2001) e Baxter (2011).

Esta pesquisa também se baseou na analise de dados da etapa “Momento
Ideagcdo” do método proposto pela professora Giselle Schmidt Alves Diaz Merino,
através do “Guia de Orientagdao para Desenvolvimento de Projetos” (MERINO;
VARNIER; MAKARA, 2020). O momento de ideag&do consiste na organizagcédo e
analise de dados para definir estratégias de projeto.

Para embasar as analises realizadas, foram utilizadas técnicas e ferramentas
indicadas no livro “Como se Cria” da Ana Veronica Pazmino (PAZMINO, 2015).

Abaixo a sequéncia de etapas realizadas para obtencdo dos resultados

relacionados a andlise de dados.

Figura 8 - Sequéncia das etapas das analises da metodologia

1. Andlise de
Dados para
desenvolvimento 3. Analise
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2. 4. Andlise 5. Andlise com a
Desenvolvi- paramétrica Ficha
mento da desenvolvida
Ficha de
Avaliagao

Fonte: figura desenvolvida pela autora

5.1 Andlise de Dados

Essa etapa de projeto tem como base o Momento Ideacéo que sera o foco do trabalho
para adquirir e analisar dados relevantes que delimitem os requisitos e parametros

para o desenvolvimento da ficha de andlise.

5.1.1 Anéalise de dados sobre o método Montessori



A metodologia montessoriana tem como um de seus principais fundamentos a
autonomia da crianga, proporcionando um ambiente seguro e de aprendizagem. Com
base nos dados pesquisados a respeito do método foi destacado alguns pontos
relevantes que podem ser mencionados como requisitos para aplicacdo do método
em mobiliarios infantis. Esses principais topicos s&o: aplicabilidade universal; a
crianca aprender sozinha; espontaneidade; a crianca trabalha em seu proprio ritmo;
autonomia e material sensorial.

A aplicabilidade universal tem como proposta de que o produto tenha uma
linguagem visual que criangas de diferentes lugares e culturas possam compreender
de forma natural a funcdo no qual o produto se propde a desempenhar. Tudo isso
contribui para uma atitude espontanea e o poder de a crianca conseguir trabalhar em
seu proéprio ritmo e evolucdo. Outro fator de contribuicdo para um ambiente de
aprendizado e possibilidades é o material sensorial que corresponde a diversidade de
texturas, formas, cores que enriquecam o repertorio sensorial do usuario.

Com isso um mobiliario infantil que possua essas caracteristicas terd em seu

conceito pleno a aplicacdo do método proposto por Maria Montessori.

5.1.2 Anélise de dados sobre o mobiliario infantil

Com o0 estudo a respeito do mobiliario infantil pode-se selecionar algumas
caracteristicas importantes na elaboracao do projeto. Essas caracteristicas sao: facil
montagem; féacil limpeza; seguranca; facilidade de uso; acabamento atodxico;
estabilidade do mavel; facil compreenséo para o usuario; ser atrativo para o publico-
alvo.

Através da aplicacéo desses principios é possivel atingir um nivel de primazia
projetual para mobiliarios que tenham como publico-alvo as criancas, chegando no
mercado um produto com requisitos que tragam maior seguranca que efetivamente

tenha.
5.1.3 Analise de dados sobre design ladico
O design ludico busca trabalhar com o imaginario da crianca atraves das formas, cores

e texturas, transformando uma atividade em brincadeira e uma brincadeira em

aprendizagem. O ludico vem com a proposta de tornar o produto a ser projetado em



algo que chame a atencdo do usuério e permita que ele use sua imaginagdo como
forma de colaborar com o desenvolvimento da crianca respeitando seu tempo, seu
processo, sua aptidao e suas habilidades.

Essas caracteristicas sdo: despertar o interesse e a espontaneidade do publico-
alvo através das formas, cores e texturas e viabilizando oportunidades de viver o

brincar e aprender.

5.1.4 Andlise de dados sobre ergonomia infantil

Na andlise de dados sobre ergonomia aplicado ao publico infantil € possivel perceber
parametros para o desenvolvimento de produto que leve em consideragcdo os dados
ergondmicos e antropometricos do usuario.

Esses dados sao: facilidade de manuseio; adaptacdo antropométrica; conforto;
seguranca com a prevencdo de quedas e quinas; permitir 0 uso por usuarios de
diversos niveis culturas; capacidades fisica e metal; diversidade de cores, texturas e
padrdes de superficies, despertando os sentidos e a curiosidade da crianca.

Dessa forma € possivel gerar um quadro com essas principais informacgoes e
assim iniciar a montagem da ficha de andlise de alguns produtos que existente no

mercado atual.



6. DESENVOLVIMENTO DA FICHA DE ANALISE

Com a analise de dados feita a partir dos temas abordados foi possivel
desenvolver uma ficha de andlise para alguns produtos existentes no mercado que
tem como caracteristica o publico infantil, o0 método Montessori e a autonomia da

crianca.

A partir da andalise de dados foram selecionados requisitos de projeto que sdo
importantes para o desenvolvimento de um mobiliario infantil. Os requisitos
selecionados como obrigatérios para atender as necessidades do usuario estao
descritos como necessarios. Os requisitos selecionados como menos importante ou

desejos estdo classificados como desejaveis.

Quadro 3 - Ficha de Andlise

AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO
Aplicabilidade Formato e dimensGes Necessario
universal na qual a | adequadas ao publico-alvo
crianca possa Linguagem que qualquer Desejavel

aprender sozinha crianga independente de sua
lingua possa compreender
como o movel funciona.
Linguagem intuitiva

Método Autonomia A crianca pode fazer uso do Necessario
Montessori mobiliario sem ajuda de
terceiros

Liberdade de escolher a horae | Desejavel
tempo de uso

Material leve, facil de Desejavel
manuseio
Autoeducacao A crianga compreende a funcdo | Desejével

do objeto néo precisando de
manual de instrucao

Material sensorial Explorar diferentes formas, Necessario
cores e texturas nas superficies
Facil montagem Autonomia da crianca, ela Necessario

pode montar sozinha
Facil mobilidade

Facil limpeza Superficie lisa que ndo possa Desejavel
acumular sujeira
Mobiliario Ter seguranca N&o trazer risco a vida e salde | Necessario
Infantil da crianca, prevenir quedas
Usar materiais ndo toxicos ou | Necessario
inflaméaveis

Evitar presenca de quinas Necessario




Diversidade de Proporcionar a crianca Necessario
cores, texturas e estimulos criativos
superficies Cores claras e vivas Necessario
Design Ludico Proporcionar a Proporcione um momento de Necessario
atividade de brincar | diversdo e aprendizado
Interacdo com outras criancas e | Desejavel
adultos
Antropometria Seguir medidas Necessario
antropomeétricas referente ao
publico-alvo (2 a 7 anos)
Aspectos Ser resistente Utilizar materiais de facil Necessario
Ergonémicos e limpeza e manutencao
Funcionais
Baixo custo Maior acesso a produtos de Desejavel
qualidade projetados
essencialmente para o publico
infantil
multifuncionalidade | Agregar mais de uma fungéo desejavel

€m um mesmo produto

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




7. ANALISES DOS PRODUTOS

A analise dos produtos consiste na observacdo de caracteristicas de mobiliarios
infantis existentes no mercado atual, identificando o que essas caracteristicas
representam no universo infantil, sua relevancia e funcionalidade, analisando os
produtos selecionados no mercado atual, realizando a analise estética de cada

produto e uma andlise paramétrica com dados quantitativos e qualitativos.

Logo as analises seguem a seguinte sequéncia: (1) Analise de Mercado; (2)
Analise Estética; (3) Andlise Paramétrica quantitativa e qualitativa; (4) Analise a
partir da ficha desenvolvida; (5) Analise SWOT.



7.1 ANALISE DE MERCADO

Foram selecionados seis diferentes produtos do mercado para uma analise do mercado mobiliario infantil que tem como

inspiracdo a metodologia montessoriana. Os produtos foram selecionados através de pesquisa na internet devido ao cenério atual

no qual é vivido uma pandemia mundial onde o distanciamento social esta sendo considerado. Foi utilizado como critério de selecao

dos produtos caracteristicas do método estudado e produtos com fun¢des diversas um do outro para que fosse possivel analisar e

perceber como a metodologia montessoriana pode ser aplicada em produtos com fungdes diferentes. Esses produtos tém diferentes
fungdes, formas, tamanhos e cores.

Quadro 4 - Analise de Mercado

PRODUTO/ | 01 02 03 04 05
MOBILIARIO '::““ e o gl 4 ,
B & ¥ -
S8 |
S ”ji 1. ‘
,,___ - .

w A\ L = ! __! . -

) -~ @ Tl =

YLl 1?3// N

] ” 0 N
Alel o - |
® ]

Nome do Cubo Montessori 9x1 | Kit mesa e cadeira cubo | Torre Montessori 2 em | Arara Montessori Conjunto mesa Organizador de
produto —torre, cadeirdo, montessoriano infantil | 1 Quero-quero brinquedos infantil —

banco, mesa e nicho | escola organibox colorido
Designer IQBe — Craft Playset MC Mobile Muskinha — design Muskinha — design Kaloré —arte e N3o informado
e/ou divertido divertido design
empresa
Pais em que | Brasil (Santos- SP) BRASIL Brasil (Ipiranga — SP) Brasil (Ipiranga —SP) | Brasil (Ubatuba- SP) | Ndo informado
aempresa é

situada




preco RS 530,00 RS 364,90 RS 434,50 R$539,00 R$1.200,00 R$289,00
Onde Portal ELO7 Site Americanas Site Muskinha Site Muskinha Portal ELO7 Americanas
comprar

Fonte: quadro desenvolvido pela autora




7.2 ANALISE ESTETICA

Configuracoes
formais

Mobiliario formado por
duas unidades para
formacéo das
combinacdes para as
funcdes propostas.
Quinas arredondas.
Hastes para encaixe nos
furos laterais das pecas

Quadro 5 - Andlise estética produto 01

Mobiliario com maior
parte em madeira,
mudando apenas as
cores das hastes de
seguranca

Vantagens

Superficie em madeira
deixando o mobiliario
mais neutro para o
usuario.

Hastes com cores vivas
Seguranca através das
hastes e com as quinas
arredondas

Desvantagens

Pouca variacdo de cores

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.

Quadro 6 - Andlise estética produto 02




Configuracdes Vantagens Desvantagens
formais

Mével formado com Peca em madeira com Cores para um publico Catalogo de cor pouco

pecas base em formato assento e base nas unissex variado
quadrado com as cores vermelho e verde.

laterais com aberturas

cilindricas

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.



Quadro 7 - Analise estética produto 03

L

Configuracoes

formais

Mével formado com
ripas retangulares.
Assento quadrado.

—

Mobiliario com maior
parte em madeira,
mudando apenas as
cores dos
assentos/base. As cores
variam em tons pasteis
entre rosa azul e verde.

Vantagens

Superficie em madeira
deixando o mobiliario
mais neutro para o
usuario.

Desvantagens

Pouca variagéo de cores

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




Quadro 8 - Analise estética produto 04

Configuracoes
formais

Movel formado com
pevas retangulares com
bordas arredondadas.
Parte superior formando
estrutura de casinha.
Cabide arredondado

Cor predominante de
madeira

Vantagens

Leveza devido a
utilizagdo de rodizios
Acessibilidade e
autonomia para o
usuario

Desvantagens

Sem variedade de cores
gue atraiam o publico
infantil

Apesar da falta de cores,
o formato de casa pode
acabar atraindo o
publico infantil feminino
com maior
predominancia

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




Configuracoes
formais

Moével com formato
principal mais retilineo,
porém, com a presenca
também de formas
circulares, e
arredondadas. Divisdo
de compartimentos
como gaveta.

Quadro 9 - Analise estética produto 05

Mobiliario em madeira
com variacéo de cor no
tampo e superficies
laterais da mesa.

E cadeira em madeira e
superficies laterais e
assento em cor
escolhida previamente
pelo cliente

Vantagens

Maior variacdo de
formas, formas
retilineas, redondas.
Encaixes para outros
materiais que a crianca
possa usar de acordo
com a atividade a ser
explorada.

Aparéncia mais robusta.

Variacdo de cores.
Cores alegres e
vibrantes

Desvantagens

Aspecto visual mais
robusto, aparentando ser
mais pesado, devido a
isso talvez uma possivel
dificuldade de
locomoc¢ao do mével por
parte do usuario
principal.

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




Quadro 10 - Analise estética produto 06

Configuracoes
formais

Mével formado com
hastes tubulares e
laterais retangulares.
Caixas organizadoras
em tamanhos variando
entre o retangular e
quadrado.

Pecas de suporte na cor
branca, tonalidade
neutra.

Caixas organizadoras
com a utilizacéo das
cores primarias (azul,
amarelo e vermelho) e a
cor verde.

Vantagens

Leveza
Acessibilidade para o
usuério (criangas).

Desvantagens

Estrutura aparenta ser
fragil.

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.



7.3 ANALISE PARAMETRICA QUANTITATIVA E QUALITATIVA

E uma ferramenta que serve para comparar os produtos em desenvolvimento com produtos existentes ou concorrentes baseando-
se em variaveis mensuraveis, ou seja, que podem ser medidas. Permite avaliar aspectos quantitativos e qualitativos.

Quadro 11 - Analise Paramétrica

PRODUTO 01 02 03 04 06
'n\f’.# 33(} o i
€ % i; ‘
SNV . |
\ ﬂ ’4 Fr»‘"/ K - - : ':]_
L Cah = - -
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® e @ e
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Nomenclatura Cubo Montessori | Kit mesa e cadeira Torre montessoriano | Arara montessori Conjunto mesa quero | Organizador de
9x1 cubo montessoriano | 2em 1 quero brinquedos infantil —
infantil organiBOX colorido
Cadeirao/ torre/ Cadeira e mesa Cadeira/torre Arara de roupas Conjunto cadeira e Estante organizadora
banco/ mesa
mesa/nicho/
Sentar, ficar em Sentar, apoiar, Sentar, ficar em pé guardar Sentar, apoiar, brincar, | Guardar
pé, apoiar, brincar, escrever escrever, guardar
escrever, brincar,
guardar
Fabricante IQBe — Craft MC Mobile Muskinha — design Muskinha — design Kaloré — arte e design | N&o informado
playset divertido divertido
Medidas Altura: 40 cm 40X37X40 - Torre: 0,38 x 0,80 x | Largura - 0,70 m Altura: 50.00 cm 88X80X32cm
Largura: 48 cm 0,43 m (LxAxP) Profundidade - 0,35 Largura: 60.00 cm
Comprimento: m Comprimento: 80.00
42,50 cm Altura 1,10 m cm




Peso

Material

Idade indicada
(faixa etaria)

seguranga

11.000 g 5kg N&o informado X N&o informado X 18000 g 9.600g

Produzido em compensado Torre produzida em Produzida em Madeira de sumauma | Estrutura Lateral

chapa de pinus com assento madeira pinus com revestida com férmica | Produzida em 100%

compensado revestido em rodinhas em silicone. Mdf Branco 15mm

naval encerado férmica. Hastes em madeira
de pinos revestidas
de PVC,
Caixas de tecido e
papel cartao.

R$ 530,00 R$ 364,90 R$ 434,50 R$539,00 R$1.200,00 R$289,00

Madeira, barras Madeira, verde, Madeira, preto, madeira Madeira, branca, Estante Branca

de seguranca nas
cores verde,
laranja, amarelo,
azul e vermelho

vermelho e amarelo.

branco, platina,
salmon, cotton
candy, verde claro,
amarelo claro, azul
iris.

amarela, azul,
vermelha, verde agua,
roxa, cinza e Rosa
retro.

Caixas nas cores
vermelho, amarelo,
azul e verde.

a partir dos 9
meses até 5
anos.

0 a 4 anos.

criancasde 1 a5
anos.

N&o informado

2 a 10 anos

N&o informado X

Hastes de
madeira pintadas
gue servem como
barreira

Altura apropriada
para a faixa etaria.,
evitando possiveis
guedas

Ripas de madeira
criando barreiras
para a crian¢a ndo
cair ou se machucar

Altura adequada para
a faixa etéria

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




7.4 ANALISE A PARITR DA FICHA DESENVOLVIDA

Nesta analise é proposto verificar a aplicacdo dos conceitos descritos na ficha de
andlise em cada produto examinado. A classificacdo serd feita a partir da numeracao
de uma escala de 1 a 5, tendo 1 como insatisfatério, 2 parcialmente insatisfatorio, 3
neutro, 4 parcialmente satisfatério e 5 satisfatorio para determinada caracteristica

definida como prioritaria para a producédo de um novo produto.

Quadro 12 - Analise a partir da ficha desenvolvida (produto 01)

Produto 01

%
WA
Waeny

AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO




Material sensorial

Explorar diferentes formas, cores
e texturas nas superficies

Mobiliario Infantil

Facil montagem

Autonomia da crianca, ela pode
montar sozinha

Facil mobilidade

Facil limpeza

Superficie lisa que nao possa
acumular sujeira

Ter segurancga

Nao trazer risco a vida e salde
da crianga, prevenir quedas

Usar materiais nao téxicos ou
inflamaveis

Evitar presenca de quinas

Design Ludico

Diversidade de
cores, texturas e
superficies

Proporcionar a crianca estimulos
criativos

Cores claras e vivas

Proporcionar a
atividade de brincar

Proporcione um momento de
diversdo e aprendizado

Interacdo com outras criancas e
adultos

Aspectos
Ergonémicos e
Funcionais

Antropometria

Seguir medidas antropométricas
referente ao publico-alvo (2 a 7
anos)

Ser resistente

Utilizar materiais de facil limpeza
e manutencao

Baixo custo

Maior acesso a produtos de
qualidade projetados
essencialmente para o publico
infantil

multifuncionalidade

Agregar mais de uma funcdo em
um mesmo produto

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




Quadro 13 - Andlise a partir da ficha desenvolvida (produto 02)

Produto 02

AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO




Mobiliario Infantil

Ter seguranca

N&o trazer risco a vida e saude
da crianca, prevenir quedas

Usar materiais nao téxicos ou
inflamaveis

Evitar presenca de quinas

Design Ludico

Diversidade de
cores, texturas e
superficies

Proporcionar a crianca estimulos
criativos

Cores claras e vivas

Proporcionar a
atividade de brincar

Proporcione um momento de
diversdo e aprendizado

Interagdo com outras criancas e
adultos

Aspectos
Ergonémicos e
Funcionais

Antropometria

Seguir medidas antropométricas
referente ao publico-alvo (2 a 7
anos)

Ser resistente

Utilizar materiais de facil limpeza
e manutencao

Baixo custo

Maior acesso a produtos de
qualidade projetados
essencialmente para o publico
infantil

multifuncionalidade

Agregar mais de uma funcdo em
um mesmo produto

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




Quadro 14 - Andlise a partir da ficha desenvolvida (produto 03)

Produto 03

‘ AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO




Design Ludico

Diversidade de
cores, texturas e
superficies

Proporcionar a crianca estimulos
criativos

Cores claras e vivas

Proporcionar a
atividade de brincar

Proporcione um momento de
diverséo e aprendizado

Interacdo com outras criancas e
adultos

Aspectos
Ergon6micos e
Funcionais

Antropometria

Seguir medidas antropométricas
referente ao publico-alvo (2 a 7
anos)

Ser resistente

Utilizar materiais de facil limpeza
e manutencao

Baixo custo

Maior acesso a produtos de
qualidade projetados
essencialmente para o publico
infantil

multifuncionalidade

Agregar mais de uma funcdo em
um mesmo produto

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




Quadro 15 - Andlise a partir da ficha desenvolvida (produto 04)

Produto 04

AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO

%




Fonte: quadro desenvolvido pela autora.



Quadro 16 - Andlise a partir da ficha desenvolvida (produto 05)

PRODUTO 05

AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO

C
-




Fonte: quadro desenvolvido pela autora.



Quadro 17 - Andlise a partir da ficha desenvolvida (produto 06)

PRODUTO 06

AREA DE FOCO REQUISITOS OBJETIVOS CLASSIFICACAO

:




Usar materiais nao téxicos ou
inflamaveis

Evitar presenca de quinas

Design Ludico

Diversidade de
cores, texturas e
superficies

Proporcionar a crianga estimulos
criativos

Cores claras e vivas

Proporcionar a
atividade de brincar

Proporcione um momento de
diversao e aprendizado

Interagéo com outras criangas e
adultos

Aspectos
Ergon6micos e
Funcionais

Antropometria

Seguir medidas antropométricas
referente ao publico-alvo (2 a 7
anos)

Ser resistente

Utilizar materiais de facil limpeza
e manutencao

Baixo custo

Maior acesso a produtos de
qualidade projetados
essencialmente para o publico
infantil

multifuncionalidade

Agregar mais de uma funcdo em
um mesmo produto

Com essa analise pode-se obter o parametro de pontuagcdo maxima e minima de cada
area de foco. O método Montessori tem como pontua¢cdo maxima 35 e minima de 7.
Mobiliario infantil tem méaxima de 30 e minima de 6. Design Iudico tem maxima de 20
e minima de 4. Aspectos ergonémicos e antropomeétricos com pontuacdo maxima de

20 e minima de 4.

Através dessa escala de pontuacdo é possivel estabelecer comparacdes entre o0s

produtos para uma avaliagdo de como cada &rea de foco selecionada se comporta em

cada produto.

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




7.5 ANALISE SWOT

A andlise de SWOT ou FOFA (andlise das forcas, fraquezas, oportunidades e

ameacas) € uma forma simples e sistematica de verificar a posi¢cdo estratégica da

empresa ou produto (BAXTER, 2000).

Nessa etapa € possivel verificar a analise de SWOT em cada produto

selecionado.

Quadro 18 - Andlise de SWOT (produto 01)

FORCAS

Preco acessivel;

Multifuncionalidade;

Seguranca (moével sem a presenca de
quinas vivas);

Aplicacéo dos principios do método
Montessori;

Mobiliario infantil respeitando as
medidas antropométricas da faixa etaria
determinada;

Uso de cores;

FRAQUEZAS

N&o garantir autonomia para a crianca
utilizar o produto sem ajuda de
terceiros;

Produto com mobilidade reduzida para
a crianca sozinha transferir de um lugar
para outro;

OPORTUNIDADES

Propagacao da metodologia
montessoriana;

Mobiliarios desenvolvidos
especialmente para o publico infantil;
Proporcionar uma experiéncia de
autonomia para crianca;

AMEACAS

Falta de conhecimento sobre o método
desenvolvido por maria Montessori;
Concorréncia com outros produtos
infantis como cadeirinha, banco,
cadeira, mesa;

Elevacado do preco da matéria prima;

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.



Quadro 19 - Analise de SWOT (produto 02)

FORCAS

Formato e dimensdes adequadas ao
publico infantil;

A crianca pode uséa-lo sem a ajuda de
algum adulto;

Leve;

Facil manuseio;

Cores alegres e unissex;

Preco razoavel;

Aplicacéo dos principios do método
Montessori;

FRAQUEZAS

N&o possui variedade de funcgdes;
Possui apenas duas opcgoes de cores;

OPORTUNIDADES

Propagacao da metodologia
montessoriana;

Mobiliarios desenvolvidos
especialmente para o publico infantil;
Proporcionar um mobiliario que explore
os sentidos através de texturas e
formas diferentes;

Pode ter uso residencial e institucional

AMEACAS

Falta de conhecimento sobre o método
desenvolvido por maria Montessori;
Concorréncia com outras cadeiras e
mesas infantis mais tradicionais;
Elevacao do preco da matéria prima;

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.

Quadro 20 - Analise de SWOT (produto 03)

FORCAS

Multifuncionalidade;

Respeita as medidas antropométricas
da faixa etaria;

Inspirado em caracteristicas do método
de Maria Montessori;

FRAQUEZAS

Autonomia limitada;
Cores em tons pastéis;

OPORTUNIDADES

Uso de cores vibrantes;

AMEACAS

Falta de conhecimento sobre o método
desenvolvido por maria Montessori;




Concorréncia com outras cadeiras,
cadeirinhas mais tradicionais no
mercado;

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.

Quadro 21 - Andlise de SWOT (produto 04)

FORCAS

Formato sem quinas vivas;

Facil mobilidade;

Facil manuseio;

A crianca pode usar sem ajuda de
terceiros;

FRAQUEZAS

N&o possui variedade de fungoes;
Possui apenas duas opcoes de cores;
Preco alto;

OPORTUNIDADES

Fazer uso de novas formas e texturas
agregando mais valor ao produto;

AMEACAS

Comparacao de mercado com o produto
guarda-roupa;

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.

Quadro 22 - Analise de SWOT (produto 05)

FORCAS

Proporciona um ambiente de
aprendizagem;

Multifuncionalidade;

Uso de cores;

Uso de formas cilindricas, quadrada,
arredondada, triangulares;

FRAQUEZAS

Material robusto;
Pouca mobilidade;
Preco elevado;




Possivel interacdo com outras criancas;

OPORTUNIDADES

Mobiliarios desenvolvidos
especialmente para o publico infantil;
Pode ter uso residencial e institucional

AMEACAS

Concorréncia com outras cadeiras e
mesas infantis mais tradicionais;
Elevacado do preco da matéria prima;

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.

Quadro 23 - Analise de SWOT (produto 06)

FORCAS

Formato e dimensdes adequadas ao
publico infantil;

A crianca pode uséa-lo sem a ajuda de
algum adulto;

Leve;

Facil manuseio;

Cores alegres e unissex;

Preco razoavel,

Aplicacéo dos principios do método
Montessori;

FRAQUEZAS

N&o possui variedade de funcdes;
Material com aparéncia fragil;

OPORTUNIDADES

Pode ser usado em diversos ambientes;
Pode ser usado para armazenar
diversos objetos;

AMEACAS

Concorréncia com outros organizadores
com material de melhor qualidade;

Fonte: quadro desenvolvido pela autora.




8. DISCUSSAO

Através das andlises desenvolvidas é possivel observar a necessidade de diretrizes
gue possam auxiliar no momento da elaboragcdo projetual de produtos infantis que
levem em consideracdo a metodologia montessoriana que tem como a crianca fator
principal, assim como favorecer o desenvolvimento seguro e em sua forma natural

respeitando suas habilidades e limitagdes.

Os aspectos ergonémicos de antropometria devem ser essenciais para a
elaboracdo de um produto que tem a metodologia montessoriana como base. A
crianca deve ter o mundo ao seu alcance, poder explora-lo e permitir que seus
sentidos descubram novas formas e texturas. Todas essas experiéncias agregadas
ao produto enriqguecem o repertério da crianca e faz com que seu desenvolvimento

como ser humano ocorra em sua totalidade.

Com as analises, pode-se perceber dados como medidas, peso, funcao,
seguranca entre outros se comportam em cada produto analisado e relaciona-los

entre si, com isso percebendo quais produtos possuem mais valor agregado.

Buscando discutir os dados em comparagdo entre os mobiliarios analisados,
foram feitos novos quadros quantificando o niamero de vezes em que os produtos

atendem os requisitos, atendem parcialmente ou ndo atendem.

‘PRODUTOOl \
AREA DE FOCO PONTUACAO
Método Montessori 26
Mobiliario infantil 25
Design Ludico 15
Aspectos ergondmicos e funcionais 17

PRODUTO 02

AREA DE FOCO PONTUACAO
Método Montessori 33
Mobiliario infantil 27
Design Ludico 13
Aspectos ergondmicos e funcionais 15




PRODUTO 03

AREA DE FOCO PONTUACAO
Metodo Montessori 21
Mobili4rio infantil 17
Design Ludico 13
Aspectos ergondmicos e funcionais 17

PRODUTO 04

AREA DE FOCO PONTUACAO
Método Montessori 29
Mobiliario infantil 28
Design Ludico 10
Aspectos ergondmicos e funcionais 12

PRODUTO 05 ‘

AREA DE FOCO PONTUACAO
Método Montessori 31
Mobiliario infantil 23
Design Ludico 20
Aspectos ergondmicos e funcionais 16

‘PRODUTOOG
AREA DE FOCO

PONTUACAO

Metodo Montessori 28
Mobiliario infantil 23
Design Ludico 12
Aspectos ergondmicos e funcionais 14

A analise feita a partir da ficha desenvolvida teve como proposta verificar

principalmente a inclusdo de requisitos relevantes para o método desenvolvido por

Maria Montessori bem como

fundamentacéo tedrica.

requisitos projetuais

importantes descritos na




Através dos quadros gerados com os resultados da andlise da ficha pode-se
concluir que os produtos de numero 02 e 05 sdo os que melhor atendem os requisitos
a respeito da aplicacdo do meétodo Montessori atingindo uma pontuacdo mais
aproximada da pontuacdo méaxima que corresponde ao valor de 35. Porém uma
observacéo feita em relagdo ao produto 02 € que ele possui formas nas suas laterais
gue nao representam nenhuma funcéo previamente estabelecida pelo fabricante mas
poderia ser explorada de alguma forma, como por exemplo uma pequena escada,
porem para que essa funcdo seja agregada ao produto seja necessario mudancas

projetuais para melhor atender essa nova fungcdo com seguranca para 0 usuario.

Em relacdo a mobiliario infantil, os produtos que melhor atendem s&o 02 e 04.
Eles s@o constituidos de muitas fungbes agregadas, porém, em algumas delas é
necessario a ajuda de um adulto que auxilie a crianca para conseguir utilizar o mével

em determinada funcéo.

O produto numero 05, o conjunto de mesa e cadeira, € 0 que mais se destaca
com relacdo a aplicagdo do Design Ludico, explorando melhor as cores e formas
dentro do mobilidrio agregando mais valor ao produto e uma experiéncia ludica de
aprendizagem para a crianca. Ele também apresenta compartimentos como: gavetas;

potes para guardar lapis e objetos; rolo para apoio de rolo de papel.

Os produtos de numero 01 e 03 sdo os que se destacam ao relaciona-los com
0s aspectos ergonbmicos e funcionais, pois contempla o0s requisitos de
multifuncionalidade, facil impeza e manutencéo e segue as medidas antropométricas

da faixa etaria proposta.

O produto de numero 04 é o que possui a menor pontuacdo ao relacionar com
aspectos ergondmicos e funcionais e ao relaciona-lo com design ladico, pois nédo faz
uso de cores, tem disponivel apenas o produto na cor amadeirada e ndo possui mais
de uma funcéo agregada ao produto. Esse produto acaba sendo mais atrativo ao
publico infantil feminino por seu formato de casinha e por estar relacionado ao
momento de se arrumar e vestir tendo conexao com ao atributo da vaidade que € mais

explorada pelo publico feminino.

Em relacdo ao método Montessori 0 produto 03 possui a menor pontuagao pois

apesar de apresentar mais de uma funcdo, na funcédo de torre e cadeira a crianca



ainda precisa da ajuda de um adulto para fazer uso do objeto. Além de ter a

possibilidade de explorar mais as cores e formas mais organicas.

Portanto, ao concluir a analise da ficha é possivel perceber as melhores
gualidades que um produto infantil pode conter. Isso deve ser levado em consideracao
no momento da elaborac&o de projeto e desenvolvimento de produto para se tenha
éxito na aplicacdo e aceitacdo do produto no mercado, principalmente para uma

melhor experiéncia para o usuario.



9. CONSIDERACOES FINAIS

Buscando fazer uma anélise no mercado a respeito de mobiliarios infantis que
atendem as necessidades desse publico especifico e que tenham como base a
metodologia montessoriana foi possivel chegar a uma ficha de andlise que pode ser
utilizada para investigar produtos, e para auxiliar na elaboracgéo projetual de um objeto
gue atenda esse segmento. Acredita-se que a ficha desenvolvida é satisfatéria e
contribui para esses fins. Pois devido ao cenario atual de pandemia mundial ndo seria
possivel a analise dos produtos com usuarios reais devido ao distanciamento social
com os produtos selecionados. Portanto a ficha de analise foi desenvolvida com base
nas informacdes fornecidas pelos seus fabricantes convergindo com dados obtidos

através da pesquisa de referencial teérico.

O trabalho teve como proposta compreender o cendrio para o desenvolvimento
infantil natural e completo. O ambiente no qual cada crianca esta inserida € cheio de
estimulos para ela aprender e se desenvolver, ter nesse ambiente produtos, materiais
e mdveis que contribuam para esse estimulo traz uma oportunidade de aprendizado.
Com isso a metodologia de Maria Montessori se preocupa em fazer com que esse
ambiente reflita na crianca sua autonomia para explorar tudo que esta ao redor
deixando o mundo acessivel a suas maos, sem perder a seguranca e a ludicidade.
Consequentemente é necessario que o mobilidrio infantil tenha como uma das suas
principais caracteristicas a preocupacao em seguir as medidas antropométricas da

faixa etaria em que ele se propde alcancar.

Trazer o imaginario e inserir o ludico, faz com que o objeto seja atrativo aos
olhos das criancas, podendo explorar novas formas, texturas e cores permitindo que
0 uso do objeto traga um momento de diversao para o dia a dia da crianca. Portando,
0s produtos infantis devem ter como principal preocupacédo atender as necessidades
das criancas de acordo com sua faixa etaria, visando contribuir para a necessidade
de cada fase que a crianca passa. As criancas aprendem de maneira rapida, e tudo
gue esta ao seu redor influencia sua constru¢gdo como ser humano. Proporcionar um
movel que possa contribuir com esse crescimento de maneira significativa € de
completa importancia, transformando um ambiente comum em um ambiente ludico,

com experiencias sensoriais, usando a imaginacdo e transformando momentos de



brincar em oportunidades de aprender, trazendo um mundo acessivel com autonomia

e independéncia para o universo da crianca.
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