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RESUMO

Este trabalho discute uma proposta de letramento desenvolvida com alunos do 9° ano de uma
escola publica de Macei6-Al. O objetivo da pesquisa foi entender como o trabalho com
multiletramentos pode favorecer a leitura e a producdo de textos multimodais na forma de
narrativas digitais, uma vez que em decorréncia das novas tecnologias, outras linguagens além
da verbal, se combinam constituindo-se em textos multimodais tdo presentes na sociedade
atual, evidenciando que o ensino de lingua portuguesa nao pode se distanciar das praticas de
escrita atual. O estudo segue uma abordagem tedrico-metodoldgica da pesquisa-agcao
conformeGhedin e Franco (2011) e para atender aos intentos do trabalho, busco embasamento
nos estudos de Rojo (2012), sobre multiletramentos; Braga (2013) para escrita contemporanea
em ambientes digitais; Gomes (2007, 2009; 2010; 2011), Kress (2008) e Lenke (2005) para os
da multimodalidade. Para a geracdo de dados foram elaboradas, com base emSchnewly e Dolz
(2004), duas sequéncias didaticas: de exploracdo e de aplicagdo. A primeira objetivou
conhecer os alunos por meio de suas préticas de letramento ndo escolar, promovendo a
producdo de texto oral ou escrito em meio digital, a fim de verificar as habilidades ja
adquiridas ou ndo pelos alunos na elaboragao de trabalhos usando as diferentes linguagens. A
segunda foi elaborada a partir dos dados gerados na primeira e consistiu em uma proposta de
intervencdo e construcdo de narrativas digitais, abrangendo atividades de leitura e producdo
de textos multissemioticos. Os resultados da primeira sequéncia didatica apontaram para uma
concepcdo ingénua por parte dos alunos de que o uso de diferentes linguagens atreladas ao
texto verbal ndo passa de enfeites e também para algumas deficiéncias no dominio de
estratégia de leitura e de producdo de textos multimodais. Ja o resultado da segunda sequéncia
didética evidenciou mudangas significativana producao e na leitura de textos multimodaiscom
a aplicacdo de pressupostos pedagdgico dosmultiletramentos e que a implementagdao das
ferramentas tecnologica no ensino de lingua portuguesa teve impacto significativo na
motivagdo e nacolaboragdo entre os alunos, favorecendo a criagdo das narrativas digitais.

Palavras-chaves: Multiletramento. Multimodalidade. Leitura. Escrita. Narrativas
digitais.



RESUMEN

Este trabajo discute una propuesta de letramento desarrollada con alumnos del 9° afio de una
escuela publica de Macei6-Al. Se pretende entender como el trabajo con multiletramentos
puede favorecer la lectura y la produccion de textos multimodales en forma de narrativas
digitales, una vez que como consecuencia de las nuevas tecnologias, otros lenguajes mas alla
de la verbal, se combinan constituyéndose en textos multimodales tan presentes en la sociedad
actual, lo que demuestra que la ensefianza del idioma portugués no puede distanciarse de las
practicas actuales de escritura. El estudio sigue un enfoque tedrico-metodologico de la
investigacion-accion Ghedin y Franco (2011) y para atender a los intentos del trabajo, busco
embasamiento en los estudios de Rojo (2012), sobre multiletramentos; Braga (2013) para
escritura contemporanea en ambientes digitales; Gomes (2007, 2009, 2010, 2011), Kress
(2008) y Lenke (2005) para los de la multimodalidad. Para la generacion de datos se
elaboraron, sobre la base de Schnewly y Dolz (2004), dos secuencias didacticas: de
explotacion y de aplicacion. La primera objetivd conocer a los alumnos por medio de sus
practicas de letramento no escolar, promoviendo la produccién de texto oral o escrito en
medio digital, a fin de verificar las habilidades ya adquiridas o no por los alumnos en la
elaboracién de trabajos usando los diferentes lenguajes. La segunda fue elaborada a partir de
los datos generados en la primera y consistié en una propuesta de intervencion y construccion
de narrativas digitales, abarcando actividades de lectura y produccion de textos
multisemidticos. Los resultados de la primera secuencia didactica apuntaron a una concepcion
ingenua por parte de los alumnos de que el uso de diferentes lenguajes (sonido, imégenes)
vinculadas al texto verbal no pasan de adornos y también para algunas deficiencias en el
ambito de estrategia de lectura y produccion de textos multimodal. Pero el resultado de la
segunda secuencia de instruccién mostrd cambios significativos en la produccion y la lectura
de textos multimodales con la aplicacion de los supuestos pedagdgicos de multiletramentos y
que la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza del idioma portugués ha
tenido un impacto significativo en la motivacién y en la colaboracion entre los estudiantes,
fomentando la creacion de las narrativas digitales.

Palabras claves: Multiletramento. Multimodalidad. Lectura. Escritura. Narrativas
digitales.
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INTRODUCAO

Narrar é contar histérias e as historias tém papel fundamental no desenvolvimento
social, cognitivo e afetivodo ser humano, pois é através do ato de contar histérias que uma
geracdo transmite a outras geragdes sua cultura, seus costumes, suas crengas, seus valores e
seu conhecimento, trazendo de volta algumas lembrangas e experiéncias vivenciadas. Dessa
forma, é contando um pouco de histéria, minha histéria, que comegarei este trabalho.

No seio de uma familia com pais semianalfabetos, o estudo era sonho de meus pais
para os filhos e a garantia de futuros melhores.Recordo-me de suas palavras: "Quem ndo
estuda, ndo sabe de nada e filhos meus tém que ser doutores!". Cresci sabendo que a escola
era o lugar onde eu poderia aprender; conhecer sobre as pessoas, sobre o mundo, sobre as
letras, talvez com a visdo ingénua de que 14 eu aprenderia tudo, porém antes mesmo de
comegar a frequentar os bancos escolares, em casa, meu pai ja me ensinava, do seu jeito, aler
ea contar sobre o pretexto de que quanto mais cedo eu aprendesse, melhor seria.

Aprendi a ler aos seis anos de idade e os livros eram os meus maiores interesses,
mesmo com pouco ou quase nenhum acesso a eles. Ficava encantada com as muitas histérias
que lia e ouvia na escola e fora dela encontrava um jeito de lé-las, como nos Gibis
emprestados por tios e vizinhos.

Hoje compreendo que todo o esforco de meus pais para que eu estudasse foi
recompensado, pois fui a primeira da familia a frequentar uma universidade e também a
primeira com pds-graduacao. Fiz do sonho de meus pais de estudar o meu ideal.

Como professora, minha histéria comec¢ou antes mesmo de ingressar na Universidade
Federal de Alagoas- UFAL, no curso de Letras em 2001.Aos 16 anos de idade consegui meu
primeiro emprego como auxiliar de classe das turmas de alfabetizacdo em uma escola de
Educagdo Infantil préximo a minha casa, trabalhei nessa escola durante dois anos o que
contribuiu e motivou-me a trilhar os caminhos da educacéo.

Passei entdo a dedicar-me ea estudar para prestar vestibular para letras, como disse
anteriormente,entrei na universidade em 2001, vindo a concluir o cursoem 2005. Durante
esses anos ensinei em escolas particulares para jovens e adultos Lingua Portuguesa.

Em 2006 prestei meu primeiro concurso para educacdo do Estado de Alagoas, fui
aprovada e lotada na escola campo desta pesquisa. A principio trabalhei com trés turmas de
Ensino Médio, mas minha maior vontade era continuar com a educac¢io infantil, como minha
formacdo nao era em pedagogia e sim em letras optei nos anos seguintes por ensinar no

Ensino Fundamental II, em especial as turmas dos 9° anos, com essas turmas estou ha mais de
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nove anos e desde essa época tenho me deparadocom todo tipo de alunos: arredios, amigaveis,
interessados, desinteressados,uns assistidos pela familia, outros ndo, por vezes apéticos, com
necessidades diferentes, mas acima de tudo muito criativos. O desanimo foi inevitavel, mas eu
precisava continuar!

Participei de algumas formagdes continuada oferecidas pela Secretaria de Educacio do
referido estado, o que me motivou ainda mais continuar estudando e dedicando-me.

Pelo meu desempenho nas formagdes continuada, fui convidada pelo setor de
formacdo da 13* CRE - Coordenadoria Regional de Educacdo a fazer parte do grupo de
formadoras do Pro-letramento em linguagem em parceria com a Universidade Federal de
Pernambuco-UFPE, atuando na formacdo de professores do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental I do estado nos anos de 2011 e 2012, para mim, essa foi uma experiéncia
maravilhosa e produtiva de trocas de conhecimento com outros professores alfabetizadores.
Foi a partir dai que pela primeira vez comecei a ouvia falar em alfabetizacdo e letramento,
Ana Teberosky, Emilia Ferreiro e tantos outros estudiosos da area.

Percebia entdo que minha formacdo estava apenas iniciando e que desejava alcar
novos voos, trilhar novos caminhos. Foi quando fiquei sabendo através de uma colega de
trabalho, também professora, sobre o mestrado profissional em letras - PROFLETRAS,
oferecido pela UFAL, vi nesse momento que era minha oportunidade de realizar um sonho
antigo que era o mestrado. O sonho ndo se realizou nas duas primeiras tentativas, apenas na
terceira vez consegui ingressar no curso, o que me deixou muito mais avida por novos
conhecimentos e aprendizado, pois apOs a participacdo como orientadora do Pré-letramento,
meu olhar para a escola e para os alunos ji dava sinal de mudancas, passei a acreditar que por
meio de meu trabalho poderia transformar realidades.

A entrada no PROFLETRAS possibilitou-me ndo somente realizar o sonho do
mestrado, mas principalmente de ter acesso a teorias que me fizeram refletir sobre minhas
praticas docentesque muitasvezes ponderava o ensino da lingua sobre uma perspectiva
puramente linguistica.

Meu ingresso no mestrado profissional exigiu de mim mais que mudancas em minha
postura como professora de lingua portuguesa, exigiu rupturas de paradigmas e a estudar
teorias que me permitiram reconhecer e refletir sobre os diferentes usos da lingua, das
multiplas linguagens presentes na sociedade contemporanea e acima de tudo a enxergar meus
alunos e as suas necessidades. Propus-me a distanciar-me do papel de professora detentora do

"saber", para dar lugartambém aoprotagonizo dos alunos em busca do préprio conhecimento.
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A medida que conhecia o programa das disciplinas do curso fui levada a criar pontes
entre a teoria e as minhas praticas. Nesse caminhar, deparei-me, dentre outras, com as ideias
da pedagogia dos multiletramentos, com reflexdes a respeito da insercdo das tecnologias da
comunicacdo e informacao incorporadas ao processo de ensino/aprendizagem, evidenciando
as habilidades necessarias de leitura e de escrita que estdo muito além da decifracdo do codigo
linguistico, bem comoas mudancas que os recursos tecnoldgicos provocam nas praticas
letradas da sociedade em que os letramentos s@o multiplos, valorizados e ndo valorizados,
locais e globais (ROJO,2009).

De fato, estamos cercados por um contexto em que as tecnologias da informagdo e
comunicacdo assumem grande visibilidade social. As linguagens que usamos no dia a dia
passam cada vez mais pelo uso das tecnologias, que tem evoluido em todos os setores da
sociedade, inclusive na educacdo. No Brasil, nos ultimos nove, dez anos, a educagdo vem
passando por algumas interferéncias no tocante a implementacao das tecnologias e, por isso
politicas publicas de informatizacdo das escolas vém sendo lancadas como o ProInfo.'

A escola, campo desta pesquisa, por exemplo, conta com laboratério de informética
equipada com em média 10 computadores, porém o acesso a internet € restrito porque esta
sempre precisando de manutengdo, infelizmente, situacdo comum das escolas publica do
estado. Apesar disso, realizamos partes das atividades desta pesquisa 14, pois pudemos contar
com o apoio da direcdo escolar que solicitou da secretaria de educagdo a visita de um técnico
em informatica para fazer a manutencdo das maquinas e também da rede Wi-fi, dando-nos
condic¢des de usar algumas vezes a internet da escola.

O fato é que as tecnologias além de serem um avanco global da sociedade
contemporanea e um convite para o uso de outras linguagens que nao s6 a verbal, sdo usadas
corriqueiramente pelos os alunos em suas praticas letradas. Sobre issoBraga (2013) afirma
que:

Entender a natureza e as consequéncias dessas transformagdes sociais € central para
a formacao critica do aluno que jé estd, direta ou indiretamente, imerso em novas
praticas e rotinas sociais. Essa imersdo gera mudancas na maneira dos individuos
pensarem, buscarem e compartilharem conhecimentos, estabelecem relacionamentos
e suas necessidades de momentos de lazer e envolvimento lddico. Ou seja, o aluno
também mudou e hoje traz para a escola novas praticasleitoras e produtoras que
foram desenvolvidas fora do controle escolar. (BRAGA, 2013, p. 10)

Com meus alunos nio acontece diferente, mesmo estudando em escola publica e com

baixa renda familiar, em sua maioria filhos de pais com rede informal ou

' O Prolnfo, programa Nacional de Informética na Educacio, serd melhor detalhado no referencial tedrico deste
trabalho.
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mesmodesempregados e dependendo da Bolsa Familia®, possuem e fazem uso da tecnologia
digital, celular, frequentemente e deverdo continuar ao logo de suas vidas. Prova disso eram
0s constantes convites que recebi para fazer partes de suas redes sociais, como Facebook,
WhatsApp e também dos muitos embates, entre nés provocados durante as aulas de lingua
portuguesa porque esses teimavam em usar seus aparelhos em atividades que a meu ver eram
puras distracdes. O problema € que ndo me dava conta de que durante essas possiveis
"distragdes" meus alunos estavam imersos em praticas de leitura e de producdes muito mais
"atrativas" do que aquelas que eu em minha dindmica de sala de aula os "obrigava" a
executar, ndo entendendo o porqué de tanto desinteresse e apatia pelasatividades de leitura e
producdo textual com texto impresso.

Assim, refletindo sobre o contexto de minha sala de aula e sobre a figura da professora
que se fundia a de pesquisadora apds a entrada no Profletras, ndo poderia ficar alheia a todas
essas mudancas, mas que deveria estar atenta e vincular o ensino a questdes concretas do
cotidiano dos alunos, envolvendo-os em trabalhos de leitura e de producdo consistentes e
também de seus interesses.

Penso que € a partir do momento que pondero as ideias dosmultiletramentos,os
objetivosdosParametros Curriculares Nacionais - PCN, tratando especificamente dos ciclos 3°
e 4° que os alunos sejam capazes de saber usar diferentes fontes de informacdo e recursos
tecnologicos para adquirir e construir conhecimento, isto é, que saibam usar diferentes
linguagens, que tenham um posicionamentomenos passivo e critico diante do que lhes sdo
revelados que crio um ambiente de aprendizagem em que os alunos sintam-se estimulados,
motivados para a leitura e producdo, especialmente de textos multimodais tdo presentes em
ambientes digitais, que englobam multiplas semioses, ndo s6 os verbais.

Nesse sentido, apresento neste trabalho chamado de Narrativa digital: uma proposta
para leitura e producdo de textos multimodais, um trabalhode intervencdo didatica
desenvolvida sob apespectiva dos multiletramentos para uma turma de9° da escola estadual
Dra. Eunice de Lemos Campos, adontando como abordagem de pesquisa a pesquisa-a¢ao,
participativa, partindo de um diagndstico na intencdo de conhecer melhor a realidade dos
meus alunos e do entorno escolar. Com base no diagndstico,proponho uma interveng¢ao com a

qual busco resolver um problema coletivo detectado durante a fase diagnostica.

’E um programa de transferéncia direta de renda, direcionado as familias em situacio de pobreza e de extrema
pobreza em todo o Pais, de modo que consigam superar a situacdo de vulnerabilidade e pobreza.

O programa busca garantir a essas familias o direito a alimentacdo e o acesso a educagdo e a saude.
Em todo o Brasil, mais de 13,9 milhdes de familias sdo atendidas pelo Bolsa Familia.
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A pesquisatem os seguintes objetivos:

Objetivogeral da pesquisa:

* Entender como o trabalho com os multiletramentos pode favorecer a producao escrita

dos alunos, tornando-os ndo sd receptores, mas produtores de textosmultimodais.

Objetivos Especificos:

* Investigar de que maneiras o trabalho com multiletramentos pode contribuir para o

ensino de leitura e escrita.

* Investigar se e como o trabalho com multiletramentos pode contribuir para que os
alunos do 9° ano de uma escola publica de Macei6 produzam textos multimodais na

forma de narrativas digitais;

Neste propdsito, destaco a seguinte questdo de pesquisa:

= Quais aspectos das habilidades de leitura e de escrita de alunos do 9° ano de uma
escola publica de Maceié podem ser desenvolvidos ou melhorados no trabalho

comtextos multimodais e narrativas digitais?

O trabalho esta dividido em cinco secdes, organizados de acordo com a ordem a
seguir: Introducdo, Fundamentacdo tedrica, Metodologia,anélise e discussdo dos dados e
conclusdo. A sec@o 1 corresponde a esta introdugdo; asecdo 2 a parte de fundamentacao
tedrica em que faco um panorama das abordagens tedricasque subsidiaram este trabalho e que
foram essenciais para as minhas reflexdes. Na secdo 3 de metodologia, apresento a
metodologia de investigacdo, seguida da escolha tedrica metodoldgica, da caracterizacao da
amostra (perfil do aluno e o campo de pesquisa), os procedimentos de geracdo de dados e a
descricdo das sequéncias didaticas de exploragdo e de aplicacdo.Na sec¢do 4, andlise e
discussdo dos dados,apresento as andlises dos processos realizados nos planos de aula de
exploracdo e de aplicagdo a partir de observacgdes participantes, registros em audio evideo,
anotagdes dos cadernos dos alunos e da professora, e asdiscussdes dos resultados obtidos (as

narrativas digitais).
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Finalizo este trabalho, secdo 5 de consideracdes finais, retomando todo caminho
percorrido, refletindo sobre as acdes aqui expostas e os resultados obtidos com as narrativas

digitais.
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1. FUNDAMENTACAO TEORICA

As revisdes tedricas que apresento nesse capitulo dao suporte ao trabalho investigativo
querealizei durante a pesquisa na Escola Estadual Eunice de Lemos Campos, com alunos do
9° ano A. Discorro a seguir breves conceitos sobre tecnologia e educagdo - transformacao na
maneira de ensinar e aprender; a leitura e a escrita na contemporaneidade: a multimodalidade
na construcio de sentido; e, por fim, alguns conceitos, tipos e potencialidades das narrativas
digitais, bem como os letramentos necessarios a sua producdo. Para tanto, trago,
preliminarmente, para dialogar comigo nesse trabalho, estudiosos como: (BRAGA,2013);
(VALENTE, 1997); (MORAN, 1999); (LOURENCO, 2012); (ALMEIDA & VALENTE,
2012); (BUSATO, 2006); (ALVES, 2012); (CARVALHO, 2008); (JESUS, 2010); (GOMES,

2010 e 2011); (KRESS 2008); (VIEIRA et al. 2007); (ROJO 2004 e 2012), dentre outros.

1.1 Tecnologia e educacao
1.1.1 Transformacao na maneira de ensinar e aprender

Parece cada vez mais dificil imaginar a vida sem o uso das tecnologias de informacao
e comunicagdo. Entre nés, professores, a propagacdo da internet/ banda larga, celulares cada
vez mais funcionais, as mensagens eletronicas, tipo e-mails, mensagens,WhatsApp3 dentro
outros, temcausado grande rebolico e diferentes reacdes. Por um lado, professores
empolgados com as possibilidades que se abrem com o uso dessas novas tecnologias e, por
outro lado, professores desconfiados, com medo por ndo saber utilizd-las ou conhecerem
menos que os proprios alunos.

De modo geral, o uso das Novas Tecnologias de Informac¢do e Comunicacao(NTIC)
para fins pedagdgicos vem, ha bastante tempo,mobilizando pesquisadores e professores a
focarem a sua utilizagc@o na apropriagdo do conhecimento, uma vez que a tecnologia traz para
pratica pedagdgica formas mais dindmica e colaborativa ao modo de ensinar e aprender

(BRAGA, 2013).

‘WhatsApp Messenger ¢ um aplicativo multiplataforma de mensagens instantineas e chamadas de voz
para smartphones. Além de mensagens de texto, os usudrios podem enviar imagens, videos e documentos em
PDF, além de fazer ligacOes gratis por meio de uma conexdo com a internet. O software estd disponivel
para Android, BlackBerry OS, iOS, Symbian, Windows Phone e Nokia.”' A empresa com o mesmo nome foi
fundada em 2009 por Brian Acton e Jan Koum, ambos veteranos do Yahoo e estd sediada na
cidade estadunidense de Santa Clara, na Califérnia. Disponivel em:<https:/pt.wikipedia.org/wiki/WhatsApp>
Acesso em: 25 de out. 2017.
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No Brasil, nos udltimos nove, dez anos, a educacdo vem passando por algumas
interferénciasno tocante a presenca e a implementacdo das tecnologias na educacdo, a
exemplo disso temos o Prolnfo?lancado em 2007, como uma politica piblica federal de
informatizac@o das escolas publicas brasileiras de ensino fundamental e médio e a formacgao
de professores; juntamente com esse programa foram lancados outros como Um Computador
por Aluno (UCA), com o objetivo de intensificar as (NTIC) nas escolas por meio da
distribuicao de computadores portateis aos alunos, foi um projeto que contemplou as a¢des do
MEC referentes a tecnologias na educacdo, em especial os laboratérios de
informatica,produ¢do e disponibilizacdo de objetivos educacionais na internet dentro do
Prolnfo Integrado, mas que segundo a Fundagdo Victor Civita (FVC)’na primeira fase do
projeto, apenas cinco escolas foram contempladas, sendo uma escola em Porto Alegre (RS),
uma em Sdo Paulo (SP), uma em Palmas (TO), uma em Pirai (RJ) e outra em Brasilia (DF). O
projeto também incluiu a formacao de professores, suporte técnico e acompanhamento do uso
computadores (laptops) nas escolas.

Seguindo a ldégica das inovagdes no que tange a implantacdo das tecnologias na
educagdo, uma vez que nenhum laboratério de informética estaria completo sem o acesso a
internet, em 2008, também foi lancado o Programa Banda Larga na Escola (PBLE), pelo
governo federal. O programa alterou a obriga¢cdo das operadoras autorizadas de telefonia fixa
de instalarem postos de servico telefonico nos municipios pela instalacdo de infraestrutura de
rede para suporte a conexao a internet em todos os municipios brasileiros e conectar todas as
escolas publicas urbanas, prevendo o atendimento ndao somente das escolas publicas urbanas
de nivel fundamental e médio, participantes dos programas E-tec Brasil®como também
institui¢des publicas de apoio a formagdo de professores como: P6lo Universidade Aberta do

Brasil, Nicleo de Tecnologia Estadual (NTE) e Nucleo de Tecnologia Municipal (NTM).

‘0 ProInfo, inicialmente denominado de Programa Nacional de Informatica na Educacdo, foi criado pelo
Ministério da Educacdo, através da Portaria n® 522 em 09/04/1997, com a finalidade de promover o uso da
tecnologia como ferramenta de enriquecimento pedagdgico no ensino publico fundamental e médio.
O funcionamento do Prolnfo se da de forma descentralizada, existindo em cada unidade da Federagdo uma
Coordenagdo Estadual, e os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), dotados de infraestrutura de informatica
e comunicagdo que reinem educadores e especialistas em tecnologia de hardware e software. Disponivel
em:http://www.fnde.gov.br/programas/programa-nacional-de-tecnologia-educacional-proinfo. ~ Acessado em:
26/12/16.

> Artigo: O uso do computador e da internet nas escolas publicas. Disponivel em:
<http://www.fvc.org.br/estudos-e-pesquisas/avulsas/estudos1-7-uso-computadores.shtml?page=1>. Acessado
em: 28 dez.2016.

SLancado em 2007, o sistema Rede e-Tec Brasil visa 4 oferta de educaciio profissional e tecnoldgica a distncia e
tem o propdsito de ampliar e democratizar o acesso a cursos técnicos de nivel médio, publicos e gratuitos, em
regime de colaboragdo entre Unidlo, estados, Distrito Federal e municipios. Os cursos serdo ministrados por
institui¢des publicas. Disponivel em:< http://portal.mec.gov.br/rede-e-tec-brasil>. Acesso em: 28 dez. 2016.
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Em Alagoas, o Plano Estadual de Educacio (PEE) "de 2015 a 2025, prevé como meta
fomentar a qualidade da educacdo bésica em todas as etapas e modalidades, dotando as
escolas publicas da rede estadual de infraestrutura material, didatico-pedagbgico e
tecnolégico, promovendo equipamentos e recursos tecnologicos digitais para a utilizagc@o
pedagdgica no ambiente escolar a todas as escolas da rede estadual, incluindo condicdes
necessdrias para a universalizacdo ndo somente dos laboratérios de informatica como também
dasbibliotecas com acesso as redes digitais de computadores e internet. Desde 2010, em
Alagoas sdo mais de 237 escolas com laboratério de informética na zona urbana e rural.
Entretanto, na escola em que se deu essa pesquisa, apenas os professores do ensino médio
foram chamados a participar do programa de capacitacdo de professores para o uso do
laboratério de informética e também os tunicos a receberem os laptops educacionais.
Conforme sera melhor detalhando no decorrer deste trabalho, havia na referida escola,até a
finalizacdo deste trabalho, um laboratorio de informatica com apenas dez computadores,
nimero muito menor do que seria necessario para a quantidade de alunos matriculados, com
restrito acesso a internet, ou seja, alguns com outros ndo, onde a causa mais provavel seja,
talvez, pela falta de manutencao das maquinas.

No entanto, apenas a introducdo dos computadores nas escolas ndo € suficiente para
uma ressignificacdo das praticas pedagogicas, sendo de estrema importancia a capacitacdo de
todos os professores para que eles assumam o papel de mediador do conhecimento. Segundo
(VALENTE, 1997) a formacdo do professor deve prover condi¢cdes para que ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como integrar o
computador na sua pratica pedagdgica e seja capaz de superar barreiras de ordem
administrativa e pedagdgica. Essa formacdo possibilitara a prética de transmissao do conteudo
de forma fragmentada para um ensino integrador e voltado para a necessidade do aluno,
direcionada a resolucdo de problemas especificos, em outras palavras, muito além de
conhecer e usar os recursos tecnologicos na pratica pedagdgica de ensino-aprendizagem ¢é
necessario uma formacdo voltada a uma prética pedagdgica reflexiva; Freire (1996, p. 88)
afirma que um dos saberes fundamentais a pratica educativa é o que adverte da necessaria
promocao da curiosidade espontanea para a curiosidade epistemoldgica.

Segundo Moran (1999) para integrar as tecnologias num ensino inovador € importante

conectar o ensino com a vida do aluno, chegando a ele por vérios caminhos possiveis: pela

7 Disponivel em: <http://www.educacao.al.gov.br/espaco-do-servidor/plano-estadual-de-educacao-pee/pee-
2015-2025>. Acesso em: 28/ dez.2016.
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experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representacdo, pelas multimidias, pela interagao

partindo de onde ele esta. O autor ainda adverte que:

Ensinar com as novas midias (tecnologias) serd uma revolugdo, se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes
professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade
sem mexer no essencial. A internet ¢ um novo meio de comunicacdo que pode
ajudar-nos a rever, a ampliar e modificar muitas das formas atuais de ensinar e
aprender(Moran, 1999, p. 8)°.

Para Braga (2013), ndo € a simples incorporacdo da tecnologia que promovera as
transformag¢des no ensino, segundo a autora muitos dos usos das tecnologias em sala de aula
configura-se em mera exposicdo de temas (noData show ou leitura de um determinado
assunto no computador), gerando muito pouco conhecimento e reflexao por parte dos alunos.
Lourenco (2012, p. 63)corrobora com essa ideia ao afirmar que muitas vezes 0S recursos
tecnologicos sdo usados apenas como suporte ao trabalho de preparacio de aulas ou
meramente com fungdes instrumentais e complementares do trabalho do professor, ndo
acrescentando nada de novo em termos de conhecimento por parte dos alunos, ou seja, ndo €
usado como uma ferramenta cognitiva, que segundo (JONASSEN, 2007 apud LORENCO,
2012) sao "ferramentas informaticas adaptadas ou desenvolvidas para funcionarem como
parceiros intelectuais do aluno, de modo a estimular e facilitar o pensamento critico". Ainda
conforme Braga (2013) para que o uso das (NTIC) seja produtivo € necessario rever velhas
praticas de sala de aula e pensar em alternativas. Sobre isso as autoras propdem trés
caminhos: dois centrados na construcdo colaborativa de conhecimento, onde o primeiro seria
a aprendizagem baseada em casos, o segundo a aprendizagem baseada em problemas e o
terceiro centrado na autonomia do aprendiz.Mas para que esses caminhos sejam
trilhados,deve-se levar em conta a realidade social do aluno que deve ser o ponto de partida,
em outras palavras, as acdes educativas para que faca sentido para o aluno precisa ser
contextualizada ao seu cotidiano. No caso dessa pesquisa, pude constatar pela troca de
informacdes e aproximagdes com os meus alunos que grande parte deles usa computadores e
ou telefonia moveis - celulares em casa para postagem de videos,publicacao de fotos ou textos

em suas redes sociais € que isso ja era uma pratica social deles, mas que precisavam

¥ Palestra proferida pelo Professor José Manuel Moran no evento “Programa TV Escola - Capacitagio de
Gerentes”, realizado pela COPEAD/SEED/MEC em Belo Horizonte e Fortaleza, no ano de 1999. Disponivel
em:<http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20>TextoMoran.pdf.
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transformar essas praticas em conhecimento e ndo apenasem mera reprodu¢do do senso
comum.

Almeida & Valente (2012) acentuam que o uso pedagdgico das (NTIC) expande os
tempos e os espacos educativo, uma vez que, envolve a busca, a organizagado e as articulagdes
das informacdes, a reflexdo critica, o compartilhamento de experiéncias e a produgdo de

novos conhecimentos. Os autores ainda asseguram que:

As TIC propiciam a reconfiguracido da pratica pedagdgica, a abertura e plasticidade
do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos. Por meio da
midiatizacdo das TIC, o desenvolvimento do curriculo se expande para além das
fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das instituicdes educativas; supera a
prescricio de conteddos apresentados em livros, portais e outros materiais;
estabelece ligagdes com os diferentes espacos do saber e acontecimentos do
cotidiano; e torna publicas as experiéncias, os valores e os conhecimentos, antes
restritos ao grupo presente nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagdgico
(ALMEIDA & VALENTE, 2012 p. 60).

Neste trabalho, defendo a ideia de que as tecnologias ndo sdo apenas ferramentas a
serem utilizadas, mas sim, sdo ferramentas que podem facilitar a aprendizagem e o processo
de construcdo de significado, do conhecimento por parte dos alunos do 9° ano A, que
colocados diante de situagdes problemas possam aprender com as tecnologias, através da
colaboracdo nostrabalhos em grupos, que tenham os mesmos objetivos e negociem métodos
que utilizardo para a realizagdo de tarefas que nesse caso sdo as narrativas digitais. Penso,
assim como Gomes (2017, comunicagao oral), as tecnologias como mediadoras de alguma
forma de expressdo e comunicacdo que envolve multiplas linguagens, que quando bem
utilizadas podem contribuir com a aprendizagem e com o trabalho de leitura e de producgdo

textual.

1.2Leitura e escrita
1.2.1 A leitura e escrita na contemporaneidade: a multimodalidade na construcao de

sentido

E indiscutivel a presenca da multimodalidade na sociedade contemporinea e o
reconhecimento das potencialidades das multiplas linguagens na construcdo de textos
multimodais tem atraido cada vez mais a aten¢do de pesquisadores na éarea dos
multiletramentos como Rojo (2012); Gomes (2011); Almeida (2006); Kress, (2008); Kress;
Van Leeuwen, (2001, 2006) dentre outros.
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O termo multimodalidade vem da teoria sociossemidticainaugurado por Kress e Van
Leeuwen(1996). Os pioneiros nos estudos multimodais propuseramo desenvolvimento das
principais nog¢des da Linguistica Sistémica-Funcional voltada para outros modos de
comunicac¢do, encontrando respaldos na teoria desenvolvida por Halliday (1978, 1985) que
comecou a transpor os limites linguisticos e adentrar na analise semidtica.

A semidtica social, segundo Lenke (1988); Thibault (1991) apud Gomes (2009):

Tornou-se fundamental para aqueles interessados em analisar aspectos dos textos
que transcendiam os limites da lingua. A Semiética social passou a ser a analise de
sistemas de signos ndo estaticos e estruturas textuais de processos de significacdo
socialmente situados(LEMKE, 1988; THIBAULT, 1991 apud GOMES, 2009 p.64).

Nesta perspectiva, o termo multimodalidade surge como afirma (IEDEMA, 2003)
apud (GOMES, 2009) para realcar a importancia de se levar em consideracdo os diferentes
modos de representacdo: imagem, musica, gestos, sons, espagos, etc., além dos elementos
linguisticos, nas analises de textos.

Dessa forma, a multimodalidade tem sido usada para se referir a textos constituidos
por combinacdes de recursos semidticos’de escrita como fonte, tipografia, som (palavra
falada, musica), imagem, gestos, movimentos e etc.

Para muitos pesquisadores, no que tange ao contexto da aprendizagem, a linguagem
empregada nas mais diferentes praticas sociais semiotizadas, cabea escola o papel de fomentar
atividades que desenvolvam em seus alunos novas habilidades de leitura e de escrita com foco
no letramento digital. No entanto, levando-se em consideracdo o uso que os alunos ja fazem
em suas praticas sociais de textos composto por imagens, som e palavras, vale repensar o
significado do ler e do escrever na contemporaneidade, uma vez que, a escrita torna-se mais
que uma mera producdo verbal de palavras, frases e sentencas e engloba o planejamento e a
articulacdo de diferentes linguagens (verbal, ndo verbal,oral, imagética) com o objetivo de
atingir um prop0sito comunicativo.

Ja se sabe que novos elementos e modos de organizacdo na composicao textual t€ém
modificado a maneira de ler e de produzir textos na atualidade.Dionisio& Vasconcelos (2013)

usam a expressao "grande mosaico semidtico” para se referirem a sociedade atual que se

z

’ A definicio de recurso semidtico que prevalece é a estabelecida por Van Leeuwen: Acdes materiais, ou
artefatos que usamos com propésito comunicativo, quer produzidos fisiologicamente- por exemplo, com nosso
aparato vocal, os musculos que usamos para fazer expressdes faciais e gestos- ou tecnologicamente, por
exemplo, com lapis e tintas, ou computador e software - junto com meios nos quais cada um desses recursos
pode ser organizado. (Van Leeuwen, 2004 apud Dionisio & Vasconcelos, 2013)
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constitui como um grande ambiente multimodal na qual palavra, cores, imagens, sons,
musica, aromas, movimentos variados, texturas e formas se combinam.

Nio ha textos monomodais, ou monossemiéticos (SILVA; SOUZA & CIPRIANO,
2015), uma vez que, em textos verbais utilizam-se recursos visuais como cor, formatacido e
tipografias. No entanto, quando considerada as mudancas sociais e tecnologicas, 0s espacos
dados ao visual, ao imagético expandem-se consideravelmente, em outras palavras, o texto
vem ganhando novos formatos a partir da disseminagdo tecnoldgica que transcende a
modalidade escrita da lingua, agregando novas composi¢des em que nem sempre o escrito € o
elemento central.

De acordo com Nascimento et al (2011) apud Silva et al (2015) nas praticas
contemporaneas, o espago da imagem amplia-se consideravelmente, e por tanto, os elementos
imagéticos sdo agrupados na composicao textual a fim de acarretar determinado sentido numa
miscelanea de cor, formato, forma e estilo que revelam a intengdo comunicativa do autor.

De fato, € pertinente pensar que a linguagem escrita vem passando por uma
ressignificagdo.Linguagens que antes eram periféricas, tornam-se saliente e, em muitos casos,
sd0 as protagonistas em eventos comunicativos como € o caso das imagens fixas ou em

movimento (GOMES, 2011). Ainda segundo o autor:

A publica¢do de textos em blogs, sites e em outras redes de relacionamento tem
permitido a um nimero cada vez maior exercitar a pritica da escrita, desde
postagens de comentérios a produgdo artisticas ou académicas, por lazer, trabalho ou
qualquer outra razdo. Dadas as facilidades dos ambientes digitais, os textos vém
acompanhados de imagens ilustrativas, ou as imagens é que vém com textos
explicativos. Tudo isso num visual diferente, que ultrapassa os limites do que
chamamos de redacdo e entra no campo do design, da producdo visual
(GOMES,2011, p. 13)

Parece-nos que na atualidade, escrever € muito mais que produzir textos verbais, que a
multimodalidade j4 faz parte da vida de grande parte dos alunos e o professor tem muito que
ensinar e aprender nessa area. Rojo (2012) destaca o que ha mais de 15 anoso grupo de
pesquisadores dos letramentos ou GNL - Grupo de Nova Londres ja evidenciava: o fato de
que os alunos contavam com acesso as tecnologias que exigem novas praticas, ou seja, novos
letramentos, de cardter multimodal ou multissemidtico, destacando as multiplicidades
presentes na sociedade, dentre elas a multiplicidade semiética de constitui¢ao dos textos por
meio dos quais a sociedade comunica-se € se informa. De modo geral, € cada vez mais

comum que as imagens se integrem ao texto,onde lingua e imagem trabalhem juntas (KRESS;
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VAN LEEUWEN, 1996, 1998 apud GOMES 2009), exigindo do leitor ou produtor
capacidade e pratica de leitura e producdo, ou seja, os multiletramentos.

Ao citar Kress& Van Leeuwen (1996), Gomes (2010) em seu artigo, Relagao texto-
imagem, defende que as modalidades culturalmente valorizadas mudam ao longo da histdria e
que atualmente a escrita cede lugar para a imagem, trazendo mudanc¢as na comunicagdo
digital ou analdgica. Ainda citando esses autores, Gomes (2010) apresenta a relagcdo texto-
imagem, considerando queestes possuem "affordances" particulares e que se integram tanto
no leiaute (texto, cor, distribui¢do das imagens) quanto ao significado da mensagem,
atribuindo duas ideias principais na relacio texto-imagem: a) a primeira é que ha alguns tipos
de imagem que em certo contexto sao mais esclarecedoras que o préprio texto escrito e b) que
a combinacao de texto-imagem pode ajudar na constru¢do de sentido, embora também afirme
que a imagem costuma ter um impacto emocional mais direto, enquanto que o texto escrito
traz um apelo maior ao raciocinio légico.

De fato,a materialidade dos textos estd cada vez mais hibrida, em uma relacdo quase
que indissociavel (GOMES, 2010), e, desse modo, assume a condi¢ao de multimodal. Porfirio
et al, (2015) apud Dionisio (2007) define o texto multimodal como um tipo de construcao
textual ancorado na mobilizagdo de modos distinto de representacdo, falando de outro modo,
palavras e gestos, palavras e entonacdo, palavras e imagens, palavras e animacdo abarcam a
multimodalidade discursiva, e, nesse sentido, a multimodalidade € a unido de elementos
provenientes de diferentes linguagens.

Kress (2012) em conversa com BeritHenrisken para 0
InstituteofEducationUniversityof London, traduzida pelo PIBID do Departamento de Letras
de Pernambuco '’ pondera que a escrita foi, por muito tempo na sociedade letrada, encarregada
de grande parte da carga informativa do texto, no entanto, pode-se dizer que ela temse
apresentado cada vez mais mesclada com a imagem, convergindo para um tnico propdsito:
fazer significar.

Ainda de acordo com o autor, quando queremos comunicar algo, procuramos modos'’
de fazé-lo com a premissa de que apenas um modo possa ndo ser suficiente, e nesse caso, a

imagem pode ser usada para melhor exemplificar ou comunicar, sendo disposta de acordo

' As falas de GuntherKress no video " Whyadopt a multimodal approach? Foram traduzidas pela equipe do
PIBID do Departamento de Letras da Universidade Federal de Pernambuco. Disponivel
em:<http://www.pibidletras.com.br/cine-letras/gunther-kress/>acesso em: 16 jan. 2017. A visita a esse site s6 foi
possivel a partir da leitura do referencial teérico e bibliografico da dissertacdo de (BISPO, 2016), Mestra do
PROFLETRAS - UFAL, 2016.

"1 Elementos produzidos socialmente como imagem, escrita, som, musica, cores, entonacio, ritmos, efeitos
visuais, etc. Disponivel em:<http://www.pibidletras.com.br/cine-letras/gunther-kress/> acesso em: 17 jan. 2017.
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com a pretensdo, com o objetivo comunicativo do produtor de forma que possa ser mais
informativo para o leitor, embora haja maneiras convencionais para usa-la.Kress (2012)
também afirma que todos os recursos semioticos (escrita, imagem, cor e etc.) sdo capazes de
gerar significados, porém ndo da mesma forma, eles nos permitem fazer coisas diferentes em
relacdo as mesmas questdes, gerando um significado mais rico ou completo em relacdo aquele
gerado por um unico modo.

Conforme diz Lemke, (2010 [1998]: s.p) apud Rojo (2012),

O texto pode ou ndo formar a espinha organizadora de um trabalho multimidiatico.
O que realmente precisamos ensinar, ¢ como varios elementos e tradi¢des culturais
combinam essas modalidades semidticas diferentes para construir significados
separadamente. Tenho chamado isto de "significado multiplicador" (LEMKE,
1994a; 1998) porque as opg¢des de significados de cada midia multiplicam-se entre si
em uma explosdo combinatdria; em multimidia, as possibilidades de significar ndo
sdao meramente aditivas(LEMKE, 2010 apud ROJO, 2012, P. 20).

E como fica a leitura com a ampla divulgacdo e acesso dos aparatos tecnoldgicos
como o celular, por exemplo?

Se o texto adquire um novo formato (multimodal), que tem atraido cada vez mais os
alunos, também tem modificado a maneira como sdo lidos, ou seja, a leitura do texto nesse
novo formato vai além da decodificagdo dos signos alfabéticos sobre o qual se voltava o
trabalho pedagoégico por muito tempo. Hoje, os estudos da linguistica aplicada postulam a
leitura como uma atividade interativa de producdo de sentido que se realiza com base nos
elementos linguisticos presentes na superficie do texto e na sua forma de organizacao (KOCH
& ELIAS, 2012), sobre o qual o leitor faz uso de rituais textuais discursivos e cognitivos
(ROJO, 2004), ou seja, a leitura é uma atividade de constru¢do de sentido que envolve a
interacdo autor-leitor-autor (KOCK & ELIAS 2012).

No entanto, o ato da leitura ndo se limita ao aspecto cognitivo. Ele é também uma
pratica social em que o leitor faz uso de multiplos saberes (SILVA; SOUZA & CIPRIANO,
2015). De fato, as praticas sociais de comunica¢do, atualmente, t€ém influenciado na maneira
de como as pessoas leem, pois além da leitura do texto escrito € necessaria também a leitura
do ndo verbal que se mistura aos textos na constru¢ao de sentido.

Para Dionisio & Vasconcelos (2015) ler um texto envolve necessariamente algumas
func¢des neuropsicoldgicas e o processo de leitura de um texto multissemidtico envolve além
de outras habilidades, a atengdo, a percep¢do, a memoria, a linguagem, as habilidades

visuoperceptivas € visuoconstrutivas.
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Lencastre & Chaves (2007) afirmam que assim com se ensina a ler e a escrever
alfabeticamente, € 16gico que também se deva ensinar a ler visualmente. Segundo os autores,
a alfabetizacdo visual deve permitir ao aluno a aprender varias linguagens e que elas sirvam
como elementos de comunicacdo; deve tentar desenvolver a capacidade perceptiva-visual
mediante exercicios de leitura analitica de imagens. Ainda para os autores supracitados, o

ensino da imagem é:

Importante porque marca o reconhecimento da imagem ja ndo apenas como auxiliar
que pode servir a outras linguagens, mas enquanto linguagem especifica, com valor
proprio. E objetivo de o ensino pela imagem facilitar aos alunos recursos e
mecanismos de representacdes que t€m as imagens, para descobrir as suas
potencialidades expressivas, significativas e comunicativas, é, pois, obter a maior
quantidade de informacdes acerca da imagem analisada. E "ler" (LENCASTRE &
CHAVES, 2003).

De modo geral, a escola ndo deve manter-sedistante das praticas de leitura e de
producdo textual advindas da realidade atualde comunicagdo e informacdo oferecidas pelas
tecnologias digitais contemporaneas, mas deve investir em metodologias que explorem os
recursos tecnologicos, ensinando os alunos a extrair informagdes e a se comunicar através da
producdo de textos multimodais, e € por isso, que dentro deste contexto reforco o objetivo
desse trabalho, propondo a leitura e a produgdo de textos multimodais a partir das narrativas

digitais.

1.3 Narrativas digitais

1.3.1Da narrativaa narrativa digital: breve relato

“Mamde, conta uma histéria...” Inicioessa secdo com a citacdo da fala de duas
criangas antes de dormir porque ela representa bem o interesse por ouvir e contar histérias que
acompanha o ser humano desde os primérdios da humanidade. Todos nés gostamos de contar
e ouvir historias.

Se procurarmos em nossa memoria ndo serd dificil lembrarmo-nos das histdrias
contados em nossa infancia por nossos pais, avos, tios, amigos e professoresque mesmo sem
percebermos, moldaram de certa forma nosso jeito de ser e entender o mundo.

N3ao raras vezes, ainda hoje em nosso cotidiano, contamos e compartilhamos histérias
de diferentes maneiras, quer seja através de transmissao oral nos encontroscom familiares, no

trabalho, na escola, quer seja através dos meios ou plataformas digitais como as redes sociais

“Fala dos meus filhos pequenos antes de dormir.
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Facebook, WhatsApp, as péginas pessoais blogs e Youtube, definidas por digital
storytelling” .Para (BUSATO, 2006) historias existem para serem contadas, serem ouvidas e
conservarem acesa o enredo da humanidade. O contador narra para se sentir vivo (ALVES,
2012; CARVALHO, 2008).

A historia tem papel fundamental no desenvolvimento social, cognitivo e cultural do
ser humano. Contar historia € uma das artes mais antiga da humanidade, desde os tempos
mais antigos os povos sentavam-se ao redor do fogo para além de se aquecer, narrar
acontecimentos, ouvir relatos, dialogar, e assim reunidos contavam e ouviam historias,
transmitindo conhecimentos, mitos, lendas, crencas, costumes e valores acumulados pelas
geragdes. O proprio Jesus em suas pregacdes valia-se de paurélbolals14 para transmitir seus
ensinamentos aos discipulos,passando do concreto ao simbdlico.

O ato de contar histéria surgiu muito antes da escrita, embora nao se tenha uma data
cronoldgica para marcar seu surgimento, foi através, primeiramente, da oralidade e depois das
pinturas que a cultura da humanidade se manteve viva na memoria por muito tempo.Para
(JESUS, 2010), o ser humano gosta de histérias porque possibilita uma melhor compreensao
do mundo e garante a continuagdo, a transformacdo e a legitimagdo das criagdes
culturais.Egan(apud BOTTENTUINT JR., LISBOA e COUTINHO, 2005) ao escrever sobre
o valor da histdria no processo de ensino/aprendizagem, aponta que este consiste basicamente
no seu poder de envolver as emog¢des dos alunos, despertando a sensibilidade, a imaginacgado e
o interesse pelos conteudos curriculares.

Bruner (apudVALENTE & ALMEIDA, 2012) concebe as narrativas como forma de
da sentido a propria vida, a experiéncia do tempo vivido, considerando a subjetividade, o
ambiente cultural e os instrumentos para os discursos comunicativos, dito de outra maneira, é
por meio de narrativas que uma cultura fornece modelos, transmite sua identidade, sua
tradicdo e se dissemina. Bruner (apudVALENTE & ALMEIDA, 2012) também propde para a
escola uma pedagogia interativa e intersubjetiva voltada a interpretacdo e a producdo de
significado sobre a vida e as culturas dos alunos, desenvolvendo narrativas como meio de usar
a linguagem para construcao de experiéncias historica e social (VYGOTSKY 1996).

Carvalho (2008) situa a importancia da narra¢do para a humanidade, apresentando, em

uma curta linha do tempo, icones historicamente conhecidos como:

“Esse conceito serd mais bem definido na proxima secdo deste capitulo.
"¢ uma narrativa curta que, mediante o emprego de linguagem figurada, transmite um conteido moral, sendo
por isso erroneamente confundida com a fabula. Difere do apdlogo, por ser protagonizada por seres humanos.
Eram muito comuns entre os hebreus e seu principal contador de pardbolas foi Jesus Cristo, que possui varias
parabolas registradas no Novo Testamento.Disponivel em:

<https://pt.wikipedia.org/wiki/Par%C3%A 1bola_(figura_de_estilo)>. Acesso em: 01 dez. 2016.
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1- A escrita cuneiforme, inventada pelos sumérios, € o mais antigo sistema de escrita

que conhecemos atualmente por meio de documentos datados nos milénios IV e II

antes de nossa era, embora ja houvesse tentativas pictograficas e orais anteriores a

serem consideradas.

2- Os desenhos rupestres, que segundo estudiosos, eram uma tentativa de o homem

pré-histérico contar o seu modo de vida através da arte traduzida em formas da

natureza, animais selvagens e acdes do cotidiano.

3- Os registros pictograficos das piramides egipcias também em partes contam o modo

de vida das pessoas, os rituais religiosos, a danca, a luta e os combates pelo poder e

sobrevivéncia.

4- Antigas civilizagdes nas mais diversas partes do planeta também registravam os

seus mitos sobre a criagdo do mundo em tradi¢des orais e escrita através do tempo.

5- Civilizag¢des indigenas durante muito tempo passaram aos seus descendentes nos

saberes, a historia do seu povo, suas crengas religiosas e seus rituais de cura através do

contar histérias e lendas que surgiram de geragao em geracao.

6- As historias contadas por Cristo que atravessaram o tempo até os dias atuais.

7- As grandes epopeias que conhecemos como: Iliada, Odisseia- atribuida a Homero

(século 7a.C). Eneida- Virgilio (70 - 19 a.C). Divina Comedia - Dante Alighieri

(século XIV). Os Lusiadas de Luiz de Camdes (1524-1580) e tantos outros que

registraram histdrias orais ou escritas, num misto de fic¢ao e realidade, cultuada entre

muitos fatores, pela riqueza de detalhes que retratam o tempo e os costumes da
sociedade da época.

8- A biblia, o livro mais lido pela humanidade, registra em suas péaginas historias

antes, durante e depois de Cristo.

9- Superada a barreira do dominio da escrita pelos nobres e pela elite religiosa,

expande-se ainda mais possibilidades de contar historias nos mais diversos romances,

novelas, contos, fabulas e etc.

Ainda para a autora as narrativas que tradicionalmente eram transmitidas de forma oral
ou escritas, puderam ganhar um novo formato, o digital, que contribui com novos recursos
como som, imagem, movimento, 0 que a torna mais atrativa e interativa. Segundo Carvalho
(2008, p. 85) “as historias, no século XX, passaram a ndo ser mais baseadas exclusivamente
na palavra, oral ou escrita, as imagens passaram a ser ingredientes indispensaveis das historias
e agora nds ndao somente ouvimos e lemos, as assistimos a sua representacdo audiovisual”.

Sendo a narrativa um ato heterogéneo(oral, escrito, desenhado), (BABO, 2005
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apudLOURENCO, 2012) também nos lembra da possibilidade de sua realizagdo ser hibrida,

cuja producdo € permitida em meio digital. Sobre isso afirma que:

[a] arte atual, imersa no digital, permite pensar de uma forma ainda mais impositiva
a contamina¢do dos véarios sistemas semidticos incluindo a linguagem. As artes
digitais, ao obedecerem a uma transposi¢do ou tradu¢do simbolica, encontram-na
sua virtualidade, o regime verbal digitalizado. E ai, nesse pano de fundo do virtual,
que a escrita, a imagem e o som se fundem, ndo como plasticidades diversas, mas
numa mesma conversio com uma percepcio global ao nivel da acdo (BABO, 2005
apud LOURENCO, 2012, p. 68).

Esse novo formato de narrar historia tem atraido cada vez mais nossos alunosque
podem usar diferentes ferramentas digitais como celulares, aparelhos multifuncionais, com
gravadores, camera de video, maquina fotografica e tabletes, agregando nao s6 o texto escrito,
mas as multiplas linguagens midiaticas advindas de suas praticas sociais para a producdo de
suas proprias histdrias, e, o professor, por sua vez, pode com a producdo dessas historias
explorar novos conhecimentos, ensinar novos conceitos, pode identificar os conhecimentos ja
adquiridos pelos alunos e fazé-los sair do senso comum, intervindo e auxiliando seus alunos
em assuntos deficitarios, criando condi¢des para que o aluno possa realizar o espiral da
aprendizagem e com isso construir novos conhecimentos Valente (apud VALENTE &
ALMEIDA, 2012).

E bem verdade que as novas tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao(NTIC)tém redimensionando nossa maneira de interagir com o mundo, segundo
(BRAGA, 2015) essas tecnologias abrem espacos inesperados e mais participativos para a
diversidade cultural que € constitutiva de toda e qualquer sociedade.

No entanto, nas praticas educacionais, seu potencial ainda é pouco ou quase nunca
explorado, a exemplo do que acontece ndo sé nas escolas publicas, mas também em muitas
escolas privadas fundamentadas na tradi¢do apenas dos suportes impressos quer seja pela falta
de formacgdo de seus professores quer seja pela falta de acesso a essas tecnologias na escola,
muito embora,ndo € o simples acesso as tais ferramentas que pode trazer beneficio ao aluno,
mas sim o uso que se fizer delas (GOMES, 2011), em outras palavras, esse acesso deve ser
feito ndo de forma aleatdria, mas de maneira critica e reflexiva.

Asnovas tecnologias digitais de informacdo e comunicacao(NTIC)podem ter papel
importante para o desenvolvimento de competéncias e habilidades de professores e
alunos.Segundo Villate(apud BOTTENTUINT JR., LISBOA ¢ COUTINHO, 2005), “cada
ano os nossos alunos estdo mais motivados para as tecnologias informaticas € menos
motivados para os métodos tradicionais de ensino”. Prensky(apud BOTTENTUINT JR.,
LISBOA e COUTINHO, 2005) afirma que o mundo no qual as criangas vivem, crescem,
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aprendem e interagem, apresenta sistemdticas de trocas de informacdes e de construcdo de
conhecimentos muito diversas das geracdes passadas. (DEMO, 2008) corrobora com estas
ideias quando afirma, em uma palestra na faculdade OPET, em junho de 2008, que as criangas
quando vao a escola se aborrecem, porque a escola é devagar (SIC).

Portanto, parece ser essencial, no momento atual, pensar em préticas escolares que
incluam os recursos oferecidos pelas (NTIC) como mais uma tecnologia a servico da
apropriacdo de novos conhecimentos, producdo e socializacdo, sendo, nesse caso, necessario
contemplar nas escolas novas praticas de letramento, ou seja, os novos letramentos que, ainda
segundo (BRAGA,2015), impliquem a participacdo por meio da mobilizacdo de géneros
discursivos textuais, multimodais, € o conhecimento de como esses textos funcionam nas mais
diferentes situacdes. A esse respeito as narrativas digitais, que se caracterizam pelo uso dos
meios tecnoldgicos para contar histdrias,sdo um exemplo a se considerar, uma vez, que pode
proporcionar estratégia de ensino-aprendizagem que coloca os alunos no centro da produgdo

de informacdo e praticas da escrita e ndo apenas no consumo dela (GOMES 2011).

1.3.2. Conceituando narrativas digitais

Alves (2012) nos traz, em sua dissertacio de mestrado, um breve histérico sobre a
origem da narrativa digital que, inicialmente, na literatura inglesa era conhecida como Digital
Storytelling”. Segundo o autor, o conceito nasceu na primeira década de noventa com Dona
Atchley, Joseph Lambert e seus colaboradores como um workshop orientado para ensinar
pessoas comuns de diferentes idades na producdo de histérias pessoais em videos,
posteriormente uma pratica bastante divulgada com os avancos e acessos a tecnologia do
computador (HARTLEY &McWillian, 2009 apud ALVES, 2012). Sua origem ¢
fundamentada numa cultura de raiz popular mais democratica, inspirada pelo ativismo dos
anos sessenta que procurava dar voz aos que ndo tinha acesso aos bens culturais de massa
como a televisao e o cinema (LAMBERT, 2002 apud ALVES, 2012).

Centrada na produgao de uma histéria(sfory)e de natureza eminentemente pessoal e na

sua narracdo (felling) a digital storytellinéa concep¢do adotada pela maioria dos autores que

E uma forma abreviada de meios digitais de producio que permite pessoas comuns para compartilhar aspectos
de sua histéria de vida.Os meios utilizados podem incluir o equivalente digital de técnicas
cinematograficas (video com som), alambiques, apenas dudio, ou quaisquer uma das outras formas de midia nao
fisica (material que existe apenas como arquivos eletrdnicos em oposicdo a pinturas reais ou fotografias em
papel, sons armazenados em fita ou disco, filmes armazenados no filme) que os individuos podem usar para
contar uma histdria ou apresentar uma ideia. Disponivel em:<https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_storytelling.>
Acesso em: 24 nov. 2016.
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trabalha ou estuda essa metodologia de ensino-aprendizagem (JESUS, 2010). A autora ainda
nos apresenta outras terminologias trazidas por (ROBIN, 2007 apud JESUS, 2010)
comocomputer-  basednarratives,digitalessays,electronicmemoirs,  interactivestorytelling;
multimediastorytelling(WU & YANG, 2009 apud JESUS, 2012) e new media narrative
(OHLER, 2008), esse ultimo considerado como o mais adequado para producdes de cariter
mais pessoal, afastando-se da nocdo de historia e se aproximando mais do conceito de
narrativa. No Brasil, a designacdo narrativa digital parece ser uma das mais utilizada entre
pesquisadores, estudiosos e professores(ALMEIDA; VALENTE, 2012). No entanto, termos
como historias digitais (CARVALHO, 2008); narrativas interativas (CIRINO, 2010);
narrativa multimidia (PAIVA, 2007) e narrativamultimidiatica (VASCONCELOS;
MAGALHAES, 2010) também aparecem. Para efeito deste trabalho, adotamos a terminologia
"narrativa digital".

Construir narrativas digitais foi por algum tempo privilégios de poucos, ou seja,
daqueles que tinham conhecimento de informética, mas com a chegada da Web 2.0 os
recursos tecnoldgicos, aplicativosw, como: o Viva video, o flash, o Windows MovieMaker, o
Photostory, um Web Blog, e ainda o software de apresentacdo digital como o Power
Pointforam popularizados e proporcionaram a expressio de vozes, em outras palavras,
abriram caminhos, através dos quais o aluno passou a ter a possibilidade ndo somente de
acessar textos, mas também de compartilhar suas produgdes, suas historias.

O texto na narrativa digital € apresentado através de um script que transmite ao leitor
alguma informacao, seja sobre a vida de personagens, seja sobre assuntos recorrentes das
sociedades, da comunidade local, seja informacdo de experiéncia de vida do proprio aluno
como a que serd apresentada do capitulo de metodologia desse trabalho. De acordo com

Carvalho (2008)

A constru¢do e producdo de narrativas digitais se constituem num processo de
producdo textual que assume o cariter contemporaneo dos recursos audiovisuais e
tecnolégicos capazes de modernizar 'o contar histdrias', tornando-se uma ferramenta
pedagégica eficiente e motivadora ao aluno, a0 mesmo tempo em que agrega a
pratica docente o viés da insercdo da realidade tdo cobrada em praticas educativas

(p. 87).

Software aplicativo (aplicativo ou aplicacio) é um programa de computador que tem por objetivo
ajudar o seu usuério a desempenhar uma tarefa especifica, em geral ligada a processamento de dados.
Sua natureza é diferente de outros tipos de software, como sistemas operacionais e ferramentas a eles
ligadas, jogos e outros softwares Iddicos. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_aplicativo>. Acesso em 08 nov.2016.
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A producdo das narrativas digitais possibilita o uso desom, imagem, video, animacao,
interacdo e movimento, estimula a escrita, acriatividades dos alunos, o raciocinio 16gico, a
sequencialidade de ideias, a sintese, o trabalho em equipe como a capacidade de colaborar
com os colegas e isso, certamente também, como afirma (BRAGA 2013) demanda reflexdes
individuais e estudos independentes dos membros da equipe, sendo esse movimento de
reflexdo e estudos essencial para que haja trocas nas quais todos aprendem e ensinam. Além
disso, construir histérias digitais é uma experi€éncia que pode levar os alunos a uma
aprendizagem mais significativa e emocionante; no entanto, €é importante levar em
consideragcdo nao s6 os aspectos dos usos pedagogicos das narrativas digitais, mas também as
competéncias necessirias a sua producdo, ou seja, os letramentos. A respeito disso, apresento
ainda nesse capitulo algumas reflexdes sobre letramento, multiletramentos e narrativas
digitais. Antes, porém, faz-se necessario apresentar alguns dos tipos possiveis de narrativas
digitais, pois 0os mesmos nos ajudardo a identificarmos os tipos mais escolhidos na produgdo

dos alunos e, por conseguinte, compreendermos melhor suas escolhas.

1.3.3 Tipos de narrativas digitais

Para Robin (2007 apud JESUS 2010), ha trés categorias de narrativas digitais distintas
que podem ser: narrativa de carater pessoal, histérias que informam ou ensinam e historias
que analisam conhecimentos histéricos. A primeira desenvolve-se baseada em acontecimentos
pessoais importantese pode trazer fortes emocdes tanto para o autor quanto para o ouvinte. A
segunda, histdrias que informam ou ensinam sio usadas para trabalhar contetidos curriculares
em diversas areas do conhecimento. A terceira caracteriza-se por serem historias que analisam
acontecimentos historicos para aprofundar e ou acrescentar significados a acontecimentos
passados.

Ao fazermos uma busca na internet, encontramos também quatro categorias na
Wikipédia17 que ratificam o exposto acima, sdo elas: a) documental, quando se pretende
apresentar testemunhos do que foi visto, ouvido e sentido. E o caso das historias de vida: b)
sensibilizacdo, quando se pretende despertar a sensibilidade do receptor, provocando
participacdo e envolvimento; c) evocativo, quando se procura criar um clima de encanto a

volta de um determinado tema e d) didatico, quando se pretende veicular, com exactidao e

' Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Narrativa_digital>. Acesso em 17 nov. 2016
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clareza, um conjunto de conceitos e informagdes. E muito usado no ensino e na formacio
profissional.

Quatro modelos tornaram-se evidentes na producao das narrativas digitais em contexto
educacional que para Garrety & Schnidt (2008 apud JESUS 2010) sdo: histdrias tradicionais
ligadas aliteratura; historia de aprendizagem que estimulam os alunos a analisar informacdes,
envolvendo-se mais profundamente com o assunto; histdrias sociais ou de justi¢a social ou
ainda de questdes culturais como meio ambiente, saide publica, violencia, etc; historia que
reflete sobre uma préatica, determinada experiéncia eduacativa, essa ultima mais comum e
mais utilizada no ensino superior.

Lemke (2002) apud Valente & Almeida (2012) aponta dois aspectos importantes que a
narrativa digital pode assumir, ou seja, basicamente dois tipos de moldalidades quanto a sua
producdo. Podem ser multimoldais combinando as modalidades da escrita (linear, sequencial),
ainda que produzida no meio digital, e da imagem (simultaneidade, espacialidade) as
multimodalidades. Neste caso, observa-se passivamente o desenrolar da historia estabelecida
pelo produtor ou podem ser usados recursos de hipermodalidade, quando as narrativas sao
interativas, ndo lineares e ndo cronoldgicas, podendo ser alteradas pelo usuério que escolhem
tanto os caminhos a serem percorridos quanto os conteidos a serem acessados na histdria por
intermédio dos hiperlinks.

Quero ressaltar aqui que nesse trabalho, em relacdo ao tipo de narrativa digital, acordei
com osalunos que escolhecem a tematica que deveria ser abordada por eles em suas
produgdes, como eventos historicos de sua comunidade ou globais, histérias de vida pessoal
ou ndo, da comnidade escolar ou do entorno dela, algo que fosse importante e que tivesse
significado para eles.

Alguns elementos fundamentais deverdo conter nas narrativas digitais que devem ir
além do texto verbal, como imagens que o préprio aluno produz ou que busca na internet,
combinando essas imagens em apresentacdes que podem ser transformandas em video
(movimento), associada a dudio, como narrativa oral ou de uma trilha sonora e videos. Tudo
isso interligados com a funcdo de estabelecer sentido, significado a narrativa.

As narrativas digitais também podem variar em tamanho. No entanto, em sua maioria

. . . ~ 18
devem durar entre 2 e 10 minutos, esse tempo considera o ciclo de atencdo ° que segundo

18 Artigo disponivel em: http://acervo.novaescola.org.br/ciencias/fundamentos/hora-certa-aprender-
467203.shtml. Acessado em 17/11/2016.
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alguns pesquisadores € de 15 a 20 minutos nos adultos e nas criangas fica na ordem de 8

minutos, quando se trata de aprendizagem oral ou visual.

1.3.4 Potencialidades das narrativas digitais no contexto educativo:minha sala de aula

A fala de Ohler, 2008 apud Jesus, 2010, de que com a revolucdo tecnologica das
ultimas décadas, a narrativa digital invada o espaco educativo, fez-me refletir e voltar meu
olhar para minha sala de aula, em especial, para meus alunos e minhas préticas didaticas e
nesse voltar o olhar nao tenho como nao perceber a invasao tecnologica, celulares, que trazem
consigo os alunos. Eles estdo sempre conectados com fones em seus ouvidos, seja para ouvir
musica, assistir, compartilhar ou comentar videos publicados em suas redes de
relacionamentos ou mesmo para registrar em memorias partes de suas e ou de outras histdrias
do dia a dia através de fotografias (imagens), depequenos relatos orais ou escritos num
constante exercicio de leitura e de producao.

Nao se trata de focaraquimeu olhar para uso dos dispositivos (celulares) como um fim,
mas sim como um meio para o ensino aprendizagem, e,dessa forma ndo ha como negar que o
formato de aula tradicional, quadro e giz, ndo dispertam-lhes mais a atencdo ha muito tempo e
que por mais que os peca para guardarem o celular e atentarem-se a aula, ainda assim os
alunos encontram formas de burlarem a ordem e continuarem em suas "distracdes". Nesse
contextode sala de aula, vi-me diante de duas situagdes, confiscar todos os aparelhos celulares
antes do inicio das aulas, causando muito desconforto, intoleranciae resisténcia por partes dos
alunos ou pensar emestratégias que tornassemseu uso em atividades pedagdgicas. Asfiguras 1

e 2 a baixo retratam bem o exposto.
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Figura 1- Proibido o uso de celulares em sala de aula.

Fonte: blogdoed.com, 2016.

Figura 2- O uso do celular para pesquisa em sala de aula.

De acordo com asfiguras apresentadas, é possivel perceber uma relacdo de contraste
entre elas, enquanto na figura 1, todos os celulares foram, possivelmente, confiscados pela
professora afim de que ndo fossem usados no momente de aula, na figura 2 o celular € usado
como auxiliador na busca de resposta ao "problema" encontrado na atividade. A depender de
como o professor concebe os usos das tecnologias, ele podera tomar uma das posturas
representadas nas figuras 1 e 2.

Freire (1996) ao falar sobre os saberes indispensadveis a prética docente e a forma
negativa e perigosa de pensar errado declara que: “se se respeita a natureza do ser humano, o

ensino dos conteidos ndo pode dar-se alheio a formag¢do moral do educando. Educar ¢é
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substantivamente formar. “Divinizar ou diabolizar a tecnologia ou a ciéncia é uma forma
altamente negativa e perigosa de pensar errado” (FREIRE, 1996, p. 33).

Acredito que um dos grandes desafios ndo somente para mim, maspara muitos outros
professores € aliar as novas praticas sociais dos alunos as praticas pedagdgicas significativas,
pois embora os PCNs indiquem como objetivo para o ensino fundamental que os alunos sejam
capazes de saber usar diferentes fontes de informacao e recursos tecnoldgicos para adquirir e
construir conhecimento, ou seja, apesar do reconhecimento da necessidade de incorporacdo da
NTIC nos processos de ensino aprendizagem, ha ainda uma auséncia de orientacdes no
proprio documentopara seu uso.

No entanto, os processos pedagdgicos que visam a auxiliar os alunos a construir
conhecimento devem ter como objetivo o desenvolvimento de projetos que tenham
significado para a propria vida e contexto dos alunos. Tais processos podem ser mais viaveis
com a disseminacdo das tecnologias méveis conectadas a internet, que além de facilidade no
manuseio e na ultilizacdo de interfaces gratuitas (VALENTE; ALMEIDA, 2012),
proporcionam interagao, autoria e colaboracio (BRAGA, 2013).

Portanto, reafirmo neste trabalho que defendo, assim como (ROJO, 2012; GOMES,
2011; BRAGA, 2013), a aplicacdo de uma metodologia que parta da experiéncia cultural dos
alunos e de suas praticas. Nesse sentido, entendo como propde (BRAGA, 2013), que o aluno
de hoje mais do que conteido, precisa ser educado para o desenvolvimento de olhares
criticos, de habilidades e estratégias para discriminar problemas praticos.(GIMENO
SACRISTAN, 1998 apud VALENTE E ALMEIDA, 2012), corrobora com essa ideia ao
afirmar que convivemos com um curriculo oficial, prescrito e um curriculo real, em outras
palavras, um curriculo vivenciado na prética pedagdgica baseado na relacdo professor-aluno,
aluno-aluno e desenvolvido tanto em situacdes presenciais quanto a distancia (mediado pelas
NTIC).

A producdo de narrativa digital tem sido uma importante ferramenta de investigacao
na area educacional quepode se adequar a programas curriculares diversos como no ensino de
inglés (JESUS, 2012), no ensino de geografia (ALVES, 2012), na formacdo inicial de
professores (BOTTENTUIT JUNIOR; LISBOA e COUTINHO, 2012), no ensino de ciéncias
(LEAL e GOUVEA, 2002), possibilitando conforme dito anteriormente, a utilizacio de
diferentes linguagens tdo requeridas nos PCNs, incluindo a verbal e ndo verbal. E, pois, uma
metodologia pedagdgica com grande potencial na criacdo (leitura e producdo) de textos

multimodais (JESUS, 2010), permitindo que os alunos sejam autores, produtores e
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disseminadores de conhecimento, que implementem ideias e acdes (animagdes) impossiveis

de imaginar na narrativa linear, impressa ou oral (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

1.3.5 Letramentos e narrativas digitais: modos de significar

A fim de entender o impacto da escrita na sociedade, nos ultimos anos houve um
elevado interesse entres pesquisadores pelos estudos sobre letramento (STREET, 2014,
SOARES, 2004, KLEIMAN, 1995, ROJO, 2012) o que levou a diferentesconceituacdes e que
ainda hoje tem sido pouco compreendido por muitos professores.

Inicio essa secdo apresentando uma breve reflexdo sobre letramento, termo bastante
recente na educacdo brasileira que conforme Soares (2004)parece ter sido utilizado pela
primeira vez no Brasil no livro “No mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica”,
escritopor Mary Kato em 1996.

Paranomear fendmeno distinto da denominada alfabetizagdo, pritica do ler e do
escrever resultantes do dominio individual do sistema de escrita, surge,conforme nos explica

Soares (2004):

[...] emmeados dos anos de 1980, simultaneamente,a inveng¢do do letramento no
Brasil, do illettrisme, naFranca, da literacia, em Portugal, para nomear
fendmenosdistintos daquele denominadalfabetizacdo,alphabétisation. Nos Estados
Unidos e na Inglaterra,embora a palavra literacyja estivesse dicionarizadadesde o
final do século XIX, foi também nos anos de1980 que o fendmeno que ela nomeia,
distinto daqueleque em lingua inglesa se conhece como Reading
instruction,beginningliteracytornou-se foco de atencdoe de discussdo nas areas da
educacdo e da linguagem,o que se evidencia no grande nimero de artigose livros
voltados para o tema, publicados, a partir dessemomento, nesses paises (SOARES,
2003, p.6).

Ainda segundo a autora, o termo tornou-se foco de pesquisa de diferentes areas do

conhecimento como na linguistica e na educagdo, conforme afirma Soares (2004):

Letramento é palavra e conceito recentes, introduzidos na linguagem da educacdo e
das ciéncias linguisticas hd pouco mais de duas décadas. Seu surgimento pode ser
interpretado como decorréncia da necessidade de configurar e nomear
comportamentos e praticas sociais na drea da leitura e da escrita que ultrapassem o
dominio do sistema alfabético e ortografico, nivel de aprendizagem da lingua escrita
perseguido, tradicionalmente, pelo processo de alfabetiza¢do. Esses comportamentos
e praticas sociais de leitura e de escrita foram adquirindo visibilidade e importancia
a medida que a vida social e as atividades profissionais tornaram- se cada vez mais
centradas e dependentes da lingua escrita, revelando a insuficiéncia de apenas
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alfabetizar — no sentido tradicional — a crianca ou o adulto (SOARES, 2004, p. 96-
97).

Kleiman (1995, p. 15) corrobora com Soares (2004) quando argumenta que o conceito
de letramento “[...] comegou a ser usado no meio académico como uma tentativa de separar os
estudos sobre o impacto social da escrita dos estudos sobre alfabetizacdo”. Nesse sentido, o
termo, entdo, amplia-se cobrindo uma vasta gama de conhecimentos, habilidades, valores,
usos e funcdes sociais, que ultrapassam o dominio da escola (KLEIMAN, 1995).

Ainda segundo a autora “[...] podemos definir hoje o letramento como um conjunto de
praticas sociais que usam a escrita, como sistema simbdlico e como tecnologia, em contexto

especifico, para atingir objetivo especifico.” Assim sendo, afirma a autora:

As préticas especificas da escola, que forneciam o pardmetro de prética social
segundo a qual o letramento era definido, e segundo a qual os sujeitos eram
classificados ao longo da dicotomia alfabetizado ou nao alfabetizado, passam a ser,
em funcdo dessa defini¢do, apenas um tipo de pritica — de fato, dominante — que
desenvolve alguns tipos de habilidades, mas ndo outros, e que determina uma forma
de utilizar o conhecimento sobre a escrita (KLEIMAN, 1995, p. 19).

Por certo, concordo com a autora quando se refere ao fato de que a escola enfatiza
apenas algumas praticas ligadas a escrita e ao uso da escrita, € que embora ela seja
reconhecida socialmente como a principal agéncia de letramento, as préticas de letramento
ndo se restringem somente ao espaco escolar.Meus alunos do 9° ano A, por exemplo, assim
como tantos outros, estdo imersos em diferentes praticas de letramento, pois frequentam a
igreja, grupo de capoeira, participam de grupos de danga, trabalho (para alguns vendendo na
feira, cuidado de criancas em casa de familia ou no comércio local), na utilizacdo do celular
para se comunicar, compartilhar mensagens, video, ouvir musica ou fotografar, ou seja, estao
em praticas de letramentos que ndo foram aprendidas na escola.

O parametro de um letramento especifico defendido pela escola foi questionado por
Brian Street (2014), um dos principais proponentes dos estudos do letramento,que destaca em
seus pressupostos sobre uma nova forma de investigar o letramento. Para o autora palavra
letramento carecia de uma nova ressignificacdo, uma vez que a perspectivaepistemoldgica
sobre o uso da escrita estava assentada nos principios de uma “grande divisdo” entre letrados,
aqueles que possuiam modos de raciocinar, capacidades cognitivas, facilidades logicas,
abstracdo superiores e iletrados, ou seja, 0s mais passivos, 0s menos criticos e incapazes de

refletir sobre a natureza da lingua que usam.
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Para Street (2014), o modelo de letramento apresentado pela escola é o que o proprio
autor define como modelo autdbnomo, uma vez que, suas regras estio relacionadas ao prestigio
social, visando a supremacia das habilidades, ou seja, um padrio de habilidades a
seralcancado, longe da pratica social, abrangendo um curriculo fechado, rigido incompativel
com o desenvolvimento linguistico-discursivo de seus alunos, pois ndo considera a bagagem
cultural diversificada desses alunos antes de sua entrada na escola.

A ideia de um modelo autdbnomo de letramento persiste nas escolas que supdem que
esse seja 0 modelo chave para o sucesso individual e social de seus alunos, e neste ponto,
quero abrir um adentro para dizer que estava incrustado em mim, até bem pouco tempo, e
acredito ndo ser diferente em muitos outros professores de lingua portuguesa, a concepgao de
um letramento autdbnomo, em que o meu papel seria desenvolver um conjunto de
competéncias técnicas de leitura e de escrita em meus alunos para que esses se tornassem
capazes de saber usa-las, ndo me apercebia que estava apenas travando um distanciamento
maior entre a lingua que eu ensinava e os alunos que a usava em suas constantes interagdes
(fato notoriamente vistos e sentido pela indiferenca dos alunos na realiza¢do ou até mesmo na
recusa por fazer determinadas tarefas em sala de aula) quando lhes tentava impor que
aprendessem apenas os aspectos técnicos da linguagem ao invés de ajudéd-los a também terem
consciéncia da natureza social da lingua. A partir das leituras e das reflexdes, comecou a
nascerem mim uma nova maneira de pensar e agir que nio poderia ser apenas uma mudanca
de procedimentos técnicos e sim uma mudanca de concepg¢ao de letramento adotada até entdao
- a concepcdo de letramento que Street (2014)denominou - letramento ideoldgico, em

contraposi¢do a do modelo autdbnomo. Sobre isso o autor afirma:

[...] uma mudanca importante foi a rejeicdo por varios autores da visdodominante do
letramento como uma habilidade neutra, técnica, e a conceitualizacdo do letramento,
ao contrario, como uma pratica ideoldgica, envolvida em relacdes de poder e
incrustada em significados e préaticas culturais especificos — o que tenho chamado de
Novos Estudos do Letramento (STREET, 2014, p. 17)

Com a concepcao de um letramento ideoldgico, inaugura-se aiuma nova abordagem de
vertente sociocultural, de valor mais amplo, ou seja, como uma pratica social, em que se usa a
escrita para determinadas interacdes sociais, mesmo que ndo envolva, todavia, o uso do
codigo.

Essa nova abordagem teve maior influéncia realmente com estudos de Street (2014).0

autor emprega o conceito de praticas de letramentos — modos culturais de utilizagdo do
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letramento, para descrever a especificidade dos letramentos em lugarese tempos
particulares,incorporados ao conceito de eventos de letramentos, definido como “ocasides em
que a lingua escrita € integrante da natureza das interagdes dos participantes e de suas
estratégias e processos interpretativos”(STREET, 2014, p.18), em  outras  palavras,
situagcdes de uso da escrita em que a mesma esteja em foco, como na leitura (contagdo) de
historia, na realizacao de uma lista com nomes de jogadores que fardo parte de uma partida de
futebol, na anotacdo de uma receita acompanhada por um programa de culinaria na televisao,
ou seja, em situacdes didrias que envolvam os valores, as crengas, a constru¢cdo social dos
participantes na situacdo de escrita. Ao mesmo tempo, o autorpondera que o termo - praticas
de letramento, deve ser entendido de modo mais amplo de abstracdo e se refere as agdes dos
sujeitos e a conceitualizagdo dada por esses sujeitos quanto ao uso da leitura e/ou da escrita.

Desse modo, o conceito de letramento envolve ndo apenas “eventos de letramento”,
mas também se associa essencialmente a pratica social, atrelado a interac@o entre os sujeitos e
como esses sujeitos constroem significados a essa prética, consequentemente o letramento
varia a depender do contexto social e, nesse caso, € indubitavelmente complicado supor
apenas uma ideia de letramento.

Voltando ao que nos diz Kleiman (1995), o termo letramento amplia-se, tornando-se
letramentos, uma vez que engloba diferentes habilidades, conhecimento, valores e fungdo
social.

ParaRojo (2009), o desenvolvimento de multiplos letramentos engloba:

Os usos e préticas sociais de linguagem que envolvem a escrita de uma ou de outra
maneira, sejam eles valorizados ou ndo valorizados, locais ou globais, recobrindo
contextos sociais diversos (familia, igreja, trabalho, midias, escola etc.), numa
perspectiva socioldgica, antropolédgica e sociocultural (ROJO, 2009, p. 98).

Lankshear e Nobel (2006) apud Lourengo (2012) admitem que étambém necessario
considerar o impacto das novas tecnologias de informac¢@o e comunicacao (NTIC) no conceito
de letramento e que sendo, hoje em dia, este afetado pelas mudancas imposta por essas
tecnologias, ha de se pensar na exigéncia de outros letramentos para a exploragao eficiente de
suas potencialidades. Em consequéncia disso, sugere-se mudanga no termo para novos
letramentos que para Buzato (2015)sdo determinadas praticas sociais nas quais as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) tém papel fundamental na produgdo,
distribuicao, troca, refinamento e negociacao de significados socialmente relevantes na forma

de texto.
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Assim como a tecnologia da escrita, as tecnologias digitais também devem ser
aprendidas, pois elas exigem novas competéncias, novos modos de comunicacdo como a
criacdo e uso de imagens, de som, de animac¢do e a combinac@o dessas modalidades que em
consonancia com (ROJO, 2012, p.37) “de acordo com as varias modalidades utilizadas, cria-
se uma nova area de estudos relacionada com os novos letramentos”.

Almeida & Valente (2012) usam o termo letramentos ou multiletramentospara
denominar o conceito de letramento para além do alfabético ao englobar o digital, uso das
tecnologias digitais(NTIC), o visual (uso de imagem), o informacional (busca critica de
informacao), Rojo, (2012), por sua vez, acrescenta a esse o sonoro (uso de sons, de audio).
Segundo os autores, no contexto de uso das NTIC, o sujeito passa a ser autor de suas obras e,
desse modo, mobiliza letramentos na leitura e na constru¢do do conhecimento, usando
linguagens midiaticas em praticas multimodais e hipermodais.

Assim a producdo de narrativa digital (proposta deste trabalho) passa a estar
diretamente relacionada com certas habilidades que devem ser desenvolvidas pelos alunos,
pois em relacdo ao aspecto pedagdgico, a narrativa digital ndo éapenas uma questdo de mera
producdo tecnoldgica, mas também de pOr em praticas as competéncias que as tecnologias
digitais exigem a sua producdo. No entanto, para isso, € necessirio que o professor leve em
conta a possibilidade de organizar um plano de ensino (em nosso caso € a sequéncia didética)
com a perspectiva dos multiletramentos, como a criagdo € o uso da imagem, de som, de
animacao e a combinacio dessas modalidades.

Para trabalhar nessa perspectiva o professor, familiarizado com o0s recursos
tecnologicos como internet, aplicativos, hipertextos e outros letramentos digitais (aqui abra
um adentro para dizer que ndo me sentia, como professora, preparada para essa nova
experiéncia de aulas com meu alunos, uma vez, que mal conhecia e mexia em aplicativos e
programas de computador, coisas que alguns dos meus alunos ja os conheciam melhor que
eu, e, isso foi, sem divida, um dos grandes desafios que tive que superar os desafios e
aprender ao longo dos estudos para esse trabalho),precisa envolver seus alunos em atividades
previamente planejadas, adequando o ensino de lingua portuguesa as exigéncias atuais de um
mundo globalizado. E nesse sentido, que este trabalho tem como ponto de investigacio
responder ao seguinte questionamento: Quais aspectos das habilidades de leitura e de escrita
de alunos do 9° ano de uma escola publica de Macei6 podem ser desenvolvidos ou

melhorados no trabalho com textos multimodais e narrativos digitais?
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2. METODOLOGIA

Neste capitulo trato das questdes relacionadas aos procedimentos metodoldgicos tais
como: escolha tedrica metodoldgica, sujeitos da pesquisa e campo de atuacdo, coleta de dados
e as sequéncias didéticas parte I: exploratdria e parte II: aplicacdo.

Porém antes de dar continuidade aos caminhos metodoldgicos que serdo apresentados
quero ressaltar os objetivos e a questdo norteadora elencada para essa pesquisa, a fim de

compreender os procedimentos aqui adotados.

Objetivo Geral:

* Entender como o trabalho com os multiletramentospode favorecer a producao escrita

dos alunos, tornando-os ndo sé receptores, mas produtores de textos multimodais.

Objetivo Especifico:
e Investigar de que maneiras o trabalho com multiletramentos pode contribuir para o

ensino de leitura e escrita;

* Investigar se e como o trabalho com multiletramentos pode contribuir para que os
alunos do 9° ano de uma escola publica de Macei6 produzam textos multimodais na

forma de narrativas digitais.

Questio norteadora:
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+ Quais aspectos das habilidades de leitura e de escrita de alunos do 9° ano de uma
escola publica de Maceié podem ser desenvolvidos ou melhorados no trabalho com

textos multimodais e narrativas digitais?

2.1 Escolha tedrica metodolégica

Uma das principais etapas da pesquisa cientifica é o planejamento que vai desde a
selecdo da linha de pesquisa, da escolha do tema, do pré-projeto ao projeto definitivo. Essa
etapa € de fundamental importancia para o pesquisador, uma vez que, permite-lhe
familiarizar-se com o tema a ser abordado, ter uma visdo mais ampla sobre o objeto a ser
estudado e sobre tudo a metodologia a ser usada para a obtencdo do resultado esperado na
pesquisa, mesmo que ao longo do processo sejam necessidrias algumas modificacdes para
melhor adequacao a situacao real de pesquisa.

Visto que a metodologia a ser aplicada na pesquisa determinard como os dados serdo
coletados e, posteriormente, analisados é que nessa pesquisa adoto uma abordagem
metodoldgica de natureza qualitativa, pois estd focada no processo e ndo somente no produto
final, ou seja, o foco dessa pesquisa parte da intencdo de obter uma visdo aprofundada da
minha realidade de sala de aula, das subjetividades envolvidas em seus contextos, tanto de
mim enquanto professora- pesquisadora quanto dos alunos. Portanto, a questao que move essa
pesquisa €é:Quais aspectos das habilidades de leitura e de escrita de alunos do 9° ano de uma
escola publica de Macei6é podem ser desenvolvidos ou melhorados no trabalho com textos
multimodais e narrativas digitais?

A abordagem qualitativa de pesquisa tem sua origem no final do século XIX quando
estudiosos sociais comecaram a questionar se os métodos de investigacdo das ciéncias fisicas
e naturais de perspectivaspositivistas serviriam como modelo para os estudos dos fendmenos
humanos e sociais uma vez que tais fendOmenos sdo complexos e dindmicos. Esse
questionamento permitiu a defesa pelos estudiosos sociais de uma abordagem qualitativa,
subjetivista, que se preocupasse com a compreensao dos significados atribuidos pelos sujeitos
as suas acdes dentro de um contexto, em oposicdo a uma visdo empirista de ciéncias, de
mensuragdo e de constatacdo, assumindo que fatos e valores entdo inter-relacionados e dessa
forma, impossiveis uma postura neutra do pesquisador (ANDRE, 1995).

Nessa perspectiva, entendo que a pesquisa qualitativa vai além dos dados

quantitativos, abordando uma variedade de técnicas aplicadas no cenario natural em que o
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fendmeno acontece com a finalidade de aprender e interpretar os seus significados. Contudo
ndo quero dizer que os dados quantificdveis serdo descartados, pois como afirma (ANDRE,
1995) quantidade e qualidade estdo intimamente relacionados, tendo em vista que para o autor
o que os diferenciam sdo as técnicas de coleta ou o tipo de dados obtidos e analisados segundo
os valores e posturas tedricas do pesquisador.

Portanto, como € o tipo de pesquisa que determina como os dados serdo coletados e
analisados, destacoque a abordagem de pesquisa adotada neste trabalho € a da pesquisa-acao
do tipo participante.

E participante porque participo nela como professora pesquisadora com agdes
planejadas (que nesse caso estdo contempladas na sequéncia didéitica de aplicacdo a qual
podera ser conferido logo adiante deste trabalho) na busca de resposta para minhaquestao de
pesquisa que € saber quais aspectos das habilidades de leitura e escrita dos alunos de 9° ano
podem ser desenvolvidas ou melhoradas no trabalho com textos multimodais e narrativas
digitais, integrando som, texto eimagem, que surge como reacdo ao problema encontrado por
mim em sala de aula, a saber: a empatia muitas vezes apresentadas pelos alunos por atividade
que envolvia apenas a leitura e a escrita de textos verbais e as dificuldades apresentadas por
eles em relagdo ao uso das multiplas linguagens percebidas ainda na fase exploratdria desta
pesquisa. Ao mesmo tempo em que sou afetada por eles (alunos), pois as respostas dadas
pelos alunos em relacdes as minhas acdes ampliam a compreensao sobre minhas préticas,
favorecendo as mudangas necessarias num movimento dindmico de pesquisar e agir.Flick
(2009, p. 25) afirma que "o pesquisador como pessoa torna-se parte importante de qualquer
situac@o na pesquisa qualitativa", ou seja, o pesquisador € o instrumento principal na coleta e
na analise dos dados.

E uma pesquisa-acdo por dois motivos que elenco aqui: o primeiro é porque a
perspectiva € mais a de contribuir com os processos de ensino/aprendizagemdo que descrever
os fendmenos de sala de aula, o segundo € porque a pesquisa-acdo oferece instrumentos que
me permitemidentificar um problema do grupo pesquisado, observar em cada etapa a acdo e
reflexdo dos participantes e, a partir dai, ajustar as a¢des que serdo desenvolvidas ao longo do
processo com atividades que me possibilitem refletir sobre minhas praticas didaticas, por isso,
partindo de um diagnéstico, levantado inicialmente por mim, professora/pesquisadora, sobre a
realidade dos alunos, elaborei uma proposta de intervengdo na busca de resolver um problema
coletivo de sala ja mencionado anteriormente.

Mas por que a pesquisa-acdo? A resposta a essa pergunta parece simples, entretanto

tem se colocado como um dos grandes desafios da educacdo, uma vez que € a sala de aula o
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campo de pesquisa do professor sobre o qual busca conhecimento para melhorar o ensino e
consequentementeo avanco da aprendizagem dos seus alunos, ou seja, € a partir do
levantamento sobre a realidade de seus alunos que o professor pode refletir sobre suas praticas
e agir em favor de melhores resultados, “se educa e é ao mesmo tempo educado” (FREIRE,
1996).

Deste modo, o modelo de pesquisa que melhor se enquadra a essa realizacdo é o da

pesquisa-acao, contemplado por Thiollent quando afirma que é:

Um tipo de pesquisa social com base empirica que ¢é concebida
e realizada em estreita associagio com uma agdo ou com a
resolugio de wum problema coletivo e no qual os pesquisadores
e os participantes representativos da  situacio ou do problema
estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo

(THIOLLENT, 2001, p. 20).

Conforme o autor, a pesquisa-acdo pressupde que os sujeitos que nela se envolvem
formem um grupo com metas e objetivos comuns, interessados em um problema que surge
num determinado contexto, promovendo a andlise critica para determinar as causas e
consequentemente a busca por solucdo.

A origem dos trabalhos com a pesquisa-acdo segundo Ghedin (2011) € atribuida a
Kurt Lewin, nos anos de 1946, num contexto de pos-guerra, com uma abordagem de pesquisa
experimental de campo que visava a mudanga dos habitos alimentares das minorias
americanas. A intencio era que esses consumissem as visceras dos animais para que as partes
nobres da carne fossem exportadas para o exterior devido a crise econdmica pela qual passava
0 pais. A pesquisa ndo conseguiu constatar o porqué do nao consumo, porém incentivou as
pessoas a participarem na mudanca de atitudes em relacdo a grupos minoritarios e a terem
mais tolerancia a opinides divergentes. De 14 para cd, a pesquisa-a¢do passou por mudangas,
fortalecendo-se na 4rea educacional.

Os trabalhos desenvolvidos por Dewey (1929)apudChisté (2016) ja ressaltavam a
importancia da pesquisa- acdo sobre a pratica escolar na obtencdo de melhores resultados, a
partir do envolvimento de seus sujeitos. Para Ghedin (2011), no campo da educacdo, a
pesquisa-acdo como ciéncia investigativa necessita de uma metodologia de carater formativo—
emancipatério (GHEDIN, 2011), que nesse caso acontece quando valorizo e respeito a

individualidade dos alunos, acompanhando suas agdes e intervindo pedagogicamente nas
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necessidades manifestadas, encorajando-os a reorganizar o saber, trocando ideias e apontado
novos caminhos, sem, no entanto, deixar de fora sua autonomia e escolhas.

O autor pondera ainda que para se realizar uma investigacdo da praxis educativa é
necessario contemplar alguns principios tais como: a ac¢do conjunta entre pesquisador
epesquisados (refletindo sobre seus sentidos na producdo de conhecimento); a realizacdo da
pesquisa em ambientes em que se ddo as proprias agdes (embora as praticas de leitura e de
escrita dos alunos se deem em diferentes ambientes, refiro-meaqui as que foram feitas na
escola, pois foi onde a pesquisa se deu); a organizacdo de condi¢des de auto formacgdo e
emancipacdo para os sujeitos da a¢do; o compromisso com uma formacao critica/reflexiva.

Ainda para Ghedin (2011) h4 alguns principios metodologicos que fundamentam a
pesquisa, ou seja, na pesquisa-acao a metodologia € flexivel o que implica nao haver um rigor
no ritual das acdes planejadas sucessivamente, nesse caso €, pois, necessario considerar a
imprevisibilidade, a oportunidade gerada por fatos inesperados do momento, que leva o
pesquisador “a agir na urgéncia e decidir na incerteza” (PERRENOUD, 2001 apud GHEDIN,
2011, p. 239). Neste caso, a pesquisa-acdo pressupde o que para (BARBIER 2002 apud
GHEDIN, 2011)¢€ o verdadeiro espirito da pesquisa-acao, ou seja, uma abordagem em espiral
onde € essencial uma reflexdo permanente sobre a acdo. Tal reflexdo abre espago para sujeitos
pesquisadores e € essencial na investigacdo pedagdgica.Assim o método da pesquisa-acao
precisa contemplar o exercicio continuo das espirais ciclicas, conforme resumona imagem

abaixo:
Figura 3-Espiral ciclica.

—

novas agdes planejamento

pesquisa acdo

reflexdo

Fonte: Autora, 2017
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Desse modo, as aspirais permitem um novo olhar sobre as a¢des, um retorno ao ja
vivenciado, a reinterpretacdo dos fatos, a revisdo das acdes, € a possibilidade de uma
avaliacdo formativa do processo, objetivando a conquista de melhores resultados, ajustados as
necessidades coletivas.

Por tanto, realizar esta pesquisa com base na pesquisa-acdo participativa na sala de
aula, visando a elaboracdo de uma proposta de intervencao a fim de contribuir com a mudanca
da realidadee a possibilidade da produ¢do de conhecimentos novos para a area da educacio é

de fundamental importancia para a educagao sobre tudo de Alagoas.

2.2. Contexto da pesquisa

Esta pesquisa foi realizada na escola Estadual Dr* Eunice de Lemos Campos, situada
em um dos bairros mais populoso com cerca de 90 mil habitantes e historicamente um dos
mais violentos da cidade de Macei6, o Benedito Bentes, que foi construido em 1986, sendo na
época um conjunto habitacional, hoje, porém € constituido por uma série de outros conjuntos
e loteamentos. Seu rapido crescimento levou a proposta de emancipagao politica do municipio
por duas vezes, por meio de apresentacdo deprojeto de lei a Camara Municipal de Maceid,
sendo a dltima em 2007".

Segundo a fala de professores, alunos e pais de alunos, é uma das escolas mais
procurada do bairro por ser considerada a mais organizada e bem localizada, encontrando-se
em uma das avenidas principais. A seguir, apresento uma imagem da escola que a descreve,

bem como a sua localizac¢do na principal avenida.

Phttps://pt.wikipedia.org/wiki/Benedito_Bentes, acesso em 21set. 2016.
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Figura 4- Avenida que d4 acesso a escola.

Fonte: Autora, 2017.

A escola se encontra em um momento de intervengdo de diretores os quais foram
enviados pela Secretaria Estadual de Educacdo, uma vez que ndo houve nenhuma formagado
de chapa entres os membros da mesma para se candidatar e concorrer ao cargo através de
votacdo na dultima elei¢do para diretores. Muitos professores e funcionarios que foram
procurados para formar chapa recusaram a proposta, alegando muito trabalho e que os que
estavam anteriormente terminaram seus mandatos doentes e estressados com a sobrecarga de
trabalhos que lhes foram impostas.

Até o momento da realizacdo desta pesquisa,a escola funcionava nos trés turnos:
manha, tarde e noite, atendendo 1739 alunos. No horario matutino eram atendidos 616 alunos
do 6° ao 9° ano e duas turmas de progressdo 3 e 4 respectivamente separados em 15 salas de
aula. No vespertino eram atendidos 650 alunos do 9° ano ao Ensino Médio, divididos em 15
salas. No noturno eram atendidos 473 alunos em 10 salas de aula apenas com Ensino Médio.

Em relacdoainfraestrutura, a escola possuia um laboratdrio de ciéncia; um laboratério
de informética com cerca de 10 computadores com acesso a internet (estava sem uso por falta
de manuten¢do até o més de setembro de 2016, porém depois das muitas solicitacdes por
manutencdo feita pela atual direcdo, a secretaria de educagdo enviou um técnico que fez
alguns reparos nas miquinas e nas instalacdes de internet- redes de Wi-fi da escola, apesar
disso, quando precisei usar os computadores, e, consequentemente, a internet com os alunos
durante a aplicacdo dessa pesquisa, metades dos mesmos ja ndo funcionavam ou funcionavam
precariamente); uma biblioteca que também funcionava como sala de leitura e aberta apenas
trés vezes por semana por falta de funcionario; uma sala de recursos que atende aos alunos

especiais, radio escolar (sem uso); sala de video, laboratério de portugués e matemética que
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funciona no contra turno (nas proprias salas de aula); diversos equipamentos como: televisor
de Led, Data Show, filmadora, camera fotografica, aparelhos de som e lousa digital (sem uso
por falta de instalacdo adequada e por falta de capacitac@o aos professores para a utiliza¢do da
mesma);ndo possui quadra de esporte, embora tenha espaco suficiente na escolapara sua
constru¢do; ndo possui auditdrio; ndo possui refeitorio ( Os alunos fazem sua merenda em pé
abarrotados no patio da escola). As imagens a seguir podem ilustrar alguns dos ambientes

citados mencionados. Vejamos:

Figura 5- Laboratério de informética. Figura 6- Patio onde os alunos lancham e ficam
no intervalo das aulas.

Fonte: Autora, 20 17
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Figura 9- Quadro onde os alunos praticam esportes.

Fonte: Autor, 2017.

A equipe escolar é composta por 98 funcionarios que assumem diferentes funcdes, a
saber: 68 professores (destes quase 50% sdao monitores contratados pelo governo do estado), 4
vigias, 3 diretores (um geral e dois adjuntos), 7 merendeiras, 12 auxiliares de servicos
diversos, 3 agentes administrativos, 1 secretario escolar e 3 coordenadores, vale destacar que
no turno matutino, a diretora geral exercia também a fun¢do de coordenadora, tendo em vista
o afastamento por motivo de saide da atual coordenadora, o que ocasionava em sobre carga
de trabalho e consequentemente em lacunas na coordenacgao dos trabalhos docentes.

No entanto, apesar de todos esses aparatos tecnoldgicos e de uma razoavel equipe
multidisciplinar, o trabalho pedagoégico muitas das vezes € abalado, enfrentando alguns
problemas disciplinares, como a ndo realizagdao de tarefas em sala e as passadas para casa, o
ndo cumprimento das regras, a violéncia fisica e verbal praticada por alguns alunos, a evasao
escolar, alunos que transitam pelos corredores da escola demonstrando falta de interesse nos
estudos, incendiandona fluéncia da sala de aula e na comunicacgio entre os alunose a escola.

A falta de professores na escola, a didatica aplicada em sala e a dificuldade em
visualizar utilidade nos conteddos, tende a ser fator da indisciplina dos alunos.

Fatores externos a escolatambém contribuem nessa situacdo, pois muitos dos alunos
sdo expostos a indices elevados de violéncia na comunidade em que a escola esta inserida,
como homicidios contra adolescentes e jovens, abuso sexual, aliciamento para o tréafico,
descaso e abandono familiar, ou seja, vivem em areas devulnerabilidade social. Mais adiante
nesta pesquisa, sera possivel notar como os alunos retrataram isso em suas producdes finais —

As narrativas digitais.
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2.3Participantes da pesquisa

Esta pesquisa passou por duas etapas a de exploracdo diagndstica e a da aplicacdo da
sequéncia didatica, a proposta de intervencdo. A primeira etapa foi realizada com trés turmas
de 9° anos, ou seja, A, B e C da escola estadual professora Eunice de Lemos Campos no
bairro do Benedito Bentes I, em Macei6- AL, na primeira quinzena de junho de 2016 e teve
duracdo de apenas trés aulas para cada turma, totalizando nove aulas. Com essas turmas
desenvolvi uma atividade didética de exploragdo, que serd mais detalhada posteriormente, e
que teve como objetivo conhecer as préticas de letramentos dos alunos. A principio, contou
com a participacdo de 80 alunos, desses 33 eram meninos € 47 eram meninas com idades
entre 13 e 17 anos, sendo que em relacdo a idade/série havia na turma A um maior nimero de
alunos com idade correta para série e nas turmas B e C o maior nimero de alunos em
distorcao série/idade, ou seja, deveriam estar cursando o ensino médio, mas devido a
problemas como desisténcia, evasdo ou faltas as aulas em anos anteriores tiveram que repetir
a série. A maioria residente nos diferentes conjuntos habitacionais do bairro em que a escola
estd inserida, sendo que 90% provenientes de familias de baixa renda, assistidos pelo
programa de transferéncia de renda: Bolsa familia do Governo Federal®’.

A segunda etapa desta pesquisa, realizada apenas com o 9° A, teve como objetivo a
proposta de intervencdo denominada de sequéncia didatica de aplicacdo que consistiu em uma
proposta de producdo de narrativa digital como texto multimodal para a aquisi¢do de novos
letramentos e teve a duragdo de quatro meses, outubro, novembro e dezembro de 2016,
culminando na primeira quinzena de janeiro de 2017,realizada em 6momentos.

Alguns motivos me levaram na segunda etapa desta pesquisa a escolher a turma do 9°
A em detrimento das outras duas, 9° B e 9° C. O primeiro foi ndo conseguir dar conta das
andlises de tantas produgdes possiveis em tdo pouco tempo, ou seja, nao haveria condi¢des
reais para mim, tendo em vista, o curto tempo, uma vez quesou professora em outras escolas
também e ndo tive minha carga horaria reduzida, sendo esse fator também determinante para a
qualidade de uma pesquisa. Em segundo lugar, acredito que como qualquer outro pesquisador
iniciante, senti medo, angustia e inseguranca por pensar que nao daria certo, visto que, nas
turmas B e C encontreimaior dificuldade no processo de aplicacdo da atividade didatica

exploratéria devido a baixa frequéncia dos alunos. Em terceiro lugar por questdes préticas,

% De acordo com o site do Ministério do Desenvolvimento Social e Combate 3 Fome, é um programa de
transferéncia direta de renda, direcionado as familias em situa¢do de pobreza e de extrema pobreza em todo o
Pais, de modo que consigam superar a situacdo de vulnerabilidade e pobreza. Disponivel em:
<http://bolsafamilia.datasus.gov.br/w3c/bfa.asp>. Acesso em 22 ago. 2016.
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como uma maior afinidade coma turma, pois muitos ja haviam sido meus alunos no ano
anterior(2015) que ja me garantia de certa forma conhecer os vieses de comunicacdo e de
sentido ao trabalhar com eles, “permitindo integracdes decorrentes dos mecanismos da
abordagem dialética que fundamentam os trabalhos de pesquisa-a¢ao” (GHEDIN, 2011, p.
231). Em quarto lugar, jugo ter sido uma atitude prematura minha enquanto
professora/pesquisadora em achar que sé porque os alunos do 9° A eram os mais frequentes e
participativos as aulas e também os que eu acreditava terem mais acesso a internet, o trabalho
seria melhor com eles, compreendo agora que essa quarta opcao se atrela ao meu medo de que
a pesquisa ndo desse certo (eu ndo teria os resultados esperados), negando, segundo
(GHEDIN, 2011, p. 104) o principio da pesquisa em educagdo que tem como tarefa a
superagao dos conceitos de linearidade, de previsibilidade, de controle dos quais a concepgao
de ciéncia esteve historicamente impregnado. No entanto, ao longo de minhas leituras e
reflexdesfui desenvolvendo um novo olhar para com os meus alunos, um olhar de querer ver
mais do que aquilo que me era exposto a ver e que a principio me cegava por ser eu até entao
a figura da “professora” autoridade maxima em sala.

Fazendo uso, no primeiro momento, da observacdo participante que caracteriza a
tarefa de estar com o outro (ANDRE, 1995) pude perceber que esses alunos muitas vezes
apaticos, principalmente, a pratica da escrita tradicional e da leitura, tinham outra relacdo com
essa pratica quando esta acontecia em ambientes digitais, sobretudo as redes sociais,
Facebook, WhatsApp, usando como recurso, principalmente, seus telefones celulares do tipo
smartphones. Isso também foi visivelmente possivel perceberdevido aos varios convites que

recebi e aceitei desses alunos para participar de suas redes de relacionamento.

2.3.1 Perfil da turma 9° ano A

A turma do 9° ano A era composta no inicio do ano letivo de 2016 por 45 alunos
matriculados, desses apenas 40 participaram da pesquisa, sendo que um aluno foi matriculado
€ compareceu a sua primeira aulana metade dos trabalhos da sequéncia didética. Dois pediram
transferéncia de escola um més antes do inicio desta pesquisa (um aluno voltou para cidade
natal com a familia, outra aluna porque morava em um bairro mais distante € nem sempre

tinha, segundo ela,o dinheiro do transporte para vim a escola e o transporte escolar garantido
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pelo estado pelo programa PEGITE?, ndo atendia no bairro em que morava), um aluno foi
considerado evadido nos primeiros dias do ano letivo, porém dois casos me chamaram a
atencdo, o de uma aluna que se negou a participar desde a primeira etapa da pesquisa
(mantendo sempre um comportamento estranho com os colegas e professores, faltosaas aulas,
nao s6 as minha, mas a dos outros professores também).Todas as vezes queeu tentava
conversar com ela havia uma recusa, mesmo assim esteve presente em dois momentos da
aplicacdo da sequéncia didatica de aplicacdo. O tultimo caso foi de umaluno que chegou, ja
perto do fim da pesquisa, transferido de uma escola em outro bairro, participando apenas dos
dois dltimos momentos.

Em geral a turma mostrou-se interessada em participar da pesquisa em especial porque

diziam estar me ajudando.
2.4. Procedimentos de geracao de dados

Para a geracdo de dados desta pesquisa, optei pelos seguintes instrumentos: 1) a
observacdo participante, 2) roda de conversa ou entrevista formal3) diario do
professor/pesquisador, 4) anotacdes dos cadernos dos alunos e do pesquisador, 5) fotos, 6)
gravacdo em audio e video, e 7) as narrativas digitais produzidas pelos alunos.

A observacdo participante foi sempre uma constante neste trabalho porque foi através
dela que se deu a interac@o, o convivio entre o pesquisador e os participantes desta pesquisa,
em que o saber ouvir, escutar, falar e ver foram elementos de extrema importancia para a
geracdo dos dadosda pesquisa.

A roda de conversa atrelada a entrevista informal possibilitou conhecer melhor os
alunos, dando-lhes oportunidade de falarem ou expressarem o que pensam sobre o assunto,
mantendo um didlogo mais dindmico e menos formal entre o pesquisador e os participantes.

As anotacdes nos cadernos dos alunos e do pesquisador, por sua vez, revelaram quais
foram os processos de aprendizagem dos alunos, como interpretam os acontecimentos (fatos)
das aulas, o que foi importante para cada um, além de poder ser revisitado sempre que

necessario.

*'Programa Estadual de Gestdo Integrada do Transporte Escolar — PEGITE. Disponivel
em:<http://www.educacao.al.gov.br/centro-de-documentacao-e-informacao-
educacional/superintendencia-de-gestao-de-sistema-estadual-de-educacao-suges/sistema-estadual-de-
educacao/arquivos-que-ja-estavam-no-site/articulacao-com-municipios/programa-estadual-de-gestao-
integrada-do-transporte-escolar-2013-pegite>.
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As fotos, as gravacdes em video e adudioforam importantes instrumentos para a
geracdo dos dados uma vez que permitiram, posteriormente, direcionar a atencdo do
pesquisador para aspectos que nao foram bem observados ou passaram despercebidos.

Ja as narrativas digitais produzidas pelos alunos, possibilitaram compreendere
entenderde que maneira as mesmas contribuiram para a producdo e a leitura de textos
multimodais e como os alunos responderam aos novos letramentos a que foram expostos.

Como a pesquisa contou com duas etapas (a sequéncia didatica exploratério-
diagnoéstica e a sequéncia didatica de aplicagdo), a geragao de dados também foi feita em dois
momentos distintos e algumas vezes de forma diferentes em cada etapa, ndo por falta de
orientacdo, mas por minha falta de experiéncia com os instrumentos de coleta de dados.

Na primeira etapa, fiz observacdo participanteem conversas informais (roda de
conversas) com os alunos sobre os que eles gostam de fazer quando estao fora da escola,o que
acham sobre fazerem trabalhos escolares em meios digitais, observagdes informais da
interacdo dos alunos durante a aplicacdo de uma sequéncia didaticaexploratéria/diagnostica na
qual propus aos mesmos que escolhessem e produzissem um dos seguintes formatos: Parddia,
Remix, Slides Show Entrevista ou Narrativa digital conforme descrito na sequéncia didatica
exploratdria/diagnostica que serd apresentada mais adiante desta pesquisa.

Na segunda etapa, fiz observacaoparticipante através do didlogo com os alunos em
roda de conversas, ora com toda turma ora com pequenos grupos, fotografei as anotacdesdo
caderno dos alunos ao final de cada aula dada, registrei em 4udio e video as discussdes em
sala de aula,e também fiz anotacdes no meu didrio de campo. Os dados gerados por meio

desses instrumentos possibilitaram compreender melhor a minha pergunta de pesquisa:

* Quais aspectos das habilidades de leitura e escrita de alunos do 9° ano de uma escola
publica de Macei6 podem ser desenvolvidos ou melhorados no trabalho com textos

multimodais e narrativas digitais?

Nos proximos topicos fago a descri¢do da sequéncia didética exploratoria e em seguida

faco uma breve apresentagao dos seus resultados.

2.5. Metodologia dasequéncia didatica de exploracio/ diagndstica
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Nesta secdo do capitulo, apresento a primeira etapa metodolégica de minha pesquisa
que assumiu um cardter exploratorio, justificando que era primeiro necessario conhecer meus
alunos, e quais suas praticas de uso da escrita fora da escola, a fim de entender melhor suas
acoOes por meio da linguagem.

Por tanto, a reflexdo que serd aqui apresentada é a primeira anélise dos resultados da
atividadeexploratoria realizada,no primeiro momento, com trés turmas de 9° anos de uma
escola publica de Macei6. Afirmo que essa primeira etapa exploratoria permitiu-me conhecer
melhor os alunos por meio de suas praticas de letramento ndo escolar, pois meu principal
interesse era conhecer as praticas sociais dos alunos dentro e fora da escola.

Os estudos exploratdrios, segundo Gil (2002) e Babbie (1997, citado por COUTINHO,
2005), além de oferecer pistas para investigacdes posteriores, t€ém como finalidade fornecer
uma visdo genérica ou padriao aproximado acerca de uma possivel abordagem ao estudo, que
no caso especifico dessa andlise, como dito anteriormente, tem a ver com 0 meu interesse em
conhecer quais atividades de producdo textual (oral ou escrita) em meiodigital os alunos
melhor se envolveriam tendo em vista que, eles, os alunos ja lidamcom muito mais fluéncia
do que nés, com os novos dispositivos, tecnologias e ferramentas (ROJO, 2012) , além disso,
pretendi verificar as habilidades ja adquiridas ou n@o pelos alunos na elaboracdo de trabalhos
usando as diferentes linguagens (verbal, ndo verbal), para a partir dai refletir e aplicar na
segunda etapa dessa pesquisa a proposta de intervencao, ou seja, uma sequéncia didatica que:
a) engaje os alunos no processo de leitura e de produg¢do por meio de recursos digitais,
tracando estratégias que os levem do conhecimento prévia a criacdo; b) proporcionar aos
alunos a aprendizagem em um novo ambiente de comunicagdo e interagcdo, que leve em conta
os multiletramentos incorporados as suas praticas sociais; c) favorecer o trabalho a
colaborativo, promovendo a participacdo e colabora¢do do alunos nas atividades, usando a
tecnologia como estratégia pedagdgica na promog¢ao do conhecimento e da aprendizagem.

Portanto, meu objetivo principal nessa 1* etapa do estudo exploratériofoi promover a
producdo de texto oral ou escrito em meio digital, usando as multiplas linguagens, a fim de
conhecer os alunos, suas praticas e interesses e, por isso, dispus-me neste trabalho a ser nao s6
professora, mas pesquisadora, desenvolvendo um olhar critico sobre minhas préaticas
pedagdgicas diarias, e a buscar possiveis solu¢des para o problema que tanto me inquieta que
€ perceber que mesmo depois de tanto trabalho sisteméatico em sala de aulacom producdo e
leitura de texto dos mais variados géneros, grande parte dos meus alunos ainda continua com

dificuldades de compreensdo e de se expressarem por escrito,mostrando-se muitas vezes
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apaticos, desmotivados, ndo vendo muita utilidades naquilo que eu queria que eles
aprendessem.

Ratificando o que foi dito anteriormente, nesta primeira etapa da pesquisa, fiz
entrevistas informais e apliquei uma atividade didatica de carater exploratérioem dois
momentos que denominei de: a) conhecendo as praticas letradas e interesses dos alunos e b)
socializando as primeiras producdes. Essas etapas foram desenvolvidas em quatro aulas de 60
minutos cada, nas trés turmas investigadas. A atividade exploratéria/diagndsticaconsistia em
propor aos alunos a producdo deum dos seguintes textos: parddia ( releitura cOmica de
composic¢oes literaria a partir de um ponto de vista ), remix(transformacao e edi¢do de obras
previamente conhecidas, podendo ser na musica ou na producdo audiovisual e literaria), show
de slide ( apresentacdo em PowerPoint de fotos ou outras imagens, acompanhados de fundo
musical ou ndo), entrevista em video, narrativa digital (pequenas histérias audiovisuais de
cunho pessoal ou ndo), com temas de suas escolhas. Os alunos foram separados em grupos de
cinco para da ao trabalho também um caréter colaborativo.

A sequéncia didatica exploratdria sera explicadae descrita nos quadrosa seguir.



1° Momento: conhecendo as praticas letradas e interesses dos alunos

Quadro 1
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Procedimento
de geracdo de
dados
Aula 1 e | - Produgdo de textos | - Entrevistar | -Conversar com os | - Diirio de
2 de60 | multimodais. informalmente os | alunos  sobre  suas | bordo do
minutos alunos para | praticas de leitura fora | pesquisador.
para cada conhecer as suas | do ambiente escolar;
turma. préticas de - Gravaglo
letramento  fora | -Apresentacdo dos | em 4audio e
da escolar; videos*: "Momentos" | video.
e "Violéncia",
- Apresentar a | chamando a atencdo | - Fotos
proposta da | para os  aspectos
atividade para os | multimodal presentes | -Entrevista
alunos, afim de | em cada um; com os
que eles possam alunos.

também  opinar
sobre a mesma.

- Promover a
producido de
texto oral ou
escrito em meio

- Sugestionar a
producdo de: parddia
(remix), show de slide,
entrevista em video,
narrativa digital;

- Pedir que escolham

digital, usando a | entre uma das
multimodalidade, | sugestdes

a fim de | apresentadas;

conhecer as

préticas letradas
e interesse dos
alunos.

- Sugerir a
producio de:
parddia (remix),

-Separacdo os alunos
em grupos de cinco;

-Delegacdo junto com
0s grupos a parte que
caberd a cada um dos
alunos na realizacdo

show de slide, | dos trabalhos.
entrevista em

video, narrativa | -Disponibilizagcao de
digital, tempo de uma semana

- Conversar com

apoés a apresentacdo da
proposta de trabalho

os alunos sobre | para que os alunos
possiveis temas | tragam suas
(assuntos). producdes.
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Fonte: Autora, 2017.

%2 Os videos foram cedidos pela professora Mitia e constituiu um trabalho de produciio multimodal dos seus
alunos do 9° de uma escola municipal de Macei6-Al.



60

Conforme dito anteriormente, meu objetivo para esse primeiro momento da etapa de
exploracdo era conhecer os alunos e suas praticas de letramento fora do ambiente escolar, por
esse motivo, fiz meu primeiro contato com os alunos sobre a pesquisa em tempos diferentes
com as turmas do 9° ano A, 9° ano B e 9° ano C, por ndo haver sala espagosa o suficiente na
escola que coubessem todos os 80 alunos. Encaminhei as turmas a sala de video em seu
devido tempo, nesse momento ja senti uma inquietagdo dos alunos e uma curiosidade por
saber o que irfamos fazer numa sala diferente do habitual e que eles tinham pouco acesso.
Antes mesmo de entrarmos na sala de video e de explicar o motivo de estarmos ali, um dos
alunos ainda no corredor me perguntou: “Vamos assistir filme, professor”? Que
filme?Respondi que seria quase isso, que tivesse paciéncia para escutar o que eu falaria para
eles depois que montasse meus equipamentos de multimidia (data show, notebook, caixa de
som), dois alunos me ajudaram na montagem dos equipamentos mesmo sem que eu os tivesse
solicitado, dava para perceber que queriam participar daquele momento de alguma forma.
Inicie dando-lhes bom dia, e dizendo que ja havia notado que estavam curiosos € outros mais
timidos esperando que eu me pronunciasse primeiro, em seguida comecei perguntando o que
eles costumavam fazer fora da escola. Ouviram diferentes respostas: jogar bola, conversar
com os amigos na rua, dormir, e ficar na internet. Poucos, no entanto, disseram trabalhar (eu
ja sabia que alguns dos meus alunos trabalhavam na feira local e ajudavam a cuidar de
criangas no contra turno), nesse momento aproveitei o gancho e perguntei o que vocés fazem
quando estdo na internet? Todos vocés tém celulares? Como usam seus celulares? A resposta
mais ouvida foi: “ouvir muisica professora”, “entrar no facebook”, “conversar com os
amigos”, “jogar”. E o que mais voc€s fazem? E em relacdo a trabalhos escolares, ja fizeram
alguma coisa usando o computador ou o celular? O que vocés acham? Nesse momento ouvi

diferentes respostas:

“sim, eu acho superdivertido porque a gente usa o que a gente gosta para ganhar
pontos”.
__ “ndo, algumas pessoas ndo usam muito o computador ou ndo conseguem mexer nos
programas exigidos para tal trabalho”

“sim, eu acho bem legal e interessante, pois é algo diferente, vocé pode ver outras

pesquisas ao mesmo tempo”.

Pois bem, expliquei a cada turma qual seria o objetivo a partir dali com as aulas de

portugues, disse que pretendia que eles realizassem um trabalho usando aquilo que eles
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gostam (celular ou computador), apresentei com a ajuda do Datashowum slidecom a proposta
de atividadee também permiti que os alunos opinassem na escolha ena produgdo de outros
trabalhos em que pudesse ser usado o meio digital e as multimodalidades da lingua. Comentei
sobre o que seria: parddia,remix, show de slide, entrevista em video, narrativa digital, se eles
j4 haviam produzido ou assistido a alguns desses formatos no celular ou algum outro meio
digital, se sabiam porquee para quem eram produzidos e quais eram 0s objetivos € 0s meios
de circulacdo dessas produgdes, a maioria dos alunos respondeu que sim, ja tinham vistos
alguns no Youtube, mas apenas alguns tinham produzidos um desses tipos de textos em
projetos da escola, como a parddia e a entrevista em video.Em seguida, apresentei de forma
sucinta o que seria as multimodalidades da lingua, como a linguagem verbal e ndo verbal
(som/imagem) no video “Momentos" e "Violéncia", produzidos por alunos do 9° ano de outra

escola.

Figura 10- Video Momentos.

" Amigos sao pesentes

de Deus sim & =

4

Amizade

Fonte: produg¢do de aluno, 2016

Figura 11- Video Violéncia.

Fonte: producdo de aluno, 2016.

Notei durante a apresentacdo dos videos um siléncio e que os alunos estavam

prestando atencdo, dando risadinhas em algumas cenas; apds o termino perguntei o que
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acharam dos videos e a resposta geral foi “legal”, falei sobre a tematica de cada um dele e abri
espaco para que os alunos falassem também, mas obtive pouca participacdo, as poucas
excecoes foram dos alunos que estavam mais na minha frente. Chamei a aten¢do para o fato
de mesmo sendo o video produzido de forma caseira, os autores tiveram o cuidado de fazer o
melhor, usando as diferentes linguagens (som, texto,cor e imagem).Continuei conversando
com eles e pedi para que pensassem em uma apresentacio que eles pudessem fazer usando o
celular.

Como foi permitido que os alunos opinassem sobre as produgdes, alguns pensaram em
filmar uma apresentacao artistica deles mesmos, dancando uma musica e depois comentando
sobre a letra e o estilo de danca (o que foi permitindo, pois, nossa inten¢do nesse momento era
incentivar a participacado de todos e da forma que mais se sentissem a vontade). Em seguida,
pedi para que os alunos se separassem em grupos de cinco e pensassem nos temas que
gostariam de retratar nas suas producoes, de que forma se organizariam, qual seria a parte que
caberia a cada um dos alunos do grupo na elabora¢do e na produgdo dos trabalhos.

Organizar o grupo para os mais timidos ndo foi facil, pois alguns ndo quiseram nem
sair do lugar, negando-se logo a fazer o trabalho, entdo precisei intervir e juntar esses alunos
em grupos. Terminei esse momento confiante de que todos os alunos tinham entendido a
proposta e que produziriam os trabalhos solicitados, dando-lhes um prazo de uma semana
para a entrega dos mesmos. No final, percebi que um grupo de alunos, principalmente os do
9° C, nao haviam se interessado muito pela proposta, tentei anima-los e disse que daria mais
um tempo para eles pensarem em alguma coisa e que poderia me procurar caso tivessem
davidas e que esperassem as primeiras apresentacdes para ver como os outros colegas haviam
feito.

Uma aluna do 9°A pediu-me para fazer a apresentacdo dela sozinha, ao ser
questionada do porqué de nao fazer em grupo ja que a ideia era eles colaborarem uns com os
outros, ela me respondeu que ndo tinha muito contato com as pessoas do grupo fora da escola
e que aquele era o primeiro ano dela na escola, e por isso, preferia fazer sozinha, eu lhe
permitiu porque meu interesse era que ela participasse da atividade de alguma forma e falei

que nos proximos trabalhos gostaria de vé-la em grupo.
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Quadro 2
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Procedimento de
geracdo de dados
Aula 3 e 4 de60 | -Socializacdo dos | - Socializar as | - Apresentacdo | Didrio de bordo
minutos para cada | trabalhos producdes dos | por equipe dos | do pesquisador.
turma. produzidos. alunos. trabalhos
produzidos, - Gravacdo em
- Valorizar os dudio e video.
conhecimentos -Conversa com o0s
prévios dos | alunos sobre as | - Fotos
alunos em relagdo | producdes e
aos géneros € ao | primeiras -Entrevista com
uso da tecnologia; | impressdes  dos | os alunos na roda
trabalhos de conversa.
realizados.

Fonte: Autora, 2017

Para esse segundo momento, pretendia levar meus alunos a sala de video por acreditar
que 14 seria o ambiente mais adequado e menos ruidoso para a socializacdo das producoes,
mas como a sala estava ocupada por outra turma, encaminhei os alunos, nos seus devidos
momentos de aula, a outra sala de aula da escola. Levei também meuData show, notebook e a
caixa de som para que todos os alunos pudessem ver e ouvir os trabalhos.Antes de comegar as
apresentacdes, solicitei que os alunos trouxessem seupendrive ou celular para transferéncia
dos arquivos para meu notebook e, posteriormente, a exibi¢do pelo data show, ouvi boa parte
dos alunos dizerem ndo ter feito o trabalho porque era muito dificil, que o celular havia
quebrado, que ndo conseguiram se encontrar com o grupo fora da escola, que havia esquecido
e isso me deixou realmente preocupada com o resultado da minha proposta inicial. Propus a
esses mais uma semana para entrega, mas apenas dois grupos conseguiram entregar depois.

A ordem de apresentacdo se deu de forma aleatdria e, na medida em que eu chamava
os alunos por equipe, pedia-os para que se colocassem em pé ao lado do quadro, conforme

apresento na imagem a seguir:
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Figura 12-: aluno apresentando o 1° trabalho em grupo da atividade diagndstica.

Fonte: Autora, 2017

Como o primeiro grupo ficou envergonhado por estar em pé a frente da sala, pedi para
que os proximos grupos apenas me entregassem o pendrive ou celular para a apresentacio a
turma. Durante as apresentacdes, notei uma inquietacdo na sala, sendo necessirio pedir
atencdo vdarias vezes para que pudéssemos concluir o trabalho. Ao final das apresentacoes,
propus que conversassemos sobre a experiéncia de socializagdo dos trabalhos ndo s6 para a
professora, mas também para os colegas de sala.Fiz perguntas orais simples como: O que
vocés acharam dos trabalhos dos colegas? Entenderam o tema escolhido?Obtive respostas
como: “foi engracado”, “gostei mais das apresentagoes das meninas”. Um dos videos que
chamou mais atencdo foi o video intitulado por “Depressdao” de uma aluna do 9° A, que havia
me pedido para fazer sozinha o trabalho(comento sobre o video um pouco mais adiante). No
final das aulashaviamos assistido todos os trabalhos entregues. Parabenizei aos que tinham
feito o trabalho e aos que ndo fizeram pedi que me procurassem caso quisessem fazé-lo e
precisassem de ajuda. Na proxima se¢do deste trabalho, sera possivel verificar quais foram os

resultados desta primeira etapa.

2.6. A sequéncia didatica: proposta de intervencao

Pensar numa proposta de intervencao para sala de aula ndo foi tarefa facil para mim, e
também ndo o é para muitos professores, uma vez que a mesma deveria contemplar atividades
que auxiliassem na elucidacdo dos problemas encontrados por mim na turma de forma
motivadora, dinamica e que encorajem os alunos a participar.

Dessa forma, busquei um modelo que pudesse ajudar-me nessa tarefa. O modelo de

sequéncia didatica apresentado porScheneuwly e Dolz (2004) para a produ¢do de um género



65

textual me pareceu bastante pertinente, embora houvesse a necessidade de adaptacdo para que
se encaixasse a minha realidade de sala de aula, a realidade da escola no cumprimento do
calendario letivo™ e aos meus objetivos.

Os proprios autores afirmam que a sequéncia didatica se inscreve ‘“numa perspectiva
construtivista, interacional e social que supdes a realizacdo de atividades intencionais,
estruturadas e intensivas que devem adaptar-se as necessidades particulares dos diferentes
grupos de aprendizagem” (SCHENEUWLY e DOLZ, 2004, p. 94).

Apego-me as ultimas palavras dos autores “adaptar-se as necessidades particulares dos
diferentes grupos de aprendizagem” para tomar como ideia alguns principios estabelecidos
pelos mesmos na adaptagdo dos modulos desta pesquisa, tais como a apresentacio da situagao
inicial, a modulariza¢dodas etapas até chegar a producao final das narrativas digitais.

Reafirmo mais uma vez que para a sequéncia didatica de aplicacdo foram utilizados os
seguintes instrumentos: 1) roda de conversa ou entrevista formal 2) didrio do
professor/pesquisador, 3) anotacdes dos cadernos dos alunos e do pesquisador, 4) fotos, 5)
gravacdo em audio e video, e 6) as narrativas digitais produzidas pelos alunos (atividades de
producdo multimodal). A observagao do professor se deu desde o inicio da fala dos alunos a
partir dos questionamentos levantados em sala quando da utilizacdo das atividades.Trago a

seguir a metodologia utilizada na sequéncia didatica de aplicagdo.

2.7. Metodologia da sequéncia didatica de aplicacao

Apresento, nessa secdo do capitulo,a parte da metodologia adotada na sequéncia
didéitica de aplicacdo, como uma proposta de intervengdo, elaborada a partir dos dados
gerados na primeira etapa desse trabalho denominada de atividade didatica de exploragdo - o
diagnésticoque, como dito anteriormente, tinha como objetivo conhecer quais atividades de
producdo textual oral ou escrita em meio digital os alunos melhor se envolveriam, bem como
verificar as habilidades ja adquiridas ou ndo por eles na elaboracao de trabalhos em que o uso

das diferentes linguagens (verbal e ndo verbal) fosse exigido.

> A proposta de intervencdo teve inicio na segunda quinzena de outubro de 2016 e culminou na primeira
quinzena de dezembro de 2016, periodo em que estava proximo ao fim do ano letivo da escola e como os alunos
estavam pendentes em relacdio a nota de outra disciplina porque a professora entrou de licenca maternidade e o
estado demorou no envio de outro professor (a) que a substituisse e precisavam cumprir com atividades que os
ajudassem na obtencdo de notas para serem aprovados nessa disciplina, ndo foi possivel cumprir com todas as
etapas previstas no meu cronograma inicial e, por isso, precisei adaptar os médulos da sequéncia didatica. No
entanto, acredito ndo ter havido prejuizo para a elaboragdo no que concernem as produgdes dos alunos.
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A sequéncia didatica de aplicagdo aprincipioseria desenvolvida em setemddulos (cada
um com duas aulas)e um momento de socializacdo das produgdes finais dos alunos, mas
precisei rever algumas etapas>* por conta de outros projetos nos quais os alunos estavam
participando em outras disciplinas e também da necessidade de eu prolongar mais em
determinados modulos, afim de que os alunos tirassem suas dividas e conseguissem avangar
em suas producdes. Dessa forma, a sequéncia didatica de aplicacdo contou com as seguintes
etapasnomeadas de: 1) conhecendo a proposta de trabalho com as narrativas digitais/
conceituando narrativa digital;2) elementos da narrativa digital;3) conceituando texto
multissemiotico;4) criacdo do roteiro para producdo das narrativas digitais; 5) Iniciando a
producdo das narrativas digitais; 6) momento de socializacdo das produgdes dos alunos,e teve

o objetivo de atender a questao que norteou essa pesquisa apos os dados gerados. A saber:

* Quais aspectos das habilidades de leitura e escrita de alunos do 9° ano de uma escola
publica de Maceié podem ser desenvolvidos ou melhorados no trabalho com textos

multimodais e narrativas digitais?

E importante lembrar que essa etapa da pesquisa foi realizada com alunos do 9° ano A
do ensino fundamentalda mesma escola por motivos ji mencionados. Nela os alunos em
grupo produziram narrativas digitais nas modalidades escrita ou oral. As mesmas foram
apresentadas para seus colegas de turma, a comunidade escolar e poderiam ser publicadas,
posteriormente, no Facebook da escola sobre a autorizacio por escrita da dire¢do da escola.

Nessas producdes, além do dominio da linguagem multissemidtica, os alunos
precisaram envolver-se em trabalhos colaborativos, nos quais o desempenho coletivo foi mais
importante do que o individual.

A seguir, exponho e descrevo cada moédulo da sequéncia, destacando: o tempo de

duracdo, o conteido, a metodologia, o objetivo e o instrumento de geracao de dados.

?* Justifico melhor as mudancas que foram necessarias na se¢do 3 deste trabalho.
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a) 1° Médulo da sequéncia didatica de aplicacio: conhecendo a proposta de trabalho
com a narrativa digital e definindo narrativa digital.

Quadro 3
Aulas Conteddo Objetivos Metodologia Instrument
0s de
geracdo de
dados
Aulas 1e?2 -Narrativa  digital | -  Conhecer  a | -Apresentagdo  da | - Diario de
(defini¢ao) proposta de | proposta de | bordo do
“Conhecendo trabalho, sugerindo | trabalho com a | pesquisado
a narrativa | - Videos de | a producdo de | narrativa digital; r.
digital" narrativas digitais. | narrativas digitais
com temas livres. -Discussio sobre os | - Gravagao
possiveis em audio e
- Definir narrativa | destinatério e | video.
digital. divulgacao das
producdes finais - Fotos
- Mostrar as
principais -Realizacdo da | -Entrevista
caracteristicas e as | leitura da | com 0s
tematicas presentes | pagina:https://pt.wi | alunos.
em cada narrativa. | kipedia.org/wiki/Na
rrativa_digital, -
detectando as | Anotacoes
principais nos
definicoes sobre | cadernos
narrativa digital. dos
alunos.
-Apresentagdo  de
quatro  narrativas
digitais para melhor
compreensao da
proposta e  das
possiveis teméticas
a serem abordadas.
A saber: “As mdos",
"Minha  historia”,
"Consumismo" e
"Escola lugar de
que?”.

Fonte: Autora, 2017

O primeiro momento com a sequéncia didatica de aplicacdo ocorreu em duas aulas de
60 minutos cada uma e estava previsto para acontecer no laboratério de informatica que
mesmo sendo, previamente, agendado ndo pode ser utilizado devido ao choque de horario
entre mim e o professor de matematica que também estava aplicado sua pesquisa de mestrado

com outra turma.
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O laboratério de informética foi agendado porque estava previsto no meu

planejamento inicial que 0s alunos acessassem 0

enderecoeletronico:https://pt.wikipedia.org/wiki/Narrativa_digital e realizassem a leitura da

pagina, destacando do texto contido nela as principais definicdes sobre narrativa digital e
z s 2 z . 2 ~ e e s

como a pagina também contém links*’que ddo acesso a outros textos, permitiria aos alunos de

forma mais autdbnoma percorrerem caminhos diferentesde leitura para a construcdo do sentido

do texto. Segue a baixo os Printscreens do endereco acessado:

Figura 13- Print screen da pagina da Wikipédia sobre narrativa digital.

X = X

9 EL L

W Narcaiva cigital - Wiki

& C | & httpsy/ptwikipedia.org/wiki/Narrativ

& Naoautenicado Discussdo Contibuicdes Criaruma conta Enirar

Attigo  Discussdo Ler Editar Editar codigo-fonte Ver historico. Q

Narrativa digital

Origem: Wikipédia, a enciclopédia live.

WikipEDIA

Aenciclopédia livre

Pagina principal

5 Este artigo ou secgdo contém fontes no fim do texto, mas que ndo sio citadas no corpo do artigo, o que compromete a
Conteldo destacado

Evenbs dins ? confiabilidade das informaces. (desde marco de 2014)

Esplanada ~ Porfavor, melhore este artigo infroduzindo notas d rodaps citando as fomtes, inserindo-as no corpo do texto quando necessario.
Pagina alsatoria . Esta pagina ou segdo precisa ser wikificada (desde marco de 2014).

Portais [[wiki]

Por favor ajude a formatar esta pagina de acordo com as diretrizes estabelecidas.
Infarmar um erro

Anarativa digital, também conhecida por digital storyteliing, define-se como sendo uma ferramenta digital que apoia os alunos na

Colaboragio indice [esconder]

Boas-vindas

Ajuda

Pagina de festes
Portal comunitario
Mudangas recentas
Manutencao

Criar pagina
Paginas novas
Contato

Donativos

criagéo de trabalhos escolares (estdrias). Esta ferramenta é bastante poderosa, interativa e muitas vezes presente em formato atraente
& emocionaimente envalvente. Pode-se fambém definir como sendo um processo pelo qual diversas pessoas partiham a sua historia
de vida elaborada com criatividade

Como diz Carvalho (2008): *A construcdo e producdo de narrativas digitals constituem-se num processo de producdo textual que
assume o cardcler contemporaneo dos recursos audiovisuais e tecnoldgicos capazes de modernizar ‘o contar histdrias’, tornando-se
uma ferramenta pedagogica eficiente & motivadora ao aluno, ao mesmo tempo em que agrega & pratica docente o viés da insercdo da
realidade tio cobrada em praficas educativas.*

Segundo Paiva(2007): “com o advento das tecnologias computadorizadas novos formatos de produgao de texto emergem nas praticas
sociais da linguagem, dentre elas a narativa mulimodal e multimédia.”

1 Pontos chave
2 Elementos constituintes
3 Tipo de documento
4 Organizacao dos elementos sonoros
5 Organizacao dos elementos sonoros
5.1 O comentério
51.1 Observacies
5.1.2 Deve evitar-se:
5.2 Misica
521 Deve evitarse:

Imprimiriexpartar
Criar um livro
Descartegar camo
PDF

Na concegdo de Vasconcelos e Magalndes (2010):*as tecnologias permitiram que a narrativa incorporasse outros meios no entanto
elas mantém o mesmo propdsilo, ou seja, na sua fundamentagio os elementos basicos ndo se alteraram (enredo, narador,
personagem, tempo e espaco) mesmo com algumas mudangas consoantes a media utiizada.”

6 Referéncias

Versdo para
impressdo

Pontos chave [ editar | editar codigo-fonte | -

Fonte: Pagina da Wikipédia, disponivel em:https://pt.wikipedia.org/wiki/Narrativa_digital.

PLinké uma palavra em inglés que significa elo, vinculo ou ligacio.No ambito da informatica, a
palavra linkpode significar hiperligacdo, ou seja, uma palavra, texto ou imagem que quando é clicada pelo
usudrio, o encaminha para outra pagina na internet, que pode conter outros textos ou imagens. Disponivel em:
https://www.significados.com.br/link/. Para Gomes (2011), Links sdao elementos constitutivos do hipertexto e
que sem eles, os hipertextos € apenas um texto, havendo diferentes tipos de links, que conforme o local onde sdo
postos e as ligagdes que promovem, modificam, ampliam, induzem ou restringem sentidos.



Figura 14- Continuagado Print screen da pagina da Wikipédia sobre narrativa digital.

W Narrativa digital - Wikip: X

& C | @& https//ptwikipedia.org/wiki/Narrativa_digita b4
e personagem, fempo e espaco) mesmo com algumas mudancas consoantes a media utilizada.” a
Versdo para
impressao
BT Pontos chave [ editar | editar codigo-fonte |
Paginas afluentes De acordo com Bernard R Robin (2008), uma narrativa digital & constituida por sete elementos basicos
Alteraches

relacionadas
Carregar ficheiro
Paginas especiais
Ligagdo permanente

Informagdes da
pagina

ftem no Wikidata
Citar esta pagina

1. Ponto de vista - & o tdpico principal e a opinido do autor em relacdo a narrativa;

2. A questdo dramatica - & o problema inicial que cativa o pablico até que no fim seja resolvido

3. Conteudo emocional - & a parte da estdria que relaciona o autor ao pdblico;

4.0 poder da voz - & a voz do narrador. D4 vida 4 histdria e ajuda o publico a compreender a mesma
5. Fundo musical - € o elemento que embeleza e da suporte & narrativa digital

6. Economia - € a utilizacdo de pouca informacdo por cada siide para ndo cansar o plblico

7

Pacing (ritmo, entoacdo) — & o ritmo da histéria e a forma como esta continua (rapidamente ou lentamente).
Idiomas
#Adicionar ligacdes -
Elementos constituintes | eitar | editar codigo-forte |

Uma narrativa digital & constituida por duas ordens de elementos que se articulam de maneira harmoniosa e complementar:

1. um canjunto de imagens fixas (fotos, grafismos) — banda visual
2. um conjunte de sons (palavras, musica, ruidos, siléncio) — banda sonora.

Tipo de documento | editar | eitar codigo-forte

« Documental, quando se pretende apresentar testemunhos do que foi visto, ouvido & sentido. £ o caso das estorias de vida

« Sensibilizacdo, quando se pretende despertar a sensibilidade do receptor, provocando participacdo e envolvimento.

« Evocativo, quando se procura criar um clima de encanto a volta de um determinado tema

« Didético, quando s prefende veicular, com exactido e clareza, um conjunto de conceitos  informagBes. E muito usada no ensino e na formagéa profissional

Organizacao dos elementos sonoros |edar | ecitar codigo-fonte |

« Amisica
« O comentario (palavra dita)

» Efeitos (ruidos & siiéncios) -

Fonte: Pagina da Wikipédia, disponivel em:https://pt.wikipedia.org/wiki/Narrativa_digital.

Figura 15-- Continuacao Print screen da pagina da Wikipédia sobre narrativa digital.

W Narrativa digital - Wikic- X -

€ C | @ htips//ptwikipedia.org/w

» Do comentario fazem parte a noticia, a entrevista, a reporfagem e o testemunho.

Deve evitar-se: [ editar | editar cadigo-fonte |
= As frases feftas € 0s lugares comuns;
= Arepeticdo de palavras e o pleonasmo
» As frases complicadas e longas
= O tom sentencioso & magistral
= As segundas intencfies e os subentendidos;
= Adescricdo servil da imagem;
= As palavras de dificil diccdo e compreensdo

Musica | editar | editar codigo-fonte ]
= Quando limitada a um simples elemento de fundo, insipido e linear esquece a sua funcao estética e emocianal
» Amisica pode ser entendida como um segundo comentério. paralelo as imagens, que permite completar e aprofundar o seu conteldo & reforcar e ampliar a sua
significacdo;
= Quando mal selecionada pode imprimir um tom de mediocridade ao documenta

Deve evitar-se: | editar | editar cidigo-fonte |
+ Uma grande variedade de temas musicals, tiho manta de retalnos;
» O uso de temas de filmes ou genéricos de programas de televisao ou radio
= Msica classica muito conhecida e vulgarizada, pois pode provocar dispersao,
= Transicfes bruscas, salvo se essa for a intengéo;
» O corte brusco do elemento musical na introdugdo e conclusdo do documento

Referéncias | editar| editar codigo-fonte ]

« Berger, A A (1997). Narratives in popular culture, media and everyday fife., California: Sage Publications
= Carvalho, G. S (2008). As His
de Mt

rias Digitais: Narrati
m Educapao | 4 Sdo Paulo: Universidade de Séo Paulo

/as no Século XXI. O Software Movie Maker como Recurso Procedimental para a Construgdo de Narragbes. Disserfagdo
ado ef

~, £ 2

Fonte: Pagina da Wikipédia, disponivel em:https://pt.wikipedia.org/wiki/Narrativa_digital.




70

Diante da constatacdo de que ndo mais poderia usar o laboratério de informética,
encaminhei os alunos para a sala de video e apds apresentar a proposta de trabalho com a
sequéncia didatica de aplicacdo e discutir com eles os possiveis destinatarios e a divulgacdo
das préoximas producdes, com o uso do Data show, acessei o endereco e fiz a leitura do texto,
explicando a definicdo e as principais caracteristicas da narrativa digital. Em seguida, dei
espaco para que os alunos pudessem se posicionar sobre a leitura, tirar suas ddvidas e dizer o
que compreenderam do que foi lido, solicitei também que anotassem em seus cadernos o que
havia entendido até aquele momento. Busquei responder os questionamentos e esclarecer
algumas duvidas de compreensao.

Encerrei esse primeiro médulo apresentando quatro narrativas digitai526: “As mdos",
"Minha historia", "Consumismo" e "Escola lugar de que?", a fim de que, os alunos tivessem
o primeiro contato com o géneroeidentificassem suas tematicas. Reservei os comentarios

sobre cada narrativa para as proximas aulas porque voltariamos a vé-las e assim analisar e

refletir acerca dos principais elementos para suas composi¢oes.

b) 2° Médulo: elementos da narrativa digital

Quadro 4
Aulas Conteddo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 3 e 4 | -Elementos da |- Analisar e |-Apresentacio em |- Diario de
de 50 | narrativa. refletir acerca dos | PowerPoint dos | bordo do
minutos principais principais elementos | pesquisador.
cada -Roteiro para | elementos de uma | da narrativa digital.
producio da | narrativa digital. - Gravagdo em
narrativa digital. -Conhecer e | -Exibicdo de duas | dudio e video.
reconhecero narrativas, chamando
roteiro usado em | a atencdo para os | - Fotos
cada narrativa | elementos que as
digital constituem  como: | -Anotacdes nos
apresentada. imagem, som videos, | cadernos  dos
- Conversar com | texto verbal. alunos.
os alunos sobre o
tema das
narrativas € como
0 roteiro
contribuiu  para
sua organizacdo e
produgio.

Fonte: Autora, 2017.

26 Essas narrativas digitais foram encontradas e estio disponiveis, respectivamente, nos seguintes links:
<www.youtube.com/watch?v=Ec5vcjBvKp4, www.youtube.com/watch?v=uzCsW45xRPw,
www.youtube.com/watch?v=Dtnpf3pgE2U>. Acesso em 10 jun. 2016.
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No segundo momento da sequéncia didatica de aplicacdo, estavam presentes 39
alunos, e como meu objetivo era apresentar os elementos constituintes das narrativas, levei-os
mais uma vez a sala de video, e com a ajuda do data show, apresentei em PowerPoint as
principais caracteriza de uma narrativa, chamando a aten¢do dos mesmos para os elementos
que as compdem, em seguida voltei a apresentar novamente as narrativas " As mdos", "Minha
historia", "Consumismo" e "Escola lugar de que?" com o objetivo de a partir delas, explicar o
que seria o roteiro e de como esse roteiro foi pensado por seu produtores.

Pedi, entdo, que os alunos copiassem em seus cadernos depois de assistidas as
narrativas, quais eram seus temas, tempo de duragdo, o ponto de vista de seus produtores em
relac@o ao tema escolhido e quais midias foram usadas (dudio, videos), ou seja, pensassem em
seus roteiros.

Antes do término da aula, solicitei a representante da turma que criasse um grupo no
WhatsApp para que eu pudesse, posteriormente, enviar outras narrativas. O grupo foi
formado, mas infelizmente ndo houve como analisar a retomada dessa atividade porque perdi

os dados gerados desta atividade quando precisei formatar meu celular.

¢) 3° Moédulo: conceituando textomultissemiotico

Quadro 5
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 5e 6 | -Texto verbal e | - Refletir e | -Apresentar dois | - Diério de
de 50 | nao verbal; analisar as | videos sobre a | bordo do
minutos linguagens definicdio de texto | pesquisador.
cada -Linguagem multissemidtica multimodal e leitura
multissemidtica na construcdo de | multimodal. - Gravacdo em
na construcdo de | sentido; audio e video.
sentido. Apresentacio em
- Trabalhar os | PowerPoint de | - Fotos
novos conceitos | algumas imagens
de linguagem | como: charges e | -Anotagdes nos

vindos do mundo
virtual.

cartuns, relacionados
a diferentes temas.

- Chamar a atengao
dos alunos para a

forma como  as
imagens foram
produzidas e qual sua
intencido
comunicativa;
-Enfatizar 0s

diferentes  recursos

cadernos dos

alunos.
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(letra, cor, imagem) e
sua importancia para
compreensao da
mensagem.

Fonte: Autora, 2017

Meu objetivo nesse terceiro mddulo era levar os alunos a refletirem acerca das
multiplas linguagens presentes nas mais diversas formas de comunicagdo, ou seja, em
charges, propagandas, tiras, enfim, textos que circulam nas esferas das redes sociais. Para
tanto, levei os alunos mais uma vez a sala de video e com o auxiliodo Datashowexibi dois
videos: “texto multimodal” e “leitura multimodal”; projetei imagens com textos verbais e nao
verbais e de temas diversos. Estavam presentes 31 alunos.

Terminei a aula solicitando que no proximo encontro eles trouxessem revistas, jornais
ou catidlogo de lojas para que em grupos eles pudessem produzir cartazes com multiplas
linguagens, mas ao final da aula alguns alunos vieram me procurar pedindo para que eu os
levasse logo a sala de informética para da inicio a pesquisa dos temas que eles iriam escolher.
Falei que primeiro entdo, eles deveriam formar grupos e que fariamos isso na proxima aula.
Nesse momento precisei adaptar a sequéncia didatica para atender aos interesses dos alunos e
permitir sua participagdo nas tomadas de decisdo em relagdo ao trabalho, como ja estaprevisto

na abordagem da pesquisa-acdo, ou seja, uma acdo conjunta entre pesquisador e pesquisados.

d) 4° Médulo: Criacao do roteiro para as narrativas digitais

Quadro6
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 7 e 8 | - Planejamento e | - Pedir que a |-Apresentacio em |- Diario de
de 50 | producdo de um | turma se separe | PowerPointde um | bordo do
minutos roteiro. em grupos de 5 | modelo deroteiro | pesquisador.
cada alunos; para a producdo das
- Rever o conceito | narrativas digitais; - Gravacao em
de roteiro; - Solicitacdo  da | dudio e video.
- Produzir o | turma em grupo de 5
roteiro das | alunos; - Fotos
narrativas digitais. | - Entrega do roteiro
previamente -Anotagdes nos
preparado pela | cadernos  dos
professora; alunos.
- Assistira  mais
algumas narrativas;
-Pedir que facam as
primeiras pesquisas
sobre 0 tema
escolhido, usando o
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computador ou o
celular.

Fonte: Autora, 2017.

Estava previsto para esse 4° momento que os alunos trouxessem revistas ou jornais
para darmos continuidade ao objetivo inicial da sequéncia didatica que era produzir pequenos
textos apartir de imagens pré-selecionadas, mas como eu havia falado para os alunos o que
aconteceria nas proximas aulas, foi-me pedidouma adaptagdo da mesma, pois argumentaram
que ja haveriam de fazer isso quando fossem produzir as narrativas e que ao invés disso
fizessem a divisao dos grupos e a escolha do tema para adiantar com as pesquisas sobre o
tema. Dessa forma, revi meu cronograma e para essa aula preparei um roteiro de producdo
(ver modelo a seguir) para que os alunos tomassem como modelo ou que a partir dele criasse
0 seu proprio roteiro na realizacdo de suas narrativas. Levei entdo os alunos para a sala de
video e pedi para que eles se dividissem em grupo, projetei no Datashow o modelo de um
roteiro previamente feito por mim, que também serviria para autoavaliagdo das
produgdes.Pedi para que eles relembrassem o que haviamos feito no segundo momento da
sequéncia didatica, quando analisamos o roteiro de algumas narrativas e em seguida solicitei

que em grupos, escolhessem ostemas que gostariam de apresentarem suas narrativas.

Quadro 7
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MODELO DE ROTEIRO PARA AVALIACAO DA NARRATIVA DIGITAL”

1. Mensagem verbal Muito bom | Bom Suficiente Ruim

Clareza da inten¢do comunicativa da mensagem

Mensagem capta a aten¢@o da audiéncia

Adequacio da linguagem

2. Elementos técnicos Muito Bom Bom Suficiente Ruim

N

Tempo adequado a leitura e compreensdo da
mensagem

Relagdo elementos visuais e voz(se houve)

Sequenciagdo

Extensdo adequada

Voz (es) Muito Bom | Bom Suficiente Ruim

Diccdo/Ritmo adequado

Miusica / Sons Muito Bom | Bom Suficiente Ruim

Adequacio ao tema da narrativa

Coordenagdo com os momentos da narrativa

Imagens Muito Bom | Bom Suficiente Ruim

Adequacio ao tema

Enriquecimento da narrativa

Fonte: Autora, 2017.

e) 5° Médulo: iniciando as producoes das narrativas digitais - associandolinguagens

" Partes das ideias para esse roteiro foi selecionada a partir da leitura do trabalho apresentado pelo professor

Carlos Pinheiro, 2013 e adaptado pela professora/pesquisadora desta pesquisa, a fim de que se encaixasse aos
objetivos da sequéncia didatica. Disponivel em: <https://pt.slideshare.net/ladonordeste/digital-storytelling-como-
ferramenta-pedaggica>.



Quadro 8
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 7, 8, | - Uso das | - Pesquisar os |- Utilizagdio dos |- Didrio de
9, 10 e 11 | tecnologias temas na internet; | computadores ou | bordo do
de 60 | (computador ou | - Produzir as | celular para entrar na | pesquisador.
minutos celular) para | narrativas internet e realizar a
cada. produgdo das | digitais; pesquisa - Gravacgdo em
narrativas - Utilizar | bibliografica dos | video.
digitais; asferramentas temas escolhidos,
- Pesquisa | tecnoldgicas selecionando as | -Anotacdes nos
bibliografica na | (computador ou | informagdes mais | cadernos  dos
internet dos temas | celular) como | importantes; alunos.
escolhidos; recurso facilitador | - Construcdo das
- Construcdo das | na producdo de | narrativas
narrativas textos digitaisutilizando-se
digitais: selecdo | multimodais; de imagem, texto e
de imagem, | - Manusear os | dudio.
musica, texto e de | aplicativos - Edicdo das
aplicativos como: | Moviemaker, Viva | narrativas  digitais,
Moviemaker, Viva | videos observando o roteiro
videos ouphotogrid; planejado;
ouphotogrid; - Utilizagdo  dos
- Conclusdo das aplicativos
narrativas digitais Moviemaker,  Viva
(edigdo) videos ouphotogrid
como ferramenta
para a produgdo
final.
Fonte: Autora, 2017.
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O quinto mdédulo da sequéncia didatica de aplicacdo teve como objetivo dar inicio

aprodugdo e a editorac@o das narrativas digitais com a utilizacdo dos recursos digitais como

motivador para o trabalho de leitura e de escrita de textos multimodais.

Esse foi o momento mais esperado pelos alunos porque enfim puderam usar o

laboratério de informatica da escola e seus celulares, era 0 momento de por em pratica os

multiletramentospara pesquisar, buscar informacdes sobre os temas escolhidos e selecionar as

imagens, o audio e o texto que comporia cada narrativa digital.

Destinei cinco aulas (60 minutos cada) para essas atividades porque os alunos

precisavam de tempo e também porque no laboratério de informéatica ndo havia computadores

suficientes para todos os alunos, entdo precisei dividir a turma em dois grupos.

Houve a necessidade de refazerem algumas vezes as narrativas por conta dos

problemas apresentados em relacdo a planificacdo textual (organizacdo dos elementos da
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narrativa digital) e corre¢do de alguns erros linguisticos. Ao final desse modulo, recebi sete

narrativas digitais produzidas pelos alunos.

F) 6° Modulo: Socializacdo das producdes dos alunos

- Conversar sobre
0 trabalho
realizado;

- Refletir sobre os
temas escolhidos;

-Dar oportunidade
para que  OS
alunos  (aqueles
que quiserem)
possam falar
sobre a realizacdo
do trabalho e
como ele
contribuiu  para
sua
aprendizagem;

- Roda de conversa
com os alunos sobre
as produgdes;

-Oportunizar aos
alunos um momento
para que se
coloquem sobre a
realizacao do
trabalho;

Quadro 9
Aulas Conteddo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 12 e | - Apresentacdes | - Prestigiar as | -Apresentacdo no | - Diario de
13 de 60 | das narrativas | produgdes dos | Data showde cada | bordo do
minutos produzidas pelos | colegas; produgdo das | pesquisador.
cada alunos. narrativas digitais;

- Gravacdo em
audio e video.

- Fotos

Fonte: Autora, 2017.

O sexto moddulo da sequéncia didatica teve como objetivo a socializagdo das

producdes finais dos alunos (as narrativas digitais), convidamos alguns membros da

comunidade escolar como professores de outras disciplinas, alunos de outras turmas,

funcionarios e direc¢do escolar.

As apresentagdes foram precedidaspela abertura de boas-vindas dada por uma aluna da

turma pesquisada, que relatou um pouco de sua experiéncia e da experiéncia de seus colegas

na realizacdo do trabalho considerado por ela como muito legal.

Durante as apresentagées todos se mantiveram atentos e em alguns momentos

barulhentos por conta da banda sonora, musica, (cantando ou batucando), de modo geral

houve respeito e valorizacdo pelos trabalhos dos alunos que foram aplaudidos e bastante

elogiados.
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Terminamos o encontro em clima de confraternizagcdo e de despedidas por se tratar do
ultimo dia do ano letivo para a maioria dos alunos e do dltimo dia da professora/pesquisadora

lecionando na escola pesquisada.
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3. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS GERADOS

Esta secdo dedica-se a apresentar as andlises da aplicagdo das duas sequéncias
didaticas elaboradas para a geragdo de dados e a andlise das producdes finais da atividade
didatica de exploracdo e da sequéncia didatica de aplica¢do. Dessa forma, serdo explorados
recortes das rodas de conversas, anotagdes feitas no caderno tanto do professor/pesquisador
quanto dos alunos e as solucdes encontradas para os problemas encontrados ao longo da
pesquisa.

No caso da produgao final da atividade didatica de exploracdo, a diagndstica, a andlise
estd focada nos aspectos composicionais de texto multimodal. J& na producdo final da
sequéncia didatica de aplicagdo, as narrativas digitais, a andlise estard baseada, além dos
aspectos de composicdo de textos multimodais - composicdo dos elementos, nas habilidades
desenvolvidas ou melhoradas em comparacdo as producdes realizadas na fase exploratdria
dessa pesquisa, na relacdo texto-imagem, na colabora¢do e na motivagdo para producao das

narrativas digitais.

3.1. Sequéncia didatica de exploracao

Apresentarei os resultados obtidos na primeira etapa desta pesquisa, que me levaram a
definir a sequéncia didética de aplicacdo. Como dito anteriormente, a atividade didética
exploratdria foi aplicada a trés turmas de 9° anos, com aproximadamente 80 anos, que foram
divididos em grupos de cinco, na primeira quinzena de junho de 2016.

Essa primeira etapa foi dividida em dois momentos. No primeiro momentocom
duracdo deduas aulas de 60 minutos para cada turma,entrevistei informalmente os alunos
sobre suas preferéncias e o que faziam fora do contexto escolar, masinfelizmente por falta de
experiéncia e ingenuidade minha com as técnicas de coleta de dados nesse tipo de pesquisa,
os relatos que serdo aqui apresentados fazem partes de minha memodria e das poucas
anotacOes feitas durante a realizacdo das atividades em sala de aula, da interacdo (entrevistas
informais) feita com os alunos em momentos que antecederam as aulas ou ao término delas, e
por isso, sdo resumidas. No entanto, quero ponderar que com a sequéncia didatica de
exploracdo foi possivel fazer algumas reflexdes, primeiramente passar pela fase de
inexperiéncia, inseguranca € medo até chegar a fase em que amadureco minhas reflexdes,

garantidas pela leitura tedrica, a orientagdo e o proprio trabalho de campo.



79

A vantagem de ser além de pesquisadora, a professora da turma, deixa-me mais
proxima dos alunos e permiti-me participar mais ativamente da relacdo pesquisador-aluno-
professor, embora que a entrada em campo, o estar com 0 outro, a convivéncia com os atores
sociais ndo se dé sem tensdes (FRITZEN, 2012).

O segundomomento foi dividido em duas aulas de 60 minutos para cada turma 9° A, 9°
B e 9°C, no primeiro momento com as turmas em sala para aplicacdo das atividades
exploratdrias, e no segundo momento, apos o prazo de uma semana, para a socializacdo das
producdes. Mais uma vez quero lembrarque os dados gerados com a atividade didatica
exploratdria nessa primeira etapa da pesquisa serviram de suporte para a elaboragdo de uma
proposta de sequéncia didatica de aplicacdo (interventiva), considerando o que diz (BRAGA,
2013 p. 62) “o aluno de hoje, mais do que conteidos, precisa ser educado para o
desenvolvimento de olhares criticos e de habilidades e estratégias que lhe permitam
discriminar a natureza de problemas praticos, geralmente particulares a determinados contexto
social e mutavel”, ou seja, a realidade do aluno precisava ser o ponto de partida e ndo o ponto

de chegadana elaboragdo das proximas atividades.

3.2 Apresentacoes dos resultados da entrevista informal com os alunos em sala

Uma aula antes de apresentar a proposta da sequéncia didética exploratdria as turmas,
conversei com os alunos sobre o que eles fazem ou gostam de fazer quando estdo fora da
escola, como € o lugar em que eles moram, se moravam perto da escola ou ndo. 80% dos
alunos relataram que moravam distantes da escola e que por isso dependia do transporte
escolar e quando esse quebrava, ou eles andavam de 30 a 40 minutos até chegar a escola ou
faltavam as aulas. Apenas 20% dos alunos moram préximo a escola, alguns alunos trabalham
com os pais na feira do bairro, outros em supermercado como embalador de compras no
horéario oposto as aulas, alguns diziam que ajudavam em casa nos servicos domésticos ou
cuidando dos irmdos mais novos para os pais irem trabalhar, outros que ndo faziam nada,
apenas estudavam, s6 dormiam ou jogavam bola com os amigos na praca ou iam a rua para
passear e conversar com os amigos. Quando perguntados se tinham acesso a internet, mais da
metade da turma disse que sim em lanhauses, em casa ou do vizinho (através do wi-fi) e que
passa muito tempo nas redes sociais como Facebook, WhatsApp, muitos alunos possuem
celulares do tipo smartphone e fazem uso desse aparelho constantemente em sala de aula e

fora dela. Quando perguntados sobre trabalhos feitos em meio digital, amaioria falou que s6
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havia feito trabalhos de pesquisa, mas que costumava usar alguns aplicativos no celular para

. , 28 . .
fazer montagem de fotos como oViva video™e postar nas suas redes sociais.

3.3Apresentacao dos resultados da sequéncia didatica exploratéria

Esperei a elaboracdo de dezesseis producdes, ou seja, dezesseis grupos socializando
suas producdes realizadas sobre um dos géneros propostos, mas apenas quinze foram
produzidas e dessas, treze em grupos como havia sido proposto e duas individuais. No
dia marcado para a socializa¢do dos trabalhos com os videos, levei meus alunos separados por
turmas A, B e C, no seu devido tempo de aula, para a sala de video da escola, previamente
arrumada e preparada por mim com Data showe aparelho de som. Os alunos mantiveram-se
atentos nos momentos de apresentacdo dos colegas e euféricos em outros por conta dos
imprevistos com a tecnologia e a troca de grupos ao término de cada apresentacdo. Houve,
entdo, a socializacio de produgdes de videos (tipo slides show) com temas:depressaol video,
bullying 2 videos, violéncia contra mulher 3 videos, racismo 2 videos, amizade 1 video; 1
PowerPoint (apresentacdo de slides sobre a o mosquito da dengue- Aedes Aegypti), uma
entrevista gravada em video sobre saude, educagdo e politica e 1 video apresentando os
principais problemas de infraestrutura da escola.

Observei que, mesmos os alunos estando livres para escolherem o que queriam
apresentar dentro do que lhes foi proposto,trés grupos decidiram por outros géneros que nao a
narrativa digital, e quando perguntados sobre o porqué de terem escolhido um dos alunos

«

respondeu: “é mais fdcil de fazer, é so colocar foto, miusica, letra e pronto", a fala do aluno
revela talvez o senso comum da turma de que a imagem ou a musica nao passam de enfeites
para o texto verbal, ndo se atentando, segundo afirma (GOMES 2010) que combinar palavras
e imagens pode parecer um tantodbvio e simples, mas, na verdade, essas duas linguagens

(verbal e pictdrica ouvisual) além de serem polissémicas por si s6s, quando combinadas num

* 0 VivaVideo: Free Video Editor é uma ferramenta de edigdo de video que te permite trabalhar com videos e
imagens para criares a tua propria montagem de video, diretamente no teu dispositivo Android.
No menu principal do VivaVideo: Free Video Editor, podes escolher se queres gravar um video diretamente a
partir da app, ou se preferes passar diretamente para a fase de montagem utilizando fotos e videos. Se escolheres
a segunda op¢do, terds de escolher quais os videos e imagens que queres adicionar a video.Assim que tiveres
selecionado o material multimidia que queres utilizar, podes comecar a utilizar todasas ferramentas que o Viva
Video: FreeVideo Editor te oferece. Podes cortar e colar videos, adicionar diferentes tipos de transi¢des (cortes,
fades, etc.), aplicar muitos tipos de filtros e muito mais.
O Viva Video: Free Video Editor ¢ um editor de video muito completo para Android, que te permitira alcancar
alguns resultados realmente surpreendentes. Em adicdo, assim que tiveres terminado o video, podes
automaticamente partilhar o resultado no YouTube, ou noutras redes sociais. Disponivel em: http://vivavideo-
free-video-editor.br.uptodown.com/android, acessado em: 22/09/2016. AS 15:32.
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mesmoespaco de escrita, geram sentidos, muitas vezes, ndo esperados.A fala do aluno fez-me
também refletir em minha préatica docente em que muitas das vezes, somente privilegiei o
aspecto verbal para a compreensdo de texto e quando me referia ao ndo verbal era apenas para
mostrar seu aspecto estético.

Quando perguntado oporqué de apenas um dos trabalhos ter sido apresentado em
PowerPoint o aluno responsavel por ele declarou estar fazendo um curso de informaética fora
da escola e que se sentiu mais preparado a fazé-lo usando o PowerPoint.

Isso revela que a chegada da tecnologia pode amplia as praticas letradas dos alunos,
conferindo-os maior autonomia, oferecendo novas possibilidades de realiza¢do dos trabalhos
escolares.

Observei também, que dentre os videos havia a recorréncia dos mesmos temas
(assunto) tais como: violéncia contra mulher, amizade, racismo, bulliyng e apenas um sobre
depressdo. Essas observagdes apontam para o que afirma(BRUNER, 1990apudCARVALHO,
1990) que as narrativas, tanto oral quanto escrita,constituem um referencial linguistico,
psicoldgico, cultura e fisiolégico fundamental para a tentativa de explicar a natureza das
condi¢des de nossa existéncia, ou seja, os alunos optaram por apresentar experiéncias vivida
por eles, essa forma, as caracteristicas comuns dos alunos tais como: o convivio com a
violéncia, o tanto de informag¢des que recebem dos meios de comunicacdo televisdo, radio
relacionados a isso, a caréncia afetiva e emocional, supostamente, apontam para a possivel
razdo das escolhas desses temas.

Para exemplificar o exposto acima, apresento a seguir trés das producdes realizadas
pelos alunos nessa primeira fase da pesquisa com a atividade didética exploratoria, bem como
uma breve analise das mesmas. E pertinente lembrar que a realizacio da sequéncia didatica de
aplicacdo- interventiva, somente foi possivel a partir dos resultados obtidos nessa primeira
etapa.

Os textos escritos dessas producdes estdo transcritos tal qual foram escritos ao lado
dos slides que as compdem.

A primeira produgdo (figural) que serd apresentada a seguir é uma narrativa digital
que tem por titulo Depressao, nela a aluna narra um pouco de sua histéria com depressdao. Em
tom de desabafo e alivio, ela orienta sobre como proceder com as pessoas que passam por
depressdo através do relato de seu ponto de vista e experiéncia, por isso optou por fazé-la
sozinha, justificando que como é um tema que trata de um problema que a acompanhou
durante dois anos, ela mesma preferiu contar, atribuindo ao trabalho um caréter bibliogréfico.

De acordo com Paiva (2007, s/p) “As narrativas digitais t€m como caracteristica basica a
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existéncia de um autor ou mesmos um narrador que se representa de forma icOnica e podera
expressar-se em forma de estdria de personagens ou refletir-se nas experiéncias pessoais dos

alunos, em estdrias de cunho educacional ou de suas observagdes quotidianas.”

Narrativa digital: Depressao

Slides Texto sobre as Musica de
imagens fundo
Depress&o 9°
Pare!
Human
de Cristina Perri
Escute~os!
Pense!

Depressao? Isso é
frescura! ou devo
ajudar?

Eles ndo querem
chamar sua atencao,
eles querem sua ajuda.

Pois ndo aguentam
mais:
tomar tanto remédios

Eles sdo humanos e
ndo merecem fingir
Sorrisos
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Depressdo 9° A Na3o ter tantas mégoas
Naio viver tantas
decepcdes.

Se ajudassemos mais

Depressao 9° A

N3ao se cortariam mais

Pois a depressdo nada
mais € que um ciclo
vicioso pessimista.

Depressdo 9° A

Entdo, aja! Eles
venceram.

"A minha mente

Depressio 9° A :
epressao permaneceu vazia por

"A minha mente pen‘rf:anesceu dOiS anOS, é preenChi
vazia pondot s, a preenchi :
. a,,ude e com a ajuda de meus

familiares eencil” famlllares e Venci! "

Rayane.

= ..
- N > = - s AUSGEEED e s s F Ml

.Fonte: Aluna M.R, 2017.

A aluna inicia a narrativa apresentando nos trés primeiros slides com fundosombrio e
acompanhado da musica "Human" de Cristina Parri composta por uma base discreta de piano
muito triste, a imagem do seu proprio rosto, no primeiro, mostra-o coberto por sua mao como
se quisesse esconder a sua imagem, no segundo e terceiro slides mostra apenas a metade dele
com a mao apontando para a cabeca com sinal de pensamento e no ouvido com sinal de
escute. Durante a narrativa a aluna chama a atencdo do interlocutor para o assunto que serd
tratado, no caso a Depressdo, usando verbos como: parelescute-os!/penselajude-
os!Explicando em seguida porque essas atitudes devem ser tomadas por aqueles que estdo ao
redor das pessoas depressivas. A pergunta que € feita logo a seguir: Depressdo? é frescura!

ou devo ajudar? remete ao leitor a uma reflexdo sobre o tema, e em seguida, antecipando a
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uma possivel resposta argumenta que: Eles ndo querem chamar sua atencdo, eles querem sua
ajuda’,[...] "pois ndo aguentam tomar tantos remédios"|[...] "'ndo merecem fingir sorrisos", no
slides seguintes interpela o leitor a ajudar as pessoas com depressdo: "Se ajudassemos mais",
percebe-se nesse slide duas imagem da aluna, uma com a cabega abaixada e na outra
mostrando seu rosto, mas agachada e com expressao de assustada no canto da parede. O
proximo slide mostra a imagem de um braco cortado por faca e ensanguentado, a imagem ¢é
forte, mas complementa o sentido do texto verba: "Ndo se cortariam mais". Ainda nos slides
seguintes, a aluna continua argumentando sobre a necessidade de ajudar, mostrando a sua
defini¢do, ou seja, seu ponto de vista a partir da sua realidade sobre o que € a depressao: "
Pois a depressdo nada mais é que um ciclo vicioso e pessimista”, em seguida, no préximo
slide de fundo branco e com os bracos em sinal de for¢a, como se falasse para uma pessoa
depressiva aconselhando que seja forte: "Entdo aja! “Eles venceram”. O advérbio "entdo"
usado no inicio da frase reforca o argumento da aluna na frase anterior e da ideia de,
"portanto”. Apenas no ultimo slide é possivel perceber que a histéria narrada na terceira
pessoa, aconteceu com a propria aluna, ou seja, o foco da narrativa muda para a primeira
pessoa e o narrador que era observador torna-se personagem:"A minha mente permaneceu
vazia por dois anos, d preenchi com a ajuda de meus familiares e venci!", embora a imagem
que acompanha o texto verbal, no ultimo slide, mostre o rosto da aluna sorrindo, é importante
destacar que o fundo do mesmo ainda continua escuro e a musica de fundo bastante
melancélico, em outras palavras, a musica escolhida ndo acompanha, ndo estabelece sentido
com a imagem apresentada.

Destaco aqui que apesar de encontrar algumas falhas em relacdo a associacdo dos
textos verbais e sonoro, a aluna se destaca em seu trabalho dos demais e por notar uma maior
habilidade da mesma na producdo do seu trabalho, pedi a aluna que pudesse me ajudar e
ajudar os colegas nas proximas etapas da sequéncia didatica de aplicacdo, o que contribuiu
bastante para o trabalho colaborativo.

A segunda producdo é o que poderiamos chamar de SlideShowzg(ﬁgura), foi feita por
um grupo de trés alunos, inicialmente esse grupo era composto por cinco alunos, mas devido

a problemas, relatados por eles, de afinidades e consenso, apenas trés conseguiram produzi-la.

¥ A apresentacdo de slides é uma apresentacdo de uma série de imagens estaticas em uma tela de projecdo ou um
dispositivo de visualizacdo eletronico, tipicamente em uma sequéncia previamente combinado. As alteracdes
podem ser automaticas e em intervalos regulares, ou eles podem ser controlados manualmente ou por um
apresentador o espectador. As apresentagdes de diapositivos inicialmente consistiam em uma série de
individuais slides fotograficos projetadas em uma tela com uns slides. Ao se referir ao video ou equivalente
visual baseado em computador, em que os slides ndo sdo objetos fisicos individuais, o termo é frequentemente
escrito como uma palavra, slide show. Disponivel em:< https://en.wikipedia.org/wiki/Slide show>. Acesso em
set. 2016.
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A temédtica € a questdo da falta de moradia digna para algumas pessoas do bairro, onde um

pouco da realidade local € apresentado. Veja a seguir:

Slideshow: Moradias

Slides Textos sobre as imagens Miisica de fundo

Tem pessoas no mundo O grupo ndo incluiu
que tem preconceito com nenhuma mtsica de fundo
pessoas assim na apresentacdo dos slides

ndo ddo a minina para eles

pois eles fazem
0 que pode para sobreviver

evc? esta disposto a ajuda-
los?2?*

30 0 texto foi transcrito tal qual escrito nos slides, ndo havendo nenhuma corre¢io gramatical ou ortografica.
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Fonte: Aluna A. B., 2017.

Conforme dito antes, esses slides foram produzidos por um grupo de trés alunos, que
escolheram o tema moradia. O grupo inicia o primeiro slide de fundo branco com um baldo de
dialogo®' amarela, sem fundo musical, acompanhado do texto: "tem pessoas no mundo que
tem preconceito com pessoas assim', no entanto, nao ha imagem que retrate a pessoa da qual
o advérbio de modo"assim" se refere, ou seja, o texto verbal ndo complementa o sentido da
imagem apresentada no slide outro fato importante € que os slides sdo apresentados rapido
demais, sem que seja dado tempo do leitor ler e, consequentemente, entender a proposta de
cada slide. O segundo slide aparentemente € apresentado como sendo a resposta da afirmacao
feita anteriormente, esperava-se que o grupo colocasse a imagem de uma pessoa, mas o que
aparece ¢ uma foto de uma casa (barraco) simples, com portas quebradas, partes de alvenaria
e partes de tdbuas, rodeada por sucatas de porta e capuz de carro, carrinho de mao e pneu
pendurado, embora tenha uma aparéncia "feia” épossivel perceber que o chao esta varrido e
limpo. O terceiro slide segue o exemplo do primeiro em fundo branco com um baldo de
didlogo em que parece ainda estd completando o sentido do segundo com a frase "ndo ddo a
minima para eles" , em seguida aparece o proximo slide com a imagem de trés pessoas em
uma moto fazendo referéncia a quem seriam o "eles", apresentando mais uma vez no slide
seguinte o baldo de dialogo amarelo com os dizeres: "pois eles fazem o que pode para
sobreviver", e mostra o que seria "sobreviver' com a imagem de barracas onde estdo
pendurados objetos (sucatas) para serem vendidos. No udltimo slide, o grupo ainda usando o
baldo de dialogo lancaa pergunta "e vc? estd disposto a ajuda-los??". E possivel observar que
os textos verbais apresentam uma estrutura textual simplificada com frases curtas, uso das
internetés e a falta do dominio de certas conversdes ortografica que eu enquanto professora

deveria orientar para as proximas producdes. E possivel perceber também que no trabalho

*'Baldo de didlogoé uma convencdo grifica utilizada mais comumente em quadrinhos, tiras e cartoons para
permitir palavras (e muito raramente, imagens) deve ser entendido como representacdo de fala ou pensamentos
de um determinado personagem nos quadrinhos. Ha muitas vezes uma distin¢do formal entre o baldo que indica
pensamentos e aquele que indica palavras ditas em voz alta: o baldo que indica pensamentos subjetivos é muitas
vezes referido como um baldo de pensamentos. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bal%C3%A30_de_di%C3%A1llogo. Acessado em 22/09/2016 as 21h24min.



87

produzido aqui, falta aos alunos o dominio de algumas estratégias de producdo de texto
multimodal como o ritmo e areferenciacdo do texto verbal com a imagem adequada ao texto e
ao som, exigindo deles habilidades praticas de compreensao e produgdo para fazer significar,
em outras palavras, competéncia técnica ("saber fazer") (ROJO, 2012).

A terceira e dltima producdo, que serd analisada aqui, intitulada por "A estrutura da
escola", feita por um grupo de cinco alunos, ¢ um video (figura) que retrata a realidade da
estrutura fisica da escola, nele os alunos apresentam os seus posicionamentos a respeito dessa
realidade, sobrepondo textos a imagens marcantes da escola com um fundo musical

instrumental e lento. Vejamos:

Video: A estrutura da escola

Texto sobre as imagens Muisica de fundo

a estrutura da escola eunice

de lemos campos Som instrumental lento

situacio extremamente

absurda

banheiro totalmeénte pichados banheiro totalmente
sujos €om um mal cheiro X |

pichados sujos com mal
cheiro insuportavel

I

temos aulas

sem contar que geralmente
nem temos aulas

da uma chuva molhe mais
dentro do que fora da
escola
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se chover a quadra fica
toda alagada melada de
lama

a tanto mato q parece mata
amazonica

lixo pra todo lado

lixo pra todo lado

Oque queremos €
umaeducacao boa

-

ndo é porque € publica Nao € porque € publica que

deve ser esquecida . .

afinal minha familia tambeém deve ser esquecida afinal

paga impostos . P ,
minha familia também para
1mpostos

Fonte: Aluno 1.B.M, 2017

O grupo durante toda apresentagdo do video, nos mostra por meio de fotos feitas dos
locais mais precérios da escola como banheiro, pétio, entrada e quadra uma dentincia e critica
a estrutura fisica da escola. No primeiro slide, os alunos fazem uma breve apresentagao da
escola, por meio do enunciado: "a estrutura da escola Eunice de lemos campos" sem, no
entanto, mostrar a imagem da escola, em vez disso aparece imagem do chdo batido de barro
com pegada que representa o caminho de entrada da escola. Percebe-se no slide seguinte o
posicionamento dos alunos em relacdo a essa falta de estrutura com o texto: "situacdo
extremamente absurda” sobrepostaa imagem de um cérrego que fica na porta da escola.
Enfatizando essa situacdo absurda é possivel ver no slide seguinte a imagem do banheiro
escolar com frase: “banheiro totalmente pichados sujos com mal cheiro insuportdvel”. Ainda

com a imagens do banheiro, os alunos questionam sobre o fato de que geralmente ndo tem
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todas as aulas, aludindo a questao da falta, também, de professores na escola, e de que quando
chove molha mais dentro da escola do que fora. Ainda em relacdo ao problema com a chuva,
os alunos sobrepdem o texto: "se chover a quadra fica toda alagada melada de lama" a
imagem de um campo aberto cheio de mato que eles chamaram de "quadra". Essa mesma
imagem aparece mais uma vez para ser comparada a "mata amazonica" e em seguida nos dois
ultimos slides os alunos voltam com a imagem do banheiro para enfim protestar quanto a essa
falta de estrutura na escola alegando que:"oque queremos é uma educagdo boa", "Ndo é
porque é publica que deve ser esquecida afinal minha familia também paga impostos", em
outras palavras, os alunos repetem o discurso do censo comum de que a escola publica é
esquecida.

Como se pode observar as produgdes realizadas na atividade didatica exploratdria,
além de permitir conhecer a realidade que faz parte do cotidiano dos alunos, pode,
também,trazer a realidade dos alunos em relacdo as suas habilidades de producdo textual,
usando tanto os modos de expressdo da lingua (som, imagem eetc.), como tambémas
dificuldades apresentadas por eles no que tange a escrita ortografica de algumas palavras,
como uso de pontuacdo adequada, uso de letras mindsculas em inicio de frases e nomes
proprios, intensificacdo do oral no escrito, a falta de marcadores discursivos de argumentacao,

co€esao e coeréncia.

3.4 Analise da sequéncia didatica de aplicacao- intervencao

Ap6s o levantamento feito a partir da atividade diagndstica quando foramdetectadas as
dificuldades dos alunos em relagdo a produgdo de textos multimodais, elaborei um plano de
intervengdo seguindo a proposta da sequéncia didatica na tentativa de contribuir com os
alunos, ajudando-lhes, por vezes de forma individual e, sobretudo coletiva, a refletirem sobre
a escrita e leitura de textos multimodais e narrativas digitais.

Estar junto dos alunos nesta caminhada foi bastante importante e conseguir motiva-los
para que se tornassem protagonistas da sua propria aprendizagem, tendo um novo olhar sobre
a maneira de estudar, pesquisar e aprender foi o0 meu grande desafio, pois precisei romper com
a minha forma tradicional de ensinar, proporcionando um ensino/aprendizagem mais
inclusivo, menos centrado na figura do professor e mais focado na figura dos alunos que se
assumindo como “pensantes e comunicantes” (FREIRE, 1996) fossem capazes de também

conduzir sua aprendizagem.
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Apresento nesta subsecdo os relatos e as reflexdes resultantes da troca de experiéncia
entre mim e os alunos a partir das atividades realizadas no processo de intervengdo. Para
tanto, opto agora por trazer os modulos de cada etapa da sequéncia didatica de aplicagdo,
antes de cada andlise, a fim de contribuir com o leitor para um melhor entendimento e resgate
dos conteudos das aulas planejadas. Os nomes dos alunos foram trocados pelas iniciais Al,

A2, A3 e assim sucessivamente, a fim de manter o anonimato dos mesmos.

a) 1° Mo6dulo da sequéncia didatica de aplicacao: conhecendo a proposta de trabalho

com a narrativa digital/ definindo narrativa digital.

Quadro 10
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumen
tos de
geracao
de dados
Aulas 1 e2 | -Narrativa digital | - Conhecer a | -Apresentacdo da | - Diério
(definicao) proposta de | proposta de | de bordo
" trabalho, trabalho com a |do
Conhecendo |-  Videos de | sugerindo a | narrativa digital; pesquisad
a  narrativa | narrativas producdo de or.
digital" digitais. narrativas digitais | -Discussao sobre
com temas livres. | os possiveis | -
destinatarios e | Gravacao
- Definir narrativa | divulgacdo das | em 4udio
digital. produgdes finais e video.
- Mostrar  as | -Realizacdo da | - Fotos
principais leitura da pagina:
caracteristicas e | https://pt.wikipedi | -
as tematicas | a.org/wiki/Narrati | Entrevista
presentes em cada | va_digital, com  0S
narrativa. detectando as | alunos.
principais
definicdes sobre | -
narrativa digital. Anotacde
S nos
-Apresentacdo de | cadernos
quatro narrativas | dos
digitais para | alunos.
melhor
compreensdo da
proposta e das
possiveis
tematicas a serem
abordadas. A
saber: “As maos",
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"Minha historia",
"Consumismo" e
"Escola lugar de
que?”.

Fonte: Autora, 2017.

Conforme dito anteriormente, esse modulo foi aplicado em duas aulas de 60 minutos
cada e estavam presentes 34 alunos. Meu maior desafio nesse momento era motivar os alunos
a participar comigo de todas as etapas desta parte da pesquisa de modo que pudessem
perceber que as atividades lhes trariam aprendizagem e conhecimento sobre outros assuntos
que ndo estavam acostumados a estudar na escola e de forma que eles pudessem ser coautores
desse processo de aprendizagem. O momento agora seria de trabalhar as dificuldades
encontradas nos alunos na realiza¢do da producgdo e da leitura de textos que envolvessem a
multimodalidade através de atividades que os levassem do conhecimento prévio a criagdo
(ROJO, 2012). Os alunos foram convidados a sairem da sala de aula e a irem para outro
ambiente em que eles pudessem buscar as informagdes, percorrendo outros caminhos na
busca da definicdo do que eu estava disposta a lhes apresentar. O laboratério foi o lugar
escolhido para esse fim, esperava que nessa aula os alunos conseguissem usar os
computadores, mas infelizmente ndo pode ser utilizado por nos nesse dia porque o professor
de matematica ja estava 14 com seus alunos, (apesar de ter sido previamente agendado por
mim na dire¢do), entdo segui a aula com o plano B de forma expositiva com o uso do Data

show.

Fonte: Autora, 2017. Fonte: Autora, 2017.

Levei os alunos para sala de video e ap6s a montagem dos equipamentos necessarios
para aula, iniciei falando para eles sobre a proposta de ensino com as narrativas digitais,

pedindo mais uma vez permissdo paraque fossem filmados, fotografados ou gravados em
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audio e expliquei sobre a necessidade desses instrumentos para minha coleta de dados™.
Também conversei com eles sobre para quem as narrativas digitais (produ¢do final) seriam
destinadas, que ao final do nosso trabalho poderiamos convidar outros alunos e professores
para assistirem as produ¢des no momento de culminancia e que conversariamos melhor sobre
isso depois.Fi-los relembrarde que alguns deles ja haviam produzidos esse tipo de texto na
fase de exploracdo, mas que agora irfamos conhecé-lo, com mais detalhes e que meus
objetivos eram oferecer a teoria, suporte tanto na parte linguistica quanto nas questdes técnica
de producdo da linguagem multimodal em meio digital, acrescentando também que eles
poderiam desistir a qualquer momento de participar e que também poderiam, € era necessirio
quefizessem, opinar, trazer outras ideias para a sequéncia didatica que pudesse colaborar, pois

como afirma Ghedin:

Na pesquisa-acdo deve-se levar em conta a voz do sujeito, sua perspectiva, seu
sentido, mas nao apenas para registro e posterior analise interpretacdo do
pesquisador, uma vez que a voz do sujeito fara parte da tessitura da metodologia da
investigagcdo. Nesse caso, a metodologia da investigacdo nio se configura por meio
das etapas de um método, mas organiza-se pelas situacdes relevantes que emergem
do processo. Dai decorre a énfase no cardter formativo dessa modalidade de
pesquisa, pois o sujeito deve tomar consciéncia das transformagdes que vdo
ocorrendo em si proprio e no processo(GHEDIN, 2011, p. 214).

A participacdo dos alunos de forma efetiva no trabalho era extremamente necessaria e,
por isso, ndo poderia deixar de ouvi-los e considerar suas ideias.

Em seguida acessei a pagina da Wikipédia e busquei a definicdo de narrativa digital.
Perguntei se algum aluno gostaria de me ajudar na leitura da primeira pagina, mas nao obtive
respostas, eles estavam timidos, envergonhados por estarem sendo filmados e ainda apaticos
com a atividade, a participacdo foi se dando de forma lenta nessa aula, mas aos poucos os
alunos foram ficando mais a vontade para perguntar, temi que aquela aula acontecesse da
mesma forma que eu estava acostumada a dar, em que s6 a fala do professor predominava e
que o uso da tecnologia naquele momento se transformasse em apenas um “fetiche
tecnologico” (GOMES et al, 2011).

Entdo, comecei fazendo a leitura do texto iniciando pela definicao do que era narrativa

digital e entre uma definicdo e outra parando para ouvir o que os alunos haviam entendido

sobre o assunto, sempre trazendo a memdria deles o trabalho que alguns haviam feito e

32 Anteriormente os alunos e seus responsaveis haviam recebido o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(T.C.L.E.) para participarem da pesquisa, anexo ao final desse trabalho.
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comparando com as defini¢des e caracteristicas da narrativa digital apresentada no site. Um
dos alunos me chamou a atencdo perguntando porque algumas palavras estavam destacadas
de azul no texto, expliquei que se tratava de links e que ao clicar neles os mesmos nos
levariam a outros textos ou imagem complemento, acrescentando novas informacdes ao que
estdvamos lendo, para exemplificar, fi-los lembrar do Fecebook que quando queremos ver
algum status ou comentar alguma foto clicamos em um link e este nos leva a uma nova
pagina, falei que nao daria naquele momento pra clicarmos em todas as palavras de azul que
estavam no texto pela questdo do tempo, mas poderiamos pensar em outra aula sobre o
assunto. Percebi nesse momento, que um aluno estava no final da sala, “distraido’ com o
celular e ao me aproximar dele para tentar ver o que estava vendo disse: “Esfou vendo o que a
senhora estd falando, a gente faz isso o tempo todo no celular”. Houve um momento de
descontragdo na sala e outro aluno gritou: “Té4 se aproveitando da situagdo para ficar no
celular, né?”, pude perceber o quanto meus alunos estdo ligados e conectados no celular que
nas minhas aulas tantas vezes fora proibido e que naquele momento estava sendo usando para
comprovar aquilo que eu estava falando, isso mostra que a aquisicdo do conhecimento pode
ser realizada por diferentes caminhos e de forma menos homogénea e centrado no professor.
No entanto, cabe a escola expandir e aceitar esses diferentes caminhos, respeitando os alunos
em suas praticas sociais e culturais, orientando-ospara uma formagao critica € menos passiva.
Braga (2013, p. 58) afirma que o “aluno mudou e hoje tras para a escola novas préticas leitora
e produtora que foram desenvolvidas fora do controle da escola, ou seja, essa mudanga gera
transformacao na maneira dos alunos buscarem, pensarem e compartilhar conhecimento”.

Na continuacdo da aula e apds fazermos a leitura e discussdo do assunto, propus aos
alunos assistirmos quatro narrativas digitais (previamente escolhidas apds uma busca no You
tube®) na intencdo de que eles tivessem o primeiro contado com a narrativas e identificassem
alguns dos conceitos lidos antes, pedi para que prestassem atengao aos elementos constituintes
de uma narrativa digital, como eles estdo inter-relacionados e em suas tematicas e que
anotassem no caderno caso surgisse alguma duvida. A primeira narrativa foi “As maos”, fala
de forma conotativa que o futuro estd em nossas maos, a constru¢do de um mundo de paz ou
de guerra e que em nossas maos esta a liberdade. A segunda narrativa “Minha vida”, conta a
histéria de vida de uma jovem que sai de Puerto Rico para estudar nos Estados Unidos,
dedicando todo seu sucesso aos pais pelo apoio e dedicagdo. A terceira narrativa

“Consumismo” conta de forma engracada como as pessoas consumem sem ter nocdo das

3 0 endereco dessas narrativas pode ser visto na pagina 60 deste trabalho.
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consequéncias dessa compulsdo. A quarta e dltima narrativa “Escola espaco de que?” faz-nos
refletir sobre o papel da escola, dos professorese que a escola também € espaco para se formar
lagos de amizades.

Os alunos ficaram bastante atentos as narrativas, conforme podemos observar na

imagem abaixo:

Figura 18- Alunos assistindo as narrativas.

Fonte: autora, 2017.

ApOs assistirem todas as narrativas,era 0 momento de saber o que os alunos acharam
do que acabara de assistir, o que eles puderam observar do que haviamos conversado antes.

A narrativa que mais chamou a atencdo de todos foi “Consumismo” peloritmo da
musica e também pelas imagens, percebi alguns alunos dancando e batucando na mesa ao
ouvirem a musica de fundo, realmente haviam gostado da narrativa.

Questionei em seguida o que eles haviam percebido nas narrativas em relacdo ao que
tinhamos falado sobre narrativa digital, sobre a relagdo das linguagens verbal e ndo verbal, se
havia relagdo entre essas linguagens. A participa¢do de uma aluna dando a primeira resposta
motivou a alguns outros alunos a também participarem, mas um fato que me deixou mais
alerta para as proximas aulas foi sobre o quanto essa mesma aluna tentou por varias vezes
falar enquanto somente eu falava (foto percebido apenas quando cheguei em casa e fui
verificar a gravacdo da aula para andlise). Com certeza esse era um ponto que deveria levar
em consideracdo. Percebi que o medo de atrapalhar ou dar a resposta “errada” também inibia

meus alunos de falar e a minha postura ajudava muito nesse sentido. Eu precisava ouvi-los
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mais. Destaco aqui algumas respostas que recebi quando da pergunta sobre as narrativas

digitais assistidas, conforme mostro a seguir:

Professora:Vocés perceberam se essas narrativas estavam de acordo com o que lemos no
inicio? Notaramalguma relagdo entre as imagens, o texto escrito, a miisica, ou seja,entre os

elementos que as compoem?

Al: Professora, a gente percebeu uma coisa, que as imagens ia de acordo com a miisica, no
mesmo ritmo.

A2: As cores e a misica eram mais alegres quando ela (se referindo a personagem da
narrativa “consumismo”) estava comprando e ficou mais escurae triste quando ela recebeu a
conta do cartdo.

A3: As imagens obviamente tém haver com o tema, professora.

A4: O ritmo das miisicas eramais lento e as vezes mais rdpido pra combinar com as imagens

e o texto.

Apesar de nem todos terem dado sua opinido, considerei positivas as respostas e
percebi que estava no caminho certo. Chamou-me também a atencdo o foto do aluno que
estavausando o celular no inicio da aula, ter ficado calado no restante do tempo e interagido
pouco com os outros alunos, mas que no final daquele primeiro momento veio conversar
comigo, falando que havia gostado mais da narrativa “minha vida”, porém a narrativa que ele
iria fazer ndo seria sobre a vida dele porque achava isso muito pessoal para mostrar aos
outros, disse que falaria de outro assunto diferente, falei que tudo bem, que ele poderia
escolher outro tema.

Conclui aquele momento perguntando o que eles acharam da aula e da proposta do
trabalho que eles fariam ao final, eles disseram que foi legal, que aprenderdo fazer coisas

novas e que também estardo ajudando-me no trabalho de pesquisa.
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producio da

narrativa digital.

uma narrativa
digital.
-Conhecer e
reconhecer o
roteiro usado em
cada narrativa
digital
apresentada.

- Conversar com
os alunos sobre
o tema das
narrativas e
como o roteiro
contribuiu para
sua organizagao
e producdo.

narrativa digital.

-Exibicao de trés
narrativas,
chamando a
atengao para os
elementos que as
constituem como:
imagem, som
videos, texto
verbal.

Quadro 11
Aulas Conteudo Objetivo Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 3 e | -Elementos da - Analisar e -Apresentacdo em | - Didrio de
4 de 50 narrativa. refletir os Powerpoint dos bordo do
minutos principais principais pesquisador.
cada -Roteiro para elementos de elementos da

- Gravacao em
audio e video.

- Fotos
-Anotacoes nos

cadernos dos
alunos.

Fonte: autora, 2017.

O meu objetivo para esse segundo momento era que os alunos conhecessem melhor os

elementos de uma narrativa digital e de como esses elementos se juntam na construcao de um

texto multimodal, entdo levei mais uma vez os 39 alunos presentes para a sala de video onde

eu havia previamente montado o data show para a exposi¢cdo do contetido e das narrativas

digitais apresentadas na aula anterior para que os alunos tivessem um olhar mais apurado dos

seus elementos e suas caracteristicas. Era necessario que os alunos se familiarizassem melhor

com esses elementos para que posteriormente elaborassem seu proprio roteiro. Como no

primeiro momento, notei que alguns alunos haviam ficado dispersos e eu ndo conseguia ouvi-

los e nem olhar para todos pela disposi¢cdo em que estavam nas cadeiras (uma cadeira atrds da

outra), nesse segundo momento, dispus as cadeiras em circulo conforme apresenta nas

imagens a seguir.
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Figura 19- alunos em circulo, no 2° momento da S.D Figura 20- apresentacdes das N.D para os alunos.

autora, 2017Fonte: aufora, 2017

Figura 21- anotac¢des nos cadernos sobre a aula

i 5 =

Assim que os alunos foram entrando na sala ji perceberam que deveriam sentar em
circulo, mais uma vez, ouvi perguntas como: o que vamos fazer hoje? Como vamos
escrever?Pode sentar em qualquer lugar?Nesse instante percebi que eles ainda estavam
presos ao tipo de aula que costumavam assistir minhas e muito presos ainda ao tipo de
organizacio que eu determinava em sala de aula em relacio a disposi¢do™ de cada aluno, a
fim de evitar que eles conversassem demais sobre assuntos paralelos a aula, ou seja,
“atrapalhassem” o andamento da aula. Falei entdo que poderiam sentar onde desejassem e que
conversaria com eles sobre o tipo de atividade e de aula que teriamos naquele dia, antes de
tudo. Houve certo alvoroco, pois os alunos podiam escolher ao lado de quem sentaria. Minha
preocupacdo nesse momento foi em perder a atencdo deles, mas para minha surpresa ndo
aconteceu, eles estavam atentos e interessados em me ouvir e antes mesmo de continuar, uma

aluna se posicionou pedindo-me para que eu retomasse o assunto da aula anterior porque ela

havia faltado.

* Nas aulas de lingua portuguesa os alunos eram colocados em mapas de sala (lugar determinado para cada
aluno) e escolhidos de acordo com o perfil de cada um como: dificuldades de enxergar de longe, dificuldades de
concentra¢do, de aprendizagem e por tamanho, ou seja, do menor para o maior. Era uma prética ja conhecida
pelos alunos desde o inicio do ano letivo e pela maioria aceita.
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Deste modo, iniciei a aularelembrando-os oralmente sobre o que haviamos conversado
anteriormente, pedindo-lhes que falassem um pouco sobre suas impressdes, mas somente dois
ou trés alunos se dispuseram a comentar o que tinhamos estudado. Mesmo estando em
circulo, o silencio era notério, eu precisava entender o porqué de tdo pouca participagdo dos
meus alunos naquele contexto. Notei que a maior parte do tempo era apenas eu que falava e
dava as informag¢des, mas esse ndo era meu objetivo, queria que participassem mais da aula.

Entdo projetei o conteido daquela aula no Datashow, explicando-lhes que
estudariamos sobre os elementos de uma narrativa digital, que deveriam fazer os
apontamentos daquele conteido no caderno e que era importante que fizessem isso porque
teriam como retomar ao conteiido sempre que precisassem.

Iniciei a leitura do contetido retomando a defini¢do de uma narrativa digital e pedindo
a alguns alunos que me ajudassem na leitura de cada tépico do texto, obtive mais uma vez a
participacao dos mesmo que estavam acostumados a participar, mas percebi que ao falarmos
sobre os tipos de narrativas digitais, ou seja, dos temas que poderiam ser narrados como:
relatos pessoais, experiéncias vividas, tematica ou acontecimentos histéricos; os alunos
lembraram-se de fatos e acontecimentos recentes que tinham presenciado ou assistidospela
televisdo e que lhes chamaram a aten¢do como o caso de um adolescente que tentou suicidio
ap6s um desafio lan¢ado na internet no jogo “Baleia Azul®”, neste momento, aproveitei para
chamar a aten¢do sobre o perigo que alguns adolescentes enfrentam ao navegar pela internet
sem monitoramento de um adulto e dos riscos que correm em confiar em todos que se dizem
seus amigos nas redes sociais. A aluna que havia feito o trabalho sobre depressdo apresentado
na fase exploratoria desta pesquisa, evidenciou que ja havia entrado em desafios como esse do
jogo Baleia Azul e que era muito perigoso e dificil de sair dele. O testemunho dela nesse
momento deixou os alunos muito curiosos. Em seguida falaram de assuntos como gravidezes
na adolescéncia, apontando alguns casos de colegas da propria escola em que estudam que
engravidaram muito cedo e por isso deixaram de estudar. Foi um momentoque muitos
queriam participar, opinando sobre os temas levantados. Pude perceber que meus alunos

estavam dispostos a falar, mas falar de assuntos mais proximos as suas experiéncias de vida,

0 jogo da Baleia Azul refere-se a um suposto fendmeno surgido em uma rede social russa, ligado a0 aumento
de suicidios de adolescentes. Acredita-se que o jogo esteja relacionado com mais de cem casos de suicidio pelo
mundo. O jogo envolve uma série de tarefas dadas pelos curadores (administradores) que os jogadores
(participantes) deverdo completar normalmente uma por dia, algumas das quais envolvem
automutilagdo. Algumas tarefas poderdo ser dadas com antecedéncia, outras poderdo ser repassadas pelos
curadores no dia, sendo para dltima tarefa o suicidio . Acredita-se que o criador desta modalidade de jogo seja o
russo Filipp Budeykin, que aliciava jovens e adolescentes para tais grupos de suicidio desde 2013. Preso na
Russia, ele disse que teve intencdo de fazer uma "limpeza na sociedade". Disponivel
em:<https://pt.wikipedia.org/wiki/Baleia Azul (jogo)>, acesso em 26 dez. 2017.
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temas que sdo pouco ou quase nunca tratados com eles em sala de aula. Comegaram a surgir
dai os temas que eles usariam em suas narrativas digitais. Enfim, foi dada a vez dos alunos se
posicionarem.

Voltei entdo para o conteido exposto no Datashow, comentado com eles sobre os
elementos de uma narrativa digital, agora eu tinha mais de um aluno que queria ler os slides,
pedi que aqueles que desejassem ler que o fizesse esperando o outro terminar de ler, precisei
pedir siléncio por varias vezes porque os temas falados anteriormente eram
constantementeretomados por eles.

Pedi mais atencao deles para a parte da aula que se seguia porque era preciso atentar
para os elementos que precisavam estar presentes nas narrativas que eles iriam construir mais
adiante. Fomos lendo parte por parte dos conceitos, pausando nos momentos de maiores
duvidas dos alunos e questionamentos, a aula tornou-se interessante para eles porque puderam
contribuir no seu desenvolvimento.

Apoés as leituras apresentei novamente as narrativas digitais “As mdos", "Minha
historia”, "Consumismo", oportunizando aos alunos que ndo puderam estar presentes nas
aulas anteriores de assistirem e também de relembrarem os que ja haviam assistido as
caracteristicas de uma narrativa digital, focando seus olhares ndo s6 para os temas, mas,
sobretudo para os elementos que as constituem.

Depois disso pedi para que elesse atentassem para um dos elementos que havia
chamado mais aten¢do deles nas aulas passadas em relacio a mdusica de fundo que
acompanham cada narrativa, lembrei-osde que eles haviam gostado bastante da musica de
fundo, PrettyWoman®® de Roy Orbison, da narrativa digital “Consumismo”mesmo sendo um
estilo de musica muito diferente das que eles costumam ouvir e conhecem. Instigue-os a
pensar e a registrar no caderno como seria uma narrativa sem uma banda sonora em sua
composi¢ao, ja que esse foi um dos elementos que mais atrairam a atencao deles, se o efeito
pretendido pelo autor seria 0 mesmo, caso ndo escolhesse uma musica adequada ao tema da
narrativa ou até mesmo ndo a usasse. Em seguida, entreguei para cada um deles um resumo
do que haviamos estudado, conforme apresento abaixo, pedindo que colassem em seus
cadernos e que juntassem ao que eles ja haviam registrado das aulas como material de apoio

para futuras consultas.

36 A musica Pretty Woman de Roy Orbison, fez muito sucesso ap6s o lancamento do filme “Uma linda mulher”
estreado em 1990.E uma comédia romanticaestadunidense, ambientado em Los Angeles, escrito porJ. F.
Lawton e dirigido por Garry Marshall.
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Quadro 11

Resumindo o que aprendemos

1. O que é uma narrativa digital?

e “Refere-se ao uso de novas ferramentas digitais para ajudar pessoas comuns a contar as suas histérias
ou de outras pessoas de forma criativa com uso de imagens, som, video e texto”.

e Uma histéria digital consiste num clip de video de 2 a 4 minutos de duracdo, que reproduz uma
narrativa contada na primeira ou terceira pessoa, usando a voz ou o texto escrito e acompanhada de
imagens e/ou videos, e por vezes acompanhada de uma banda sonora para real¢ar a emotividade.

2. Tipos de narrativa digital:

—Pessoais;

—Experiéncias vivenciadas;

—Atividade pessoal;

—Tematicas ou acontecimentos historicos;
—Instrugdo/(in)formacéo.

3. Elementos de uma narrativa:

¢ Ponto de vista: Qual é o principal enfoque da histéria e qual € a perspectiva do autor.

¢ Questdo dramatica: Questdo-chave que prende a aten¢do do espectador e que serd respondida
ao final da histdria. (Ingredientes: tensdo dramatica, surpresa, o bem e o mal...) -.

e Contetido emocional: Capacidade do enredo de prender o espectador e de ligar a histdria ao
publico. (Ex. Paradigmas emocionais:

amor/solidao/morte/perda/traicdo/amizade/crime/vinganca/saudade. ..).

. Economia de recursos: Usar apenas os recursos necessarios para contar a histéria, sem sobrecarregar
o espectador.

e Tempo: Encontrar o ritmo adequado 2 histéria e quio devagar ou depressa ela progride. E o principal
segredo do sucesso da historia.

. Voz ou texto escrito: Forma de narrar a histéria e ajudar o publico a perceber o contexto.

. Banda sonora:  Misica de fundo ou efeitos sonoros para aumentar a dramaticidade da histdria.

Fonte: autora, 2017.

Terminei a aula um pouco apreensiva em relagdo ao conteudo que havia ministrado, se
os alunos haviam entendido a proposta daquela atividade e quais foram suas impressoes, pois
precisava enxergar, olhar, quais seriam as necessidades dos alunos para os proéximos
momentos, precisava refletir sobre a metodologia até entdo aplicada, precisava me mover com
clareza na minha pratica e dialogar com os alunos, entendé-los, voltar meu olhar para o que
eles ja haviam aprendido e o que ainda deviam compreender, pois como afirmarGhedin e
Franco (2011, p.224)“a flexibilidade dos procedimentos é fundamental na pesquisa-acdo, a
metodologia deve permitir ajustes e caminhar de acordo com as sinteses provisOrias que se

vao estabelecendo no grupo”, ou seja, o método deve contemplar um exercicio continuo de
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“um espiral ciclico de planejamento - acdo-reflexdo-pesquisa - ressignificacio - acao”
(GHEDIN e FRANCO, 2011, p.243).

Os cadernos dos alunos para geracdo dos dados e andlises pode contribuir bastante
nesse exercicio, uma vez, que podia sempre que preciso revisita-los e foi o que aconteceu, ao
final de cada aula pedia para alguns alunos que me trouxessem os cadernos que eram
fotografados e posteriormente analisados. No comego, obtive bastante resisténcia por partes
deles, mas no caminhar da pesquisa os alunos foram se sentindo mais a vontade e escreviam o
que realmente entendiam e achavam sobre a aula. Apresento a seguir imagens do caderno de
dois alunos como exemplo do que foi exposto anteriormente e de como esses alunos

compreenderam 0 que conversamos nas aulas.

¢ Conteddo emocional- amor, raiva,
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) "‘Qi]éy‘ o K:CI“ é = . o~
i e tristeza, causa reflexicao
| e Uso s6 imagem
t po O Qoo = 00.04,08 Video
S
\)W\DO-& 5 Noneo. Fotos

+ oo Textos escritos
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pois ndo consigo entender
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Fonte: alun; ME, 2016.
O que acha desse tio de aula:achei muito

legal e criativo, para agente aprenderde
modo diferente.

O que aprende nesse tipo de aula: aprendi
a narrativa digital
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Figura 23- apontamentos no caderno do aluno J.M
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Fonte: aluno, 2016. , . . .
o que ¢ narrativa digital aprender com
fazer e foi uma aula que tevi interesse foi
uma aula que faz voc€ prestar atencdo
A partir das anotacdes dos cadernos pud uma aula divertida alegre e engracada.

proposta da aula, conseguiram acompanhar o contetido e se sentiram instigados a continuarem
participando das atividades. Pelo formato da aula e a metodologia utilizada foi possivel
perceber o que eles acharam quando afirmam que “foi legal”, “foi uma aula que teve
interesse que faz vocé prestar atengdo uma aula divertida alegre e engracada’, “pra gente
aprender de modo diferente”. Percebi no discurso dos alunos que realmente a aula foi
diferente daquelas ditas “normais” quando o professor fica a maior parte do tempo tentando
chamar a ateng¢do dos alunos para o conteudo, para a ordem em sala de aula e para o siléncio.
Entendi que nem sempre € no siléncio que os alunos aprendem, que permitir certo barulho,
dando oportunidades aos alunos se manifestarem, ¢ uma forma de também aprender com eles.

O incentivo a participacao e deixar que os alunos falem, que sejam também agentes de
sua aprendizagem, dando-lhes oportunidade de se colocarem, de falarem, de refletirnao € uma
realidade da escola tradicional, mas é preciso insistir. Como professora ainda muito apegada
as minhas velhas praticas de sala de aula,foi gratificante ler e ouvir os que eles tinham a dizer,
foio combustivel que necessitava para continuar e como pesquisadora pude entender, assim
como afirma (FREIRE, 1996, p. 47) que “quando entro em sala de aula devo estar sendo um
ser aberto a indagagdes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, as suas inibi¢des; um ser
critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e nao a de transferir
conhecimento”. Nesse sentindo também corrobora (BRAGA, 2013, p. 65) ao dizer que “as

acoes educativas para fazer sentido para o aluno precisam ser contextualizadas em questdes
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do cotidiano por ele vivenciado, tendo o professor como gerenciador das diferentes situacdes

presentes em sala de aula”, em outras palavras, um professor apto a ouvir e flexivel para

mudar quando necesséario.

¢) 3° Médulo: conceituando texto multissemiotico.

Quadro 12
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 5,6 | -Texto verbal e - Analisar as -Apresentar dois - Diario de
e 7 de 60 ndo verbal; linguagens videos sobre a bordo do
minutos multissemidtica definicdo de texto pesquisador.
cada. -Linguagem na construcdo de | multimodal e leitura
multissemidtica sentido; multimodal. - Gravacao em

na construcao de
sentido.

- Trabalhar os
novos conceitos
de linguagem
vindos do mundo
virtual.

- Apresentacdo em
PowerPoint de
algumas imagens
como: charges, e
cartuns, relacionados
a diferentes temas.

- Chamar a atencdo
dos alunos para a
forma como as
imagens foram
produzidas e qual sua
intencio
comunicativa;

-Enfatizar os
diferentes recursos
(letra, cor, imagem) e
sua importancia para
compreensdo da
mensagem.

audio e video.
- Fotos
-Anotacoes nos

cadernos dos
alunos.

Fonte: autora, 2017.

O terceiro momento da sequéncia didética foi dividido em trés aulas de 60 minutos
cada. A primeira aconteceu entre um final de semanae um feriado e estavam presentes apenas
31 alunos. Eramnotdrias a inquietacdo e a dificuldade de concentracdo, alguns reclamaram
alegando que ndo deveriam ter aula naquele dia porque no dia anterior eles ndo tiveram e no
dia seguinte também nao teriam e que um dos motivos para vim a escola naquele dia seria

porque estavam participando da pesquisa na aula de portugués, agradeci a presenca de todos e
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falei que nos sé teriamos a ganhar com o que estudariamos. Mais uma vez fomos a sala de
video e iniciamos a aula com os alunos.

Meu objetivo nesse momento era apresentar e realizar leituras de textos multimodais,
refletindo com eles sobre a relacdo entre as diferentes linguagens presentes em textos tao
comuns em praticas discursivas atuais, textos que demandam diversas linguagens e que nao
eram possiveis de serem ignorados, tendo em vista que nestes textos circulam as acdes
comunicativas dos alunos, mas que muitas vezes seus reais sentidos passavam
despercebidos.Nesse sentido, vi-me levada a promover em minhas aulas novas praticas
pedagdgicas que contemplasse os atuais letramentos.

Expus no Datashowovideo intitulado “Texto multimodal” disponivel no
site<https://www.youtube.com/watch?v=mLOdyOODbQI&t=33s>, para que os alunos
tivessem o contato com a defini¢cdo do que seria um texto multimodal, porém antes de rodar o
video fui fazendo algumas perguntas como: sobre o que vocés acham que vai falar o video?
Por que o video comeca com uma folha de papel em branco?

Em seguida, falei para os alunos que eles ndo deveriam me responder naquele
momento, mas que deveriam pensar nas perguntas e que no final me responderiam. O objetivo
era que eles pudessem fazer suas primeiras inferéncias, usando “estratégias de leitura™"sem a
interferéncia do professor e no final da apresentagdo comparassem o que pensaram com 0O que
realmente assistiram, pois, a associacdo entre o conhecimento prévio do leitor e a
decodificacdo linguisticapermite o leitor gerar inferéncias que o ajudam a compreender

melhor um texto (SILVEIRA e OLIVEIRA, 2015).

Figura 24- video sobre texto multimodal

37 Estratégias de leitura sdo, segundo (GOODMAN, 1987apud SILVEIRA e OLIVEIRA, 2015), operacdes
mentais realizadas durante o ato de ler na tentativa de processar as informagdes visuais acionando-se o
conhecimento prévio para buscar os sentidos dos enunciados. S@o os sentidos atribuidos ao texto que levam o
leitor a compreensdo. A principal estratégia de leitura € a inferéncia.
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Fonte: Youtube, 2017, di

0:33 7 1:49

sponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mLOdyOODbOI

Embora o video seja uma producdo em espanhol, ele foi de fécil leitura e bastante
didatico, como também sou professora de espanhol, pude auxiliar meus alunos com o
vocabulario, notei que a curiosidade de alguns se agucou por se tratar de um video em uma
lingua que eles tém interesse em aprender. O video usa a metalinguagem para definir o que €
um texto multimodal, explicando que ao nos comunicarmos, fazemos isso usando diferentes
modos como a linguagem verbal, a linguagem oral, a musica e a imagem. Em seguida
apresentam alguns exemplos de texto multimodal, video clipes, infografico, propaganda de
TV, dentre outros. O fato curioso € que nao cheguei a rodar o video todo, porque notei dois
alunos fazendo a traducdo do texto, despertando ainda mais a curiosidade dos outros, entao
deixei que continuassem, mas que fizessem por parte para que todos pudessem acompanhar o
pensamento deles. Nesse momento, os dois alunos liam e traduziam para turma o que
tinhaentendido, em seguida eu explicava a definicdo de textos multimodais, dando outros
exemplos, como o da narrativa digital. Ao meu lado notei que uma das alunas estava de
cabeca abaixa como se ndo estivesse entendendo nada do que estava acontecendo naquela
aula, entdo chamei sua aten¢do, fazendo-a lembrar dos videos que eles tinham produzidos nas
primeiras aulas (fase exploratéria da pesquisa), quando utilizaram diferentes linguagens
(verbal e nao verbal) em suas produgdes. Fiquei um pouco apreensiva com a aula, pois nao
tinha certeza se os alunos haviam entendido o conteido ou o que eles haviam entendido, mas
ao chegar em casa e voltar o olhar para as anotagdes nos cadernos dos alunos me senti um

pouco mais aliviada. Do seu jeito, os alunos compreenderam a definicao de texto multimodal.

Figura 25- recorte do caderno do aluno J.P.
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Fonte: alun(;, 2017.

Entendi que a linguagem multimodal estid presente na frases e figuras do nosso
contidiano.
A aula contribuio pra eu conhecer tipos de linguagens ndo verbal e verbal mais eu

aprendi acho que mais € isso

Figura 26- recorte do caderno do aluno P.H
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Fonte: aluno,2017.

sobre a linguagem verbal e ndo verbal
Ao meu critério, achei a aula super interessante de um jeito simples de entendimento,
para que todas pessoas entenda essa informacgdo, saber de algumas proposta para

leitura e producgdo de textos multimodais.

Ap6s a apresentacdo do video “texto multimodal”, era hora de trabalhar com eles a
questdo da leitura multimodal, tentando possibilitar aos alunos ler e entender as
multissemioses presentes em textos atuais e que de uma forma ou de outra deve ser abordado
na escola, pois “As préticas de letramento, tais como as conhecemos na escola ndo sao
suficientes para possibilitar aos alunos participar das varias praticas sociais em que a leitura e
a escrita sdo demandadas hoje (ROJO, 2012, p. 82)”. Aoampliar a discussdo sobre outras
modalidades de leitura de texto além do verbal: a imagem, cores, formato das letras e sobre a
intencdo de quem produz um texto multimodal, para quem produze para qual situagdo
comunicativa € produzido, fazendo alusdo a leitura de texto e imagem, insiro meu aluno em
um contexto de letramentos multissemioticos e esse era o objetivo para 0os momentos

seguintes. Desse modo, convidei meus alunos para mais uma vez assistirem ao video aula
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“leitura multimodal” disponivel no

site<https://www.youtube.com/watch?v=lkwQk6TnOes&pbjreload=10>.

Figura 27- video aula sobre leitura multimodal

Os andnchos publicitdrios se utilizam das cores e dimensdes
para chamar a atengio do beitor s partes Importantes da
imagem e manter relaclio entre eia e o texto

| 2 Pl o 12271152

Fonte: youtube, 2017.

O video traz de forma didética a relacdo que ha entre texto e imagem, apresentando
como exemplo um texto publicitirio, mostrando como esse tipo de texto devem ser lido, ou
seja, ndo basta saber ler apenas o escrito é preciso também saber ler o ndo verbal. A
receptividade dos alunos continuava sendo boa, eles estavam atentos e apos a exibi¢do do
video, continuem chamando a atencdo deles para o que havia sido dito sobre a relacdo das
cores, o tamanho da letra, as imagens usadas e o efeito de sentido na composi¢do final,
alertando-os para o propodsito comunicativo da propaganda e do texto publicitario. Notei que
nessa aula os alunos falaram pouco, permaneceram mais atentos a ouvir, mesmo sendo
instigados a participarem. No entanto, ao final desse momento, apesar de estarem mais
calados,quatro dos alunos apresentaram seus cadernos e pude ler o que escreveram sobre suas

impressoes da aula:

Al - “A aula contribuiu para eu entender a linguagem verbal e ndo verbal, dando dicas”.

A2 — “A aula contribuiu, falando sobre essa linguagem, explicando como elas sdo formadas
dando dicas mostrando algumas e a aula foi superinteressante como eu disse no comego.”

A3 — “A aula contribuiu nos apresentando imagens com frases e nos ensinando seu
realmente sentido.”.

A4 — “Eu achei a aula de hoje bem legal, pois os alunos interagiram e aprenderam muito
sobre linguagem multimodal e mesmo sendo aula de portugués tivemos um pouco de

espanhol”.
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No dia seguinte,em uma aula de 60 minutos, demos continuidade ao nosso estudo
sobre linguagem multimodal, entdo trouxe para os alunos alguns géneros textuais como
charge e antncio publicitirio para que pudéssemos coletivamente analisa-las, colocando em
pratica o que haviamos aprendido na aula anterior. Estavam presentes 39 alunos, sentados em
circulo. Comecei relembrando o que haviamos estudado na aula anterior a fim de refrescar as
memorias dos que estavam presentes e também colocar em dia os contetidos para os que
haviam faltado. Exibi mais uma vez com o auxiliodo Datashowos seguintes textos

multimodais e a medida que ia apresentando, faziamos as andlisesoralmente, um por vez.

Figura 28- Charge sobre a violéncia no rio.
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Fonte: <http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=49936>, 2017.

Figura 29- texto multimodal

Fonte:<https://reativitate20 13.W0rdpress.com/2013/05/ 14/chupa-chupa-sem-acucar/>, 2017.
Osdois textos foram analisados com base nas perguntas orais que lancei aos alunos para
direcionar as respostas tais como:

« Qual mensagem estd sendo transmitida em cada imagem?
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*  Quais os detalhes que podemos observar na composi¢ao dessas imagens?

Figura 30- apresentacdo da charge Figura 31- alunos analisando a charge.

Fonte: autora, 2017 Fonte: autora, 2017

Figura 32- apresentacdo do anuncio publicitario

Fonte: autora, 2017

No inicio os alunos pareciam nio ter entendido bem as perguntas € nem as imagens
que viam, era necessdrio mais tempo, mais investimento nesse tipo de atividade, pois ndo
estavam acostumados a realizarem atividades como essa, confesso que em minhas aulas, a
maioria das vezes, dava visibilidade maior ao texto verbal, uma vez que estava mais
preocupada que meus alunos aprendessem a 1é-los e a interpreta-los, confirmando o que diz
(LEMKE, 1997apud GOMES, 2010) que a escola de hoje ndo incorporou, a nio ser em
alguns cursos, o ensino das habilidades de escrita multimodal, nem sua andlise. Entdo fui
dando pistas, reformulando as perguntas, levantando o conhecimento prévio dos alunos,
chamando a atencdo para os textos verbal e ndo verbal e aos poucos foram surgindo as
primeiras respostas. A seguir, apresento alguns recortes das respostas que obtive dos alunos

durante a aula em relacdo aos textos.

Texto 1:
Professora: Qual a mensagem dessa primeira imagem?

Al —que ele achou uma bala perdida na rua e a mae fica preocupada.



110

A2-a violéncia quando a pessoa anda na rua, pode ser atingido.

A3- ndo é s6 no rio em todo canto pode ter bala perdida, aqui mesmo (se referindo ao bairro
em que moram)

Professora: como vocés chegaram a essa conclusdo?

Al- ah,professora, a imagem e depois tem a mde perguntando se ele quer morrer.

A2- é, aimagem e o que td escrito.

A3- olha a cara da mde assustada, dd pra perceber.

No segundo texto os alunos nido conseguiram perceber de imediato que se tratava de
um texto publicitirio, uma propaganda,pois como podemos ver na imagem, temos apenas um
texto ndo verbal e abaixo no lado direito com letras bem pequenas (vermelhas e fundo
amarelo) o nome da logomarca “Chupa-chups” juntamente com o slogan “It’s sugar free”
(com letras brancas) que a marca criou para mostrar que tem tdo pouco agtcar que nem as
formigas se aproximam. Entdo expliquei que se tratava de um texto publicitario que tinha a
intencdo de vender algo, e que criou aquela imagem para apresentar seu produto. A medida

que fomos conversando com eles, foram entendendo melhor e participando da atividade.

Professora: Qual a mensagem da segunda imagem?

Al- é a de um pirulito sem acticar pra vender.

A2- é vender um doce pras pessoas que ndo pode comer agticar.

A3- ou pras pessoas que ndo querem engordar, tipo eu assim (apontando para o proprio
corpo).

Professora:e como vocés chegaram a isso?

Al- a imagem das formigas dd pra perceber porque elas passam sem tocar no pirulito.

A2- vendo s6 a imagem porque so tem isso.

Pelas respostas a cima,pude verificar que os alunos ja estavam comecando a fazer a
relac@o entre o verbal e o ndo verbal, embora fosse ainda uma leitura redutora da imagem, eu
sabia que meus alunos precisavam de tempo para aprender a ‘“ver”, pois assim como se
demanda tempo para aprende a ler e escrever alfabeticamente, para aprender a ‘“ver
necessitamos de tempo e a consideracao de duas vertentes: a leitura denotativa, objetiva, e a
leitura conotativa, subjetiva” (LENCASTRE e CHAVES, 2004 s/p).Nesse sentido, penso que

trazer para minha sala de aula atividades que contribuam para uma leitura mais critica da
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imagem, do ndo verbal, € indispensavel e que isso deva ser o resultado de uma tomada de
decisdao minha.

Trazer para o espago escolar atividades que envolvam textos multimodais é
desenvolver a capacidade cognitiva dos alunos, assim como afirma (DIONfSIO, 2014, p. 21)
“Multiletrar €, portanto, buscar desenvolver cognitivamente nossos alunos, uma vez que nossa
competéncia genérica se constroi e se atualiza através das linguagens que permeiam nossas
formas de produzir textos” e sobre tudo um desafio para mim professora quando volto o olhar
para minha formagao docente, para a familiaridade que muitos dos meus alunos tém com os
meios digitais fora do ambiente escolar.

A terceira aula desse modulo da sequéncia diditica aconteceu na semana seguinte,
convidei mais uma vez os alunos a sala de video e falei que fariamos mais uma atividade de
leitura e andlise de textos multimodais,pois esse era um exercicio importante, tendo em vista
que ao produzirem suas narrativas futuras eles teriam que pensar e escolher bem as imagens
que constituiram seus trabalhos, pois como ja haviamos estudado,as imagens t€ém o propoésito
de informar, comunicar e educar para determinado assunto. Comentei que as imagens que eles
deveriam utilizar ndo poderiam servir como distragdes para os olhos, mas de meios para uma
observacdo atenta da informacao contida nelas.

Meu objetivo para essa aula era que os alunos analisassem criticamente as imagens
combinadas com textos verbais, ou seja, que extraissem as informacdes, aprendendo a
comunicar-se com e pelas diferentes linguagens. Falei que no dia a dia deles, fora da escola,
de certa forma j4 estavam ligados a esses tipos de comunicacdo quando buscam expressar-se
por meio dos emoticons®® enviados via Whatsapp e que muitas vezes substituem ou
completam a linguagem verbal.

Nesse propdsito, projetei na tela a imagem de uma tira retirada da colecao Portugués:
lingua, literatura e produgao textual, Vol. 1 da Col. 2 p. 160 que toma como objeto de ensino
a tira Zoé e Zezé de autoria de J.Scott e R. Kirkman, apresentada abaixo e juntamente com ela

algumas perguntas que eles deveriam responder no caderno

Figura 33-primeira imagem projetada para analise

3 . - . L. - . L. .
Forma de comunicacdo paralinguistica que traduz ou quer transmitir o estado psicolégico, emotivo, de quem os
emprega, por meio de icones ilustrativos de uma expressdo facial. Exemplos: (isto é, sorrindo, estou

2

alegre); (estou triste, chorando), etc. Normalmente é usado nas comunicagdes escritas de programas
mensageiros, como o MSN Messenger ou pelo Skype, WhatsApp e outros meios de mensagens rapidas.
Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Emoticon>.
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Em relagdo a tira:

1. Observe a tira acima para responder ao que se pede.

a) O humor da tira é construido a partir dos diferentes sentidos atribuidos ao
verbo lembrar, pela made e pelas criangas. Como as criangas interpretaram o verbo
na pergunta feita pela m3e no primeiro quadrinho?

b) O que, de fato, a mae queria dizer?

c) O que permitiu a vocé identificar essas duas interpretacdes? Justifique sua
resposta.

Fonte: livro didatico.

Conforme podemos observar nas imagens abaixo, os alunos ficaram bastante atentos a
atividade proposta e ndo se recusaram a fazer, mesmo ndo sendo uma tarefa ficil, uma vez
que o exercicio de inferéncia ¢ uma das habilidades que os alunos apresentam maiores
dificuldades em realizar e, além disso, precisavam relacionar a linguagem verbal e ndo verbal

para compreenderem os sentidos estabelecidos entre elas.

Figura 34- alunos analisando a tira Figura 35- analise da tira pelos alunos

Fonte: autora, 2016Fonte: autora, 2016

Mais uma vez, ao longo da atividade, fui chamando a atencdo dos alunos para detalhes
da tira, como expressdo facial dos personagens e as falas nos baldes, tentando fazé-los

recuperar os sentidos do texto. Fiz a primeira leitura para eles e antes mesmo de ter terminado
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a leitura do dltimo quadrinho um aluno gritou 14 de trds “Nos lembramos, mas ndo
escovamos” se referindo ao fato de que se lembrar de escovar os dentes ndo significa
propriamente escovar os dentes, provocando o riso do restante da turma, era nitido que ja
haviam entendido o sentido da tira, entdo continue perguntando mais sobre o texto verbal em
especial sobre o verbo lembrar na composi¢do do enunciado, o que ele significava para os
filhos? “so lembrar”, respondeu de imediato um aluno. E na visdo da mae? “lembrar e fazer”,
respondeu uma aluna. Como se pode ler nas respostas dos alunos a seguir, € nitido que
conseguiram perceber que o verbo “lembrar” dialoga com as reacdes (imagens) dos
personagens no 3° e 4° quadrinhos da tira. No decorrer da aula os alunos foram se mostrando
interessados e participando cada vez mais das perguntas, respondendo-as, conforme destaco a

seguir nos trechos retirados do caderno de uma aluna.

Figura 36- Resposta da aluna M.D
|

1 Ao Atividade

B - . 1-a) Que lembraram de escovar os
T 2 A r ' dentes s6 que ndo escovou.
A ;% e A o b) Que era pra lembrar e escovar.
- c¢) Foi a resposta do filho e a cara da
= Ll =5 mae quando vai dar um beijo nos
Fonte: aluna M.D, 2016 filhos.

A conclusdo desta aula, percebi que os alunos ja estavam maisfamiliarizados com a
leitura e interpretacdo de textos multimodais e ja conseguiam depreender do texto ndo verbal
a sua intencdo comunicativa. Considerei um passo importante nesse processoporque
possibilitou aos alunos entenderem que o resultado de um texto multimodal abrange nao
somente a compreensao do texto escrito, mas também do texto ndo verbal e das relagdes que
estabelecem.

Terminei a aula solicitando que no proximo encontro eles trouxessem revistas, jornais
ou catdlogo de lojas, porque os proporia produzirem cartazes usando as multiplas linguagens a
partir de pequenas frases que escreveriam nas imagens e que seriam selecionadas por eles,
mas antes que eu terminasse de falar, os alunos pediram para que na proxima aula, eu os
levasse a sala de informatica a fim de comecarem logo suas narrativas. Para atender e permitir
que os alunos também tomassem decisdes nas atividades, falei que faria as adaptacdes
necessarias na sequéncia didatica e que no préximo encontro conversariamos melhor sobre o

assunto.



d) 4° Médulo: Criacao do roteiro para as narrativas digitais

Quadro 14
Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
Aulas 7 e | - Planejamento e | - Pedir que a |- Conversar com a | - Diario de
8 de 60 | producdo de um | turma se | turma sobre a nova | bordo do
minutos roteiro. organieem proposta da | pesquisador.
cada grupos de 5 | sequéncia didatica
alunos; - Apresentacdo em | -  Gravagdo
- Rever o | PowerPointde um | em &udio e
conceito de | modelo  deroteiro | video.
roteiro; para a produgdo
- Produzir o | das narrativas | - Fotos
roteiro das | digitais;
narrativas - Solicitacdo da | -Anotacdes
digitais. formacdo de grupo | nos cadernos
com 5 alunos; dos alunos.

- Entrega do roteiro

previamente
preparado pela
professora;

- Assistira mais

algumas narrativas;
-Pedir que facam as
primeiras pesquisas
sobre 0o tema
escolhido usando o
computador ou o
celular.

Fonte: autora,

2016
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Conforme dito anteriormente, estava previsto para o 4° momento que os alunos

trouxessem revistas ou jornais para darmos continuidade ao objetivo inicial da sequéncia

diditica que era produzir pequenos textos apartir de imagens pré-selecionadas, mas para

atender ao pedido dos alunos de adiantarmos a producdo das narrativas digitais, a sequéncia

didatica foi revista, modificada e adaptada.

Uma aula antes desse encontro,conversei com um grupo de alunos da turma sobre o

deveriamos fazer, queria que eles também, representando a turma, participassem das decisoes
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que seriam tomadas, relembrei-os do que estava previsto para o 4° momento da sequéncia
didética e expliquei que se eles quisessem logo encaminhar as producdes das narrativas
digitais, precisariamos ver como fazer, desse modo, foi decidido que primeiro os alunos
formassem os grupos e escolhessem o tema que iriam narrar e que depois fossem a sala de
informatica para comecar as pesquisas sobre o tema. Falei que levaria as sugestdes para casa e
que faria as adaptagdes necessdrias, sobre isso corrobora (GHEDIN e FRANCO, 2011, p.
2014) ao afirmar que “a flexibilidade de procedimentos é fundamental e a metodologia deve
permitir ajustes e caminhar de acordo com as sinteses provisorias que vao se estabelecendo no
grupo”.

O fato dos alunos poderem contribuir com partes do planejamento da sequéncia
didatica deixou-me muito animada, porque percebi o envolvimento da turma no trabalho e
também a vontade de que tudo desse certo, embora nem sempre as aulas tenham saido
conforme planejamos.

A partir desse momento os acordos e as negociacdes seriam fatores decisivos para
continuacdo do trabalho, considero que houve a superacdo da relacao de poder e papéis entre
professor e alunos, uma vez que eles traziam suas experiéncias com a tecnologia, aplicativos,
montagem de videos, inser¢do de dudio e eu os ofereciamos a teoria, o aprofundamento das
informacdes e os ajudava, quando necessario, na sele¢do das ideias.

No encontro seguinte (1 aula de 60 minutos) estavam presentes 35 alunos, conforme
planejamos, levei todos a sala de video. Comecei a aula explicamos que eles deveriam se
organizar em grupos e que era importante escolher com quem eles gostariam de estar juntos
para a produgdo da narrativa digital. A movimentacdo nesse momento foi bastante, percebi
que os alunos escolheram por afinidade, mas um dos grupos me chamou a atencdo, era um
grupo formado por quatro meninos e apenas uma menina, ao ser questionado por que escolheu
ficar naquele grupo junto dos meninos e ndo com a turminha que eu sabia que estava
acostumada a ficar nos intervalos e nas atividades da escola,ela meresponder que ndo havia
sobrado outro grupo e que a opc¢ao foi ter ficado com eles mesmos, mas que ndo havia muita
coisa em comum entre eles. Ao final da aula a aluna bastante chateada, procurou-me e disse
que estava sem falar com as colegas porque haviam discutido e que nao faria o trabalho, falei
que tivesse calma, que talvez aquela fosse a oportunidade de fazer novas amizades e que

podia contar comigo no que precisasse.
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Figura 37- formac¢do dos alunos em grupo Figura 38- discussdo sobre os temas em grupo

Fonte: aut017 ' Fonte: autora, 2017

Ap6s a formagao dos grupos,comecei explicando que aquele era o momento de
criarem o roteiro das narrativas que produziriam, mas antes era necessario que eles tivessem
contato com mais algumas narrativas de temas diferentes para poderem se inspirar, pois assim
como para producdo (redacdo) de um texto escrito € preciso a preparagdo, o amadurecimento
das ideias,o contato com outros textos escritos, e “se ligue” no que terdo que dizer, com a
producdo de um texto digital (narrativa digital) ndo seria diferente, entdo eles deveriam pensar
sobre o que falar e decomo falar (abordar o tema).

Distribui copias com links de outras narrativas para que pudessem acessar em casa e
disse que nos préximos encontros iriamos ao laboratdério de informatica para comegarmos a
pesquisa dos temas escolhidos por cada grupo, também projetei no Datashow e distribui um
roteiro previamente adaptado por mim que serviria como apoio, mas que eles teriam a
liberdade de também adapta-lo ao tema escolhido e a propostas da multimodalidade, como
usar ou nio a voz para narrar. Em relacdo ao tema a ser escolhido para as narrativas, assim
como propdem Garrety&Schnidt (2008 apud JESUS, 2010), disse que poderiam ser: histdrias
tradicionais, histdrias sociais (da comunidade), historias sobre questdes culturais como meio
ambiente, saiude publica, violéncia, histéria que revele experiéncia educativa ou histérias
pessoais.Passei de grupo em grupo para ver como andava a escolha dos temas, deixando claro
que ndo interferiria nas escolhas deles, mas que estava disposta a ajuda-los no que

precisassem.
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Logo apés a entrega das copias, fizemos a leitura do roteiro projetado no Datashow,
esclarecendo algumas duividas e relembrando-os de que ja haviamos analisado o roteiro de
algumas narrativas em outros momentos.

Alguns grupos comecaram a conversar sobre os possiveis temas, havia bastante
discussdo, discordancias e concordancias, outros dois grupos ndo tinham decididonaquele
momento, disseram que pensariam em casa € que depois me diriam o que queriam falar,
concordei, mas que a tarefa deveria realmente ser feita e entregue na proxima aula.

Dessa forma, tivemos neste momento da sequéncia didética a formacdo dos seguintes

grupos com os respectivos temas:

Grupo 1- Histéria da Africa

e Grupo 2- O poder da escolha

*  Grupo 3- Aborto

*  Grupo 4- Desenhos animados

* Grupo 5 — Historia do time Chapecoenses
*  Grupo 6- Meio ambiente

e Grupo 7 - 11 de setembro

* Grupo 8- ndo havia decidido

*  Grupo 9 — nao havia decidido

Cabe ressaltar que ao longo da pesquisa sobre os temas escolhidos alguns grupos
resolveram mudar o tema conforme apresentarei mais adiante deste trabalho. Os grupos que
nao havia decidido naquele momento sobre o que falar, trouxeram-me como tema falar sobre
desmatamento e religido, no entanto ndo conseguiram entregar a narrativa final por conta do
tempo da pesquisa. Como professorae ao mesmo tempo pesquisadora da turma, muitas vezes
tive que, por conta de outras obrigacdes como provas, conteido curricular paralelo ao do
trabalho de pesquisa, determinar um tempo especifico para a entrega das producdes finais.

No encontro seguinte (1 aula de 60 minutos)os alunos foram levados ao laboratério de
informatica. Esse foi o primeiro momento em que puderam entrar no laboratério de
informatica a fim de realizarem a pesquisa bibliografica dos temas. Como s6 tinhamos nove
computadores e mais de 20 alunos solicitaram que se reunissem em seus grupos e que cada

grupo ocupasse no maximo dois computadores.
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Figura 39- primeiro momento dos alunos no laboratério de informatica.

Fonte: autora, 2017.

O laboratdrio ndo tinha computadores nem assentos suficientes para acomodar todos
os alunos, solicitei que pegassem cadeiras na sala dos professores que ficava ao lado de onde
estivamos e que se juntassem o quanto pudessem, mas alguns preferiram ficar acompanhando
a aula em pé.Fiquei bastante preocupada nesse momento, pois sabia que o laboratdrio seria de
fundamental importincia para a continuagdo das proximas etapas da pesquisa.

A pesar disso, continuei a aula, era notéria a empolgacdo dos alunos diante da
possibilidade de entrarem na internet e navegar. Muitos ja sabiam o caminho a percorrer,
antes mesmo que eu os orientasse, ou seja, ligar o computador e inserir a senha.

Assim que abriu a tela do computador a primeira coisa que a maioria fez, foi o que ja
estava acostumada a fazer, seja no computador ou no celular: acessar o Fecebook ou o
Youtube. Nesse momento pedi para que saissem desses sifes € que prestassem atenciao as
orientacdes da aula. Perguntei se tinham realizado o acesso aos links contendo diferentes tipos
de narrativas e disponibilizados na aula anterior, alguns disseram que sim, outros que nao
porque ndopossuiam internet em casa. Uma aluna afirmou ter enviado via WhatsApp, mas que
os alunos para quem ela havia enviado apenas um conseguiu ver, os outros nao conseguiram,
alegando nao haver espaco (memoria) suficiente no celular para baixar. Como percebi que

poucos alunos tinham realmente conseguido acessar os links e assistirem as narrativas, e
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atendendo ao pedido deles, encaminhei a aula solicitando que escolhessem dois ou trés links
para acessar € assistir naquele momento.

Dos nove computadores, apenas em quatro foi possivel assistir aos videos, os alunos
comegaram a reclamar da lentiddo da internet, de computador que desligava sozinho, do video
que nao rodava, queda da rede, em fim,de diversos problemas. Como notei que a aula ndo
fluia, recorri ao plano B. Levei os alunos, agora mais agitados do que nunca, a sala de videos,
utilizei minha internet e entdo, selecionamos trés links. Projetei no Datashow a primeira

narrativa “O trem da vida” disponivel em: www.yuotube.com/watch?v=f§BAshDt288,

quando fui apresentar as outras,o Datashow também apresentou problemas. Expliquei para os
alunos que esse era alguns dos riscos que corremos quando usamos as tecnologias
(computador, celular, datashow...), pois como s@domaquinas, podem falhar.

Conclui que a aula planejada para aquele momento ndo saiu como eu e os alunos
esperavam, fiquei decepcionada e desmotivada, pois sabia que os problemas encontrados sO
estavam comecando, terfamos que transpor muito mais barreiras para continuarmos oS
trabalhos, encontrando solugdes e fazendo as adequacgdes juntos (professor/pesquisador e
alunos).

Questionei, posteriormente, junta adire¢do o fato de a escola possuirum laboratdrio de
informatica (raro em muitas outras escolas do bairro), mas que ndo havia condi¢des
suficientes para trabalhar com toda a turma ao mesmo tempo e nem apoio de um técnico de
informatica que nos ajudasse a solucionar alguns problemas com o wi-fi € com a manutencao
dos proprios computadores. Em relagdo a isso, ficou acordado que a dire¢ao solicitaria junto a
Secretaria de Educacdo do Estado (SEE)39 a visita de um técnico. Entramos em acordo
também, que a turma seria dividida e que enquanto eu estivesse com uma parte a outra ficaria
no patio da escola esperando a sua vez de entrar no laboratério. Assim foi feito.

O problema da infraestrutura e do suporte necessario a continuacdo da aula, também

foi questionado por um aluno que escreveu em seu relatdrio:

% Somente apds o término do trabalho de pesquisa concluido, a Secretéria Estadual de Educacdo enviou para a
escola mais 10 computadores. A solicitagdo do técnico de informatica foi atendida, dentro do prazo desta
pesquisa, mas ainda tivemos problemas com a rede de Wi-fi.



Figura 40- relato do aluno sobre o laboratério de informatica.
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Eu vi que pra uma sala de
informatica ter 9 computadores é muito
pouco para uma escola que em cada sala
tem mais de 35 alunos, além dos poucos
computadores eles sdo muito lentos e isso
acaba atrapalhando a aula.

Nosperdemos
tentando ligar os computadores e entrar no
Google e agora da sala de

uma aula sé

saimos
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Fonte: aluno, 2017.
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informatica.

Certamente que os problemas de infraestrutura do laboratorio e o descaso com o local,

também tende a desmotivar muitos dos professores a ndo utilizarem esse ambiente da escola,

deixando de fazer o que afirma os PCN os alunos devam usar os recursos tecnoldgicos para

adquirir e construir conhecimentos.

e) 5° Médulo: Iniciando as producdes das narrativas digitais — associando linguagens

Quadro 15
Aulas Conteudo Objetivo Metodologia Instrumentos
de geragao de
dados
Aulas 7, | - Uso das novas | - Pesquisar os | - Utilizagdo dos | - Diario de
8, 9, 10 e | tecnologias temas na | computadores ou | bordo do
11, de 60 | (computador ou | internet; celular para entrar | pesquisador.
minutos celular) para | - Produzir as |na  internet e
cada. producdo  das | narrativas realizar a pesquisa | -  Gravagdo
narrativas digitais; bibliografica  dos | em video.
digitais; - Utilizar as | temas escolhidos,
- Pesquisa | tecnologias selecionando as | -Anotacdes
bibliografica na | (computador ou | informagdes mais | nos cadernos
internet dos | celular) como | importantes; dos alunos.
temas recurso - Construgao das
escolhidos; facilitador para a | narrativas digitais a
- Construcao das | produgao de | partir da selecdo de
narrativas textos imagem, texto e
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digitais: selecao | multimodais; audio.
de imagem, | - Manusear os | -  Edicdo  das
musica, texto e | aplicativos narrativas digitais,
de aplicativos | Moviemaker, observando 0
como: Viva videos | roteiro planejado;
Moviemaker, ouphotogrid; - Utilizagdo dos
Viva videos aplicativos
ouphotogrid; Moviemaker, Viva
- Conclusao das videos ouphotogrid
narrativas como ferramenta
digitais (edicao) para a produgdo
final.

Fonte: autora, 2017.

Esse foi o momento mais esperado pelos alunos, embora eu como
professora/pesquisadora estivesse bastante preocupada devidoaos problemas que tivemos nos
ultimos encontros com a sala de informatica. Era o momento em que os alunos usariam a
tecnologia, colocando em pratica os multiletramentos na producdo de textos multimodais (as
narrativas digitais).

O moédulo cinco foi dividido em cinco aulas de 60 minutos cada, como dito
anteriormente, a turma foi dividida em duas, pois neste formato todos teriam acesso ao
laboratdrio de informatica e aos computadores.

Deste modo encaminhei apenas cinco dos grupos a sala de informaética para o primeiro
momento (2 aulas de 60 minutos), a outra parte da turma ficou no pétio sob a supervisdo da
funcionaria que cuida da disciplina no patio quando os alunos estdo sem aula por conta da
caréncia de professor de algumas matérias. Propus a direcdo deixar outra atividade para esses
alunos em sala de aula, mas nao foi possivel porque segunda ela ndo haveria ninguém para
supervisionar os alunos em sala e ficando sozinhos poderiam criar problemas como barulho
para outras turmas.

Comecei a aula explicando para os alunos o motivo de eles estarem ali e a
sequénciaque deveriam seguir para trabalharem no tema escolhido. Falei que aquele seria o
momento de fazer a pesquisa bibliografica, a selecdo das informagdes mais importantes, a
escolha das imagens e do audio (musica), ou seja, dos elementos que estariam presentes em

suas narrativas digitais.

Figura 41- realizagc@o da pesquisado Figura 42-selecdo das imagens.
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Fonte: autora, 2017. Fonte: aufora, 2017.
Figura 43- montagem das narrativas digita Figura 44- selecdo do dudio para a narrativa digital.
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Fonte: autora, 2017. Fonte: autora, 2017.

Em seguida fui dando suporte a cada grupo e tirando as dividas ou sugestionando os
caminhos para pesquisa como sites que trazem informacdes mais confidveis. Nesse momento
foi possivel observar a autonomia e a familiarizacdo da maioria dos alunos no manuseio dos
sites de busca, na selecdo (copiar/ colar) imagens, na escolha da banda sonora, foi criado ali
um ambiente de liberdade, respeito pela opinido do colega e dialogoque sdo condi¢des
importantes para o sujeito fazer-se autbnomo, embora um ou dois ndo o soubesse fazer,
necessitando ser auxiliados por mim e pelos colegas.

Durante a aula, procurei observar como os alunos se organizavam na distribui¢do das
tarefas. Percebi que alguns alunos do grupo que falaria sobre a tragédia do time da
Chapecoense ndo estavam tdao engajados no trabalho, mostrando-se por vezes apético ao que
estava acontecendo, enquanto outros ja estavam a frente na pesquisa e na selecdo dos
contetidos. Ao me aproximar do grupo em questdo e em especial voltar o olhar para uma
aluna (dnica no grupo de meninos) perguntei o que estava acontecendo, por que eles ndo
estavam avancando na pesquisa € o motivo foi porque segundo ela o assunto era chato e nada
criativo, “Eu acho enjoativo, desde o acidente que as pessoas ndo fala sobre outra coisa,
entdo acho que jd chega de tristeza, prefiro um contevido mais engragado, criativo” Entao

conversei com o grupo para ver se todos pensavam daquele mesmo jeito, alguns disseram que
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sim, que ndo iriam falar sobre a morte deles (jogadores), mas sim sobre como chegaram ao
auge em suas carreiras. Respondi que tudo bem, ji havia entendido a situacdo. No final da
conversa entraram em acordo e decidiram falar sobre pontos turisticos de Maceidé por
considerar um tema mais alegre.

O grupo composto por cinco meninos que havia escolhido falar sobre “Desenhos
animados” procurou-me dizendo que ja havia adiantado bastante a pesquisa e a constru¢do da
narrativa em casa e que restava apenascolocar a narrativa (voz) no texto. Era notério que o
interesse dos alunos em realizar a tarefa ia além dos muros da escola, o que nos chama a
atencdo nesse caso € o fato de muitas vezes esses mesmos alunos ndo costumarem realizar as
tarefas (tradicionais)de casa, mas por se tratar de uma atividade que leva em conta o uso da
tecnologia que eles tanto gostam e usam a tarefa ficou mais interessante (ROJO, 2012, p. 53)
afirma que “A pedagogia que leva em conta os multiletramentos incorpora a pratica situada e
embasada na experiéncia do aluno, transformando as praticas de leitura e escrita em praticas
sociais que levem a constru¢do e uso dos conhecimentos adquiridos.” (grifo nosso)

Apo6s os 60 minutos desse primeiro momento, precisei pedir para que os que estavam
ali saissem e dessem o lugar para os outros alunos que estavam no patio esperando a vez de
entrar no laboratorio. Pedi para que se eles pudessem, continuassem os trabalhos em casa,
pois nas proximas aulas farifamos as edi¢des das narrativas. A pesquisa ficou bastante
adiantada.

Ao entrar os outros alunos, expliquei como deveriam proceder nas pesquisas por
informacao, busca e sele¢do das imagens e audio. Um grupo nido sabia ainda o que pesquisar,
sobre o que narrar. Esse foi o grupo mais resistente durante todo o processo de aplica¢do da
sequéncia didatica, por conta das muitas faltas as aulas, problema muito comum nas escolas
publica do estado. Os alunos faltam por varios motivos seja por problemas familiares, seja por
falta de transportes ou até mesmo porque ndo se sentem estimulados a continuar na
escola.Entdo pedi para que viesse a escola no dia seguinte, pois seria a culminancia do projeto
de matematica e a apresentacio seria apenas com alunos do 6° e 7° anos, ou seja, ndo haveria
atividade para os alunos do 9° ano e nesse caso eu teria tempo para dar mais atencio e ajuda
ao grupo. Infelizmente dos quatro alunos desse grupo apenas um compareceu. Compreendi
que fui ingénua nesse momento, em achar que s6 porque realizava um trabalho em que a
tecnologia estava presente, todos os meus alunos, inclusive os tidos como ‘“mais
problematicos da escola” seriam estimulados a participar, muito provavelmente existem
outras demandas de ordem pessoais que dificultam a assiduidade dos alunos a escola e que

necessitam de outras reflexdes que nao cabem no escopo deste texto no momento.
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Conversei com o tnico aluno que compareceu sobre a possibilidade de se encaixar em
outro grupo, ele concordou e assim foi feito.

A aula acabou de modo satisfatdrio, pois a maioria dos alunos havia conseguido fazer
as pesquisas e selecionar as imagens. A colaboracdo na troca de orientagcdes e ajuda entre os
colegas foi bastante visivel, criou-se ali um ambiente colaborativo onde todos ensinam e todos
aprendem (BRAGA, 2013). Agora restava a edicdo que foi acordada de fazermos nas
proximas duas aulas.

O segundo momento (2 aulas de 60 minutos) procedi da mesma forma, dividi a turma
em duas partes, era 0 momento de verificar o que eles haviam feito, o que tinham adiantado
em casa, o precisavam ainda editar.

O grupo “desenhos animados” conseguiu terminar sua narrativa € ja a trouxe em um
pen drive, a narrativa foi salva em meu notebook, entdo falei para os alunos desse grupo que
assistiria em casa, que faria as observagdes e que depois conversaria com eles.

ApOs o inicio das atividades, alguns alunos comecgaram a reclamar que o computador
estava lento, que ndo estavam conseguindo terminar o trabalho, o computador estava
“pesado” e a internet ndo funcionava. Uma aluna me procurou e disse que precisava baixar o
programa de videos para dar continuidade a sua narrativa, mas que a internet nao ajudava, era
notério que a conexao de internet da escola precisava estar adequada para que pudesse nos da
suporte nas atividades.

A pesar das dificuldades o trabalho deveria continuar,entdo a mesma aluna pediu para
que eu baixasse no meu celular o aplicativo “Viva videos” e depois transferisse para os
alunos via Bluetooh, como ndo sabia como fazer a aluna foi o tempo todo me guiando, notei
como ela tinha facilidade com o aplicativo e conhecia com detalhes o passa a passo para a
transferéncia do aplicativo, ou seja, naquele momento deixei de ser a professora para ser
aluna, a troca de conhecimento foi se dando de maneira espontanea e dindmica, eu estava
aprendendo e ensinando. Aceitel a ideia e também sugeri a outros grupos, mas alguns
preferiram usar outros editores de videoscomo o “MovieMeker” e o “Video show”, pois ja os
tinhas instalados no seu celular. Dessa forma, os alunos puderam escolher qual aplicativo de

video usariam em suas narrativas para finaliza¢ao dos trabalhos.

Figura 45-Edicdo das narrativas no celular Figura 46- edicdo da narrativa em grupo
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onte: autora, 2017.

Fonte: autora, 2017.

Dos grupos que conseguiram entregar no final a atividade apenas um pediu mais um
tempo porque estava com problemas no manuseio do aplicativo, era um grupo de quatro
meninas € na verdade descobri que nenhuma delas possuia celular e como havia salvado o
trabalho de pesquisa e a selecdo das imagens e a musica no computador da escola que agora
apresentava problemas, ndo seria possivel terminar. Pedi para que ficassem mais um tempo
comigo ap0s a aula e convidei uma aluna que tinha demonstrado muita habilidade com esses
aplicativos em seu trabalho sobre “Depressdo” na fase exploratéria desta pesquisa para ajuda-
las. Combinamos que no dia seguinte nos encontrariamos na sala dos professores e que
durante uma aula vaga que elas teriam, terminariamos o trabalho. Assim foi feito, no dia
seguinte entreguei meu celular as alunas que deram continuidade a sua narrativa. Elas
estavam bastante empolgadas e concentradas, quando uma estava distraida a outra logo lhe
chamava a aten¢do para o trabalho, a pesar de terem pouco ou quase nenhum dominio (com
excecdo da aluna que estava ajudando),contrariado o conceito de “nativos digitais” (PRESKY,
2001),com as ferramentas daquele aplicativo, tendo em vista que estavam acostumadas apenas
com o texto impresso. Essa situacdo reforca a necessidade de incorporar sim nos processos de
ensino/aprendizagem conforme afirma (ALMEIDA; VALENTE, 2012) o uso cada vez mais,
nas préticas de ensino, de instrumentos, interfaces e signos das tecnologias digitais para que o
aluno possa aprender a ler, a escrever e a se posicionar, usando as novas modalidades dos
meios digitais, participando da sociedade digital, condi¢do para a inclusdo social na

atualidade.

Figura 47- Montagem da narrativa violéncia contra mulher.



126

Fonte: autor, 2017.

Convém destacar aqui que embora o uso da tecnologia tenha se apresentado como um
recurso motivador para as atividades de leitura e de escrita, ela ainda ndo esti acessivel a
todos os alunos e mesmo quando estdo (na escola), ndo se mostram adequadas e suficientes.

No terceiro momento de aula (1 aula de 60 minutos) foi destinado a fazer as entregas
das producdes finais e as possiveis corre¢des, entdo encaminhei a aula chamando cada grupo
para que juntos assistissemos a narrativa, nesse momento era necessario paciéncia e atencao
aos detalhes, verificar se tinham conseguido usar bem os elementos de uma narrativa digital
para falar sobre o tema escolhido, solicitei entdo que cada grupo se reunisse e de posse do
roteiro para avaliacdo das narrativas digitais entregue em aulas anteriores, verificassem o que
precisariam mudar, acrescentar ou retirar em suas harrativas, ou seja, era 0 momento de

avaliacao dos resultados.

Figura 48- alunos avaliando os resultados de suas narrativas.

Fonte: autora, 2017.

Figura 49- avaliacdo dos resultados das narrativas.
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Fote; autora, 2017.

Alguns grupos necessitaram refazer mais de uma vez suas narrativas, problemas como
a sequenciacdo das ideias, a relacdo do texto com a imagem, questdes de pontuagdo,
ortografia e coesdo continuaram aprecendo, os alunos perceberam que tanto na redagdo de
um texto impresso quanto na de um texto mulitmodal ha necessidade de correcdo, ou seja, de
releitura, revisdo e rescrita do texto e isso significava o retorno dos produtores ao texto (a
narrativa digital). Entdo pedi para eles tivessem um outro olhar sobre o produto final deles
naquele momento e fizessem os ajustes necessarios, mas para isso teriam ainda um tempo.
Dei um prazo de uma semana apds aquele encontro para as corregoes.

Na semana de entrega das narrativas corrigidas, a maioria dos grupos disse ter tido
dificuldades para corrigir porque era mais dificil de fazer no aplicativo que escolheram . Por
exemplo professora, disse um aluno: ““ se a gente tivessem feito uma narrativa com dez slides
e algum problema aparecesse apenas no segundo ou quinto slides, ndo tinha como a gente
voltar para aquele slide especifico, porque o aplicativo ndo dava essa opgdo, ou seja agente
tinha que fazer os slides todos novamente corrigindo os que estavam com problemas’.
Comprovei que o que estavam falando era verdadeiro, havia bastante dificuldade em voltar
aos slides que estavam com erros sem que para isso ndo tivesse que mexer em todos (refazer)
e isso tornou o trabalho um pouco cansativo, mas contudo, foi satisfatéria conforme escreveu
alguns alunos em seu relatorio de avalia¢do do trabalho realizado no final da aula sobre como

foi fazer esse trabalho.

Al - Foi uma experiencia para levar para a vida toda, narrativa digital nunca fizemos na
nossa vida. Sim, apesar dos erros aprendemos fazer mais a narrativa digital” .
A2- “foi uma experiencia muito boa, contribuiu para melhor aprendizagem”.

A3- “Foi um pouco dificil, mas foi legal”
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Ad4- “Trabalhoso, mas bastante legal. Contribui com a nossa aprendizagemsobre a vida dos
adolescentes (se referindo ao tema escolhido pelo grupo). Como todo trabalho teve
dificultades mas o resultado foi bastante legal e a maioria ndo sabia fazer videos, mas um
sabia entdo ele foi ensinando pra cada um”.

A5- “O trabalho foi legal, ajudou nos com a motivacdo do trabalho em equipe e a
aprendizagem das animacoes antigas, despertou curiosidade que nds nem imagindvamos”.
A6- “fazer este trabalho foi otimo, aprendi a editar os videos (também foram cinco videos até

um ficar bom), aprendi sobre assuntos colocados em questdo”.

De fato inserir no ensino de lingua portuguesa uma proposta pedagogica na visao dos
multiletramentos com a utilizacdo dos recursos digital para a producdo escrita de textos
multimodais que circulam socialmente, ndo se constiti numa tarefa facil nem pra o professor
que ndo se sente familiarizado com os recursos digitais nem para o aluno que apesar de
parecer ter mais habilidades com certas ferramentas digitais ainda encontra bastante
dificultades em “saber usar” ( ROJO, 2012), uma vez que,possivelmente,0 acesso dele a
tecnologia se dia na forma de entretenimento, socializacdo ou compartilhamento de
informacaoes em redes sociais, ndo significando efici€éncia em atividades escolares.

Tive no final desse terceiro momento a entrega de sete narrativas digitais como
produto final das atividades da sequéncia didatica de aplicagdo, dos dois grupos que ndo
apresentaram o trabalho final um nido compareceu para terminar e o outro foi se encaixando

nos demais grupos. Foram elas:

ND1- Homofobia

ND2- Desenhos animados

ND3- 11 de setembro

ND4- Pontos turisticos de Macei6
ND5- Adolescente

ND6- Aborto

ND7- Violéncia contra a mulher

F) 6° Médulo: Socializacio das producdes dos alunos

Quadro 16

Aulas Conteudo Objetivos Metodologia Instrumentos
de geracdo de
dados
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Aulas 12 | - Apresentacdes | - Prestigiar as | -Apresentacio no | - Diario de
e 13de 60 | das  narrativas | producdes dos | Data show de cada | bordo do
minutos | produzidas pelos | colegas; produgio das | pesquisador.
cada. alunos. narrativas digitais; B
- Conversar - Gravagdo em
sobre o trabalho | - Roda de conversa dudio e video.
realizado; com os alunos

~ - Fotos
sobre as producdes;

- Refletir sobre

0s temas | -Oportunizar  aos

escolhidos; alunos um
momento para que

-Dar se coloquem sobre

oportunidade a realizacdo do

para que os |trabalho para o

alunos (aqueles | publico;

que quiserem)

possam falar

sobre a

realizacido do
trabalho e como
ele  contribuiu
para sua
aprendizagem;

Fonte: autora, 2017.

O sexto médulo da sequéncia didatica foi um dos mais esperados por todos, combinei
com os alunos anteriormente que apresentariamos as produgdes das narrativas digitais
(resultado final) para alguns alunos de outras turmas da escola, professores e para a direcdo.
No inicioda proposta eles ficaram um pouco apreensivos e alguns disseram ndo querer falar
nada se fossemperguntados, outros acharam a ideia muito legal, conforme afirmou uma aluna
“Ser prestigiada é massa, muito legal”.

Combinamos que apds as apresentagdes fariamos um momento de despedida da turma,
com sorvete, bolo, pipoca e refrigerante que cada uma traria para colaborar, pois era final de
ano, muitos alunos mudariam de escola, outros de horéario e até a professora seria transferida
para outra escola no ano seguinte se despedindo daquela escola depois de onze anos
trabalhando nela com a maioria daquelas turmas.

Era um momento muito emocionante sobre tudo para os alunos e para mim, pois
aquele se tornaria um dos melhores para todos, eu estava feliz pela realizacdo de um trabalho
diferente do que estava acostumada a fazer; os alunos por terem tido a oportunidade de

ampliarem seus conhecimentos e aprenderem um pouco mais sobre multimodalidade,
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colocando em pratica os multiletramentose sendo finalmente reconhecido por todos pelo
trabalho que fizeram.

Escolhemos a sala de videos para as apresentagdes porque era a maior da escola,
montamos 0s equipamentos necessarios e convidamos alguns alunos do 7° e 8° ano, trés
professores e a diretora da escola.

Solicitei a uma aluna que desse as boas vindas e explicasse um pouco sobre 0s
trabalhos. Ela comegou agradecendo a presenca de todos e com suas palavras nos contou
porque havia gostado de fazer o trabalho “Eu gostei de fazer esse trabalho porque ndo
precisei escrever muito no caderno e eu usei uma das coisas que eu mais uso celular e

computador, eu gostei das aulas dela porque ela sempre inovou e sempre era divertida”.

Figura 50- aluna fazendo a abertura das apresentacdes das narrativas digitais.

Fonte: autora, 2017.

Figura 51- apresentacdo das narrativas a comunidade escolar.
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Fonte: autora, 2017.

As apresentagdes comecaram, todos estavam atentos e curiosos, cada vez que
terminava a apresentacdo de uma narrativa ja ficavam perguntando do que se tratava a outra,
houve alguns momentos de barulhos, catavam-se as musicas e ria-se de alguma parte
engracada. Também percebemos momentos de reflexdo para alguns temas abordados nas
narrativas como o de “11 de setembro”, a questdo do “Aborto” e a da “Adolescéncia”. Os
alunos também se surpreenderam com a narrativa “desenhos animados” pelo fato de que a voz
dos narradores eram a de alunos que mal falavam em sala, sempre quietos € muito timidos.

Algumas narrativas foram apresentadas mais de uma vez porque o publico pediu,
alegando ndo ter ouvido nitidamente por conta do som. Repetimos e no final todos
aplaudiram, dizendo ter gostado bastante dos trabalhos realizados. A dire¢do parabenizou os
alunos por todo esforco apesar dos contratempos e a professora de historia pediu a vez para
dizer que os alunos haviam sido muito criativos e completou dizendo: “Deve ter dado um
trabalhdo”. Notei o respeito e valorizagdo pelos trabalhos dos alunos.

Ao término agradeci a presenca de todosem especial a dos meus alunos e o apoio da
direcdo e dos professores que muitas vezes deixaram de usar a sala de video em suas aulas
porque eu estava 1a com os alunos. Fizemos um lanchinho, conversamos um pouco sobre a

experiéncia e nos despedimos.

Figura 52- fotos da turma no dltimo encontro.
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Fonte: autora, 2017. »

H) Consideracoes do processo de um trabalho com enfoque nos multiletramentos:

mudancas reveladas na professora e na turma

Algumas mudancas foram sendo reveladas ao longo do processo de aplicacao deste
trabalho de pesquisa com enfoque nas atividades que envolveram os multiletramentose que se
mostraram bastante importantes tanto para mim em quanto professora quanto para os alunos.

O PROFLETRAS deu-me a possibilidade de uma formagdo continuada, acesso a
informacdes e conhecimentos até entdo desconhecidos para mim e a oportunidade de tentar
algo novo em minha metodologia de sala de aula. A pedagogia dosmultiletramentosfez-me
sair de minha zona de conforto, do trabalho valorativo do ensino de lingua portuguesa,
modelo autdénomo, da figura da professora detentora do conhecimento e poder de decisdo em
sala de aula; levou-me também a trabalhar com recursos tecnoldgicos muito diferentes
daqueles que eu estava acostumada e de textos (narrativas digitais) nunca antes valorizados
por mim e pela escola; de trabalhar com a multimodalidade e a ver meus alunos como peca
fundamental do processo de ensino/aprendizagemna medida que proporcionava aos mesmos
um contato com a lingua de forma mais dinamico, dialégico e significativo dentro de suas
praticas sociais, passando gradativamente de coadjuvante a protagonista de sua propria
aprendizagem, trazendo também para o trabalho suas ideias, seus conhecimentos, suas
experiéncias.

Todavia, percorrer esse caminho nio foi tarefa das mais faceis, encontrei muitas
pedras pelafrente como a falta de tempo para os estudos, o apoio da escola para a frequéncia
as aulas na universidade, a falta de formacao, principalmente no que diz respeito ao uso da

tecnologia digital. Eu ndo estava preparada.
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A escola, campo desta pesquisa, mesmo dispondo de muitos recursos tecnolégicos
como computadores, data show, notebook e rede de Wi-fi, ainda apresenta deficiéncia de
manutencao dos equipamentos e de formacao de professores adequada para o uso pedagdgico
sem o qual ndo se agrega nada aos alunos (MORAN, 2005), a minha falta de formacao na area
da tecnologia voltada para educacdo tornou meu trabalho, como professora, muito mais
desafiador, acredito que seria necessario muito mais tempo para aprender e assim ensinar,
pois nem todos os meus alunos sabiam utilizar os recursos tecnoldgico e, como tido
anteriormente, ao contrario do que eu pensava ,tinhamacesso a ele.

A pesar disso, em relagc@o aos recursos tecnoldgicos usados neste trabalho, foi possivel
perceber uma importante parceria durante todo o processo, pois enriqueceu o trabalho
pedagdgico e a construcao de conhecimento tanto dos alunos quanto da professora dados suas
ferramentas e recursos de imagens, som e aplicativos (software), tornando-se também um
recurso lidico e de expressao da criatividade para a maioria dos alunos.

No que diz respeito as mudangas ocasionadas nos alunos, pude perceber um maior
envolvimento na realizac@o das tarefas; a motiva¢do na maioria da turma para a frequéncianas
aulas; a ampliacdo dos conhecimentos tecnoldgicos observado na fala da aluna ““ a maioria (se
referindo ao seu grupo) ndo sabia fazer o video (usar o aplicativo), mas um sabia, entdo ele
foi ensinado pra cada um”; a motivagdo quanto a competéncia leitora e a expressividade
oral, essa ultima observada nas narrativas de dois grupos “Desenhos animados” e “Violéncia
contra mulher”.

Diante mao, em respostaa questdo de pesquisa deste trabalho, a saber: Quais aspectos
das habilidades de leitura e de escrita de alunos do 9° ano de uma escola publica de Macei6
podem ser desenvolvidos ou melhorados no trabalho com textos multimodais e narrativas
digitais? Concluo que houve sim melhoras significativas no que diz respeito as habilidades de
leitura e escrita dos meus alunos, principalmente, em relagdo a escrita em meio digital, e a
leitura do ndo verbal. Durante todo processo de aplicacdo da sequéncia didaticaos alunos
foram levados a fazer reflexdes linguisticas, “Como se escreve isso?”, “vamos fazer assim...”,
(embora ainda tenham aparecido problemas com ortografia em algumas palavras); a organizar
o texto, selecionar, definir o que € mais importante, planejar e (re) planejar a escrita, a se
relacionar com a escrita multimodal de forma muito mais significativa (definir e selecionar
imagens, escolher a musica de fundo, cores da letra, forma de apresentacdo dos slides) para
chegar ao produto final; elevou a autoestima dos alunos “é legal ser prestigiada”, possibilitou
a inclusdo digital principalmente de alguns alunos que ndo tinham acesso a computador em

casa nem possuiam celular e, acima de tudo, o protagonizo e o trabalho colaborativo tdo
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presente durante todo o processo “Nos fizemos o trabalho tudo juntas, a gente juntas
discutimos o assunto”, “ Nos dividimos assim, S. (se referindo ao nome do aluno) ficou com o
texto, B. ficou com as imagens e 1. com o fundo musical, depois juntamos tudo no video”,
“separamos apenas algumas coisa, discutimos sobre o assunto e fomos fazendo o trabalho
aos poucos”, ou seja, os alunos foram colocados em outro ambiente de aprendizagem, Foi
dadaa oportunidade de realizacdo de uma atividade diferente da qual estavam acostumados, €
claro que a mediacdo do professor foi importante, mas a decisao final sobre o que fazer
(narrar) foram dos préprios alunos. O trabalho em grupo criou um elo ainda maior entre os

alunos, a atencdo a ideia, o respeito pela opinido e a valorizacao pelo trabalho do outro.

3. SAnalise dos produtos finais: As narrativas digitais

Inicio as analises dos produtos finais deste trabalho de pesquisa, as narrativas digitais,
proposta escolhida para a leitura e a producdo de textos multimodais, evidenciando que a
anélise que aqui sera feita,mais uma vez, constitui em apenas um exercicio entre tantos outros
que poderiam ser feitos. Deixo claro que essa proposta teve o objetivo de procurar meios mais
“atrativos” para que uma turma de 9° ano, considerada apatica por atividades de leitura e
escrita “tradicionais”, pudesse ler e produzir textos multimodais, na forma de narrativas
digitais, colocando em prética os multiletramentos adquiridos ao longo da sequéncia didética
elaborada para esta pesquisa.

Por tanto, depois de ter analisado as atividades do ponto de vista das sequéncias
didaticas, da proposta pedagdgica adotada e que no geral foi muito positivo, agora é a vez de a
pesquisadoraolhar para o produto final dos alunos, a fim de obter as respostas as perguntas de
pesquisa.

No entanto, na avaliacdo que aqui sera feita, levo em conta que esse foi o primeiro
trabalho de producdo multimodal da maioria dos alunos depois de terem sido colocados num
processo de ensino/aprendizagem direcionados através da sequéncia didéatica previamente
pensada, planejada e aplicada e de que ao longo do caminho encontraram dificuldades no
manuseio de alguns aplicativos de edicdo de videos (mesmo tendo os alunos mais contato
com esses aplicativos do que eu).

Vale ressaltar também que esse tipo de avaliagdo que farei sobre os resultados das
narrativas digitais (produto final) também se constituird num exercicio novo para mim, tendo

em vista que estava acostumada a uma avaliacdo mais tradicional e de textos escritos e
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valorizados pela escola e por mim, ou seja, os trabalhos que envolvem textos
multissemioticos ainda sdo novidades para mim, para a escola e para os alunos. Nao se trata
aqui de analisar o que os alunos fizeram de certo ou errado em suas producdes, mas sobretudo
de compreender como os alunos responderam ao letramento a que foram expostos.

Para referir-me as narrativas digitais que aqui serdo analisadas, opto pelas iniciais ND.

Quero relembrar também queao iniciamos as producdes com as narrativas digitais
propus aos alunos que poderiam escolher temas relativos a sua propria histéria de vida, ou da
sua comunidade, mas também que poderiam escolher temas livres, e foi o que aconteceu, eles
escolheram temas diversos que refletem de alguma forma suas ideias, modo de pensar e ver o
mundo, seus gostos pessoais, suas experiéncias culturais (BRUNER, 2007 apud JESUS,
2010). As narrativas digitais que serdo apresentadas como produto final deste trabalho
abriram caminhos ndo somente para os alunos produzirem textos multimodais, mas sobre tudo
lhe deram vozes. Os temas mais recorridos pelos alunos em suas producdes namaioria foram
sobre problemas sociais como ND1 “Homofobia”, DN5 “Adolescéncia”, ND6 “Aborto”, ND7
“Violéncia contra mulher”, a exce¢ao se deu por uma ND2 do tipo gosto pessoal “Desenhos
animados”, uma ND3 do tipo documental “11 de setembro” e uma ND4 “Pontos turisticos de
Macei6” do tipo informativo.

A anélise dessas narrativas estard baseada nos aspectos composicionais de um texto
multimodal (os elementos de uma narrativa digital, texto, som, imagens) estudados na
sequéncia didatica de aplicagdo e em suas relagdes para constru¢do de sentido, a fim de
entendermos aquestdao que norteou esta pesquisa: Quais aspectos das habilidades de leitura e
escrita de alunos do 9° ano de uma escola publica de Macei6 podem ser desenvolvidas ou
melhoradas no trabalho com textos multimodais e narrativas digitais?

Algumas narrativas ainda apresentam erros linguisticos como ortografia, concordancia
e conjugacdo verbal, que foram observadosjunto com os alunos no momento da edicao das
narrativas, mas o tempo corrido e os problemas ja mencionados com os aplicativos de edi¢do,
ndo foram possiveiscorrigir todos, a pesar disso, considerondo ter havido grandes perdas no
que diz respeito a proposta de criagdo de um texto multimodal em que os alunos usariam

diferentes elementos (som, texto, imagem) em sua composi¢ao para a construcao de sentido.

ND1 “Homofobia”

Quadro 17

IMAGEM TEXTO AUDIO
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.

Musica de fundo com
vozes cantarolando em
ritmo lento, mas com

Ii () IVI () HOMOFOBIA uma batida forte, sendo
gradativamente
3 aumentado e
interrompido pela voz
do cantor.
O que € homofobia? Ritmo lento e suave
. misturado a voz do
ia? ., .
O que € homofobia: Homofobia € o preconceito | cantor.
o, ) contra aqueles que amam
Homofobia € o preconceito pessoas do mesmo sexo.
Contra aqueles que amam
Pessoas do mesmo sexo.
| .
Ritmo lento e suave
O preconceito afasta misturado a voz do
0 PRECONCEITO AFASTA Eo respeito une. cantor.
: EORESPEITO UNE. Diga ndo a lesbo, homo,
3 DIGANAOA transfobia
R
i FOBIA ™ .
T — ' Ritmo lento e suave
‘  — E -1
A (' I: I ] A lg Aceitar é uma escolha sua misturado a voz do
-= o i - .
E UMA ESCOLHA SUA. g o ¢ oum dever de | “MOT
- D = 2 todos
Ritmo lento e suave
] Imacine! misturado a voz do
Imagine! gine: cantor.
O que eles devem passar?
O que eles devem passa?
Se S ER RIS IR ER Ukl S¢ Ponha no lugar deles, ja | Ritmo lento e suave
Passa por isso todos os dias? pensou? misturado a voz do

Passa por sofrimentos e dores.
Eles passam, vocé sabe a dor?
De nao ser aceitado em uma imensa

Sociedade hipocrita, onde ndo aceitar
A sexualidade do proximo?

Passar por isso todos os dias?
Passar por sofrimentos e
dores.

Eles passam vocé sabe a dor?
De ndo ser aceitado em uma
imensa sociedade hipdcrita,
onde nio aceita a sexualidade
do préximo?

cantor
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Ritmo lento e suave
misturado a voz do
cantor

Diga ndo
Homofobia

Ritmo lento e suave
misturado a voz do
cantor

Eu ndo tenho um amigo gay.
Tenho: amigos

Parentes

Professores

Alunos

Colegas
Idolos

. Nenhum precisa de cura.

Todos merecem respeito.

Ritmo lento e suave
misturado a voz do
cantor

Amar é um direito de todos

Amar é um direito de todos

Ritmo lento e suave
misturado a voz do
cantor

Texto oral

Narragdol. No Brasil a
espectativa de vida média de
um travestir e transexuais €
de apenas 36 anos, contra 73

anos do restante da
populagao.
Narrador2. 40% dos

assassinatos de transexuais do
mundo ocorrem no Brasil.

Narrador3. A cada 28h 1
LGVT ¢é morto no Brasil e
esse dado pode ser ainda pior.

Ritmo lento e suave de
fundo para a narragdo
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Ritmo lento e suave
misturado a voz do

A cura do preconceito é
cantor

mais educacdo, amor e

x QR%CC'?? ;\f(\;éxi‘r:»o cultura
S AR.CCUITURA

Fonte: Pesquisa direta, 2017.

O grupo que escolheu narrar sobre “Homofobia” foi composto por cinco alunos (2
meninas € 3 meninos), segundo relato do proprio grupo, a escolha pelo tema néo foi dificil,
demorou mais de uma semana para decidirem sobre o tema, alterando os assuntos entre
histéria da Africa, periferia e depois de ter sido bastante discutido escolheram narrar sobre
homofobia. Os alunos disseram que queriamfalar sobre esse assunto por considerd-lo
polémico, certamente a escolha tem a ver com a prépria idade deles, adolescentes que gostam
de quebrar as regras e ser desafiadosno mundo dos adultos e também pela op¢ao sexual de um
aluno do grupo que sofre com a discriminac¢do constante, dessa forma o tema acabou sendo
interessante para todos.

Dividiram o trabalho em trés partes, onde dois alunos ficaram responsaveis pela
selecao das imagens, dois alunos pela pesquisa bibliografica do tema e umaluno com a edicao
do video. E importante destacar deste grupo o engajamento e o trabalho coletivo tdo
necessario em atividade como esta. O grupo produziu a narrativa com 12 slides, e pode-se
perceber que seguindo muitas das orientacdes recebidas na sequéncia didatica de aplicacdo
para a organizacdo e composi¢do dos elementos de uma narrativa digital, agregaram ao
trabalho realizado muito dos elementos ali estudados, como banda sonora, texto verbal,
animacdo. A narrativa produzida tem 2 minutos e 20 segundos e defende, conforme podemos
observar nos slides acima, o ponto de vista de que a Homofobia é um crime, que todos
merecem respeito independente de sua opcao sexual “amar é um direito de todos” (slide 11).

E possivel perceber que a maioria das imagens selecionadas foiretirada da internet e de
certa forma foram escolhidas porque afirmam o discurso do grupo sobre a Homofobia.Na
composi¢do do slide 1, o X cortando a palavra homofobia, j4 deixa claro que os alunos ndo
concordam com a homofobia, utiliza-se de uma pergunta retérica “O que é homofobia?”
(slide 2) para em seguida definir o tema, dai por diante vé-se alguns argumentos (slides 3e 4)
que ratificam o dever que as pessoas devem ter em ser contra a esse tipo de preconceito. A
partir do (slide 5) comeca a aparecer a questdo dramética da narrativa, o que desperta a

atencao do interlocutor para o sentimento, a emocgao, “Imagine! O que eles devem passar?”,
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mais uma vez a pergunta retdrica vem acompanhada da resposta (slide 6), seguida das
imagens fortes (slide 7) de luta e agressdo, intensificando o pretendido pelo texto verbal,
nesse sentido pode-se observar o que a firma (CHAVES, LIMA e VASCONCELOS 1993, p.
106) que “a imagem comunica emog¢des com mais forca e de uma maneira mais imediata”.

Na continuidade de argumentos contra a homofobia, o grupo opta por uma sequéncia
de (slides 7 e 8) com texto verbais, nas cores que representam a dor, o sofrimento — vermelho
e a bandeira LGBT, bastante taxativos em que pede o fim da homofobia e o direito de amar de
todos (slide 9). No objetivo de persuadir, o grupo traz outras vozes para a narrativa,
solidificando os argumentos com exemplos da realidade, no video curto onde trés jovens
(slide 10)apresentam fatos e nimeros da violéncia sofrida pela populacio LGBT. O ultimo
(slide 12) encerra a opinido do grupo em relagdo ao tema escolhido, onde mostra que “A cura
do preconceito é mais educacdo, amor e cultura”.Com relagdo ao uso das diferentes
multimodalidades (som, texto e imagem) percebe-se que os alunos desse grupo conseguiram
estabelecer um elo entre texto escrito e imagem numa relagdo de ancoragem (GOMES, 2009),
onde o texto escrito direciona a leitura da imagem. A composi¢do sonora escolhida (ritmo
lento e suave misturado a voz do cantor) condiz com o teor da narrativa, pois se relaciona com

o tom persuasivo de toda a produgdo dos alunos.

ND2 “Desenhos animados”*

Quadro 18

IMAGEM TEXTO ORAL AUDIO

%0 Retirei algumas falas das narracdes, a fim de tomar a analise mais sucinta. O que destaquei foi suficiente para
entender como os alunos usaram os elementos multimodais em sua narracao.




DESENHOS
ANIMADOQOS
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Desenhos animados

Sem musica de fundo

Aluno 1: A histéria do
filme de animacao
comega com Os primeiros
momentos do cinema
mudo

Batida instrumental
suave de fundo

e continua até os dias de
hoje.Contudo, a histéria
das imagens animadas

Batida instrumental
suave de fundo

comeca antes com a

producdo de

Batida instrumental
suave de fundo

brinquedos  Opticos tais
como o Fenaquistiscopio,
inventado em 1832

Batida instrumental
suave de fundo

pelo belga Joseph Plateau
e

Batida instrumental
suave de fundo




O PRIMEIRO
DESENHO
ANIMADO

EMILE COHL

> R

Fantasmagorie

—1908—

3

DESENHOS
DA
ATUALIDADE
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pelo austriaco Simon Von
Stampfer,
simultaneamente

Batida instrumental
suave de fundo

O  primeiro  desenho

animado

Batida instrumental
suave de fundo

Aluno 2: Fantamasgori é
um filme de curta
metragem Francés de
animacao de 1908.

Batida instrumental
suave de fundo

, Batida instrumental
Video
suave de fundo

Aluno3:0s desenhos
animados despertam o | Batida instrumental
maior  interesse  das | suave de fundo
criancas e trazem temas
mais adequados para
elas...

Desenhos da atualidade

Batida instrumental
suave de fundo




142

Aluno 4:0s  desenhos
animados de hoje tém

A=,
Jd Jitiy .3

como herdis criangas com | Batida instrumental
I IJ
) -“CYGENW;@ super pod(‘ares... suave de fundo
iy Personificam as ideias
que estao no
subconsciente das

criancas 4avidas por se
tornarem herdis.

Fonte: Pesquisa direta, 2017.

A ND2 “Desenhos animados” foi produzida por um grupo de cinco alunos (todos
meninos) que apresentam um laco de amizade e cumplicidade muito grande em sala de aula;
considerados como timidos, e “menindes” pelas meninas da turma, esse grupo chamou minha
atencdo pelo fato de que toda a narrativa digital foi narrada oralmente, ou seja, quatro dos
cinco alunos narraram uma parte da histéria que foi contada. Durante a socializacdo das
narrativas digitais no dltimo encontro com a turma, essa narrativa foi uma das que mais atraiu
a atencdo dos outros alunos e dos professores pelo fato de que finalmente puderam ouvir a
voz dos alunos que considerados timidos, mal falavam em sala de aula. O tema escolhido
“Desenhos animados” também foi bastante pertinente e caracterizou o grupo que disse té-lo
escolhido porque é um assunto facil, que eles conhecem e gostam, (BRUNER,
1997apud ALMEIDA&VALENTE, 2012) diz sobre isso que as narrativas sdo construidas
como forma de dar sentidoa prdpria vida e que podem expressar experiéncias vividas sobre a
vida e a cultura dos alunos. Neste caso, a escolha do grupo em falar sobre desenhos animados
ndo foi aleatéria, uma vez que o tema faz parte de suas experiéncias sociais, 0 que
provavelmente tornou o trabalho desses alunos mais fécil, prova disso é que foram os
primeiros a entregar a atividade, antes mesmo de passarmos pelo momento de edi¢do dos
videos durante a sequéncia didaticade aplicacao.

A narrativa digital “Desenhos animados” foi produzida com mais de 20 slides,
contendo ora o texto verbal (apenas), ora imagem (apenas), ora a juncao de texto/imagem, ora
videos animados, durando pouco mais de 2 minutos e 30 segundos. No entanto, para essa
andlise, destaquei os slides que foram mais representativos na composi¢do do trabalho. A
narrativa pretendeu contar um pouco da origem dos desenhos animados, fazendo um paralelo

entre os primeiros desenhos “Fantasmagore” (slide 9)e os desenhos da atualidade (slide 12,
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13 e 14). Os alunos iniciam a narrativa com um texto escrito em letras brancas “Desenhos
animados” (slide 1) e fundo preto, fazendo a relacdo dessas cores com os primeiros desenhos
que eram reproduzidos em preto e branco. Percebe-se também que a escolha pelas cores
pretas e brancas representadas tanto no texto verbal quanto no visual nos primeiros slides e
depois o coloridonos ultimos fazemuma linha diviséria entre os desenhos antigos e os
desenhos da atualidade. A batida instrumental de fundo escolhida para a composi¢do da banda
sonora da narrativa, parece ndo interromper nem atrapalhar o entendimento da narragdo,
embora a voz da narra¢io dos alunos estivesse baixa.

Quanto ao trabalho de pesquisa bibliografica sobre o tema, € possivel perceber que o
grupo procurou trazer um resumo da historia, destacando os pontosmais relevantes dentro do

assunto que leram,transformandoem um texto menor e mais denso.

ND3- “11 de setembro”

Quadro19
IMAGEM TEXTO AUDIO
O maior ataque da| Som instrumental
o melddico de fundo
historia!!!

Som instrumental

A 49
Voce sabe qual €7 melddico de fundo

Som instrumental

Uma tragédia que abalou o melodico de fundo

MUNDO todo...

- 11 de setembro de 2001
aconteceu  um  ataque
terrorista em Nova York
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Som instrumental
melddico de fundo

KhalidSheikhMohamme

e Osama Bin Laden

Som instrumental
melddico de fundo

foram os chefes dos
ataques...
Som instrumental
melddico de fundo
Khalid Osama

Foram “4” ataques com 19

terroristas...

Som instrumental
melddico de fundo

O “1” ataque atingiu as

torres gémeas...

Som instrumental
melddico de fundo

Som instrumental
melddico de fundo
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Som instrumental
melddico de fundo
No avido American: 011

Som instrumental

E i 6di
muitas pessoas tentaram | 16 4i e fundo

pular do prédio

Som instrumental
melddico de fundo

Som instrumental

Muitos jornalistas chegaram, Muitos jornalistas melédico de fundo

e conseguiram resista chegaram, e conseguiram
a hora do 2 ataque. .. registrar a hora do 2

ataque...

Som instrumental
melddico de fundo

Som instrumental

Esse foi 0 2 ataque do avido | |14 e fundo

i

o aviso

Amgrit;an - Q77 ' Amerian: 077

N . 4

Som instrumental

O 3 ataque atingiu -
e O 3 ataque atingi 0 melddico de fundo

O pentagono Pentagono
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Som instrumental
melddico de fundo

Esse foi o 3 ataque do avidao

United: 175

Som instrumental
melddico de fundo

O 4 ataque foi para outra cidade

E néo deu certo. ..

entre-es§es- Q_tgroristas

E 6.000/feridos ¥

Khalid foi preso em 2003

- ficara |la pelo resto de sua vida..

E Bin Laden morreu em 2013

O 4 ataque foi para outra

cidade e nao deu certo...

Som instrumental
melddico de fundo

.| Morreram  3.000 pessoas

entre esses 19 terroristas e
6.000 feridos.

Som instrumental
melddico de fundo

Khalid foi preso em 2003 e
ficard 14 pelo resto de sua
vida...

Som instrumental
melddico de fundo

E Bin Laden morreu em
2013.

Som instrumental
melddico de fundo

‘Agora vejamos :

ANTES e DEPOIS

Agora vejamos:
ANTES e DEPOIS

Som instrumental
melddico de fundo
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Antes Som instrumental
melddico de fundo

Som instrumental

Tudo destruido!!! melédico de fundo

Som instrumental
. melddico de fundo
Depois
Som instrumental
melddico de fundo
Monumentos em

homenagem aos mortos...

“ Som instrumental
: ; melddico de fundo
: Monumentos das torres

monumentos das torres gé R
) A 1 gemeas.
b' L e e ]

Fonte: Pesquisa direta, 2017.

A terceira narrativa a principio foi produzida, por um grupo de alunas consideradas as
mais “centradas”, aquelas que tiram as maiores notas na disciplina. Durante todo o processo
de aplicacdo da sequéncia didatica foi notério o envolvimento das alunas em todas as
atividades propostas, sempre atentas e focadas no que queriam fazer. E importante destacar
que na fase de criagdo das narrativas digitais, o grupo aceitou sem problemas a integracdo de
um aluno que havia faltado bastante as aulas e que me procurou nos momentos finais do
trabalho, solicitando seu encaixe em um grupo. Pude perceber nelas a preocupagdo em
também ajudar o colega a se enturmar, ou seja, o senso de colaboracdo estava presente desde

o inicio dos trabalhos com as narrativas, diferentemente do que eu notavaem outros
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momentos,como professora da turma, onde os alunos mais faltosos eram os excluidos dos
grupos de conversa e de atividades.

A histéria escolhida pelos alunos para ser apresentada na narrativa chama a atencao,
pois a pesar de ser um fato que marcou a humanidade e é amplamente divulgado e relembrado
pelos veiculos de comunica¢cdo quando se fala sobre ataque terrorista, ndofoi acompanhado
por eles que, certamente, ndo eram nem nascidos quando o ataque aconteceu. Quando
questionados sobre o porqué da escolha do tema 11 de setembro, o grupo afirmou ter pensado
em um acontecimento que marcou a histéria do mundo, como um dos maiores ataques
terrorista e que por isso foi escolhido.

A narrativa documentalé composta porum pouco mais de 28 slides e tem duragdo de 3
minutos, sendo possivel perceber em boa parte dos slides a relagc@o entre os textos verbais e os
nio verbais (som, cor, imagem). Sobre a pretensdao de causar suspense e curiosidade nos
interlocutores, a narrativa € iniciada com a chamada na frase “O maior ataque da
historia” (Slidel) em letras pretas e fundo amarelo, fazendo referéncia ao fogo causado pelos
choques dos avides nas duas torres, na sequéncia com uma pergunta emblematica “Vocé sabe
qual ¢é?”(slide 2) o enredo da narrativa é apresentado, pode-se perceber uma ordem
cronologica dos fatos ocorridos como a apresentacdo da situacdo inicial da narrativa “Uma
tragédia que abalou o MUNDO todo...11 de setembro de 2001 aconteceu um ataque
terrorista em Nova York” (slide 3), a introdu¢do dos personagens responsivel pelos
acontecimentos narrados “KhalidSheikhMohamme e Osama Bin Laden foram os chefes dos
ataques...” (slide 4), a questao dramatica da narrativa que ¢ apresentada nos slides de 8 a 17,
onde nota-se a mudangas nas cores de fundo dos mesmo, onde o cinza € escolhido porque
remete ao sentimento de dor, tristeza.

A partir do slide 18, os alunos apresentam as consequéncias para os autores da
tragédiae faz um paralelo entre o antes e o depois do ataque terrorista que marcou a histdria.

A narrativa € marcada por um tom intimista e reflexivo,sentimentos pretendidos pelo
grupo desde a sele¢do da banda sonora de fundo, som de piano bastante melancoélico, até a
escolha das imagens chocante (slides 10, 12, 14, 20 e 25).

Em relacdo a parte que compdes a multimodalidade do trabalho, pode-se perceber a
escolha cuidadosa dos elementos (som, texto, imagens e cores) para a construcao de sentido,
mesmo apresentando alguns problemas com ortografia e concordancia, o texto verbal torna-se
compreensivel. Vale ressaltar que este foi um dos grupos que mais encontrou dificuldade no

manuseio do aplicativo(Mobile video) como recursos tecnoldgicos, possivelmente, por ser um
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aplicativo de producdo escrita multimidia. Os alunos necessitariam de mais tempo para

aprender usé-lo.

ND4- Pontos turisticos de Maceio

Quadro 20

IMAGEM

l[odastquelemps

TEXTO

AUDIO

Todos querem...

Som instrumental
meldédico e lento de
fundo.

Mas, nem todos podem...

Som instrumental
melddico e lento de
fundo.

E vocé?

Som instrumental
meldédico e lento de
fundo.

" | Para onde vai nas férias?

Som instrumental
melddico e lento de
fundo.

Pontos turisticos

Maceid-Al

de

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.
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Fundada em 1815, Macei6 é
um municipio brasileiro,
capital do estado de Alagoas,

com aproximadamente
10130773

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.

Praiaide paju;:_ara

el ba antelmovimentadaj
e procurada porifamilias com »;f_',
cnang:as e mergulha dores em
: suas’aguas pro !‘e.-_c;.'d’asr

habitantes. E com pontos
turisticos belissimos.
Veja alguns deles!

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.

L:

Praia de pajucara:

E bastante movimentada e
procurada por familias
com criangas e
mergulhadores em fun¢do
de suas aguas protegidas.

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.

mEiy

Tem: bastantefopc;oes‘
"bresentes €:0S:precos
,J varlam bastante de uma

barraca praoutra,

¥ presentes € 0S
b variam bastante de uma
barraca pra outra.

Feira de artesanato:

Tem bastante opgdes de
precos

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.

Mirante da sereia:

Lugar tranqiiilo e calmo.
Bom para levr criancas e
passear com a familia e
amigos.

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.

| Otimo lugar para

Memorial da republica:

tirar
fotos e tem uma bela vista

e ] para o porto de Jaragua.

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.
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Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”
de Carlos Moura.

Parque municipal:*
: i

Parque municipal:

é:l S
gm Iugar szlamples NES

a/lima opcao para
uemeurte’a natureza:

lmumr.nulrm

Um lugar simples, mas €
uma Otima opc¢do para
quem curte a natureza.

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”

Floriano Peixoto: de Carlos Moura.

Para quem gosta de visitar
a parte histérica € um bom
lugar para ir.

Ritmo animado da
musica: “Minha Sereia”

o Catedral metropolitana de Carlos Moura.

Fonte: Pesquisa direta, 2017.

Diferentemente das demais narrativas, a ND4, classificada como uma narrativa digital
evocativa (JESUS, 2010), quando se pretende criar um clima de encanto sobre um
determinado tema,traz em sua composicdo um tom mais festivo e expositivo sobre os
principais pontos turisticos de Macei6. O grupo que a produziu era composto por quatro
meninos e apenas uma menina. A escolha pelo tema nao foi facil para o grupo porque todos
os meninos queriam falar sobre a tragédia que envolveu o time da Chapecoese®', assunto
bastante comentado na semana da pesquisa e decisdo sobre o tema para a composicao das
narrativas, evidenciandoque as narrativas digitais podem se constituir no referencial
pedagdgico para o trabalho com diferente temas, recorrentes da sociedade, adequando-se a
programas curriculares de diversas disciplinas como histdria e geografia também.

O primeiro problema encontrado pelos alunos foi entrar em acordo sobre o que narrar,
pois atnica menina do grupo afirmava ndo aguentar mais ouvir falar sobre o assunto triste do

mundo do futebol que atraia tantos os em meninos, sobre o argumento de que ela s ficaria no

*1 Na noite de 28 de novembro de 2016 as 21h58, no horério local da Coldmbia, a aeronave que realizava o
transporte do time de futebol brasileiro da Chapecoense caiu préximo ao local chamado Cerro El Gordo, ao se
aproximar do aeroporto em Rionegro, deixando 71 mortos e 6 gravemente feridos. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Voo LaMia 2933.>
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grupo se todos concordassem em narrar sobre algo mais alegre, algo que fizesse parte do lugar
deles e que despertasse a atencdo. Influenciados pela narrativa “consumismo”,assistida nos
primeiros momentos da aplica¢do da segunda sequéncia didatica que trazia como ideia central
o tema do consumo consciente em um tom de alerta, reflexdo e ao mesmo tempo cOmico, a
concordou em apresentar em sua narrativa o tema pontos turisticos de Maceid.

A narrativa apresenta em seus 14 slides uma miscelanea de cores e imagens
acompanhadas de um pequeno texto verbal que retrata a beleza de Macei6é com suas praias,
igrejas, museu, parque, pracas € monumentos.

Ao som da musica de fundo “Minha sereia”, ritmo animado de quase um forr6é que é
considerada como o hino de Maceid, a narrativa inicia com uma frase misteriosa “Todos
querem...” (slide 1), agucando no interlocutor a divida de: Todos querem o que?Na
continuidade lanca a frase opositiva, “mas nem todos podem.” (slide 2), evidenciando o que
todos querem ha alguns que ndo podem ter pelo fato de ndo possuir dinheiro, ideia
possivelmente deduzida pela imagem da carteira sem dinheiro (slide 2), ou seja, a imagem
apoia o texto verbal numa relacido de ancoragem (GOMES, 2009) fato também percebidos nos
demais slides. A partir do (slide 3) ha uma quebra da ideia inicial, os alunos agora através de
perguntas retoricas (slides 3 e 4) instigam a pensar no que “voc€” vai fazer em suas férias,
com pouco ou nenhum dinheiro, a solugdo € ir a lugares turisticos de Maceio.

A pesar de ser uma narrativa simples, os alunos deste grupo conseguiram construir
uma relagdo de sentidos entre os recursos multimodais e envolver os demais colegas que
assistiram a narrativa com uma musica animada, o texto verbal tras de forma resumida
algumas caracteristicas dos lugares destacados, apoiado pelas imagens representativas desses

lugares.

ND5- “Adolescéncia”

Quadro 21

IMAGEM TEXTO AUDIO




adolescente

WA ADOLESCENCIA TEM VARIOS
MOMENTOS . MOMENTOS DE RIEGRIA
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Adolescente

Batida instrumental lenta.

Na adolescéncia tem

Varios

Momentos.

Momentos de alegria...

Batida instrumental lenta.

Batida instrumental lenta.

MOMENTOS DE
NAMORO...

Momentos de namoro...

Batida instrumental lenta.

Batida instrumental lenta.

Mas

também tem oS

perigos.

Batida instrumental lenta.
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Batida instrumental lenta.

Gravidez indesejada

GRAVIDES INDESHIADA por exemplo...
POR EXEMPLO. ..

Batida instrumental lenta.

Batida instrumental lenta.

Batida instrumental lenta.

As vezes seus estudos
vao por agua baixo...

Batida instrumental lenta.

Batida instrumental lenta.

BEBIDA TAMBEM PODE ™ Bebidas também pode
AGABAR GOM A SUA VIDA ™. acabar com sua vida!

Batida instrumental lenta.

Rejeicdo... que pode
causar a depressao!

REJEICAO ... QUE PODE
CAUSAR A DEPRESSAO!
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Adolescéncia

Batida instrumental lenta.

Problemas com a
familia...

Batida instrumental lenta.

Batida instrumental lenta.

E a gente comeca a
imaginar coisas que nao
€ verdade.

Batida instrumental lenta.

Isso foi um pouco da:

Batida instrumental lenta.

Adolescéncia

Batida instrumental lenta.

Fonte: Pesquisa direta, 2017.

A NDS5 constitui uma producao multimodal, assim como a ND1 e a ND6, cujo tema

escolhido revela o que pensam meus alunos sobre assuntosbastante delicados e raramente
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debatidos nas escolas. Trata-se de uma narrativa definida comosendo de sensibilizacdo
(JESUS, 2010), em que se pretende despertar no receptor a sensibilidade, provocando-lhe a
participacdo e o envolvimento com a histdria.

O grupo que produziu esta narrativa foi composto por cinco alunos, trés meninas e
dois meninos, todos na fase da adolescéncia e que segundo eles escolheram o tema
adolescéncia por que queriam se descrever, falar sobre eles mesmos e levar seus pares a
refletirem sobreessa fase da vida que os deixam tdo confusos e inseguros, elencando as
alegrias e os perigos advindos dessa fase da vida.

Com mais de 22 slides, aqui destacados apenas 19 para efeito de andlise, a narrativa
apresenta o tema Adolescéncia dividido em dois momentos: momentos de alegria, como
namoro (slides4 e 5) e momentos de perigos enfrentados (slide7) como gravidez indesejada,
levando ao abandono dos estudos (slide 8), a primeira experiéncia com bebida alcodlica que
pode acabar com a vida do adolescente e vicia-lo (slide 10), a rejeicdo da propria imagem que
pode levar a depressdo (slide 13). As brigas familiares também sdo consideradas pelo grupo
como um problema a ser enfrentado pelos adolescentes.

Pode-se perceber na sequéncia dos slides apresentados na narrativa que este foi o
grupo em que se evidenciou maior dificuldade no que concerne ao uso da multimodalidade,
ou seja, € possivel perceber que na maioria dos slides a ndo relacio de sentido que deveria ser
estabelecida pelo texto verbal e ndo verbal € prejudicada, deixando interver que o grupo
provavelmente necessitaria de um pouco mais de tempo, de aula,para aprender as habilidades
necessarias para este tipo de producao de escrita multimodal, como visual, uso das imagens e
sonoro, uso da musica adequada (ROJO, 2012, p. 37), entretanto, percebo que a auséncia de
alguns alunos desse grupo em momentos de aplicacdo das atividade na segunda sequéncia
didatica tenha os impedido de tirarem suas dividas e fazerem questionamentos como tantos
outros fizeram ou talvez as aulas assistidas por esse alunos ndo foram bem compreendidas,
necessitando de minha parte enquanto professora refletir sobre isso e retomar com novas

acodes em outro momento.

ND6- “Aborto”

Quadro 22

IMAGEM TEXTO AUDIO
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#PRECISAMOS
FALAR SOBRE
ABORTO

# precisamos falar sobre
aborto

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

Vocé é a favor da lei que
libera o ?

Vocé nao sabe o que esta dizendo...

Vocé é a favor da lei que
libera o aborto?

Sim!!!

Vocé ndo sabe o que estd
dizendo...

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

0 aborto ¢ a suspensdo espontdnea ou provocada
da gravidez em suas primeiras 28 semanas,
quanda o feto ainda ndo pode viver fora do
ambiente uterino. O aborto provocado é
considerado delito pela maioria das
Legislagdes e condenado pela moral Catdlica.
Pais abortar € matar, e isso além de crime é
um pecado mortal.

: Maafe With
VivaVideo

O que € o aborto?

O aborto é a suspensdo
espontanea ou provocada da
gravidez em suas primeiras
28 semanas, quando o feto
ainda ndo pode viver fora
do ambiente uterino. O
aborto provocado é
considerado  delito  pela
maioria das legislacdes e
condenado  pela  moral
catllica. Pois abortar &
matar, e isso além de crime
¢ um pecado mortal.

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

Aborto = assassinato

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

CONTRA 0 ABORTO
PORQUE A VIDA
VALE MAIS QUE
0 NOSS0

Eu sou contra o aborto
porque a vida vale mais
que 0 nosso egoismo

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

EGOISMG..
vaVided
— U

VivaVided

O bebé é uma dadiva de
Deus...

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.
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Tantas maes lutam por
seus filhos

. Made With
ivaVideo

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

Uns acabam nao
conseguindo sobreviver...

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

Diga néo ao aborto

Made Wit

VivaVideg

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

"Percebi que todos
aqueles que sao a favor
do aborto ja nasceram".

“percebi  que  todos
aqueles que s@o a favor

do aborto ja nasceram”.
Ronald Reagan.

Ronald Reagan.

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

o~

LUTO

Por todas as criancas que
ndo tiveram a chance de
conhecer o mundo...

LUTO

Por todos
os criongos
que ndo tiverom
o chonce de M
conhecer o mundo... Y&}

Som de piano em ritmo
lento e reflexivo.

Fonte: Pesquisa direta, 2017.

A ND6 assemelha-se a NDI1 porque seus conteidos geram muitos embates na

sociedade, diferentes opinides. O grupo composto por cinco meninas alegou que a escolha

pelo tema foi devido ao fato de que nos dias que antecederam a escolha dos temas pelos

alunos na fase da sequéncia didatica quando os alunos deveriam decidir sobre o tema de suas

narrativas, 0s jornais € os canais que visitavam na internet abordavam de forma veemente a
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liberagdo do aborto no Brasil, “a gente vi passando na tv e decidimos pesquisar na internet”
(fala da aluna em sala), segundo elas a liberacdo do aborto até trés meses chamou a atencao,
pois o tema estava sendo bastante comentado e as fez lembrar-se de casos em que pessoas que
elas conhecem ja tentaram fazer o aborto e se arrependeram.

Em um tom de desabafo,as alunas deste grupo deixam transparecer em seus discursos
a posicdo tomada por elas sobre o assunto “Vocé é a favor da lei que libera o aborto? Sim!!!
(slide 2) e “Aborto=assassinato” (slide4). A narrativa produzida com mais de 15 slides,
destacados aqui apenas 11, procura sensibilizar e persuadir, em 2 minutos de apresentagao,
através dos argumentos apresentados ao longo do texto “O bebé é uma dddiva de Deus...”
(slide 6 ), “Tantas mdes lutam por seus filhos” (slide 7) o ouvinte para a questdo do aborto
como crime e que o bebé torna-se uma dadiva de Deus para tantas maes que lutam pela a vida
de seus filhos. A frase inicial “Precisamos falar sobre o aborto” (slide 1) traz para a narracao
a importancia e o peso do tema para as alunas. A escolha da banda sonora (ritmo de piano
lento e reflexivo) condiz com a escolhas da imagens e o ritmo da apresentacdo e embora as
imagens tenham sido retiradas da internet, € possivel perceber que a escolha nao foi aleatdria
e que se enquadra com os argumentos apresentados através dos textos verbais, estabelecendo
para a composicdo multimodal a relagdo do sentido pretendido pelas alunas que € de
comover, chocar e sensibilizar para que o ouvinte tome a mesma posi¢do das alunas no que

diz respeito ao tema.

ND7- “Violéncia contra a mulher”

Quadro 23

IMAGEM TEXTO ORAL AUDIO

A agressdo contra as | Sem fundo musical
mulheres ¢é um fato
bastante  constante  no
Brasil




Wade With
VivaVideo
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A primeira  agressao
aconteceu contra Maria da
Penha em 1983 por seu
marido...

..Marco Antbonio. Ele
tentou mata-la com um
tiro de espingarda...

Vi

P

i

...deixando paraplégica.

Na segunda tentativa...

...tentou eletrocuta-la
durante o banho.

Maria entrou em uma
batalha para que seu
agressor fosse...

...preso
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A pesar de o juri ter

el e - negado.
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Apés outra tentativa, ela
conseguiu ampliar a lei
3 para punicdo da violéncia
doméstica no Brasil.

Dado o nome de lei Maria
da Penha.

Chega!

Fonte: pesquisa direta, 2017.

A ND7 foi produzida por quatro alunas, € o que me chamou mais aten¢ao nesse grupo
foi o fato de nenhuma delas terem acesso a computador em casa, nem possuirem celular que
pudessem concluir o trabalho, no entanto, percebi que estavam bastante engracadas na
realizagdo das tarefas, dificilmente faltavam as aulas de aplicacdo da sequéncia didatica e
sempre que podiam ficavam comigo no laboratério de informatica da escola pesquisando,
selecionando e estudando o tema por elas escolhido “Violéncia contra mulher”. Em conversa
informal com as alunas, descobri que a escolha pelo tema foi devido ao problema vivenciado
por uma delas de violéncia doméstica, mas que falaria sobre o tema de forma mais genérica
para ndo ter que se expor aos outros colegas de turma. Por ndo terem acesso ao celular e
apresentarem algumas dificuldades no manuseio do aplicativo escolhido para a edi¢do da
narrativa, convidei a aluna que sempre estava disponivel a ajudar os outros colegas, que sabia,
conhecia e ja havia usado as ferramentas do aplicativo para ajudar o grupo. Escolhemos um
lugar reservado e mais silencioso da escola, a sala da coordenacdo, e entdo, emprestei meu
celular para que elas conseguissem terminar o trabalho. Fiquei muito feliz com o resultado do
trabalho do grupo, elas estavam bastante empolgadas.

De fato,a tecnologia do celular da qual ndo tinham acesso foi um importante

instrumento para minhas alunas no desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita
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digital até entdo pouco conhecidas por elas. Aproducao da narrativa digital proporcionou a
inclusdo delas no contexto digital que a maioria dos meus alunos ja estava e vé-las ficar feliz
por aprender fazer coisas que para a maioria da turma era tdo simples e basicas como copiar,
salvar uma imagem, selecionar uma musica, colocar uma cor diferente nas palavras, dar
movimento ao texto foi como afirma (ALMEIDA &VALENTE, 2012) participar da
sociedade digital, condicdo basica para inclusdo social na atualidade.

Em relacdo a natureza do trabalho multimodal, a ND7 assim como ND2 foi narrada
oralmente por uma das alunas, sendo possivel ver o cuidado do grupo na selecao das imagens
€ na sua sincroniza¢do com o texto oral, ou seja, as imagens apareciam de acordo com o que
estava sendo narrado em cada se¢do dos slides, ajudando em sua compreensdo e transmitindo
sentido que foram confirmados ao longo da audicao.

Em pouco menos de 1 minuto e com 10 slides (menor narrativa produzida), as
alunasdesse grupo optaram por contar a histéria de vida de uma mulher cujo nome foi
homenageado com a criacdo de uma lei - a lei Maria da Penha, que pune agressores de
mulheres no Brasil. A histéria de vida de Maria da Penha é retratada de forma concisa e
simples na narrativa. As alunas conseguiram, dentro da questdo dramatica da histéria,manter a
atencdo do ouvinte com clareza de intencdo comunicativa da mensagem, em ritmo adequado
da voz do narrador. Pude perceber que o grupo seguiu o roteiro estudado em sala para a
producdo de narrativa digital e mesmo curta, a narrativa apresenta em sua composicao 0s
principais elementos de uma narrativa digital estudados na sequéncia didética deste trabalho,

como a questido dramética e o conteido emocional.

4. CONSIDERA COES FINAIS

Chego a este momento do trabalho com um ar de agradecimento e de alivio, pois volto
meu olhar e recordo-me o qudo penoso, desafiador, mas acima de tudo gratificante e de
bastante aprendizado foi todo o caminho percorrido até aqui. Iniciei este trabalho contando
um pouco da minha histéria e dos percursos de minha vida docente e académica. Cursar o
mestrado foi um sonho que conquistei aos poucos, tentei por trés vezes seguidas passar no
PROFLETRAS, apenas na terceira tentativa consegui; ndo foi facil, os desafios foram
grandes, pouco tempo para estudar e como professora da educagdo basica, sair de sala de aula

para formacdo é uma conquista que ganhei com muitos entraves e na maioria das vezes sobre
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muitas negociagdes entre mim, diretores e coordenadores de escolas que ainda mantém a ideia
de que professor bom € professor em sala de aula, como ouvi muitas vezes.

No inicio do curso achei que cursar o mestrado profissional - PROFLETRAS era mais
uma realizacdo pessoal, mas percebi ao longo das aulas assistidas, das leituras, das reflexoes,
da convivéncia com outros colegas e professores apaixonados pela educacdo que o mestrado
nao deixou de ser também uma realizacdo pessoal, mas acima de tudo uma oportunidade de
conhecer novos caminhospossiveispara uma educagao menos desigual, mais humana, menos
técnica e mais dialégica, na qual o aluno torna-se parte importante do processo de ensino
aprendizagem e ndo um deposito de conhecimentos, de regras e normas.

A medida que conhecia os ideais do PROFLETRAS, de formar professores de lingua
portuguesa voltado para a inovacdo em sala de aula e ao mesmo tempo de forma critica e
consciente,que conhecia as teorias ali estudas,as reflexdes a respeito da pedagogia dos
multiletramentoscom a inser¢ao das tecnologias da comunicacdo e informacdo associadas ao
processo de ensino/aprendizagem, evidenciando a necessidade de habilidades leitora e escrita
que vao muito além da decifracdo do cédigo linguistico, que entendia aimportancia de se
pensar em multiplas linguagens e ndo em lingua, é que comecava a surgir em mim uma nova
professora, que foi levada a criar pontes entre a teoria e a pratica, que se propds a distancia-se
do seu lugar de professora “detentora do saber” para dar vez e voz aos seus alunos na busca
do préprio conhecimento.

Os alunos participantes desta pesquisa eram considerados por mim como
desinteressados, apéticos e distraidos quando se tratava de atividade que envolvesse leitura e
escrita. No entanto, ndo me dava conta que os mesmos estavam envolvidos em outras praticas
de leitura e de escrita muito mais atrativas do que aquelas que eu os obrigava a fazer em sala
de aula, quando usando seus celulares enviavam e recebiam recados, marcavam encontros,
trocavam informagdes, enfim estavam imersos em praticas sociais de linguagens até entao
pouco valorizada por mim e pela escola.

Percorrer o caminho desta pesquisa ndo foi tarefa facil, encontrei muitas pedras pela
frente comopouco tempo para estudar, o nao apoio de alguns colegas da escola, o ndo apoio
do governo estadual em viabilizar e permitir o direito de capacitacdo do professor fora dos
muros da escola, os problemas encontrados no que diz respeito aos recursos tecnoldgicos,
falha dos equipamentos, falta de manutencdo do laboratério de informatica da escola e a
formacdo adequada para o uso pedagdgico dos meios digitais.

A pesar disso, os recursos tecnoldgicos que puderam ser usados neste trabalho,

tornaram-se um importante parceiro durante todo o processo, pois enriqueceu o trabalho
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pedagdgico e a construcdo de conhecimento tanto dos alunos quanto minha,dados suas
ferramentas e seus recursos de imagens, som e aplicativos (software).

Adotei neste trabalho uma abordagem qualitativa da pesquisa-acdo do tipo
participativa em que primeiro me interessei pelo problema que encontrava em minha sala de
aula que era o desinteresse e dificuldade dos alunos por atividades de leitura e escrita, para, a
partir dai ajustar algumas agdes que me permitissemrefletir sobre minhas préticas didéticas e
ousar uma proposta de intervencdo com enfoque nos multiletramentos, a fim de contribuir
com as mudangas necessarias.

Para atender aos objetivos e responder a questdo desta pesquisa, elaborei e apliquei
duas sequéncias didaticas, a primeira chamada de sequéncia didética exploratoria- diagndstica
e a segunda chamada de sequéncia didatica de aplicac¢do- intervencao.

Estar junto dos alunos nesta caminhada foi muitogratificante e conseguir motiva-los
para obtencdo de um novo olhar para a maneira de estudar, pesquisar e aprender foi umgrande
desafio que precisei enfrentar na tentativa de romper com a minha forma tradicional de
ensinar, proporcionando um ensino/aprendizagem mais inclusivo, menos centrado na figura
do professor e mais focado na figura do alunoque se assumindo como “pensante e
comunicante” (FREIRE, 1996, p. 32) fosse capaz de também conduzir sua aprendizagem.

Os alunos passaram de coadjuvante a protagonista de sua propria aprendizagem,
trazendo também para o trabalho suas ideias, seus conhecimentos, suas experiéncias. A troca
de experi€ncia entre mim e os alunos foi fundamental nesse processo.Pude perceber um maior
envolvimento dos alunosna realiza¢do das tarefas; a motivagdo na maioria da turma para a
frequéncia as aulas; a ampliagdo dos conhecimentos tecnoldgicos; em relacdo a escrita digital
observei reflexdes linguisticas como a de organizar o texto, selecionar, definir o que € mais
importante, planejar e (re)planejar a escrita, se relacionando com a escrita multimodal de
forma muito mais significativa (definir e selecionar imagens, escolher a musica de fundo,
cores da letra, forma de apresentacdo dos slides) para chegar ao produto final; também
observei a elevacdo da autoestima dos alunos; a possibilidade de inclusdo digital
principalmente de alguns alunos que ndo tinham acesso a computador em casa nem possuiam
celular e, acima de tudo, o protagonizo e o trabalho colaborativo tao presente durante todo o
processo.

As sequéncias didaticas oportunizaram os alunos a realizarem atividades diferentes das
quais estavam acostumados, criou um elo ainda maior entre eles através do trabalho

colaborativo, o respeito pela opinido e a valorizacao pelo trabalho do outro.
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No que diz respeito as produgdes finais dos alunos, as narrativas digitais, foi possivel
observar a diversidade de temas escolhidos que refletiram de alguma forma suas ideias, modo
de pensar e ver o mundo, seus gostos pessoais, suas experiéncias culturais (BRUNER, 2007
apud JESUS, 2010). As narrativas digitais apresentadas pelos alunos abriram caminhos nao
somente para produc¢do de textos multimodais, mas sobre tudo deram-lhes vozes.

Por tanto, diante dos resultados positivos destacados nesta pesquisa, concluo este
trabalho na certeza de ter contribuido para uma melhor compreensio e divulgacao de
atividades que envolvam a multimodalidade e da proposta da pedagogia dos multiletramentos,
considerando sua importancia para a escola, professores e alunos. Certamente depois da
realizacdo desta pesquisa eu ndo serei mais a mesma professora nem meus alunos os mesmos
alunos, pois conforme destaco aqui a fala de um deles “foi uma experiéncia para levar para a

vida toda!”.
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APENDICE A- TERMO DE ASSENTAMENTO INFORMADO

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario (a) a participar do projeto de pesquisa
NARRATIVAS DIGITAIS: UMA PROPOSTA PARA LEITURA E PRODUCAO DE
TEXTOS MULTIMODALIS, cujos objetivos e justificativas sdo: promover a producido e
leitura de textos multimoldais como a narrativa digital, através da aplicacdo de uma
sequéncia didatica, direcionando os alunos a tomarem posse dos multiletramento, a fim de que
sejam capazes de entender e usar as multimodalidades da linguagem (texto/imagem/som) e
de produzirem seus proprios textos.

Vocé pode escolher participar ou ndo. Discutiremos com seus responsaveis sobre essa

pesquisa e eles também saberdo que nés também estamos pedindo a sua permissao.
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Mesmo que seus pais concordem com sua participa¢do, ndo havera nenhum problema
se vocé quiser desistir dela durante a aplicagdo e/ou apds o tratamento dos dados a serem
coletados com a sequéncia didatica. Usaremos para geracdo dos dados a fotografia, audio,
entrevistas informais, gravacao de video e algumas anotag¢des do seu caderno.

Essa sequéncia didatica visa apenas contribuir com vocé para a producdo e leitura de
textos multimodais, no caso a narrativa digital, proporcionando a aquisicio de novos
conhecimentos que poderdo ser eficazes em suas praticas sociais.

Os incomodos que vocé poderda sentir com sua participacdo sdo: ficar cansado,
estressado e constrangido ao expor suas historias ou da sua comunidade, ao realizar e
responder as entrevistas e exporem seus videos das narrativas digitais.

As informacdes conseguidas através da sua participacdo nao permitirdo a sua
identificacdo, exceto ao responsavel pelo estudo, e que a divulgagcdo dos resultados sé sera
feita entre profissionais estudiosos do assunto.

Caso vocé se sinta desconfortdvel ou incomodado vocé€ pode nos procurar pelo
telefone (82) 98847-0227 da pesquisadora Maria do Socorro de Holanda Assun¢do. Mas ha
coisas boas que também podem acontecer como a sua integracao em trabalhos colaborativos,
o reconhecimento de sua histéria ou de sua comunidade, a sua colaboracio para a constru¢do
e reflexdo de estratégias de ensino que contribuam para o processo de desenvolvimento da
escrita e de outras linguagens, tornando o aprendizado significativo.

Para participar da referida pesquisa, nao ha nenhum valor econdmico, a receber nem a
pagar. E, se houver qualquer dano a sofrer com a participagdo na pesquisa pode ser
indenizado (a), podendo ser encaminhado a UFAL- Faculdade de Letras, qualquer
reivindicagdo nesse sentido conforme orienta o Termo de consentimento Livre Esclarecido
(TCLE).

Nao daremos as suas informacdes a estranhos. Se vocé quiser, tem o direito de saber
os resultados dessa pesquisa e inclusive a assistir a defesa dos mesmos perante a banca em
data a ser divulgada posteriormente. Se voce€ tiver alguma duvida, pode me perguntar.

Vocé gostaria de participar da pesquisa: NARRATIVAS DIGITAIS: UMA
PROPOSTA PARA LEITURA E PRODUCAO DE TEXTOS MULTIMODAIS
Caso concorde com o que leu e foi explicado, preencha os dados abaixo:

Eu entendi que posso

dizer "sim" e participar dessa pesquisa, mas que, a qualquer momento, posso dizer "nao" e

desistir que ndo havera nenhum problema entre mim e a pesquisadora. A pesquisadora tirou
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minhas ddvidas e conversou com meus responsaveis. Recebi uma copia deste documento, li e

concordei em participar.

, de de 2016.

Assinatura do menor Assinatura do pesquisador (a)

B ettt ettt et .t ettt e tta———atta———att————— , tendo
compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a minha participacdo no mencionado
estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas responsabilidades, dos riscos e dos
beneficios que a minha participacdo implicam, concordo em dele participar e para isso eu DOU O
MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA ISSO EU TENHA SIDO FORCADO OU
OBRIGADO.

Endereco da responsavel pela pesquisa (OBRIGATORIO):
Instituicdo: Maria do Socorro de Holanda Assungao
Endereco: Rua Adolfo Gustavo, n° 90, Serraria
Complemento: Bloco C, apt® 205.

Cidade/CEP: 57045-340 Maceido-AL.

Telefone: 82- 98847-0227

Endereco d(o,a) participante- voluntario (a) _
Identidade: Orgdo Expedidor:
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Data de nascimento: Naturalidade:
Endereco:
Complemento:
Cidade/CEP:
Telefone:

ATENCAO: Para obter mais informacées a respeito deste projeto de pesquisa, informar
ocorréncias irregulares ou danosas durante a sua participacdo no estudo, dirija-se ao:
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas

Prédio da Reitoria, 1° Andar, Campus A. C. Simdes, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041 — Horéario de Atendimento: das 8:00 as 12:00hs.

E-mail: comitedeeticaufal@gmail.com

Maceid, de de
Assinatura ou impressdao | Nome e Assinatura do Pesquisador pelo estudo (Rubricar
datiloscopica d(o,a) voluntari(o,a) |as demais paginas)
ou responsavel legal e rubricar as
demais folhas

APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (T.C.L.E.)

B e ettt e e ettt e e e ettt ———————— , responsavel
PEIO MENOT ...iiiiiiiiiiiieiitee ettt ettt eeare e que foi convidad(o,a) a
participar como voluntéri(o,a) do estudo denominado: NARRATIVAS DIGITAIS: UMA
PROPOSTA PARA LEITURA E PRODUCAO DE TEXTOS MULTIMODALIS, , cujos
objetivos e justificativas sdo: promover a produgdo e leitura de textos multimoldais como a
narrativa digital, através da aplicacdode uma sequéncia didatica, direcionando os alunos a
tomarem posse dos multiletramento, a fim de que sejam capazes de entender e usar as

multimodalidades da linguagem (texto/imagem/som) e de produzirem seus proprios textos.
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Recebi da responsdvel por sua execugdo, as seguintes informacdes que me fizeram entender

sem dificuldades e sem duvidas os seguintes aspectos:

O projeto se destina a propor atividades que envolvam a multipla linguagem - além da
escrita manual (papel, 1apis, caneta, lousa, caderno) a digital (som, imagem, edi¢do,
diagramacao, video e dudio);

Que a importancia desse estudo € a de ampliar o repertdrio cultural na direcdo de
outros letramentos partindo da cultura de referéncia do alunado (local cultural e de
linguagem por eles conhecidas);

A participacdo no referido estudo sera no sentindo de realizar atividades que envolvam
multiplas linguagens como proposta do multiletramento para verificar a possivel
contribui¢cdo para a produgdo e leitura de textos multimodal (narrativa digital), por
meio da efetivacdo de um plano de trabalho- a sequéncia didatica;

Fui alertado de que, da pesquisa a se realizar, € possivel alguns beneficios tais como:
permitir que eu produza meus proprios textos multimodais, incorporando minha
histéria, ou da minha comunidade ou dos acontecimentos atuais da sociedade, que
estarei colaborando para a construcdo e reflexdo de estratégias de ensino que
contribuam para o processo de desenvolvimento da escrita e de outras linguagens,
tornando o aprendizado significativo;

Recebi, por outro lado, os esclarecimentos necessarios sobre os possiveis desconfortos
e riscos decorrentes do estudo, levando em conta que se trata de uma pesquisa, € 0s
resultados positivos ou negativos somente serdo obtidos apds a sua realizacdo. Mas
alguns dos incomodos que poderei sentir sdo: ficar cansado, estressado e constrangido
ao expor minha historias ou da minha comunidade, ao realizar e responder as
entrevistas e meu video da narrativa digital.

Estou ciente de que a minha privacidade serd respeitada, ou seja, meu nome , ou
qualquer outro elemento que possa me identificar, serda mantido em sigilo;

E que qualquer imagem que possa a vir ser usada com fins académicos recebera
tratamento (efeito grafico, tarja) descaracterizando-a de forma a ndo permitir a
identificacdo do sujeito fotografado direta ou indiretamente.

Também fui informado que poderei desistir de minha participagdo a qualquer
momento no estudo, sem precisar haver justificativa, e de que, ao sair da pesquisa, nao

havera qualquer prejuizo a assisténcia que vem recebendo;
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* Estou ciente que minha participacdo se dard na aplicacdo da sequéncia didatica
elaborada para a geracdo de dados dessa pesquisa;

* Que esta pesquisa se dara entre os meses de junho de 2016 a junho de 2017;

*  Que nao havera nenhuma despesa para mim;

¢ Que eu receberei uma via do Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE);

*  Que a pesquisadora envolvida com o referido estudo é: Maria do Socorro de Holanda
Assungao, vinculada a Universidade Federal de Alagoas (UFAL) e com ela podei
manter contato pelo telefone: 82- 98847-0227 ou 99162-3522.

» E assegurado a assisténcia do meu representante durante toda a pesquisa, bem como
me ¢ garantido o livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais
sobre o estudo em questdo e suas consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber
antes, durante e depois da participacgdo.

* Enfim, tendo sido orientado quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do estudo, autorizo a participa¢do de ...na
referida pesquisa, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor econdmico, a
receber ou a pagar pela participagao.

* De igual maneira, caso ocorra qualquer dano decorre da participacdo no estudo, este
serd reparado, conforme determina a lei (ECA- Lei n° 8.069 de 13 de julho de 1990.
Art. 247,) que dispde sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente e da outras
providencias, podendo ser encaminhado a UFAL- Faculdade de Letras, qualquer
reivindicagdo nesse sentido.

* Finalmente, tendo eu compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre
a participa¢ao do meu filho no mencionado estudo e estando consciente dos direitos,
das responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a participagdo implica,
concordo em autorizar a participacdo e para isso eu DOU O MEU
CONSENTIMENTO SEM QUE PARA ISSO EU TENHA SIDO FORCADO OU
OBRIGADO.

Endereco da responsavel pela pesquisa (OBRIGATORIO):
Instituicdo: Maria do Socorro de Holanda Assuncio

Endereco: Rua Adolfo Gustavo, n° 90, Serraria

Complemento: Bloco C, apt°® 205.

Cidade/CEP: 57045-340 Maceio-AL.

Telefone: 82- 98847-0227
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Endereco d(o,a) participante- voluntario (a)
Identidade: Orgio Expedidor:
Data de nascimento: Naturalidade:
Endereco:
Complemento:
Cidade/CEP:
Telefone:

Endereco d(o,a) responsavel pelo menor

Domicilio:
Bloco: /N°: /Complemento:
Bairro: /CEP/Cidade: /Telefone:

Ponto de referéncia:

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas durante a sua participaciio no
estudo, dirija-se ao:

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas

Prédio da Reitoria, 1° Andar, Campus A. C. Simées, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041, Maceio-AL

Maceio, de de 2016
Assinatura ou impressao Nome e Assinatura do(s) responsavel(eis) pelo estudo
datiloscopica d(o,a) voluntari(o,a) ou (Rubricar as demais paginas)
responsavel legal e rubricar as
demais folhas




