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RESUMO

Este estudo tem como tema a relacdo entre a prosddia e a segmentagao do
discurso narrativo. E sabido que elementos prosodicos, tais como pausa, duragdo, tons de
fronteira contribuem para a identificacdo semantica das unidades discursivas, para deixar
claro quais as intengdes do falante para com sua audiéncia facilitando o processo de
comunicagdo. A dissertacdo tem como corpus um conjunto de 4 (quatro) narrativas
coletadas em Oliveira (2000), transcritas ortograficamente sem marcas de pontuagao e
paragrafeamento. Cada narrativa ganhou quatro diferentes condi¢des de apresentacdo, a
saber: (i) apenas a transcri¢ao ortografica da narrativa; (i1) a transcri¢do acompanhada do
audio; (ii1) narrativa apenas em audio e (iv) audio filtrada da narrativa, resultando em uma
versao deslexicalizada (ininteligivel) da narrativa. As narrativas foram apresentadas a um
total de 48 participantes cuja tarefa era julgar em quais pontos da narrativa o falante tinha
intencdo de finalizar uma unidade comunicativa; apds o experimento de percep¢ao foram
marcados os locais nas narrativas em que ao menos 41% dos participantes concordaram
haver o fim de uma unidade comunicativa. Outra etapa do projeto consistiu em utilizar
scripts para realizar uma segmentacao automadtica das narrativas, foram utilizados o SG
Detector para fazer a segmentagdo em grupos acentuais € o Beat Extractor que segmenta
as narrativas em unidades VV. Os objetivos dessa dissertacdo sdao investigar a
concordancia entre as segmentagdes baseadas em intencdo € a segmentacdo automatica e
verificar aspectos prosodicos percebidos pelos participantes que nao foram reconhecidos
pela segmentacdo automatica. Os resultados sugerem que a informagao prosodica facilita o
ouvinte a perceber como o falante estrutura o texto narrativo. As pausas relacionadas a
uma concordancia entre os participantes e o script sao mais frequentes e mais longas que
em lugares em que ndo ha concordancia. Sobre a duracao da unidade V'V, verificou-se que
a média de duragdo da unidade VV anterior a marcagao também ¢ maior em trechos em

que ha concordancia.

Palavras-chave: Prosodia. Segmentacdo. Percepgao



ABSTRACT

This study is focused on the relation between prosody and the segmentation of the
narrative discourse. It is known that prosodic elements, such as pause, duration and
boundary tones contribute to the semantic identification of discursive units, in order to
resolve the intentions of the speaker to the audience and to facilitate the communication
process. The corpus of the dissertation has a set of 4 (four) narratives - collected from
Oliveira (2000) - orthographically transcribed without punctuation and paragraphs. Each
narrative has got four different presentation conditions, namely: (i) narrative orthographic
transcription only; (ii) transcript and audio; (iii) narrative audio only and (iv) narrative
filtered audio, resulting in a dyslexicalized (unintelligible) version of the narrative. The
narratives were presented to 48 participants in total. Their main task was to identify the
points of the narrative in which the speaker intended to finish a communicative unit; after
the perception experiment, the narrative locations in which at least 41% of the participants
agreed to have an end of a communicative unit were marked. Another step of the project
consisted in using scripts to perform an automatic segmentation of the narratives, SG
Detector and Beat Extractor were respectively used to segment into stress groups and to
segment the narratives into vowels onset units. The goal of this dissertation is (i) to
investigate the agreement between intention-based segmentation and automatic
segmentation and (ii) to verify prosodic aspects perceived by the participants but not
recognized by automatic segmentation. The results suggest that prosodic information
facilitates the listener’s perception to how the speaker constructs the narrative text. The
pauses related to an agreement between the participants and the script are more frequent
and longer than in places where there is no agreement. Regarding the duration of the
vowels onset unit, it was verified that the mean duration prior to the marking is also higher

in parts where there is agreement.

Keywords: Prosody. Segmentation. Perception
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1. INTRODUCAO

Qualquer tipo de discurso ¢ formado por conjuntos de frases que possuem uma
relagdo semantica coerente entre si. Em geral, a estrutura do discurso escrito ¢ clara por
conta do uso de convencgdes tipograficas, tais como a pontuagdo € a organizagao do texto
em paragrafos. O discurso falado faz uso de outros mecanismos para sinalizar sua

estrutura.

Varios estudiosos tém demonstrado que elementos prosodicos (pausa, duragdo,
tons de fronteira, por exemplo) sdo utilizados para delimitar macro estruturas discursivas
em narrativas orais de diferentes géneros (GELUYNKENS; SWERTS, 1994; GROSZ;
HIRSCHEBERG, 1992 ¢ PASSOUNEAU; LITMAN, 1993). O uso desses elementos
prosodicos contribui para a identificagao semantica das unidades discursivas, assim como
explicita quais intengdes do falante para com sua audiéncia, desse modo, o processo de

comunicacgao ¢ facilitado.

Em trabalhos sobre o portugués falado no Brasil, Oliveira Jr (2000); Silva (2014)
analisaram tanto do aspecto de producao (OLIVEIRA JR, 2000) quanto da percepcao
(SILVA, 2014) e puderam observar que os elementos prosddicos realmente possuem papel
fundamental no processo de interacdo, ao ajudar o falante a estruturar o seu discurso em
macroestruturas discursivas, € o ouvinte a perceber essa estruturas. Ao analisar, em um
estudo de produgdo, uma série de elementos prosodicos, Oliveira Jr. (2000) demonstrou
que algumas delas exercem papel fundamental na estruturagao discursiva, segmentando o
texto narrativo em seg¢des semanticamente independentes. Silva (2014), ampliando a
analise apresentada em Oliveira Jr (2000), examinou que os ouvintes se beneficiam das
marcas prosodicas presentes na narrativa espontanea para dai derivar a estrutura subjacente

do discurso.

Entretanto, ¢ necessario verificar exatamente que varidveis prosddicas sao
percebidas pelos ouvintes como marca de fronteira discursiva. Em estudo de 2013,
Oliveira, Cruz e colaboradores, analisando incidéncia de pausa e diferenca de tom quanto a
percepcao da delimitagdo da estrutura de narrativas orais espontaneas, observaram que a
pausa representa fator importante para a percep¢ao da segmentacao do discurso narrativo.

Verificaram ainda que, quanto mais longa a pausa, maiores as chances de esta coincidir



com a percepg¢ao de uma fronteira discursiva.

Com base neste recorte empirico, visamos responder ao seguinte questionamento
geral: que elementos prosodicos estdo associados aquilo que os ouvintes percebem como
marca de segmentacao discursiva? Os objetivos especificos desta investigacdo consistem
em: (i) investigar a concordancia entre sujeitos, no que se refere ao julgamento de
segmentacao baseada em intencdes; (i1) descrever os componentes prosodicos associados a
esse julgamento; (ii1) comparar esse julgamento manual com uma segmentagao automatica;
(iv) verificar quais aspectos prosodicos observados em (ii) ndo sdo considerados na

segmentagao automatica.

O presente estudo representa, portanto, uma ampliagao dos trabalhos supracitados,
examinando as varidveis prosodicas associadas a fronteiras discursivas marcadas por
julgamento manual, comparando-as com aquelas marcadas automaticamente por um scrip
escrito para este fim, o SG Detector (BARBOSA, 2006). Para isso, usaremos como

variaveis prosddicas a pausa e a duragao.

As andlises serdo realizadas a partir de resultados obtidos em Oliveira et all
(2012) e Silva (2014). Nesses trabalhos, um experimento de percepgao foi realizado com
narrativas orais espontaneas, transcritas ortograficamente, de uma maneira linear, sem
marca de pontuagdo e sem indicacdo de paragrafacdo. Cada uma das quatro narrativas
usadas neste estudo foi apresentada em quatro diferentes condi¢des. Na condicao 1 (C1),
os participantes do experimento tinham acesso apenas a transcricdo da narrativa; na
condicdo 2 (C2), tinham acesso simultdneo a narrativa transcrita e ao &udio
correspondente; na condi¢cdo 3 (C3), recebiam apenas o audio para fazer a segmentagao e,
na condi¢ao 4 (C4), uma versao incompreensivel da narrativa, em que era preservado

apenas a informagao prosoddica, foi apresentada aos participantes.

As narrativas foram apresentadas a um total de 48 participantes voluntarios, tendo
como unicas restricdes (i) satude auditiva e (ii) grau de escolaridade (superior completo ou
incompleto).A tarefa solicitada aos participantes desse experimento foi indicar os pontos
nas narrativas em que julgavam existir uma intengdo, por parte do falante, de finalizar uma
unidade comunicativa. Nenhuma defini¢do do que seria uma unidade comunicativa foi
apresentada. Os participantes foram entdo informados que receberiam quatro diferentes

narrativas em quatro diferentes condigdes (como descritas acima). Foram solicitados a



ouvir, ler, ou ler e ouvir cada uma das narrativas e, em seguida, segmenta-las de acordo

com o julgamento que fizessem acerca da inten¢do do falante.

Para a segmentacao automatica, utilizamos scripts desenvolvidos para o Praat: o

BeatExtractor, aplicativo implementado por Cummins e Port (1998) e adaptado para o

Praat por Barbosa (2006) e o SG Detector (BARBOSA, 2006). O BeatExtractor segmenta

a narrativa em unidades VV e o SG Detector 1€ essas unidades e segmenta a narrativa em

grupos acentuais. A unidade VV ¢ a unidade minima da programacao ritmica da fala, a

partir dela se organiza o grupo acentual (BARBOSA, 2007).

Os dados obtidos com o experimento de percep¢ao serdo comparados com 0s

dados obtidos com a segmentagdo automatica.

As hipoteses aqui defendidas sdo:

I. Os dados das segmentacdes manuais apresentardo menos marcagoes

quando comparados com os da segmentagdo automadtica, pois a

segmentacao manual considera, além dos aspectos prosodicos, os aspectos

semanticos e sintaticos.

2. Com relagdo as condigdes experimentais temos que

a.

O julgamento na CI considerard a prosodia implicita (BADER,
1998 e FODOR, 2002).

Dentre as quatro condigoes, C1 terd mais marcacdes de
segmentacdao, pois o participante deve fazer o processamento
sintatico, semantico e prosodico, uma vez que recebeu apenas o
texto escrito.

C2 tera menos marcagdes que C1, uma vez que foi acrescentada a
informacgao prosodica.

C3 tera menos marcagdes que C2, uma vez que o texto foi retirado.
C4 terd o menor nimero de marcagdes, uma vez que o participante
ndo tem informagdo semantica para julgar a intengdo, portanto,
entende-se que o participante ird basear seu julgamento nas pausas

realizadas.

3. Com relacdo a pausa, podemos afirmar:



a. As pausas na C4 coincidirdo com a concordancia entre a
segmentacao dos ouvintes € a segmentacao automatica, pois 0s
dados que os ouvintes utilizardo, através de narrativas
ininteligiveis, induzirdo os ouvintes a segmentar a narrativa em
locais em que ha pausa.

b. Além disso, as pausas das marcagdes de unidades discursivas sao
maiores que as pausas que delimitam unidades menores, pois
ocorre mudanga de topico (OLIVEIRA, 2000).

4. Com relacao a duragdo das unidades VV, € possivel afirmar:
a. A duragao das unidades VV nas marcagdes com concordancia sera
maior. A ideia € que, por conta da mudanca de topico, ou seja, a
finalizacao de um topico e o inicio de outro, a duracdo da unidade
VV serd maior nesses locais.

Este trabalho estd organizado da seguinte forma: o segundo capitulo, intitulado “A
prosodia”, apresenta algumas definigdes sobre o termo prosddia, entoagdo e os elementos
prosodicos tidos como relevantes para esta investigagdo. Ja no terceiro capitulo, intitulado
“Estado da arte: o estudo perceptual de elementos prosddicos como delimitadores de
narrativas orais do PB” constam comentarios sobre uma série de estudos que analisaram os

elementos prosodicos como estruturadores do discurso narrativo.

Apo6s esses dois capitulos, descrevemos a metodologia utilizada na tentativa de
alcancar os objetivos tracados. Nesse quarto capitulo, faremos uma descri¢do do
experimento de percepcdo e da fase de segmentacdo automadtica das narrativas. Ainda
faremos um breve comentario sobre grupos acentuais ¢ unidades VV, que sdo termos aos

quais os scripts fazem referéncia.

No quinto capitulo, procederemos a uma analise da comparagao entre os dados do
experimento de percep¢ao, nos quais os participantes segmentaram as narrativas baseando-
se no que julgavam serem as intencdes do falante, com os dados da segmentacao

automatica. Também apresentaremos uma discussao dos resultados da analise.

Por fim, o ultimo capitulo destina-se a conclusdo desta pesquisa, suas limitagdes e

sugestoes para trabalhos futuros.



2. A PROSODIA

As andlises linguisticas dos componentes da fala, até o final da década de 1940,
concentraram-se exclusivamente em aspectos segmentais. E Firth, em 1948, (apud SILVA,
2007) quem primeiro propde que se dé maior atengao aos componentes que se sobrepdem a
representacdo segmental da fala. Portanto, ¢ em Firth que surge o termo ‘“andlise
prosodica” que abarcava mais que efeitos vocais como intensidade, duragdo e tom. A
proposta de analise prosddica de Firth passava a contemplar também aspectos prosddicos

tais como: velocidade de fala, pausa, entoacao, acento e ritmo.

A tradi¢do estruturalista americana, devido a insuficiéncia, tanto do proprio
modelo estruturalista quanto da fonologia generativa classica em desenvolver o estudo da
prosodia, passou a utilizar o termo suprassegmento para se referir a segmentos que se
localizam além ou acima da representacdo linear dos segmentos (LEHISTE, 1970).
Segundo Mateus (2004), essa insuficiéncia ocorre devido aos modelos tedricos colocarem

seus objetos de estudo num unico nivel.

Alias, ¢ importante ressaltar que tanto a denominagdo “suprassegmento” quanto
“prosddia” indicam diferengas no arcabougo teorico atual. O termo suprassegmental indica
fendmenos linguisticos “ndo inerentes”, “secundarios” e remonta aos estruturalistas,
conforme Silva (2007). J& o termo prosodia “é mais corrente na atualidade como resultado
do surgimento de modelos pos-estruturalistas na linguistica, como os modelos fonologicos
nao-lineares, de heranga gerativista” (SILVA, 2007, p. 49). Sendo assim, utilizar a
denominacdo “elementos prosodicos” abrange elementos mais vastos que o termo

“suprassegmental”, embora nao se aplique a dominios menores que a silaba.

O termo prosodia, entdo, volta a ser bastante utilizado por linguistas “e os estudos
sobre factos prosddicos multiplicam-se, incidindo sobre aspectos que, como veremos, eram
referidos pelos primeiros gramaticos” (MATEUS, 2004, p. 5). Chegamos entdo aos
conceitos de prosodia que mais se adequam ao que o presente estudo propde. No
Dicionario de Termos Linguisticos (XAVIER; MATHEUS, 1990), a autora encontra a
seguinte definicdo: “estudo da natureza e funcionamento das variagdes de tom, intensidade
e duracdo na cadeia falada”. J& no Dictionary of Linguistics and Phonetics de David

Crystal (2008) a prosodia ¢ “o termo usado em fonética e fonologia suprassegmental para



se referir a variagdes na altura, intensidade, tempo e ritmo” (CRYSTAL, 2008, p. 393,

traducdo nossa) .

Para Mateus (2004), esses sdo os tragos prosodicos e essas propriedades, segundo
a autora, sao inerentes ao som e podem ser usadas com diversos objetivos: a) para marcar
os limites das unidades (o acento pode indicar o fim ou o inicio da palavra; a curva de
entoacao pode igualmente marcar os limites de unidades prosodicas); b) para criar
oposi¢des distintivas (a duracao de uma silaba pode ter valor distintivo, como por exemplo,
em latim ou em inglés); c¢) para distinguir significados globais de construgdes frasicas (a
entoacao ¢ usada frequentemente para diferenciar uma interrogacao de uma afirmacao, por

exemplo; neste caso pode-se dizer que a entoagdo tem valor distintivo).

Sendo assim, ¢ possivel observar que a prosddia oferece, tanto a quem fala quanto
a quem percebe, a possibilidade de compreender as nuances que estdo presentes no
discurso. Os elementos prosddicos podem marcar a estrutura do enunciado, ajudar a
caracterizar o falante, acrescentar significados (CAGLIARI, 1992). Assim, a prosodia
permite que o falante transforme uma pergunta em uma ironia, ao fazer uso apenas da

mudanca de tom.

Nao ha como nao considerar, portanto, o que afirma Leal (2004) sobre a dupla
codificagdo da fala: de um lado, o sistema linguistico, ¢ de outro, as intengdes
comunicativas reveladas também por meio de recursos audiveis que podem ser traduzidos
como aceleracdes e desaceleragdes, alongamentos silabicos ou vocalicos, proeminéncias
etc. Ou, retomando Crystal (1969), efeitos vocais constituidos por variagdes dos
parametros de altura (um componente da entonacdo), intensidade (um componente do

acento), duragdo (um componente do ritmo/ tempo) e pausa.

Conforme vemos em Crystal (1969), um enunciado pode ser dividido em
componentes segmentais ¢ ndo-segmentais. O Quadrol abaixo apresenta essa divisdo dos

componentes da fala:

1 e

a term used in suprassegmental phonetics and phonology to refer collectively to variations in pitch,
loundness, tempo and rythm”.
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Quadro 1. Divisao dos componentes da fala

Segmental N&o-linguistico
<
-

Intensidade

Prosédico

Duragdo

Crystal, (1969)

Desse modo, se retirarmos os componentes segmentais, todos os efeitos vocais
restantes no enunciado pertencem ao dominio da prosodia. Entretanto, esses efeitos vocais,
se nao possuem funcdo linguistica, ndo sdo considerados prosodicos, sao chamados de
Nao-linguistico. Exemplos de efeitos vocalicos, ndo-linguistico, sdo a qualidade de voz
individual ou fendmenos que ndo sao usados sistematicamente ou, ainda, intencionalmente,
na comunicacdo. Vale ressaltar que, apesar de ndo aparecer no esquema de Crystal,
questdes como alegria, tristeza, divida etc pertencem a prosddia paralinguistica (ou

Extralinguistica), conforme veremos mais adiante.

Haé outros efeitos vocais, que podem aparecer esporadicamente na fala, em que,
por exemplo, o falante pode modificar a voz, ajustando o musculo da glote, de maneira que
a voz soe sussurrada, gutural, crepitante, como também, pode vir acompanhada de risos.
Barbosa (2012, p. 13), ao falar sobre o cendrio atual de pesquisa em proséddia, afirma que

A prosodia (estd)... associada a fatores linguisticos como acento, fronteira de
constituinte, énfase, entoacdo e ritmo, a fatores paralinguisticos como

marcadores  discursivos (e.g., “né”, “entendo”, “an-han”) e atitudes
proposicionais (e.g., “confiante” e “duvidoso”) e sociais (e.g., “hostil” e
“solidario”), além de tratar de fatores extralinguisticos como as emoc¢des. Todos
esses fatores se combinam com aspectos sociais e bioldgicos indiciais como

género, faixa etdria, classe social, nivel de escolaridade, entre outros.

Notadamente, de acordo com o autor, elementos prosddicos estdo geralmente
presentes na fala. Entretanto outros aspectos, sejam paralinguisticos ou extralinguisticos,

também estao associados ao dominio da prosodia. Na mesma linha de pensamento, Neveu
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(2004) chega a afirmar que “o campo de aplicacdo da prosddia ¢ bastante extenso e

heterogéneo”.

Estudos em linguistica computacional, por exemplo, tem demonstrado que ¢ a
modulagdo prosddica das linguas que tem a fungdo de segmentar a fala continua, em
unidades menores e ¢ através dessa segmentacdo que a prosodia faz a interface entre a
sintaxe, a semantica ¢ a fonologia (MO et all, 2008). Outros estudos (GELUYKENS;
SWERTS, 1994; GROSZ; HIRSCHBERG, 1992 ¢ PASSONNEAU; LITMAN, 1993)
apontam a prosodia como delimitadora de estruturas narrativas que constituem

macrounidades coerentes.

Em um estudo de producao, Oliveira (2000), comprovou, para o portugués
brasileiro, que os elementos prosodicos estdo relacionados a delimitagcdo de narrativas orais
espontaneas e que, inclusive, constituem fator relevante na estruturagdo discursiva.
Buscando validar, sob o ponto de vista perceptual as conclusdes de (2000), Oliveira e Silva
(2011) constataram a hipotese e refor¢caram-na com a ideia de que os elementos prosodicos

também facilitam a percepcao da estrutura do texto narrativo.

Passaremos agora a definir, nas se¢des seguintes, alguns elementos prosodicos

que serdo relevantes para este estudo.

2.1 A Entoacio

Para ser melhor entendida, a prosddia, assim como qualquer outro fendmeno
fonético, precisa ser considerada sob trés dimensdes: (a) articulatoria, a perspectiva do
falante, como quem fala produz (b) auditiva, perspectiva do ouvinte, como ele percebe (c)
acustica, estudo do sinal acustico transmitido do falante para o ouvinte. Entretanto, essas
dimensdes ndo sao completamente independentes, e também nao ha uma correspondéncia
direta entre os aspectos dessas dimensodes. Por exemplo, nem tudo o que estiver presente

num sinal acustico sera percebido pelo ouvinte.

Tomemos como exemplo a entoagdo. Considerando as trés dimensdes, podemos
concluir que (i), do ponto de vista articulatério, a entoagao se relaciona a vibragdo das

pregas vocais, durante o processo de fonagdo. J4 segundo o aspecto (ii) auditivo, a

12



entoagao esta ligada ao conceito de pitch o qual esta relacionada a sucessao de curvas de f0
que sao percebidas pelos falantes de uma lingua. E (iii) acusticamente se observa a

sucessao das curvas da frequéncia de vibragao das pregas vocais no tempo (Silva, 2007).

De acordo com alguns estudos (LADD, 1996 apud LUCENTE, 2012; SCARPA,
1991), a entoagdo diz respeito ao uso de caracteristicas fonéticas suprassegmentais ou o
efeito acustico/auditivo da composicao complexa de varios parametros prosodicos “para

expressar significados pragmaticos no nivel da sentenca de forma linguisticamente

estruturada” (LADD apud LUCENTE, 2012).

Para Lucente (2012), essas caracteristicas suprassegmentais dizem respeito a
frequéncia fundamental (f0), intensidade e duragdo. Essa definicdo de entoacdo também

envolve os elementos psicofisicos pitch, volume e duragao.

De acordo com Lucente (2012), manipulando f0 ¢é possivel atribuir énfase a um
enunciado, distinguir uma asser¢do de uma interrogagdo ou ainda de uma ironia,
determinar foco e varias outras fungdes. Sendo assim, para a autora, o conceito de entoacao
esta ligado tanto a fala, quando expressa as fun¢des comunicativas presentes na fala do
individuo; quanto a lingua, estabelecendo os padrdes entoacionais que dizem respeito a

lingua.

Em um estudo sobre a relagdo entre foco entoacional ¢ status da informacao,
Moraes (1998), afirma que a entonagcdo nos permite distinguir entre informacdes ja
presentes na mente consciente do ouvinte e novas informagdes. O autor também assume
que as novas informagdes, ou rema, carrega a proeminéncia entoacional, enquanto que a
informacao velha, ou tema, ¢ geralmente neutra. Lucente (idem) busca investigar que tipos
de estratégia os falantes utilizam para sinalizar aos seus ouvintes se a informagao ¢ nova ou
jé& foi dada. Para isso, ela seleciona sete atributos para classificar os dados, dos quais nés
destacaremos a proeminéncia. A proeminéncia, segundo a autora, € comumente vista como

um fator que distingue informagdes dadas a partir de novas informagdes.

Segundo Lucente (2012), a maioria dos estudos sobre este assunto reivindica que
novas informagdes sao entoacionalmente mais proeminentes, isto €, possuem mais énfase

do que as informagdes dadas.
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2.1.1 O Tom

Retomando Matheus (2004), o tom ¢ definido como propriedade inerente do som
e tem como correlato acustico a frequéncia sonora. Isto ¢, o tom ¢ uma variacdo da
frequéncia fundamental, desse modo, quanto maior o nimero de ciclos completos de
vibragao de particulas, mais “alto” ¢ o tom. Um contorno melddico ou unidades de tom ¢
formado por uma sequéncia de tons.

Cagliari (1981) descreve cinco niveis de altura melodica, sdo eles alto, meio alto,
médio, meio baixo e baixo. J& Oliveira (2002), num estudo em que verificou se os
movimentos de tom que ocorrem ao fim de unidades tonais estdo relacionados com a sua
estrutura, utiliza uma discriminagdo binaria entre tons baixo e nao baixos.Para Oliveira
(2002), esse resultado confirma o que ja foi observado em Van Dozel (1999), por exemplo,
que falantes utilizam os tons ndo baixos para acompanhar a resposta do ouvinte ao que ¢
dito, desse modo, terem certeza de que a audiéncia estd entendendo o que ¢ dito. Enfim,
Oliveira (2002) entende que os movimentos de tom de limite sdo regularmente empregados

em narrativas espontaneas como marcas de estruturacao. E que

embora os falantes nao sinalizem sistematicamente o fim de se¢Oes narrativas
com tons de limite baixos (porque devem provavelmente fazer uso de outros
elementos prosodicos para tal), eles aparentemente estdo cientes do significado
implicito existente no uso de tal tipo de tom de limite — o que torna esse
elemento uma marca de sinalizagdo da estrutura narrativa bastante eficaz.
(OLIVEIRA, 2002, p.5)

Pereira (2014), buscando investigar o papel da diferenca de tom na percepgao da
estrutura discursiva em narrativas espontaneas, avalia que o uso isolado deste elemento
prosodico em um determinado momento da narrativa reduz as chances de ser reconhecida
ali uma fronteira de se¢do narrativa. De acordo com a pesquisadora, embora um valor alto
de diferenga de tom esteja relacionado a segmentacdo de secdes narrativas, para que estas
segoes sejam percebidas pelos ouvintes, ¢ necessario que haja mais de um elemento

prosodico presente.
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2.2. A Pausa

De acordo com Brigitt Zellner (1994), as pausas, do ponto de vista descritivo, sdo
geralmente classificadas em: Fisica e Linguistica e Psicolinguistica. Fisica e Linguistica,
diz-se sempre que o fluxo de fala ¢ interrompido, isto é, um breve siléncio (auséncia
significativa de amplitude em um segmento) pode ser observado no sinal actstico. Para a
autora, esse fendmeno, que aos ouvidos parece um “fendmeno de pausa”, na verdade se
traduz, ao nivel de sinal, como uma complexa manipulagdo da duracdo e da frequéncia

fundamental que se estende ao longo da silaba final e a pausa adjacente.

Zellner (1994, p. 44) reconhece que estes fendmenos prosodicos temporais sao na
realidade inerentemente complexos, multivariados e suprassegmentais, uma vez que
geralmente se estendem ao longo de certo nimero de segmentos ou silabas, e envolvem a
interacao entre um numero de parametros fisicos. Isto confirma o que Cagliari (1992) diz

sobre a pausa ter uma funcao de segmentacao da fala.

Do ponto de vista Psicolinguistico, conforme Zellner (1994), algumas pausas sao
mais facilmente percebidas do que outras e, de modo geral, possuem fungdes especificas
dentro da mensagem, como fungdes gramaticais, foco semantico, hesitacdo, e assim por
diante. Para Zellner (1994, p. 44) “as pausas sao mais facilmente percebidas em periodos
de siléncio de cerca de 200-250 ms”. Goldman-Eisler, 1968; Grosjean e Deschamps, 1975,
afirmam esse valor parece ser o limite padrdo para percep¢ao de pausas. Em estudo de
reconhecimento dos padrdes numéricos para o PB, Almeida (2017, p. 13), utilizando
estudos de Kowal, Wiese e O’Connell (1983) como referéncia, estabelece como padrao
para suas analises periodos de siléncio maiores que 150ms. No estudo aqui proposto, a

pausa foi considerada como periodo de siléncio maior que 150ms.

Em estudos de compreensao, como o aqui proposto, podem ser distinguidos dois
tipos de pausas: (i) quando se percebe um periodo de siléncio no sinal de voz — geralmente
em conjunto a uma inspiracdo, degluticdo ou ainda uma expiracao silenciosa — sdo as
chamadas pausas silenciosas; (i) ha também as chamadas pausas preenchidas, pois
preenchem uma se¢do sonora no sinal de voz com momentos de hesitacdo, pausas

preenchidas em idiomas como o inglés e o francés podem conter repeticoes de expressoes,
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palavras, silabas, sons e falsos comegos (GROSJEAN e DESCHAMPS, 1975;
BLOODSTEIN, 1981).

As pausas estao sujeitas a dois tipos de restrigdes: processos cognitivos € aspectos
fisiologicos. Essas restrigdes indicam onde as pausas, preenchidas ou silenciosas, podem
ocorrer ¢ qual a sua duragao (ZELLNER, 1994). Restri¢des cognitivas estdo relacionadas
ao comportamento humano que, em geral, ¢ realizado em trés fases sucessivas
(planejamento, execucao e pausa), dado que nenhuma atividade humana pode ser realizada
de modo continuo. Segundo a autora, qualquer interrup¢do entre as atividades ocorre
durante o segmento pausa. Essas seriam as restricoes fisiologicas em relacao a ocorréncia

de pausas.

A duragdo da pausa, também esta sujeita a restricdo fisioldgica, ja que de acordo
com Zellner (1994), ha evidéncias de temporizagdo na atividade geral humana que
sugerem a no¢ao de um relogio bioldgico monitorando cada atividade ritmica. De acordo
com a autora, citando Barbosa e Bailly (1993), esse relogio bioldgico mantém a duragdo de

unidades ritmicas e pulsos de regularidade por meio de pausas.

De acordo com Goldman-Eisler (1968, 1972), a pausa ¢ o reflexo externo de
alguns dos processos cognitivos envolvidos na producao da fala. Neste sentido, a pausa
esta relacionada ao periodo de planejamento e representa um tempo adicional para elaborar
a acdo. Zellner (1994) exemplifica tal situacdo ao citar quando um falante pensa, por um
longo tempo, antes de responder clara e objetivamente. Por outro lado, ela continua, ha
momentos em que o discurso ocorre antes da atividade cognitiva, quando um falante

comegca a responder e tem que parar ou refazer o discurso para esclarecer a sua mensagem.

Em alguns estudos (ZELLNER, 1994; GOLDMAN-EISLER, 1967; GROSJEAN
e DESCHAMPS, 1975), a hipdtese ¢ de que a fala espontanea ¢ muito mais propensa a
pausas de origem cognitiva que o discurso lido. E, uma vez que essas pausas
provavelmente refletem atividade cognitiva, também contribuem para a compreensao do

ouvinte de como o falante esta estruturando o seu discurso.

Uma das aplicagdes praticas, para estudos que analisam a prosodia e a estrutura do
discurso, assim como estudos que investigam a prosodia e emogdes (KENT E READ, 2015
p. 429), ¢ a sua utilizagdo para o desenvolvimento de sintetizadores e reconhecedores

automaticos de fala. Grande parte desses equipamentos ainda possuem uma fala
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robotizada, sintética. Para que a fala sintetizada mantenha o aspecto realista ao ouvido
humano, ¢ necessario utilizar recursos prosodicos. Fendmenos temporais, tais como pausa,
alongamento de silaba etc, sdo partes importantes para que se obtenha um aspecto realista
da fala sintetizada (ZELLNER, 1994; KENT e READ, 2015). Ao investigar como ouvintes
percebem a estrutura do discurso narrativo e quais elementos prosodicos estao relacionados
a percepgao dessa estrutura, estudos que relacionam elementos prosodicos e percepcao
podem ajudar a que estudiosos da area de tecnologias da fala possam implementar os
recursos prosodicos a esses equipamentos. A implementag¢ao, semelhante a humana, dos
aspectos temporais sdo aguardados, para levar melhorias em sintetizadores automaticos de

fala, o que a tornaria um pouco mais inteligivel.

2.2 O Texto Narrativo

Oliveira Jr. (2000), utilizando especificamente narrativas espontaneas como
material de andlise, mostrou que certas variaveis prosodicas exercem papel crucial na
estruturacdo discursiva, segmentando o texto narrativo em seg¢l0es semanticamente
independentes. Neste estudo, o autor considera o texto narrativo como sendo composto por

segmentos (ou secdes) semanticamente independentes.

Existem varios modelos tedricos que procuram descrever uma estrutura
subjacente da narrativa, como, por exemplo, o de Labov (1972). Neste modelo, a narrativa
¢ considerada um tipo de discurso que pode ser segmentado tomando-se como principio a
fung¢do informacional de suas partes constituintes. De acordo com Labov (1972), a
estrutura de uma narrativa “bem formada” pode conter as seguintes partes, ou segoes:
resumo, orientacdo, se¢do de complicacao, avaliacdo, resolugdo e coda. Oliveira Jr. (2000)
demonstrou que o modelo laboviano, como exemplo de modelo teorico estrutural de
narrativas orais, pode ser empiricamente validado se se considerar o nivel suprassegmental

do discurso narrativo.

Um dos modelos estruturais mais influentes em estudos computacionais ¢ aquele
proposto por Passonneau; Litman (1997) e tem sido largamente utilizado em pesquisas de
carater computacional (ARIM, COSTA e FREITAS, 2003). Este modelo baseia-se na

hipétese de que os falantes segmentam as narrativas que contam com o propdsito — ou
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inten¢do — de deixar claro para o ouvinte a sua organizagdo estrutural. Isto ¢, o falante
organiza cada segmento do discurso a fim de alcangar um objetivo/propdsito. Sendo assim,
cada parte do discurso tem uma intengao e espera que o ouvinte reconheca como o falante

J4

estrutura essas intengdes ao longo da narrativa. Isto €, percepcdo e a distingao desses

objetivos ¢ fundamental para o entendimento do discurso.

Tomemos como exemplo a narrativa apresentada na Figura 1, cuja segmentacao,

feita em termos de intengdes, vem explicitada entre colchetes:

Figura 1 - Exemplo de narrativa segmentada por intengoes

com a naty ja aconteceu de tudo ja nesse lance [infroduz a narrativa,
apresentando a personagem principal] uma vez ela tava descendo na
grouse fazendo um ziguezague [apresenta o lugar onde aconteceram os
eventos da narrafiva, situando o ouvinte| dai tinha um uma criancinha
também tava descendo né pequeninha acho que tinha uns quatro ou cinco
anos fazendo ziguezague também [introduz a narrativa, apresentando a
personagem principal] dai no bem no meio da montanha os dois se
encontraram assim se chocaram de frente assim dai caiu um pra cada lado
assim [relata a situacdo de encontro das duas personagens: a
problemdtica da narrafiva) dai uma pessoa levantou chacoalhou tirou a
neve ¢ foi embora né a outra ficou chorando [apresenta a conclusdo da
problemdtica) entdo a naty ficou chorando la a criancinha eu pensei que
ela f tinha machucado né que nada levantou tirou a neve e foi embora ¢ a
naty ficou deitada la chorando que pensou que tinha machucado a crianga
[conclui a narrativa, esclarecendo detalhes e fazendo comentdrios gerais]

Fonte: Autor

Embora a estrutura da narrativa seja frequentemente considerada uma
caracteristica que defina este tipo de discurso, pouca evidéncia empirica e sistematica,
baseada na consideracdo de textos espontdneos € ndo eliciados € no uso de um modelo
independente de andlise, foi apresentada até o momento, sobretudo no que diz respeito ao

portugués do Brasil

Uma vez que trabalharemos com narrativas espontaneas, ¢ importante discutir o
conceito de espontaneidade da fala, um conceito central para este estudo. A defini¢do do
que caracteriza o discurso “espontaneo” e os métodos que sdo empregados para elicita-lo
sdo temas cercados por controvérsias. Geralmente, nos estudos da linguagem, a fala ¢

rotulada como sendo espontanea ou lida. Esta classificacdo binaria ¢ enganosa, porque nao
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leva em conta o continuum em que a fala de fato se insere no que respeita a sua modalidade
de uso (FUJISAKI, 1997; LAAN, 1997). Para Lucente (2012), outro erro ¢ considerar fala
espontanea como sindnimo de conversa livre e fala controlada como total auséncia de
espontaneidade. Para a autora, “o que vai definir a dimensdo que caracteriza a

espontaneidade € o grau de intervengao do experimentador na obtencao dos dados” (p.25).

Muito comumente, a literatura costuma designar o discurso como espontaneo
quando ele apresenta uma série de aspectos linguisticos que estdo frequentemente
presentes em enunciados nao roteirizados (ou minimamente preparados em termos de
organizacdo e expressdo dos pontos de informacdo e de comunicacdo), tais como a
ocorréncia de rupturas e reparos, o uso frequente de contragcdes, uma sintaxe mais relaxada
e a incidéncia de pausas preenchidas, como “uhm” e “eh”. Estudos tém demonstrado que
as pessoas classificam de maneira sistematica a fala, quando solicitadas a utilizar uma
classificacdo binaria (espontanea versus lida) (LAAN 1997; LEVIN, SCHAFFER; SNOW,

1982), o que poderd indicar a validade de tal classificagao.

Esta controvérsia ndo ¢ recente, remonta as discussdes de Labov (1971) sobre o
paradoxo do observador. De acordo com Labov (1971), ha algumas técnicas que podem ser
utilizadas para contornar o paradoxo do observador em trabalho de campo. Uma das mais
bem-sucedidas e, por essa razao, amplamente utilizada na pesquisa (socio) linguistica, ¢ a
elicitacdo de narrativas. As narrativas sdo consideradas excelentes exemplares de fala
natural porque ao contar uma historia, as pessoas transportam-se para o universo da
narrativa e, ao fazé-lo, ndo dao tanta importancia ao contexto da gravagdo. O contexto em
que a narrativa aparece durante uma gravagdo em trabalho de campo pode, no entanto,

interferir na qualidade da mesma.

Quando alguém decide contar uma histoéria durante uma conversa, sem que seja
solicitado a fazé-lo, deixa transparecer o julgamento que faz acerca do que acredita ser
suficientemente interessante para justificar o longo turno conversacional que ocupara. Isto,
evidentemente, impde ao falante uma maior responsabilidade, uma vez que ele tera,
necessariamente, de fazer um esforg¢o para evidenciar que a narrativa que esta contando ¢
relevante para a conversa em curso ¢ também digna de ser ouvida. Narrativas que sdo
contadas em resposta a uma solicitacao explicita podem, por outro lado, ter caracteristicas

completamente diferentes do que aquelas que aparecem naturalmente na conversa.
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Ao contrario das narrativas espontaneas, o objetivo central de historias elicitadas ¢
responder a uma pergunta. A principio, ndo se poderia esperar de um falante nesse
contexto mais que isso. Desse modo, narrativas elicitadas podem ser qualitativamente
diferentes de narrativas espontaneas, ou nao elicitadas. De acordo com Wolfson (1979), as
pessoas sabem que regras sdao apropriadas em entrevistas como eventos de fala. Isso
explicaria o fato de algumas narrativas, quando elicitadas, s3o mais propensas a assumir
forma de resumos: sdo geralmente mais curtas, pontuais e exibem pouquissimos detalhes,
assim como respostas as perguntas em uma entrevista devem ser. Além disso, de acordo
com Bowern (2015), pesquisa com dados elicitados podem enviesar a pesquisa com as

construgoes escolhidas e dados mais faceis de analisar.

O presente estudo se aproxima da defini¢do de Labov e Waletzky (1967) para a
classificacdo de narrativas, como sendo um método de recapitulagdo de experiéncias
passadas que se caracterizam por uma sequéncia de proposi¢oes refletindo a sequéncia de
situagdes que de fato ocorreu. Narrativas espontaneas aqui sao consideradas narrativas nao

elicitadas, que aparecem naturalmente no discurso dos falantes.

3. ESTADO DA ARTE: O ESTUDO PERCEPTUAL DE ELEMENTOS
PROSODICOS COMO DELIMITADORES DE NARRATIVAS ORAIS DO PB

Recentemente, estudos experimentais tém objetivado testar o peso das varidveis
prosodicas na percepgao da estrutura do discurso falado. Grande parte dessas publicacdes
estao relacionadas ao grupo do Institute for Perception Research (IPO) e seus associados,
porém esses estudos sdo, em sua maioria, voltados ao estudo das linguas holandesa e
inglesa. Ha, entretando, estudos em PB que, seguindo o exemplo das publicacdes do IPO,
também, tem avaliado a estruturacdo do discurso narrativo. Apoiados, na maioria dos
casos, por uma analise acustica dos dados, tais estudos buscam compreender de que
maneira os elementos prosodicos sao percebidos na fala e em que proporg¢ao tais elementos
estdo associados a uma funcado delimitadora/estruturadora. Alguns desses estudos tanto
para as linguas holandesas e inglesas, como do portugués serao brevemente exemplificados

a seguir.
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Collier (1993), testando uma unidade empirica denominada Perceptual Boundary
Strength (PBS), que ¢ a medida usada para designar que partes da fala soam mais
“finalizantes”, demonstrou que quanto maior os valores da PBS, tal como julgado pelos
participantes de sua pesquisa, em uma escala de 1 a 10 pontos, maior o nimero de
elementos prosodicos presentes na parte da fala associada aquela PBS. Os resultados
demonstraram que as sentengas que ocupam uma posicao final em um monologo sao
geralmente acompanhadas de uma série de marcas prosddicas que, ndo apenas do ponto de
vista acustico, mas sobretudo pelo prisma da percepcao, constituem evidéncia de sua
posi¢do no discurso. Isto ¢, em geral, quando uma sentenca foi percebida como
“finalizante”, pelos informantes, tinha associada a ela uma série de elementos prosodicos —

quanto mais em posi¢ao final, mais marcas prosodicas.

Utilizando um corpus mais adequado para esse tipo de pesquisa, ou seja, fala
produzida espontaneamente, Sweerts, Collier e Terken (1994) demonstraram que os
sujeitos nao apenas identificam com sistematicidade o final de uma unidade discursiva
maior, mas também sdo capazes de prever quando “ha muito mais [sentencas] por vir’ ou
quando “ha apenas uma mais [sentenca] por vir’ em um mondlogo. Estes resultados
sugerem que a prosodia € usada principalmente para indicar continuidade ou finalidade no

discurso.

No intuito de testar se o julgamento dos sujeitos em experimentos de percepgao de
elementos prosodicos como dispositivos estruturadores ¢ influenciado pela informacao
lexical, sintdtica e semantica do texto, De Pijper e Sanderman (1994) compararam
resultados obtidos de experimento realizado com fala deslexicalizada® (através da
manipulagdo dos picos espectrais do material de anélise) com os oriundos de experimento
com fala normal ¢ leitura em voz alta. A alta correlacdo entre os valores de PBS nos dois
tipos de experimentos evidenciou que a informacdo segmental ndo tem influéncia
significativa da estrutura discursiva. A prosddia seria, desse modo, suficiente para que se

perceba a estrutura subjacente ao discurso oral.

Swerts e Geluykens (1994), também fazendo uso de fala deslexicalizada, testaram
a habilidade de ouvintes de reconhecer fronteiras discursivas em textos espontaneos

baseados unicamente na informacao suprassegmental dos mesmos. Ao contrario de De

? Fala filtrada de modo a tornar o discurso gravado ininteligivel. Serda melhor explicado no capitulo de
Metodologia
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Pijper; Sanderman (1994), neste caso, foi utilizada uma técnica relativamente mais
simples: os participantes do experimento foram solicitados a dizer o mais rapido possivel
quando eles julgassem que uma dada unidade discursiva havia chegado ao fim. Os
resultados também revelaram que ouvintes conseguem derivar a estrutura do discurso a
partir da prosodia. Correlagdes estatisticamente significativas foram encontradas para a

percepcao de fronteiras discursivas e a presenga de pausas longas e varia¢ao de tom.

A influéncia dos elementos prosddicos na percepcao da estrutura discursiva foi
também testada em Swerts (1996), que, ao invés de mascarar a fala para fins de
comparagdo, utilizou resultados de experimentos feitos em condigdes diferenciadas.
Participantes do experimento foram divididos em dois grupos: um que teve acesso
unicamente a transcri¢do do texto discursivo em analise e outro que teve acesso nao apenas
a transcri¢ao, como também ao texto falado per se. Os resultados da comparagdo entre as
condi¢gdes acima descritas mostraram que o acesso ao texto falado incorre numa maior
concordancia entre participantes acerca da estrutura textual. Isso implicaria que a
informacao prosddica contida no texto faz com que a estrutura do discurso se torne ainda
mais clara sob o ponto de vista da percep¢ao. Usando um modelo linear aditivo para testar
de que modo os diferentes elementos prosodicos se correlacionam com os resultados
obtidos no teste perceptual, Swerts (1996) notou que, entre os elementos investigados, a
pausa teria um maior peso na decisao do ouvinte no que concerne a estrutura do discurso.

A diferenga de tom vem em segundo lugar, seguida do tom de fronteira.

Grosz e Hirschberg (1992), Hirschberg e Grosz (1992) e Grosz, Hirschberg e
Nakatani (1994) estudaram a relacdo entre a variacao acustico-prosddica e a estrutura do
discurso sob o prisma da percepcao. Usando um modelo de analise independente (GROSZ;
SIDNER, 1986) que distingue dois modos de processamento do discurso - um no nivel
local e outro no nivel global — estas autoras examinaram a relacdo entre elementos
prosodicos e estrutura discursiva baseada no resultado de experimentos feitos com
participantes que tiveram acesso apenas a transcricdo do texto falado e de participantes
que, além da transcricdo, puderam ouvir a gravagdo dos textos transcritos. Elas
encontraram uma associacdo estatisticamente significativa entre aspectos da variagdao de
tom, amplitude e variaveis temporais e a estrutura global e local do discurso em analise.
Como em Swerts (1996), foi observado que o julgamento dos participantes que tiveram

acesso a gravacdo dos textos reflete ainda mais significativamente a estrutura textual
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derivada da informagdo prosddica, sugerindo que os ouvintes fazem uso de tal informacao
na tarefa de indicar a estrutura do discurso em teste (LITMAN e PASSONNEAU, 1993;
LITMAN e PASSONNEAU, 1995; conferir também PASSONNEAU e LITMAN, 1993;
PASSONNEAU e LITMAN, 1997).

Em um estudo para o PB Oliveira (2000, 2002, 2003) utilizou algumas varidveis
prosodicas, tais como pausa, velocidade da fala, variagdo de tom, diferenca de tom e tom
de fronteira, para realizar a andlise acustica a fim de mostrar que, em nivel local, as
variaveis prosodicas sao usadas no final de cada se¢do narrativa como elementos que
evidenciam a divisdo dessas secOes € em nivel global, as variaveis sdo usadas nas
diferentes sec¢des narrativas, consideradas como um todo, como elementos que as

caracterizam.

De modo particular, os resultados do estudo de Oliveira (2002) apontam que um
tom de limite baixo € um tom de limite ndo baixo tém a mesma chance de aparecer ao final
de secdes narrativas. Entretanto os nimeros indicam que o uso do tom de limite baixo, ao
final de uma unidade tonal, aumenta a possibilidade de ali também ser o final de uma secao
narrativa. Ja os tons de limite ndo baixos foram predominantes e apareceram ao final de
unidades tonais que nao finalizam se¢des narrativas, portanto, estdo associados a ideia de

continuidade.

Considerando os niveis analisados, os resultados desses estudos (OLIVEIRA,
2000, 2002, 2003) sugerem que, no nivel local, encontram-se, com mais frequéncia, a
ocorréncia e a duracao de pausas, a diferenca de tom e os tons de fronteira marcando o
final de uma se¢do semanticamente independente. Entretanto, para que se confirme uma
fronteira de secao narrativa, essas variaveis prosodicas precisam se encontrar, ou melhor,
nao podem aparecer isoladamente na fronteira discursiva. Portanto, quanto menos variaveis
forem empregadas em uma fronteira discursiva, menores sdao as chances de tais fronteiras
coincidirem com uma fronteira de se¢do narrativa. No nivel geral, quanto a caracterizacao
de se¢des narrativas, notou-se que so6 a variagao de tom foi usada de maneira recorrente;
quanto a funcdo relacionada aos conteudos informacionais, observou-se que a pausa, a
velocidade da fala e a variagdo de tom sdo frequentemente empregadas em secdes

narrativas com funcao avaliativa.
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Portanto, ¢ possivel se afirmar que, em um estudo de produgdo, as fronteiras entre
unidades maiores das narrativas (ou fronteiras narrativas) sdo prosodicamente diferentes.
Especificamente, verificou que pausas ocorrem mais sistematicamente no final das segdes

narrativas e sdo frequentemente mais longas que em outras posi¢des.

A comparacdo dos resultados obtidos nesses trabalhos, de cunho exclusivamente
acustico, com os resultados obtidos a partir das andlises em estudos que consideram a
percepcao, tem argumentado em favor da importancia dos elementos prosodicos na
estruturagdo de narrativas espontaneas. E sabido que qualquer estudo envolvendo aspectos
prosodicos da fala deve considerar ndo apenas a parte da produgdo, mas sobretudo a

percepcao de tal fenomeno.

Silva e Oliveira (2011) verificaram que o modelo de intengdes de Passonneau e
Litman (1997) pode ser utilizado para o portugués brasileiro. Além disso, observaram que,
de uma maneira geral, as pessoas reconhecem a localizagao de fronteiras discursivas e que

a concordancia tende a ser maior quando considerado o material sonoro das narrativas.

Em uma extensdo do experimento descrito em Silva e Oliveira (2011), os autores
exploraram as relagdes entre intengdes, estrutura narrativa e prosodia, utilizando um
protocolo que inclui ndo apenas o acesso as transcrigdes de narrativas acompanhadas ou
nao de audio, mas também de narrativas desacompanhadas de descricdo e de narrativas
cujo conteudo segmental ¢ filtrado, tornando-o ininteligivel. O objetivo foi examinar em
que medida a estrutura de narrativas orais espontaneas € reconhecida por examinadores
inexperientes e leigos. O resultado da analise de concordancia feitos para o protocolo
descrito acima evidenciou aquilo que Silva e Oliveira (2011) observaram em um corpus
mais restrito: (i) as pessoas identificam, de maneira consistente, uma estrutura discursiva
em narrativas espontaneas; (ii) as informacdes prosddicas sao levadas em consideracao na

tarefa de identificacao dessa estrutura.

Oliveira; Cruz e Silva (2012), em um estudo de percepcdo sobre o quanto as
narrativas orais podem ser reconhecidas por examinadores inexperientes, observaram que a
estrutura subjacente a um dado género discursivo oral pode ser identificada com um alto
grau de confiabilidade, mesmo quando preservadas as caracteristicas prosodicas do texto, e
informacodes lexicais, sintaticas e semanticas ndo sao disponibilizadas. Isso sugere que a

prosodia, além de atuar significativamente na estruturagdo do discurso, sob a perspectiva
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da producdo (GELUYKENS e SWERTS, 1994; GROSZ e HIRSCHBERG, 1992;
PASSONNEAU e LITMAN, 1993), tem um relevante papel também para a percepcao da

estrutura discursiva.

Em estudo de 2013, Oliveira, Cruz e colaboradores, analisando incidéncia de
pausa e diferenca de tom quanto a percepc¢ao da delimitagdo da estrutura de narrativas orais
espontdneas observaram que a pausa representa fator importante para a percepgdo da
segmentacao do discurso narrativo. Verificaram ainda que, quanto mais longa a

pausa, maiores as chances de esta coincidir com a percepcao de uma fronteira discursiva.

A partir de uma metodologia em que se tem uma comparacao entre uma segmentacao
prosodica feita por informantes, de carater puramente subjetivo e uma segmentagao
automatica — feita por um script se baseando apenas em elementos prosddicos, o presente
estudo objetiva investigar a concordancia entre aquelas marcagdes que consideram
intencdes, de percepgao e as marcacoes prosodicas, automaticas. Além disso, verificaremos
quais aspectos prosddicos os participantes podem ter percebido em determinados pontos da

narrativa que ndo perceberam em outros.

Perseguindo esse objetivo, um experimento que utiliza narrativas espontaneas como

estimulos foi planejado e implementado, o qual passaremos a descrever na se¢ao seguinte.

4. METODOLOGIA

Este capitulo apresenta os procedimentos metodologicos utilizados na organizacao
e gravagao do experimento desta pesquisa. O capitulo indica os passos que foram seguidos
para a coleta dos dados.

O capitulo estd organizado da seguinte maneira. Primeiramente, tem-se a
descricdo dos materiais de pesquisa e do experimento com os participantes. Nessa se¢ao
trataremos do corpus da pesquisa que serviu como base para a coleta do experimento de
percepcao. Em seguida também falaremos sobre o experimento de percepcao e da selegao
dos informantes, assim como também de como foram coletados os dados de percepcao. Na
secdo seguinte, sdo apresentados os métodos utilizados para se obter a segmentacao

semiautomatica baseada em elementos prosddicos como a duragdo e grupos acentuais.
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Aqui também apresentaremos conceitos de grupos acentuais e de unidades VV que serdo

importantes para o cumprimento do objetivo desta pesquisa.

4.1. O Corpus

O material utilizado no presente estudo foi coletado por Oliveira (2000) e faz
parte de um corpus de entrevistas espontaneas em que os participantes foram solicitados a
falar livremente sobre qualquer tema a partir de uma lista de 28 topicos.

As gravacdes foram feitas em uma sala acusticamente tratada utilizando um
gravador profissional (Marantz PMD201) e um microfone unidirecional dinamico
(Genexxalntertan 33-984 DCA), posicionado a cerca de 15-30 cm da boca dos
participantes. A duragdo total das entrevistas variou de 45 a 62 minutos. Os participantes ja
conheciam o pesquisador responsavel pela gravagdo, o que contribuiu consideravelmente
para o alto grau de espontaneidade nas gravagdes.

Como resultado das gravacdes, 17 narrativas espontaneas foram produzidas
durante as conversas e foram extraidas, da duracdo total das gravagodes, levando-se em
conta um critério comum em estudos cujo objetivo ¢ garantir certo grau de espontaneidade
nos dados de fala (WOLFSON, 1979): o descarte do material inicial das entrevistas; nesse
caso, os dez primeiros minutos a partir do inicio da gravacdo. Todas as narrativas
apareceram naturalmente nas entrevistas, na maioria das vezes como uma ilustragao de um
dado argumento ou tdpico. Os participantes nao foram solicitados a contar histdrias. No
entanto, a maioria deles produziu naturalmente pelo menos uma narrativa ao longo de suas
falas.

Desse corpus, dez narrativas foram segmentadas e, dentre estas, seis narrativas
foram selecionadas aleatoriamente para o presente estudo: duas foram utilizadas a guisa de
ilustragdo, denominadas de exemplos 1 e 2; e quatro narrativas (narrativas 1, 2, 3 e 4)
foram separadas para o experimento de percep¢do’. As narrativas selecionadas derivam de
entrevistas de quatro diferentes sujeitos: trés mulheres e um homem, todos estudantes de
pos-graduacao no momento da coleta de dados, variando de 25 a 37 anos de idade. Os

informantes eram naturais de diferentes regides do Brasil: um do Nordeste, um do Centro-

3 As narrativas podem ser ouvidas no seguinte repositorio: http://www.archive.org/details/Pesquisa_273
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Oeste e dois do Sul. Nenhum deles sabia os detalhes do estudo a que se destinavam as
gravacoes.

A duracdo média das narrativas selecionadas para o presente estudo ¢ de 69
segundos, sendo a mais longa delas de 114 segundos e a mais breve, de 46 segundos. Essas
narrativas foram enumeradas (de 1 a 4), transcritas ortograficamente, de uma maneira

linear, sem marca de pontuagdo e sem indicag¢ao de paragrafeamento, conforme Figura 2.

Figura 2 - Exemplo de narrativa espontinea transcrita ortograficamente. Exemplo 1

com a naty ja aconteceu de tudo ja nesse lance uma vez ela tava descendo na
grouse fazendo um ziguezague dai tinha um uma criancinha também tava
descendo né pequeninha acho que tinha uns quatro ou cinco anos fazendo
ziguezague também dai no bem no meio da montanha os dois se encontraram
assim se chocaram de frente assim dai caiu um pra cada lado assim dai uma
pessoa levantou chacoalhou tirou a neve e foi embora né a outra ficou
chorando entdo a naty ficou chorando I a criancinha eu pensei que ela f tinha
machucado né que nada levantou tirou a neve e foi embora e a naty ficou
deitada la chorando que pensou que tinha machucado a crianga

Fonte: Autor

4.2. O Experimento de percep¢io

Para o experimento de percepcdo, cada narrativa ganhou quarto diferentes

condig¢des de apresentagao (C):

v Condicao 1 (Cl), apenas a transcricao ortografica da narrativa, feita de uma
maneira linear, sem marca de pontuagdo e sem indicagdo de paragrafeamento, ¢é
apresentada.

v Na condicdo de apresentagdo 2 (C2), sdo apresentados simultancamente a

transcricdo da narrativa e o audio a que a transcrigao se refere.

v Na condi¢ao de apresentagao 3 (C3), apenas o audio da narrativa ¢ apresentado.
v Na condicao de apresentacao 4 (C4), uma versao deslexicalizada da narrativa ¢
apresentada.
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Para produzir a C4, ou seja, a versao deslexicalizada, o arquivo de audio original
foi filtrado com filtro passa-banda, selecionado através da fungao filter no aplicativo Praat,

conforme a Figura 3:

Figura 3 - Janela do Praat: Utilizando filtro passa-banda

Praat New Open Save

e
Fier -
Filtering tutorial

Filter (pasz= Hann band)...
Filter (stop Hann band)...
Filter (formula)...

Remove noise...

Filter (one formant)...
Filter (pre-emphasis)...
Filter (de-emphasis)...

Filter (gammatone)...

Fonte: Autor
A partir dessa filtragem, toda a informacdo de frequéncia superior a 400Hz ¢

descartada (cf. Figura 4). Ou seja, a filtragem do 4udio resulta em uma fala ininteligivel,

que preserva, no entanto, a informagao prosédica.

Figura 4 - Selecao de valores de frequéncia, valores acima de 400 Hz sdo descartados

Praat New Open Save Help

Smoothing (Hz): | 100

_Heb | Standards _ Cancel | Appy | [ 0K |

Fonte: Autor
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4.2.1. Os Participantes

Os participantes convidados para a coleta do experimento de percep¢ao eram
todos alunos e professores da Universidade Federal de Alagoas — UFAL e participaram
voluntariamente. Os TUnicos critérios para inclusdo do participante era o grau de

escolaridade — terceiro grau completo ou incompleto — e satide auditiva.

4.2.2. A Coleta dos dados de Percepcao

A tarefa solicitada aos participantes foi indicar, nas narrativas, os pontos em que
julgaram haver intencdo, por parte do falante, de finalizar uma unidade comunicativa.
Nenhuma definicdo para a noc¢do de unidade comunicativa foi apresentada. Os
participantes foram instruidos a julgar quais seriam as fronteiras dessas unidades em
carater puramente subjetivo, tendo como base, apenas, os exemplos de narrativas
segmentadas por inten¢do, que eram apresentados antes de fazerem as suas proprias
segmentagdes, conforme exemplo no Quadro 2. O objetivo ¢ comparar esse julgamento dos
informantes com uma segmentagao puramente prosodica.

Todos os participantes leram e assinaram um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), de acordo com a exigéncia do Ministério da Satde e do Comité de
Etica em Pesquisa.*

Apo6s a assinatura do TCLE, os participantes receberam instrugdes gerais
impressas acerca do experimento, seguidas de exemplos: duas narrativas adicionais,
extraidas do corpus supramencionado.

Os exemplos traziam narrativas segmentadas, seguidas de uma analise de suas
partes constitutivas, considerando-se as possiveis intengdes do falante, conforme o Quadro
2. Desse modo, o participante entenderia o que foi solicitado, quando estivesse diante das
condigdes em que teria acesso as informagdes da narrativa. As segmentagdes e analises
foram feitas pelos pesquisadores apenas a guisa de ilustragdo, e ndo como modelos a serem
seguidos. Também, a titulo de ilustragdo, uma das narrativas foi apresentada em sua versao

filtrada, para que os informantes se familiarizassem com o que ouviriam na C4.

* Estudo avaliado pelo Comité de Etica em Pesquisa, aprovado para realizagio em 24/11/2010 (Processo n.
013526/2010-01).
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Quadro 2 - Modelo de narrativa apresentada como exemplo aos participantes,
segmentada em unidades comunicativas com base em intencoes. Exemplo 2

pai também teve uma experiéncia assim de ele tava introduz a narrative
passando por uma rua a gente chama de portdo do
gelo esse lugar

¢ agora ele td bem mudado fizeram muita casa mas descreve o lugar atual vs. passado em que
antes ele era muito cheio de arvore de mato ndo de aconteceu a narrativa

arvore de mato era matagal

e pai vinha por ali de noite ¢ ele comegou a ver a apresenta o que aconteceu a seu pai

sentir ouvir passos atras dele né e ele olhou pra tras
olhou pro lado e ndo viu ninguém atras dele ai ele
comegou a correr assustado e sentindo que a coisa
vinha continuando perseguindo ele né vinha atras
dele correndo e ele correndo e a coisa correndo
também

uma experiéncia paranormal conclui dando um tema para a narrativa

Fonte: Autor

Os participantes foram entdo informados de que receberiam quatro diferentes
narrativas em quatro diferentes condic¢des (cf. Secao 3.1 O corpus). Foram solicitados a
ouvir, ler, ou ler e ouvir cada uma das narrativas com aten¢ao e, em seguida, segmenta-las
de acordo com o julgamento que fizessem acerca da intencdo do falante de finalizar uma
unidade comunicativa. Os participantes poderiam levar o tempo que julgassem necessario
para fazer a segmentacao de cada uma das narrativas, podendo também ouvir as versdes
em audio quantas vezes julgassem necessario para completar a tarefa.

Nas condigcdes Cl1 e C2, em que receberam uma transcricdo da narrativa, os
participantes foram solicitados a fazer a segmentacdo na transcri¢ao, por meio de barras
transversais no papel. Nas condigdes C3 e C4, em que foi exposta apenas a versao em
audio da narrativa, os participantes foram solicitados a fazer a segmentacao
simultanecamente a execucdo do audio, pressionando a tecla Enter de um teclado de
computador. As respostas aos estimulos apresentados nessas duas condigdes (3 e 4) foram
registradas no aplicativo computacional ELAN (BRUGMAN e RUSSEL, 2004)’.

Durante todo o experimento, seguiu-se uma apresentacao semialeatoria da ordem
de apresentacdo das narrativas em diferentes condi¢des aos informantes, ou seja, cada uma
das quatro narrativas que compdem o corpus do estudo, em diferentes condigdes
experimentais, apareceu trés vezes em cada ordem de apresentagdo (4 narrativas x 4
condigdes x 3 ordens = 48 grupos de apresentacdo unicos). A apresentacao semialeatoria

dos estimulos assegura a generalidade dos resultados, conforme descrito no Quadro 3.

> O ELA N ¢ um aplicativo computacional desenvolvido pelo Max Planck Institute for Psycholinguistics:
http://tla.mpi.nl/tools/tla-tools/elan/.

30




Quadro 3 - Lista randomizada de apresentacdo das narrativas e suas respectivas condicées

Ordem de apresentagao das narrativas
PARTICIPANTE NARRATIVA_CONDICAO | NARRATIVA_CONDIGCAO | NARRATIVA_CONDICAO | NARRATIVA_CONDICAO
1 N1_C1 N3_C4 N2_C3 N4_C2
2 N1_C2 N4_C1 N2_C4 N3_C3
3 N1_C3 N4_C2 N3_C1 N2_C4
4 N1_C4 N4_C3 N3_C2 N2_C1
5 N2_C1 N4_C4 N3_C3 N1_C2
6 N2_C2 N1_C1 N3_C4 N4_C3
7 N2_C3 N1_C2 N4_C1 N3_C4
8 N2_C4 N1_C3 N4_C2 N3_C1

Fonte: Autor

O Quadro3 apresenta a ordem e a condigdo em que foram apresentadas as

narrativas aos participantes. Por exemplo, o informante 1 recebeu a Narrativa 1, na C1 —

em que teria acesso apenas a transcri¢do; depois ouviria a Narrativa 3, na condig¢do 4, em
que teria acesso ao audio deslexicalizado. E assim por diante, conforme Anexo A.

Em seguida, as respostas dos participantes foram salvas separadas por narrativas e
por condi¢des. Cada uma das narrativas foi transcrita ortograficamente em uma tabela do
Excel, segmentada por palavras, conforme € possivel verificar no Tabela 1, a seguir. Os
dados foram, entdo, computados, isto ¢, foram marcadas, ao final de cada palavra, a
porcentagem de informantes, por condi¢cdo, que julgou haver ali uma fronteira de unidade
comunicativa. Também foram informadas na tabela a ocorréncia e a duracao de pausas em

cada narrativa.

Tabela 1 - Computacgao dos dados de fronteiras percebidas pelos informantes

TRANSCRICAO OCORRENCIA DURACAO FRONTEIRAS | FRONTEIRAS | FRONTEIRAS | FRONTEIRAS
NARRATIVA DE PAUSA N4_01 N4_02 N4_03 N4_04
Acidentes N3o ** 25% 8% . .
Aconteceu N&o ** 25% 16% * .
Um N50 *x * % * %k * %k * %
Acidente Nao ok 41% 8% * % .
Mas Ndo ** *% * % * %k 5k

Eu N50 *x * % * %k * %k * %
Nao Ndo *% *% * % * %k 5k
Lembro Ndo *x 50% 25% 8% *%
Eu N50 *x * % * %k * %k * %
Tinha N3o * ok . *k ok
Dois N3o * ok ok *k ok
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Anos Sim 0.837 41% 75% 100% 91%

A tabela 1 acima apresenta um exemplo de segmentagdo para a narrativa 4, nas 4
condigdes, apenas como ilustracdo para melhor entendimento do que foi realizado,
conforme ¢ possivel verificar no Anexo B deste trabalho.

Ap0s esta etapa, os dados foram transcritos no Praat®, um programa de anélise de
voz, desenvolvido por Paul Boersma e David Weenink, bastante usado em pesquisa que

investiga dados de fala.

Figura 5 - Tabela de transcri¢ao do Praat

1 poxa fiquei | tdo triste | tdo | triste |no|mundo| esse ug
2 xa|fi|quei| tdo tris fte| tdo | tris {¢no |mun|do| es |se uf
3 0.423 0.377
4 T T
1 (8%) 6 (50%)
5 ' |
3 (25%)
|
1
6 4 (33%)
|
T |
7 1 (8%) 1 (8%)
| |
6.439 9.6
Time (s)

Fonte: Autor

Na Figura 5 acima, temos uma tela do Praat que apresenta, na linha 1, a
transcricdo segmentada em palavras, na linha 2 a segmentacdo em silabas; ha também a
indicacdo de duragao de pausas, na linha 3 e a porcentagem de concordancia dos
informantes, nas quatro condigdes experimentais, nas camadas subsequentes: apenas
leitura, na linha 4; leitura e 4dudio, linha 5; apenas audio e dudio deslexicalizado, nas linhas
6 e 7, respectivamente.

Além da segmentacdo dos participantes, a qual foi realizada considerando as

intengoes do falante em terminar uma unidade comunicativa, também se realizou uma

% O Praat é um Software gratuito e estd disponivel em: http://www.fon.hum.uva.nl/praat/download win.html
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segmentacao utilizando scripts. O uso dos scripts justifica-se por fornecer uma
segmentagcao semiautomatica baseada apenas em elementos prosodicos.

Para a segmentacdo dos grupos acentuais utilizamos o SG Detector (BARBOSA,
2006). O SG Detector segmenta a narrativa considerando aspectos prosddicos, logo ¢ uma
segmentacao que nos sera util para comparar com a segmentacao dos participantes.
Entretanto, para que o script funcione corretamente, € necessario fazer uma segmentacao
em unidades V'V, por isso foi utilizado o script BeatExtractor aplicativo implementado por
Cummins e Port (1998) e adaptado para o Praat por Barbosa (2006). O BeatExtractor pode
apresentar erros ao segmentar o audio em unidades VV, que precisam ser corrigidos
manualmente. Assim, a segmentacao foi semiautomatica. Os conceitos de grupos acentuais
e unidade VV e o funcionamento dos scripts serao discutidos na proéxima se¢ao.

Como ¢ possivel observar na Figura 6, a seguir, além das linhas ja conhecidas na
Figura 5, ha também dados de transcricdo segmentados unidades VV (como indicado na
linha em que temos a seta azul) e informacdes de grupos acentuais (stress groups) (&
possivel identificar a linha com a marcagdo dos grupos pela seta vermelha). A segmentagao
em unidades VV foi obtida através do script Beat Extractor e a segmentacdo em grupos

acentuais através do SG Detector.

Figura 6 - Tabela de transcri¢ao do Praat

% achd chzm ez Is oNz em ezm alsn oy
1 é dez meses onze meses mais rova
2 é dez me ses on |[ze] me [ses| mais [no|
3 0.152
11.95 13.49
Time (s)

Fonte: Autor
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A seguir discutiremos os conceitos de grupos acentuais ¢ unidade VV e a
relevancia desses conceitos para este trabalho, além de detalhes sobre como os scripts

fazem a segmentacgdo das narrativas.

4.4 Grupos Acentuais

Os grupos acentuais ou stress group (SG) sao definidos em Lucente (2012, p.96)
como “unidades delimitadas por dois acentos frasais consecutivos”. O acento frasal ¢
definido em Barbosa (2006) como uma proeminéncia do dominio da produgdo da fala
caracterizada por um pico local de durag¢ao ao longo do enunciado.

Barbosa (2006) apresenta trés tipos de técnica que podem ser empregadas para
delimitar os grupos acentuais a partir da localizagdo dos acentos frasais, dependendo do
interesse da pesquisa. A primeira ¢ de base perceptiva e pode ser feita pela escuta do
corpus de pesquisa por uma bateria de ouvintes, aos quais se solicita marcar as palavras
que lhes parecem proeminentes. No entanto, essa técnica possui algumas dificuldades, a
principal delas ¢ definir a partir de qual porcentagem ¢ possivel considerar que ha uma
proeminéncia correspondente a um acento frasal que corresponde a uma fronteira de grupo
acentual.

Outra técnica parte dos picos de duragdo de unidades VV ao longo do enunciado
para selecionar, entre as palavras em que ocorreram os picos, as que sao reconhecidas por
pelo menos 20% dos ouvintes. Essa escolha também ¢ arbitraria, porém ¢ guiada por uma
selecdo inicial fundamentada em critérios de produgao.

A terceira técnica ¢ fundamentada apenas em dados de duracdao produzida e,
segundo o autor, ¢ perfeitamente adequada para o estudo da producdo da organizacao
temporal do enunciado. Essa técnica possui trés etapas automaticas, mas para isso €
necessario um procedimento de segmentacdo e etiquetagem de unidades VV, o que
justifica o uso do BeatExtractor nesta pesquisa.

As etapas automaticas correspondem a: a) normalizacdo da duragdo das unidades
VV, que consiste em obter um valor de z-score. Essa normalizagcdo, entretanto,
corresponde a uma minimizacdo dos efeitos da duracdo intrinseca (um segmento pode
durar mais porque ¢ simplesmente intrinsecamente mais longo) e da variabilidade da

duracdo (quando um segmento dura mais simplesmente porque ¢ mais variavel); b)

suavizacao, que de acordo com Barbosa (2006), consiste em atenuar as variagdes locais de
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duragdo advindas da queda de duragao em unidades VV poés-tonicas e/ou de duracdes de
fones muito distintos da relagdo de duragdes dos fones do portugués brasileiro; e c) calculo
dos picos de méximo do z—score estendido suavizado através da deteccdo das posigdes de
transi¢dao de derivada positiva para negativa (ponto de maximo).

Sao essas trés etapas que foram implementadas no script SG Detector,
desenvolvido por Barbosa (2006), para segmentar automaticamente o enunciado em grupos
acentuais. O SG Detector também gera uma camada com a segmentacdo dos grupos

acentuais no Praat, conforme Figura 7, abaixo:

Figura 7 - Unidades VV, acentos frasais e grupos acentuais.

\AY% \A% \A% VV VV VV | VV [ VV | VV \A%

Acento Frasal Acento Frasal

Grupo Acentual

Fonte: Autor

Descritos os passos tomados para a obtengdo dos dados da pesquisa, t€ém-se, por
fim, duas segmentagdes uma obtida através do julgamento de informantes sobre a intencao
do falante em terminar uma unidade comunicativa, isto €, uma segmentacao baseada em
intengdes e outra obtida através do uso dos scripts desenvolvidos por Barbosa (2006):
BeatExtractor ¢ SG Detector. A segmentacdo com o uso dos scripts sera de carater
estritamente fonético, ou seja, apenas elementos fonéticos serdo considerados para a

segmentacao semiautomatica. Essa segmentacao sera de grande relevancia para a proposta
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desse estudo, ja que visamos comparar com aquela segmentacao baseada em intengdes.
Assim, a partir da segmentagdo automdtica da narrativa analisaremos os elementos
prosodicos associados a essa segmentagdo € compararemos com Os pontos em que o
julgamento dos participantes considerem como fronteira discursiva. Logo, teremos os
elementos prosddicos que sdo percebidos pelo ouvinte e que o ajudam na tarefa de

reconhecer as unidades comunicativas.

3. 4.1 Unidades VV

Como explicado em segOes anteriores, para procedermos a segmentagdo das
narrativas em grupos acentuais utilizando o SG Detector, fez-se necessario segmenta-las
em unidades VVs. Portanto, cabe aqui uma breve explicagdo sobre as unidades VV e o
script utilizado para fazer a segmentacao.

Para Barbosa (2007), a unidade VV (vowels onset) ¢ a unidade minima da
programacao ritmica da fala, a partir dela se organiza o grupo acentual. Essa unidade ¢ do
tamanho da silaba e contempla a sequéncia de intervalos a partir do onset da vogal até o
onset da vogal imediatamente seguinte, incluindo todas as consoantes e glides entre as
duas. Estudos como os de Pompino-Marschall (1991) e Barbosa (1996) mostram a
importancia da transicdo CV para a produgao e percepgao da fala. Devido a necessidade de
manter estavel a sequéncia de transicao CV, ha uma tendéncia de preservagao da duracgao
das unidades entre as transi¢des (unidades VV). Com o intuito de manter a estrutura
ritmica e entoacional do enunciado, essas unidades resistem a variagdo mais do que a
silaba, mantendo os demais parametros constantes. No que diz respeito a percepcao,
observando o modo como a fala ¢ processada, utilizar a unidade VV seria
metodologicamente mais adequado do que a silaba, de acordo com estes estudos.

Para segmentar as narrativas em unidades VV foi utilizado, como dito
anteriormente, o script BeatExtractor. Este script foi adaptado por Barbosa (2004) para uso
no Praat e esta disponivel livremente na forma de programa aberto, via solicitagdo ao autor.
O script detecta automaticamente onsets de vogal, através de um algoritmo sugerido por
Scott (1993), a partir de quatro etapas que, de acordo com Barbosa (2004, p.25), sdo as

seguintes:
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* filtragem do sinal de fala pelo uso de um filtro passa-faixas com valores
default das freqiiéncias de corte para um locutor masculino fixadas entre
1000 e 1800 Hz. Os valores default para um locutor feminino sao 1150
e 2100 Hz. Essa filtragem preserva a energia na faixa entre o primeiro e
segundo formantes. O filtro default é o filtro Butterworth de segunda
ordem, mas a escolha por um filtro Hanning com faixas de transicao
mais abruptas do que a do Butterworth pode ser escolhida
opcionalmente;

* retificag@o do sinal previamente filtrado;

* filtragem passa-baixas num valor default da freqiiéncia de corte de 20
Hz (preserva transi¢des mais bruscas de amplitudes no PB — por
exemplo, no caso de “tap” [r] seguido de vogal);

* localizagdo das fronteiras pela recuperagdo dos pontos que satisfazem
duas restrigdes: (1) ponto de derivada maxima local positiva superior a
15 % do valor maximo de derivada do sinal obtido apds a aplicacao da
etapa anterior, e (2) ponto de amplitude superior a 12 % da amplitude
maxima obtida ap6s a aplicacdo da etapa anterior.

Apos a localizagao das fronteiras, elas sdo gravadas em um arquivo do Praat para
registro de marcacao de fronteiras e rotulos de segmento, na extensao TextGrid. Durante a
localizagdo das unidades VVs, no entanto, devido a ruidos do audio, comentarios do
interlocutor etc, o script pode apresentar erros, por exemplo, a ndo marcagdao do comego ou
término de uma unidade, ou pode ocorrer também a marcagao equivocada. Estes erros, no

caso desta pesquisa, foram corrigidos manualmente.

No proximo capitulo, apresentaremos os dados da pesquisa e faremos uma analise

descritiva dos resultados da comparagao entre essas duas segmentacoes.

5. ANALISES E DISCUSSOES

Neste capitulo apresentamos a analise dos dados e discutiremos os resultados da
descricdo. Em um primeiro momento, apresentaremos uma comparagao de concordancia
entre os sujeitos participantes nas quatro condigdes experimentais. Logo apos, faremos

uma analise comparando a segmentagao dos participantes com as segmentagoes do script.

5.1. Resultados de concordancia
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Para avaliar o peso dos elementos prosodicos na percep¢ao da estrutura subjacente
do discurso narrativo, fizemos uma comparacao entre as condigdes experimentais deste
estudo com os resultados de concordancia entre os examinadores nas quatro narrativas. O
grafico abaixo traz os valores médios de Kappa’ de concordincia inter-examinadores nas

diferentes condi¢des experimentais em que as narrativas foram apresentadas:

Grafico 1 - Valores médios de kappa (K) entre sujeitos em cada uma das quatro condicoes que
os estimulos foram apresentados

c2 [ 0,87

c1 ﬁ 0,86

0,7 0,75 0,8 0,85 0,9 0,95 1

Fonte: Autor

Os resultados apresentados acima indicam que pessoas conseguem identificar de
forma bastante homogénea fronteiras discursivas em narrativas espontaneas, mesmo nao
sendo especialistas na area, nem tido recebido qualquer treinamento prévio para fazé-lo,
como apontado em Silva e Oliveira (2011). Além disso, € possivel perceber que a prosodia
ndo ¢ o unico recurso utilizado na identificagdao da estrutura subjacente de narrativas. Os
resultados de concordancia entre examinadores para narrativas na Cl, que foram
apresentadas apenas em sua versdo transcrita, demonstram claramente que o acesso ao

conteudo lexical e semantico das narrativas ¢ suficiente para que examinadores concordem

7 Estudos em discurso e processamento de discurso tradicionalmente computavam concordancia inter
examinadores em termos de porcentagem (Di Eugenio, 2000). Entretanto, ha problemas nesse tipo de
computo para a pesquisa em processamento de discurso, por ndo descartar a concordancia devida ao fator
chance. O coeficiente Kappa pode variar de 1 a -1, indicando concordancia ou discordancia completa; o valor
0 indica o acaso. Landis e Koch (1977) consideram valores maiores que 0,75 como indicativo de excelente
concordancia.
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na organizacao estrutural de narrativas espontaneas. A prosodia, nesse caso, ¢ utilizada
como uma informagao adicional, que tornaria a concordancia entre examinadores acerca da
estrutura discursiva ainda mais robusta. Esta robustez se comprova quando se observa os

valores de Kappa para as condigdes em que o audio ¢ apresentado, mesmo quando o

conteudo lexical ¢ suprimido (C4).

Bader (1998) e Fodor (2002) argumentam que na leitura silenciosa, um contorno
entoacional padrao ¢ projetado no estimulo, o que pode influenciar a resolucdo da
ambiguidade sintatica. Denominam esse fenomeno de Prosoddia Implicita. Embora a
hipétese de prosddia implicita tenha sido estudada apenas no nivel da frase, ndo sera
inapropriado especular que o fendmeno também se verifique em unidades linguisticas
maiores que a frase. Valores de Kappa na condi¢do sem o audio (C1), superiores a 0,75,

sugerem que 0s participantes tiveram acesso a essa prosoddia implicita.

O grafico 1 acima revela ainda que, mesmo quando as informagdes lexicais,
sintdticas e semanticas da narrativa sao bloqueadas, as pessoas ainda conseguem identificar
a estrutura subjacente da narrativa. Isso indica claramente que as pessoas fazem uso
substancial da informagdo prosddica na tarefa de identificar a estrutura de narrativas
espontaneas. Ou seja, a informagado prosodica €, por si s0, suficiente para que se identifique
a estrutura de narrativas espontaneas. Quando tém acesso apenas a versao deslexicalizada
das narrativas do corpus (C4), os participantes ainda assim concordam em um grau
estatisticamente significativo acerca da segmentacdo desses textos, o que sugere ter a

prosodia papel relevante na percepgao da estrutura discursiva.

5.2. Script VS Sujeitos

Para proceder a uma analise comparativa entre a segmentacao dos participantes e
a segmentacdo feita pelo script, a primeira tarefa a que nos detemos foi selecionar as
segmentacdes em que ao menos 41% dos sujeitos concordaram em relacdo a sua
localizagdo. Sullivan (2014), avaliando varios métodos de concordancia, conclui que ¢

adequado considerar concordancia a partir de 40%. Desse modo, foi utilizamos como
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concordancia de fronteira discursiva, posi¢gdes na narrativa em que ao menos cinco

participantes, de um total de 12, concordassem com a localizag¢ao dessas fronteiras.

A partir das marcagdes das fronteiras e, buscando uma visualizagcdo melhor dessas
segmentagdes, fizemos um quadro no Praat em que apresentamos a concordancia em cada
uma das condi¢des e comparando-as com a segmentacdo automatica feita pelo script. A
Figura 8 ilustra resultados de apenas uma das narrativas do corpus, além disso, as
fronteiras nas linhas N1C1 (Narrativa 1, na condigdo 1), NIC2, NIC3 e NIC4
correspondem aquelas que sdo resultado de uma concordéancia superior a 41% do total de

participantes do experimento de percepgao.

lacdo de concordiancia sujeitos e script para a Narrativa 1
narrativa0l

Figura 8 - Ri

113.784082

N1C1

N1C2

N1C3
N1C4

SCRIPT

0 113.8
Time (s)

Fonte: Autor

Na Figura 8 acima, além de perceber que na C4 os participantes segmentaram mais,
podemos observar também uma maior concordancia entre as segmentacdes na C4 e a
segmentacao automatica (SCRIPT). De um total de 24 segmentagdes, 22 coincidem com as
segmentacdes do script. E importante notar que nesta condigdo (C4), os participantes nio
tiveram acesso ao conteudo semantico, sintatico. Isto ¢, a segmentagdo foi feita
considerando apenas aspectos prosodicos e, como ¢ possivel verificar, se aproxima muito

da segmentagdo prosodica automatica, realizada pelo script.
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Em NIC3, apesar de no trecho segmentado da imagem, termos menos
segmentacdes que em N1C4, todas elas coincidem com as segmentagdes do script. Isso
sugere que os participantes, quando tem acesso a informagdes prosodicas fazem uso dessas
informacodes para processar adequadamente a estrutura do discurso. Quando observamos a
quantidade de marcagdes em N1C3, apenas duas marcacdes (exatamente as que aparecem
na Figura 8) de um total dez ndo coincidem com as do script. Ao fazer uma anélise do
audio, foi possivel perceber que hé nesse trecho duas pausas relativamente longas (como
indicado pelas setas na Figura 8) de 1849ms e 1684ms respectivamente. A pausa, portanto,
parece ter um papel de peso para o julgamento dos participantes acerca da estrutura
discursiva. Esse critério isoladamente parece ndo ter impacto na segmentagao automatica,

por outro lado.

A figura abaixo apresenta uma relacdo entre as segmentacdes de intengdes dos
participantes do experimento de percep¢ao e as segmentagdes automaticas realizadas pelo
script para a Narrativa 2. Assim como na figura 8, na legenda ao lado aparece em vermelho
as linhas em que aparecem as segmentagdes do experimento de percepcao (N2C1) e as

automaticas (SCRIPT).

Figura 9 - Relac¢ao de concordincia sujeitos e script para a Narrativa 2

narrativa02_ 1
15

N2C1

N2C2

N2C3

N2C4

SCRIPT

0 45.61
Time (s)

Fonte: Autor
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Observando a Figura 9, nas linhas que representam as segmentagdes dos
participantes e as condigdes experimentais, tem-se que em N2C1 grande parte das
marcacoes de segmentagdo de fronteiras discursivas percebidas pelos participantes, que
tiveram acesso apenas a transcricdo das narrativas, coincidem com as marcacdes de
segmentacdao do script que considera apenas a prosddia. Entretanto, temos mais
segmentacdes do script do que concordincia nas segmentagdes realizadas pelos
participantes na CIl. Isto ¢, tém-se mais segmentacdes feitas automaticamente que

manualmente.

De um modo geral, temos 11 segmentacdes dos participantes para a N1 na CI1 e
67 segmentagdes automaticas, feitas pelo SG Detector. O numero menor dessas
segmentagdes ocorre porque o sujeito participante da pesquisa ndo possui pistas da
prosodia do narrador, portanto precisard considerar aspectos sintaticos para fazer sua

marcacao e inferir a propria prosddia.

E possivel considerar que na C1, em que os participantes tiveram acesso apenas a
transcricdo da narrativa, foram considerados aspectos sintaticos € semanticos para realizar
a segmentacao. Esses sujeitos possivelmente fizeram uso da prosddia implicita durante a
leitura. Ou seja, os participantes analisaram a propria prosddia, uma vez que realizaram a
leitura silenciosamente. Vale ressaltar que as transcricdes ndo tinham marcagdes de
pontuagdo ou paragrafos, logo, as segmentacdes poderiam dar indicios da prosodia do

narrador, em detrimento da prosodia do produtor da narrativa

Na tabela 2, a seguir, apresentamos as quantidades de segmentagdes consideradas
coincidentes em cada uma das condigdes do experimento de percepcdo e as segmentagoes

feitas pelo script de reconhecimento de grupos acentuais.

Tabela 2 - Quantidade de segmentagdes por condi¢io em cada uma das narrativas

Quantidade de segmentacoes
NARRATIVAS Cl C2 C3 C4 SCRIPT
N1 11 16 10 24 67
N2 11 12 9 9 43
N3 11 9 8 16 40
N4 10 7 10 8 31

Fonte: Autor
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A partir dessa tabela, podemos comparar, em numeros absolutos, a diferenca
numérica entre as segmentacoes automaticas e aquelas que consideram as intengdes. Além
disso, a tarefa solicitada para os participantes foi que segmentassem em unidades
comunicativas. Isso significa que, mesmo que a no¢do de unidade comunicativa ndo fosse
apresentada aos participantes, elas possivelmente representam unidades maiores que
grupos acentuais. Portanto, ¢ natural que tenhamos um numero maior para grupos

acentuais que para unidades comunicativas.

N

Para a C2, acrescenta-se a informacao prosddica a informacao lexical e isto
deveria indicar um menor niumero de segmentagdes que em Cl1, ja que uma informagdo a
mais foi acrescentada. Entretanto apenas nas N3 e N4 ¢ que hd uma reducdo do niimero
dessas segmentacdes. Uma explicagdo possivel para isto ¢ que das 16 segmentagdes
consideradas coincidentes que ocorrem na N1, 14 coincidem com uma pausa. Na N2 das
12 segmentacdes dos participantes, 9 coincidem com a pausa. Em outras palavras, com o
acréscimo da informagdo prosodica do narrador os participantes consideraram as pausas
um aspecto relevante para a delimitacdo de unidades discursivas, e esse aspecto nao pdde

ser inferido na Cl1.

Por outro lado, para a N2 tem-se que na C1 apenas 5 segmentagdes, isto €, quase
50% das segmentagdes nessa condi¢do coincidem com a ocorréncia de pausas e na C2 sdo
7 segmentacdes (aproximadamente 60% das segmentagdes). Percebemos entdo, mais uma
indicacdo de que os participantes se beneficiam da prosodia, sobretudo da pausa em

particular para identificar a estrutura de um discurso narrativo.

Ja na C3, retira-se o texto escrito e os participantes tém acesso apenas ao audio da
narrativa. Neste caso, como uma informacao ¢ retirada, espera-se que os participantes
facam menos segmentacdes que em C2, uma vez que o texto foi retirado. Ao analisar os
dados da C3, observamos que apenas na N4 ¢ que temos um numero de segmentagoes
maior. Por outro lado, ¢ na N4 que encontramos a menor quantidade de segmentagdes, em
se comparando com as segmentacdes feitas em todas as outras condi¢des experimentais.
Isso pode indicar que ndo deve haver diferenca significativa entre essas marcagdes. Assim,

quando se retira o texto escrito, os participantes fazem menos segmentacdes ou fazem a

mesma quantidade de segmentacdes que na condi¢do em que ha a transcrigdo da narrativa.
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Esperava-se que em C4 a quantidade de segmentacdes fosse menor que nas outras
condigdes, pois nessa condigdo o participante ndo tem a informacdo semantica para
auxiliar na tarefa de julgar as intengdes do falante. Entretanto, quando comparamos a C4
com todas as outras condi¢des, observamos um numero maior de segmentagdes em
algumas narrativas (N1 e N3) e, em outras (N2 e N4), temos um numero igual de
segmentagdes. Os participantes nesta condicdo ndo tinham acesso a informagdes
semanticas, sintaticas e lexicais, apenas a prosddia. Portanto, fizeram uso dos elementos
prosodicos para reconhecer a estrutura subjacente do discurso narrativo. Entre esses
elementos prosodicos que facilitaram o reconhecimento da estrutura do discurso, a pausa
possui papel fundamental. Portanto, a partir deste ponto iremos analisar a pausa € a sua

relagdo com a percepgao da estrutura do discurso narrativo utilizando os dados da narrativa

4 (N4).

5.3 Pausas

A literatura (COLLIER, PIJPER ¢ SANDERMAN, 1993; OLIVEIRA, 2000;
OLIVEIRA, CRUZ e SILVA, 2012; 2013) tem demonstrado que a pausa ¢ uma pista
importante para demarcagao de unidades prosddicas em enunciados. Oliveira, Cruz e
colaboradores (2013), analisando incidéncia de pausa e diferenca de tom quanto a
percepcao da delimitacdo da estrutura de narrativas orais espontaneas observaram que a

pausa ¢ o fator mais eficiente para a percep¢ao da segmentacao do discurso narrativo.

Para avaliar a relagdao da ocorréncia de pausa e o reconhecimento dos participantes
da estrutura discursiva, selecionamos as segmentagdes em que 41% dos participantes
concordaram haver existéncia de uma fronteira de segmentacdo do discurso narrativo.
Assim, buscamos verificar qual aspecto prosddico foi considerado pelos participantes para

segmentar o trecho em unidades comunicativas. Ao observar os dados segmentados

O material, portanto, serd a C4 na qual os participantes terdo acesso apenas a
informacao prosodica. Desse modo, os participantes julgaram a inten¢do do falante apenas
por elementos prosddicos contidos na narrativa deslexicalizada. Utilizando a N1C4 como

exemplo, temos 24 segmentagdes consideradas coincidentes e apenas uma nao esta
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relacionada a uma pausa. Porém, essas segmentacdes que aparecem apenas nas condi¢des

em que os participantes tiveram acesso ao audio da narragao.

Na figura 10, apresentamos a transcri¢ao da narrativa utilizada no experimento de
percepcao com as segmentacdes (a barra transversal) feita pelos participantes na condigao
experimental em que foi utilizada o dudio deslexicalizado, as segmentagdes em vermelho

coincidem com a ocorréncia de pausa.

Figura 10 - Transcricio da narrativa com a segmentacio feita pelos participantes,
coincidéncia com pausa em vermelho
o ser humano é muito perverso/ eume lembro quando euera crianca /na escola meninocomo

eume lembrodessa cena/ poxa eu fiquei tdo triste tdo triste no mundo esse umauma

brincadeira de amigo secreto euacho que eu eraquarta série e euassim eu compreimeu presente
de amigo secreto que a gente ndo erando tinha dinheiro né n3o tinha grana /ganhava mesadade
pai entdo eu fiz eu junteiuma grana assim pra comprar um presente compreicom tanto gosto

uma caneta assim superlegal /pro meu amigo secreto e o filho da puta / 0 meuamigo secreto
quem eutirei tinha me tirado sabe/ poxa eu fifiz com todo grado/ ndo me esquecodacara do
menino eundo me esqueco do nome dele marcio o nome dele/ ndo me esquego/ eudeia
caneta a ele o filho da mde me deuum Bombril/ porque eueuera cheiade sarda né/ eutinha
muita sarda eun3o sei por que eu eu hoje eundo me acho tdo sardenta/ como na época que o
povo me chamava de sardenta o tempo o tempo todo/mangava de mim por que eu tinha muita

sarda / hoje eundo acho que s eu tenho tanta entendeu/ mas eundo me esqueco desse desse

menino de jeito nenhum e ele era feio ele era horrivel magro ele eragalego sabe esses male

galego magro /um rosto magro tdo feio aquela pele branca /aguada / ndotinha ele ndo tinha
razdo ne ele ndo era nenhum linddo entendeu pra/ fazerisso comigo /e me deixou super
chocada eufiqueitdo triste tdo triste vexada sabe/ olhando pros lado assim/ eufiqueisuper

magoadacom ele /

Fonte: Autor

Nota-se que ha uma concordancia robusta com a ocorréncia de pausa. A partir
dessas segmentagdes, colocamos os dados de segmentagdo em uma tabela. Abaixo, temos a
quantidade de segmentacdes da narrativa em unidades discursivas que coincidem com a

ocorréncia de pausas na condicao experimental C4.
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Tabela 3 - Marcagoes de segmentacido da narrativa e quantas estiio relacionadas a

pausas no trecho

NARRATIVAS C4 PAUSAS
N1 24 23

N2 9 8

N3 16 15

N4 8 6

Observa-se claramente, com os dados

Fonte: Autor

expostos na Tabela 3, que os participantes

percebem a segmentagao do discurso através da pausa quando privados de informacdes

semanticas, sintaticas e lexicais. Ou seja, por falta dessas informacgdes, os participantes

foram provavelmente induzidos a tomar como base a pausa para julgar o fim de uma

unidade discursiva.

Um ponto interessante ¢ que apenas em N3 temos uma segmentagdo que nao

coincide com pausa, como ¢ possivel observar na Figura 11, marcada com um circulo na

linha N3C1. Entretanto, na C4 e pelo Script ela foi percebida como uma fronteira

discursiva, ou seja, mais de 41% dos participantes na C4 marcaram este ponto julgando

haver intencdo do falante de finalizar uma unidade comunicativa. Esse ponto evidencia que

a pausa nao ¢ a Unica pista utilizada pelo ouvinte para reconhecer a delimitagdo de uma

unidade discursiva.
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Figura 11 - Segmentacao da Narrativa 3 em cada uma das condigdes e pelo Script
narrativa03__ 2
0 8.55000568

N3C2
N3C3

7N\
/ \ N3C1
\_/

N3C4

SCRIPT

0 8.55
Time (s)

Fonte: Autor

Cruttenden (1997), falando sobre unidades menores da fala, aponta que a pausa ¢

o fendmeno prosodico mais utilizado para a segmentacao dessas unidades, mas ndo ¢ o
unico indicador de limite. No discurso narrativo, observamos que hd outros fendmenos
prosodicos estruturando o discurso e sao percebidos pelos ouvintes, embora estes fagcam

uso principalmente da pausa.

5.3.1 Pausas e a mudanga de topico

Nesta secdo, faremos uma comparagao entre as médias de duracdo das pausas em

ambientes em que hé concordancia com a média da pausa em outros ambientes.

Para comparar as médias de duracdo das pausas em ambientes com concordancia
com as que ocorriam em ambientes de ndo concordancia, procedemos uma contagem de
todas as ocorréncias de pausas e marcamos as que coincidiam com a segmentacdo da
narrativa. Assim como também calculamos a média tanto das que coincidiam com uma

segmentag¢ao quanto com as que ndo coincidiam.
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Tabela 4 - Média de duraciio da pausa em ambientes de concordincia e nio concordancia

MEDIA DE DURACAO DAS PAUSAS NAS NARRATIVAS
NARRATIVAS Duracio da pausa em Durac¢io da pausa em
ambientes de concordancia ambientes de nao
concordancia
N1 1,099 ms 0,399 ms
N2 0,744 ms 0,397 ms
N3 0,486 ms 0,312 ms
N4 0,645 ms 0,620 ms

Fonte: Autor

De um modo geral, observa-se que as pausas em ambientes de concordancia sao
mais longas que as que estdo em outras posi¢gdes. Ou seja, as pausas usadas pelo narrador
no final de cada secdo narrativa sdo percebidas pelos ouvintes que, por sua vez, as
entendem como elementos que evidenciam a divisao dessas unidades. A duragdo da pausa,
portanto, ¢ fator relevante para a percep¢do do fim de uma unidade comunicativa. As
pausas sdo percebidas e quanto mais longas, maiores as chances de estas serem percebidas

pelos ouvintes.

A titulo de comparacdo com os dados de duracao de pausa, fizemos um quadro de

ocorréncias de pausas em cada uma das narrativas.

Tabela 5 - Frequéncia de pausa em ambientes de concordincia e ndo concordéincia

NARRATIVAS | Ocorréncia de pausa em Ocorréncia de pausa em Total de
ambientes de ambientes de niao pausas
concordincia concordincia

N1 26 8 34
N2 12 5 17
N3 15 4 19
N4 10 7 17

Fonte: Autor
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E importante destacar que, na Tabela 4, observamos que a média de duragio de
pausa da N4 foi muito proxima tanto no ambiente de concordancia quanto no ambiente de
nao concordancia, mas, como se observa na Tabela 5, a quantidade de ocorréncia de pausas
foi muito proxima. Em todas as outras narrativas, tanto a ocorréncia quanto a duracao
foram maiores em niveis de fronteira discursiva que as ocorréncias e duragdes algures.
Confirma-se, portanto, o que se observou em estudos de producdao (OLIVEIRA, 2000;
2002; 2003) que as pausas que ocorrem em ambientes de fronteira discursiva sdo maiores ¢

mais frequentes que as que ocorrem em outros ambientes.

Entretanto, para que se confirme uma fronteira de se¢ao narrativa, essas variaveis
prosodicas ndo podem aparecer isoladamente na fronteira discursiva. Isto €, quanto menos
variaveis forem empregadas em uma fronteira discursiva, menores sao as chances de tais

fronteiras coincidirem com uma fronteira de se¢ao narrativa.

Analisaremos na proxima secao a duracdo da unidade VV anterior posterior as

marcacoes de segmentacdo discursiva dos participantes.
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5.4 Duracao das Unidades VV

Trabalhos de produgdo tém demonstrado que falantes fazem uso de elementos
prosodicos para marcar finais de unidades discursivas. Kent e Read (2015) apontam como
importante exemplo o alongamento de uma palavra ou silaba quando precedem uma
unidade sintatica maior. Ou seja, o alongamento da vogal, na posicdo de fronteira
prosodica, tem sido considerado pista acustica relevante (SANTOS, 2017).

Para avaliar se esses achados se confirmam num experimento de producdo,
calculamos as médias de duracdo das unidades VV anteriores e posteriores as
segmentagdes € comparamos os seguintes dados: (i) as segmentagdes em que 0s
participantes e o script concordavam quanto a segmentacdo na narrativa; (ii) as
segmentacdes automaticas de grupos acentuais e, (iii) as segmentagdes realizadas pelos
participantes do experimento de percepgao.

Para esse fim, utilizaremos principalmente a média de duracao das unidades VV
em que ha concordancia entre script e participantes. A partir da segmentagdo feita pelo
script Beat Extractor em unidade VV, fizemos a transcricdo das unidades e observamos e
anotamos a duracao de cada uma das unidades associadas a segmentagdes de segmentacao.
Assim, anotamos os valores de duragdo da unidade anterior e posterior a cada uma das
segmentacdes em que hd concordancia entre script € os participantes do experimento de
percepcao, de 5 segmentagdes em que hd segmentagdes automaticas de grupos acentuais e
de 5 segmentacdes em que apenas os participantes segmentaram. Por fim, calculamos a
média dessas duragdes.

A média de duracdo das unidades VV que antecedem as segmentacoes na N1 ¢ de
0,962 ms, quando had concordancia entre os resultados do script e dos participantes do
experimento de percep¢do. Ja para segmentacdes da N1 em que sé o script segmentou, a
média de duracao das unidades VV precedentes ¢ de 1,084 ms. Nas marcacdes em que
apenas os participantes do experimento de percepcao fizeram, a média da unidade VV
anterior € de 0,212 ms. .

Para a N2 a média de durag¢ao da Unidade VV anterior a marcacao, no contexto de
concordancia script e participantes do experimento de percepcao, foi de 0,681 ms. Para o
contexto em que somente o script reconheceu uma segmentacao do discurso, a média de
duracdo da unidade VV foi de 0,455 ms. J4 quando apenas os participantes reconheceram

haver uma segmentagao do discurso, a média de duragdo foi de 0,787 ms.
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Seguindo a ordem das narrativas, na N3 temos uma média de duracao de 0,664 ms
quando had concordancia entre a segmentagdo percebida pelos os participantes € a
segmentacao automatica. Quando somente o script segmentou, a média de duracgao ¢ 0,272

ms. Quando apenas os sujeitos marcam, 0,174 ms.

Para a N4 a média de durac¢ao da unidade VV anterior a marcacao em contexto de
concordancia script e participantes do experimento de percepcao ¢ de 0,869 ms. Ja para
contexto em que sO o script segmentou, a média de duragdo foi 0,504 ms. Para contexto
em que somente os participantes reconheceram haver uma segmentagao do discurso, tem-

se uma média de 1,458 ms.

E importante dizer que ndo ha muitos casos de segmenta¢des manuais isoladas
(i.e, que nao coincidam com as segmentacdes automaticas). Talvez isto explique os valores
médios dispares encontrados nesses casos, sobretudo quando se leva em conta aTalvez isto
explique os valores médios dispares encontrados nesses casos, sobretudo quando se leva
em conta a N3.Talvez isto explique os valores médios dispares encontrados nesses casos,

sobretudo quando se leva em conta a N3.

Colocando cada um desses valores em uma tabela, temos a seguinte visualiza¢ao

dos valores de média de duragao de unidade VV, conforme a Tabela 6.

Tabela 6 - Valores de média de duracio das unidades VV anteriores as segmentacgdes

‘ Concordancia ' o
Narrativa ) o Marcagao do script | Apenas participantes
script e Participantes
N1 0,962 ms 1,084 ms 0,212 ms
N2 0,681 ms 0,455 ms 0,787 ms
N3 0,664 ms 0,272 ms 0,174 ms
N4 0,869 ms 0,504 ms 1,458 ms

Fonte: Autor

Observamos a partir desses valores que ha uma tendéncia a duracao da unidade
VV ser mais longa quando ha concordancia entre as segmentagdes com base em intengdes
e as segmentagdes automaticas. Isto €, quando os participantes e script concordam em
relagdo a segmentacdo da narrativa, em geral, ocorre um alongamento da vogal anterior a

essa segmentagao.
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Hé que considerar que as médias de duracdo da N4 e da N2, no contexto em que

apenas os participantes do experimento de percepcdo marcaram, indicam uma tendéncia

que aconteceu com os dados de duracao da unidade VV. Valores altos de concordancia

entre os participantes do experimento de percepcdo, em geral, sdo associados a uma

duragdo maior da vogal anterior a marcagao.

Na Tabela 7 abaixo, temos os valores de duragcdo da unidade VV para a narrativa

4 nos contextos de concordancia participantes e script € o percentual de concordancia da

marcacao dos participantes.

Tabela 7 - Comparacio entre valores de concordancia e duracio da unidade VV

Ordem | UnidadeVV | Duragao | Concordancia
1 [ ehim ] 2.590 80%
2 [Ad] 1.213 79%
3 [aRd] 1.360 75%
4 [laNam] 3.117 72%
5 [ehim] 2.590 71%
6 [eNin] 1.380 66%
7 [eSsh] 1.026 65%
8 [ieUiEl] 0.846 64%
9 [1t] 0.897 62%
10 [elel] 0.683 62%
11 [Us] 1.212 61%
12 [ UeNt] 0.269 58%
13 [laNam] 3.117 55%
14 [eUn] 0.922 55%
15 [ehd] 1.452 53%
16 [ehm] 1.195 53%
17 [Un] 0.699 51%
18 [af] 0.496 51%
19 [As] 0.314 50%
20 [Ad] 1.061 49%
21 [aNt] 0.891 49%
22 [iNd] 0.187 48%
23 [Uf] 0.827 41%
24 [Ael] 0.470 44%
25 [eNbr] 0.271 44%

Fonte: Autor
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Apesar de, por exemplo, na linha 12 encontrarmos um valor alto de concordancia
para uma duragao da unidade VV baixa, unica excec¢dao, de modo geral, observa-se na
Tabela 8 que h4d uma tendéncia a indicar que quanto maior a duracdo da unidade VV
anterior em determinado trecho da narrativa discursiva, maiores as chances de que ouvintes
reconhecam nesse ponto uma segmentagdo do discurso. Ratificando que o alongamento da
vogal como uma pista relevante de posicao de fronteira prosddica, nao apenas do ponto de
vista acustico (OLIVEIRA, 2012; KENT e READ, 2015; SANTOS, 2017), mas,

sobretudo, do perceptual também.
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6. CONCLUSOES

O presente estudo teve por objetivos comparar uma segmentagdo baseada em
intengdes com uma segmentagao automatica baseada em intengdes que considera apenas a
prosodia para segmentar a narrativa, além disso, verificar quais aspectos prosddicos os
ouvintes podem ter percebido em determinados pontos da narrativa que nao sao
reconhecidos automaticamente. Avaliamos algumas variaveis prosddicas associadas a uma
segmentacao automatica e a sua relagdo com a percepgao de fronteiras discursivas.

Para isso, um protocolo experimental foi utilizado, com o propdsito inicial de
testar se ha significancia estatistica entre examinadores ndo treinados acerca da percepg¢ao
de localizagdao de fronteiras discursivas a partir de um modelo baseado em intengdes
(PASSOUNEAU e LITMAN, 1997) foi utilizado como ponto de partida.

Quando comparamos com as segmentacdes automaticas, feitas pelo script com as
segmentagdes manuais, observamos que os ouvintes fazem uso sistematico de informagdes
prosodicas para identificarem o fim de uma unidade discursiva, uma vez que, em boa parte
das segmentagdes realizadas nas narrativas que nao tinham as informagdes lexicais,
sintdticas e semanticas coincidiam, de modo robusto, com as segmentagdes automaticas.

Esperava-se que os dados de segmentacao baseadas em intengdes tivessem menos
marcagdes que a segmentacao automatica, uma vez que a segmentacao por intengdo leva
em consideragdo, além dos aspectos prosodicos, aspectos sintdticos € semanticos.
Entretanto o nimero total de segmentacdes dos participantes do experimento de percepcao
nao foi diferente do nimero de segmentagdes feitas pelo script como pode ser observado

na Tabela 6:

Tabela 6 - Quantidade de segmentagdes por intengdes e automaticas

Segmentaciao por Intencio | Segmentacio Automatica
N1 61 67
N2 41 43
N3 44 40
N4 35 31
TOTAL 181 181

Fonte: Autor
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Além de serem numeros muito proximos de segmentagdo, se se leva em
consideragdo as narrativas individualmente, ¢ digno de nota que quando se considera o
valor total de ambos os métodos de segmentacdo (manual e automatico), os valores sdo
idénticos.

Portanto, esses numeros parecem sugerir que apesar dos participantes terem mais
aspectos para considerarem na tarefa de reconhecer a estrutura subjacente do discurso
narrativo, ¢ a prosodia que ¢ utilizada para cumprir essa tarefa.

No que diz respeito as condigdes, ¢ relevante destacar que os resultados desta
investigacdo comprovaram que o ouvinte faz uso da prosodia implicita para julgar as
intengoes do falante de finalizar uma unidade do discurso narrativo. Quando foram
apresentados aos participantes as narrativas transcritas sem marca de pontuagdo e
paragrafeamento, ainda assim houve coincidéncia entre a segmentacao dos participantes e
a segmentacao automatica.

Ainda sobre as condi¢des experimentais, ndo obtivemos os resultados esperados ja
que na C1 apenas nas N3 e N4 o numero de segmentacdes foi maior, mas ainda assim
muito proximo ao total de segmentagdes em C2. Desse modo, mesmo quando a informagao
prosodica do falante ¢ acrescentada (C2), ndo ha uma diminuicdo da quantidade de
segmentagoes.

Ja para a C3, quando se retira a transcri¢do da narrativa, deixando apenas o 4udio,
ha uma tendéncia a diminuir a quantidade de segmentagdes dos participantes. Assim,
temos que quanto mais meios de acesso a narrativa, mais facil se torna a tarefa de perceber
as intencoes do falante de segmentar tal narrativa.

Esperava-se, entretanto, que na C4 tivéssemos um numero menor de
segmentacdes em relacdo as outras condigdes. Uma vez que, os participantes ndo teriam
acesso as informagdes semanticas para julgar as intengdes do falante. Porém, a maior
quantidade de segmentacdes esta na C4. Esse nimero maior de segmentagdes € que sao
coincidentes entre os participantes indicam que, além dos participantes concordarem
quanto a segmentagao do discurso em unidades discursivas, a informacgao proséddica facilita
o ouvinte a perceber como o falante estrutura o discurso.

Sobre a pausa, de um modo geral, confirmaram-se as hipdteses de que onde ha
concordancia, ha pausa. Quando analisamos a C4, isto ¢, as narrativas deslexicalizadas,
percebemos que os participantes do experimento de percepcao fizeram uso sistematico da

pausa para identificar a estrutura subjacente do discurso narrativo.
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Além disso, as médias de duracao das pausas relacionadas a locais onde ha
segmentacdes dos participantes, indicando a percepcao de uma fronteira discursiva, além
de mais frequentes, também sdo mais longas que em outros lugares.

Esses resultados sobre a pausa corroboram o que ja tinha sido observado em no
trabalho sobre producao de Oliveira Jr (2000). Nesse estudo, o autor verificou que, numa
narrativa espontanea, as pausas ocorrem mais sistematicamente no final das secdes
narrativas e sdo frequentemente mais longas que em outras posicoes.

Sobre os dados a respeito da unidade VV, verificou-se que a média de duragao da
unidade VV anterior a marcagdo quando h4 concordancia entre ouvintes € a segmentacao
automatica ¢ maior do que a duracao da unidade VV em trechos na narrativa em que nao
ha concordancia. Isso indica que, por conta da mudanca de topico, quando ha uma
segmentacao do discurso hd um alongamento da vogal, como ja comprovado em estudo de
producdao (KENT E READ, 2015; SANTOS, 2017). Entretanto, esse alongamento ¢
percebido pelo ouvinte quando solicitados a julgar numa narrativa espontanea os pontos
em que o falante tem a intengao de finalizar uma unidade comunicativa.

Recentemente, tem havido um crescente interesse em investigar os mecanismos
neurais envolvidos no processamento da prosodia (PRIETO, 2012). Na tentativa de
ampliar o escopo dessa pesquisa, nossos proximos passos serdo analisar quais sinais
cerebrais podem estar associados a percep¢do da estrutura de narrativas orais, mesmo
quando as informagdes sintaticas, lexicais e semanticas nao estdo disponiveis. Além disso,
através de uma analise eletrofisiologica, buscaremos examinar se a prosodia estd associada
a fronteiras discursivas como comprovado em testes comportamentais, como o realizado

aqui.
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ANEXOS

Anexo A:

Lista randomizada utilizada no experimento de percepgao.

NI 1 N34 [N23 [N42
Nl 2 |[N41 N2 4  [N33
NI 3 [N42 [N31 N2 4
Nl 4 [N43 [N32 [N21
N2 1 N4 4 [N33 |NI2
N2 2 [NII N3 4 |[N43
N23 [Nl2 [N41 N3 4
N2 4 [N13 |[N42 [N31
N3 1 Nl 4 [N43 |N22
N3 2 [N2.1 N4 4 [NI13
N33 [N22 [NIL1I N4 4
N34 [N23 |[NlL2 |[N41
N4 1 N2 4 [N13 |N32
N4 2 [N3_ 1 Nl 4 [N23
N4 3 [N32 [N21 N1 4
N4 4 [N33 |[N22 |[NIL1I
N4 2 [N23 |[N34 [NII
N33 [N24 |N41 NI 2
N2 4  [N3 1 N4 2  [N13
N2 1 N32 |[N43 [Nl 4
Nl 2 |[N33 |[N44 [N21
N4 3  [N3 4 [NII N2 2
N3 4 [ N4 I Nl 2 [N23
N3 1 N4 2 [N13 |[N24
N22 |[N43 |[NL4 [N31
NI 3 [N44 [N21 N3 2
N4 4 [NI_I N22 [N33
N4 1 NI 2 |[N23 |[N34
N3 2 |[NI13 |[N24 [|N41
N2 3 [Nl 4 |[N31 N4 2
Nl 4 [N21 N3 2 [N43
NI 1 N22 |[N33 |[N44
N34 [N42 [NII N2 3
N4 1 N33 [Nl2 |[N24
N4 2 [N24 |[NIL3 [|N31
N4 3 [ N2 I Nl 4 [N32
N4 4 [N12 [N21 N3 3
NI 1 N4 3 [N22 |[N34
Nl 2 |[N34 [N23 |N41
NI 3 [N3 1 N2 4 [ N42
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Nl 4 [N22 [N31 N4 3
N2 1 NI 3 [N32 [N44
N22 |[N44 |[N33 [NII
N2 3 | N4 I N3 4 [NI2
N2 4 [N32 |[N41 NI 3
N3 1 N23 |[N42 [Nl 4
N3 2 |[Nl4 |[N43 [N21
N33 |[NII N4 4 [N22

64



Anexo B

Narrativa segmentada e computagdo dos dados do experimento de percepcao

Pausas | Duragdo | % N1 01 % % %

N1 02 | N1 03 | NIl 04
O nao skk skk sk sk sk
Ser nao skk skk sk sk sk
Humano nao skk skk sk sk sk
E nio *ok *ok *ok *ok *ok
Multo nao skk skk sk sk sk
Perverso nio ok 100% 75% 50% ok
Eu ndo ok ok ok % ok
Me ndo ok ok ok % ok
Lembro nio ok ok *% ok **
Quando ndo ok ok o o o
Eu ndo ok ok ok % ok
Era nio *3k *3k sk sk sk
Crianca sim 0.493 ok 16% 16% 75%
Na nio *3k *3k sk sk sk
Escola ndo *k 50% 16% 16% *k
Menino nao skk skk sk sk sk
como nao skk skk sk sk sk
eu nao *ok *% *ok Hk %
me nao *ok *% *ok Hk %
lembro nio *% ok ** ok %
dessa nio *% ok ** ok %
cena sim 0.638 25% 50% 41% 83%
pOXa nao skk skk sk sk sk
eu nao skk skk sk sk sk
ﬁquel nao skk skk sk sk sk
tdo sim 0.423 ok ok ok *ok
triste nao woE 8% ** ** 8%
tﬁo nao skk skk sk sk sk
triste nao skk skk sk sk sk
no nao skk skk sk sk sk
mundo ndo *k 50% 25% 33% 8%
esse sim 0.377 o 8% *k ok
uma nao skk skk sk sk sk
uma nao skk skk sk sk sk
brincadeira nao x *x ** *x ok
de nao skk skk sk sk sk
amigo nao skk skk sk sk sk
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secreto sim 1.849 16% 58% 41% 100%
eu nao skk skk sk sk sk
acho nao skk skk sk sk sk
que nao skk skk sk sk sk
eu nao skk skk sk sk sk
era nao skk skk sk sk sk
quarta nao skk skk sk sk sk
série sim 1.684 41% 75% 58% 66%
e nio *3k 8% sk sk sk
eu nao 0.146 ok ok ok *ok
assim nio *3k *3k sk sk sk
eu nio *3k *3k sk sk sk
comprei nao ok ok o o o
meu nao *ok Hok * % *% ok
presente nao *% * 3k *% ok ok
de nao skk skk sk sk sk
amigo nao skk skk sk sk sk
secreto nio woE 33% 25% 8% ok
que nao skk skk sk sk sk
a nao skk skk sk sk sk
gente nao skk skk sk sk sk
néo nao skk skk sk sk sk
era nao 0.187 ** ok * ok
nao ndo ok ok ok o ok
tinha nio ok ok *% ok **
dinheiro nio *% ok ** ok %
né sim 0.477 8% 8% 33% 58%
néo nao skk skk sk sk sk
tinha nao skk skk sk sk sk
grana sim 0.671 8% 25% 16% 58%
ganhava nao skk skk sk sk sk
mesada nao skk skk sk sk sk
de nao skk skk sk sk sk
pai nao skk skk sk sk sk
entﬁo nao skk skk sk sk sk
eu nao skk skk sk sk sk
ﬁZ nao skk skk sk sk sk
eu nao skk skk sk sk sk
juntei nao skk skk sk sk sk
uma nao skk skk sk sk sk
grana nao skk skk sk sk sk
assim nao skk skk sk sk sk
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pra nﬁo skk skk sk sk sk
Comprar nﬁo skk skk sk sk sk
um nﬁo skk skk sk sk sk
presente nao o 25% 33% 8% **
comprei nao ok ok o o o
com nao *ok Hok * % *% ok
tanto nao *ok Hok * % *% ok
gOStO nao *k *k 8% ok 8%
uma nao *ok *ok * % *% ok
caneta nao *ok *ok * % *% ok
assim nio *ok ok *% ok %
super nio ok ok ok 5k %
legal sim 0.735 ** 16% 33% 83%
pro nﬁo skk skk sk sk sk
meu nﬁo skk skk sk sk sk
amigo nﬁo skk skk sk sk sk
secreto nio ok 25% 66% 16% ok
e nﬁo skk skk sk sk sk
o nﬁo skk skk sk sk sk
ﬁlho nﬁo skk skk sk sk sk
da nﬁo skk skk sk sk sk
puta sim 0.968 8% 16% 8% 41%
o nﬁo skk skk sk sk sk
meu nﬁo skk skk sk sk sk
amigo nﬁo skk skk sk sk sk
SeCI'etO nﬁo skk skk 8% sk sk
quem nﬁo skk skk sk sk sk
eu nﬁo skk skk sk sk sk
tirei nio ok ok *% ok **
tinha nio ok ok *% ok **
me nao *ok *% *ok Hk %
tirado nio ok ok *% ok **
sabe sim 1.446 58% 66% 50% 83%
poxa nao w3k * 3k *% ok ok
eu nao *ok *% *ok ok *%
fi nio *k ok ok ok *oF
fiz nio ok ok *% ok **
com nao *ok *ok * % *% ok
todo nao 0.144 *% ok ok ok
grado sim 0.273 33% 50% 25% 8%
nao ndo ok ok ok o ok
me nao *ok *% *ok Hk *%
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da nao ksk ksk sksk sksk sksk
cara nao ksk ksk sksk sksk sksk
do nao ksk sksk sksk sksk sksk
menino nao ** ** 25% 8% 8%
eu nao ksk ksk sksk sksk sksk
nﬁo nao ksk ksk sksk sksk sksk
me nao ksk ksk sksk sksk sksk
do nao ksk sksk sksk sksk sksk
nome nao ksk sksk sksk sksk sksk
dele nao ** 16% 25% ** *x
marcio nio ok ok *% ok **
0 nao *ok *% *ok Hk %
nome nao *ok Hok * % *% ok
dele sim 0.505 16% 25% 41% 83%
nﬁo nao ksk ksk sksk sksk sksk
me nao ksk ksk sksk sksk sksk
esqueco sim 2.090 33% 58% 25% 58%
eu nao ksk ksk sksk sksk sksk
dei nao ksk ksk sksk sksk sksk
a nao ksk ksk sksk sksk sksk
Cal’leta nao ksk sksk sksk sksk sksk
a nao ksk ksk sksk sksk sksk
ele nao ** 8% 16% 8% *k
0 nao ksk sksk sksk sksk sksk
filho nio ok ok *% ok **
da nio *k ok ok ok *oF
mae ndo ok ok ok o ok
me nao *ok *% *ok Hk %
deu nio ok ok *% ok **
um nao *ok *% *ok Hk %
bombril sim 1.630 58% 41% 50% 75%
porque nio ok ok ok ok ok
eu nao ksk sksk sksk sksk sksk
eu nao ksk ksk sksk sksk sksk
era nao ksk ksk sksk sksk sksk
cheia nio ok ok *% ok **
de nio *k ok ok ok *oF
sarda nio ok ok *% ok **
né sim 1.828 41% 66% 41% 50%
eu nao ksk ksk sksk sksk sksk
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tinha nﬁo skk skk sk sk sk
muita nﬁo skk skk sk sk sk
sarda nio ok 25% 33% 8% 8%
eu nﬁo skk skk sk sk sk
néo nﬁo skk skk sk sk sk
Sei nﬁo skk skk sk sk sk
por nﬁo skk skk sk sk sk
que nﬁo skk skk sk sk sk
eu nao ** 8% 16% ok ok
eu nﬁo skk skk sk sk sk
hoje nﬁo skk skk sk sk sk
eu nﬁo skk skk sk sk sk
néo nﬁo skk skk sk sk sk
me nﬁo skk skk sk sk sk
aChO nﬁo 0195 skk sk sk sk
tﬁo nﬁo skk skk sk sk sk
sardenta sim 0.707 ** 8% 25% 91%
como nao *ok Hok * % *% Hok
na nﬁo skk skk sk sk sk
época nﬁo skk skk 25% sk sk
que nﬁo skk skk sk sk sk
0 nﬁo skk skk sk sk sk
povo nao w3k * 3k *% ok ok
me nao *ok *% *ok *% %
chamava nao ok ok ok o o
de nio *k ok ok ** *oF
sardenta néo x 33% 16% *x ok
0 nao *ok *% *ok *% %
tempo nio ok ok ok 3k %
0 nao *ok *% *ok *% %
tempo nﬁo skk skk sk sk sk
todo sim 0.517 ** 8% 25% 50%
mangaVa nﬁo skk skk sk sk sk
de nﬁo skk skk sk sk sk
mim nao *x ok 8% ok **
por nao w3k * 3k *% ok ok
que nao w3k * 3k *% ok ok
eu nao *ok *% *ok *% %
tinha nio ok ok *% ok **
muita nio ok ok *% ok **
sarda sim 0.738 33% 75% 16% 66%
hoje nﬁo skk skk sk sk sk
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eu nao skk skk sk sk sk
néo nao skk skk sk sk sk
acho nao skk skk sk sk sk
que nao skk skk sk sk sk
S nao skk skk sk sk sk
eu nao skk skk sk sk sk
tenho nao skk skk sk sk sk
tanta nao skk skk sk sk sk
entendeu sim 1.196 58% 75% 75% 66%
mas nao skk skk sk sk sk
eu nao skk skk sk sk sk
néo nao skk skk sk sk sk
me nao skk skk sk sk 8%
esquego nao skk skk sk sk sk
desse nao skk skk sk sk sk
desse nao skk skk sk sk sk
de nao skk skk sk sk sk
JeltO nao skk skk sk sk sk
nenhum sim 0.334 41% 75% 16% 25%
e nao skk skk sk sk sk
ele nao skk skk sk sk sk
era nao skk skk sk sk sk
ele nao skk skk sk sk sk
era nao skk skk sk sk sk
horrivel sim 0.689 *k 16% 8% 33%
magro nio ok ok ok 3k %
ele nio ok ok *% ok **
era nao *ok Hok * % *% ok
galego nao *x ok 25% o o
sabe nao *ok 16% *% ®% 8%
€sses nao *ok Hok * % *% ok
male nio ok ok *% ok **
galego nao ok ok ok ok ok
magro sim 1.645 ** *k 8% 75%
um nao skk skk sk sk sk
I'OS'[O nao skk skk sk sk sk
magro nao skk skk sk sk sk
téo nao skk skk sk sk sk
feio sim 0.433 ok 16% *ok 8%
aquela nao skk skk sk sk sk
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pele néo ksk ksk sksk sksk sksk
branca sim 1.386 *k ok ok 41%
aguada sim 1.336 50% 58% 25% 83%
nﬁo néo ksk sksk sksk sksk sksk
tinha néo ksk ksk sksk sksk sksk
ele néo ksk ksk sksk sksk sksk
nﬁo néo ksk ksk sksk sksk sksk
tinha néo ksk ksk sksk sksk sksk
razao nao Hok 25% 16% *k *k
ne néo ksk sksk sksk sksk sksk
ele néo ksk sksk sksk sksk sksk
nﬁo néo ksk ksk sksk sksk sksk
era néo ksk ksk sksk sksk sksk
nenhum néo ksk ksk sksk sksk sksk
lindgo néo ksk ksk sksk sksk sksk
entendeu néo ksk ksk sksk sksk sksk
pra sim 0.989 16% 16% 16% 41%
fazer nao ksk ksk sksk sksk sksk
iSSO nao ksk ksk sksk sksk sksk
Comigo sim 0.725 33% 83% 83% 66%
e nao ksk ksk sksk sksk sksk
me nao ksk ksk sksk sksk sksk
deixou nao ksk sksk sksk sksk sksk
SupeI' nao ksk ksk sksk sksk sksk
chocada nao o 41% 16% ok ok
eu nao ksk sksk sksk sksk sksk
ﬁquei Sim 0327 ksk sksk sksk sksk
tﬁo nao ksk ksk sksk sksk sksk
triste nao ksk 8% sksk sksk sksk
tﬁo nao ksk ksk sksk sksk sksk
triste sim 0.567 *k 16% 8% 33%
Vexada néo ksk ksk sksk sksk sksk
sabe sim 1.948 8% 16% 8% 75%
olhando nio 3k w0k o o o
prOS néo ksk sksk sksk sksk sksk
lado néo ksk ksk sksk sksk sksk
assim sim 1.774 16% 41% 16% 33%
cu nao okl 3k *% *k Hk
fiquei ndo ok ok Hok ok ok
super nio *% *% *k *k *k
magoada ndo ok ok 8% ok ok
Com nio *% *% *k *k *k
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Ele

|n€10|

k3k

sk3k

8%

| 25% | 50% |
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Anexo C

Instrugdes para o experimento de percepgao

INSTRUGOES

ATENGAO: O que se pede é que participe num estudo de como a lingua falada é usada e

percebida. Vocé ndo sera avaliado nas suas decisGes, porque para este estudo ndo ha respostas

corretas nem respostas erradas. Contudo, a tarefa requer que se concentre e que siga as

instru¢des com atenc¢do. O que produzir sé poderd ser usado no estudo se seguir essas instrugdes.

Quando falamos, temos de tomar iniUmeras decisdes e fazer varias escolhas sobre o que

vamos dizer a cada momento, e a isto estdo subjacentes intengdes. Assim, por exemplo, ha, em

uma narrativa, varias intengdes. Observe os exemplos a seguir. S3o narrativas extraidas de

didlogos espontaneos entre amigos. A coluna da esquerda traz uma transcricdao de uma narrativa;

a coluna da direita, uma analise das partes da narrativa, considerando-se as possiveis intengdes

do falante:

Narrativa 1

com a naty ja aconteceu de tudo ja nesse lance

uma vez ela tava descendo na grouse fazendo um
ziguezague

dai tinha um uma criancinha também tava
descendo né pequeninha acho que tinha uns
quatro ou cinco anos fazendo ziguezague também

dai no bem no meio da montanha os dois se
encontraram assim se chocaram de frente assim
dai caiu um pra cada lado assim

dai uma pessoa levantou chacoalhou tirou a neve
e foi embora né a outra ficou chorando

entdo a naty ficou chorando I a criancinha eu
pensei que ela f tinha machucado né que nada
levantou tirou a neve e foi embora e a naty ficou

introduz a narrativa, apresentando a
personagem principal

apresenta o lugar onde aconteceram os
eventos da narrativa, situando o ouvinte

apresenta uma outra personagem da

narrativa, descrevendo-a

relata a situagdo de encontro das duas
personagens: a problemdtica da narrativa

apresenta a concluséo da problemadtica

conclui a narrativa, esclarecendo detalhes e
fazendo comentdrios gerais
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deitada |4 chorando que pensou que tinha
machucado a crianga

Narrativa 2

pai também teve uma experiéncia assim de ele introduz a narrative
tava passando por uma rua a gente chama de
portdo do gelo esse lugar

e agora ele td bem mudado fizeram muita casa descreve o lugar atual vs. passado em que
mas antes ele era muito cheio de arvore de mato aconteceu a narrativa
ndo de arvore de mato era matagal

e pai vinha por ali de noite e ele comegou a ver a apresenta o que aconteceu a seu pai
sentir ouvir passos atras dele né e ele olhou pra

tras olhou pro lado e ndo viu ninguém atrds dele ai

ele comegou a correr assustado e sentindo que a

coisa vinha continuando perseguindo ele né vinha

atras dele correndo e ele correndo e a coisa

correndo também

uma experiéncia paranormal conclui dando um tema para a narrativa

As narrativas acima apresentam divisdes baseadas naquilo que se julgou serem as
intengdes do falante para cada segmento. Note que essas divisdes devem ser consideradas
apenas como uma ilustracao do que deve ser feito, pois, como ja foi dito, ndo existem respostas
certas ou erradas para esse tipo de analise.

O que se pede é que, tal como nos exemplos, vocé divida as narrativas que Ihe serao
apresentadas em trechos, tomando por base as intengdes que vocé julga estarem presentes no
discurso. Cada intengdo corresponderd a um trecho. Ao contrario do que mostra o exemplo, vocé
NAO precisa, em sua divis3o, descrever quais as inten¢des do falante, bastando APENAS que
indique a divisdo do texto. Use o critério que julgar mais adequado para decidir quais as intengdes
do falante em seu discurso.

Ao todo, quatro diferentes narrativas vao-lhe ser apresentadas, em quatro diferentes
condigBes: (1) s6 a transcrigdo; (2) a transcricdo acompanhada do 4udio; (3) s6 o dudio e (4) s6 o
audio, filtrado de modo a tornar a fala ininteligivel. Note que a ordem da apresentag¢do nao serd
necessariamente esta.

Quando receber transcri¢des das narrativas, devera dividir os enunciados nelas presentes
usando para isso uma barra transversal, como no exemplo a seguir:
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com a naty ja aconteceu de tudo ja nesse lance / uma vez ela tava descendo na grouse
fazendo um ziguezague / dai tinha um uma criancinha também tava descendo né pequeninha
acho que tinha uns quatro ou cinco anos fazendo ziguezague também / dai no bem no meio
da montanha os dois se encontraram assim se chocaram de frente assim / dai caiu um pra
cada lado assim dai uma pessoa levantou chacoalhou tirou a neve e foi embora né a outra
ficou chorando / entdo a naty ficou chorando |4 a criancinha eu pensei que ela f tinha
machucado né que nada levantou tirou a neve e foi embora e a naty ficou deitada la
chorando que pensou que tinha machucado a crianga

Observe que as transcricdes ndo apresentam sinais de pontuagdo e procuram ser fiéis ao
que as pessoas de fato falaram. Portanto, vocé vai encontrar nelas palavras cortadas, hesitagdes e
outras caracteristicas tipicas da fala.

Quando tiver acesso apenas a versao em audio das narrativas, use a tecla ENTER do
computador para fazer a divisdao das narrativas em trechos correspondentes a diferentes
intengdes do falante.

Antes de comecar a tarefa, ouga a narrativa do exemplo acima (Narrativa 1) em sua
versdo original e na versao filtrada.

Alguma duvida?
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CONDIGAO 1

Leia a transcri¢do a seguir e divida a narrativa em trechos correspondentes a diferentes intengdes
do falante. Cada intengdo corresponderd a um trecho. Indique a sua divisdo utilizando uma barra
tranversal no texto, tal como na ilustragao. Podera ler a narrativa quantas vezes quiser.

CONDIGAO 2

Ouga a narrativa a seguir, acompanhando a sua trascrigao. Numa segunda audi¢do, indique
claramente na transcri¢do, através de uma barra transversal, os trechos correspondentes a
diferentes intengdes do falante, tal como na ilustragao.

CONDIGAO 3

Ouga atentamente a narrativa a seguir. Numa segunda audicdo, indique, utilizando-se para isso a
tecla ENTER do computador, os trechos correspondentes a diferentes inten¢des do falante. Assim
que julgar que uma intencao foi finalizada, e outra estd por comecar, clique na tecla ENTER do
computador.

CONDIGAO 4

Ouga atentamente o dudio a seguir. Trata-se de uma versao filtrada de uma narrativa. Vocé ndo
compreendera o que sera dito. Numa segunda audig¢do, indique, mesmo assim, utilizando-se para
isso a tecla ENTER do computador, os trechos correspondentes ao que vocé julgar serem as
diferentes inteng¢des do falante. Assim que julgar que uma intencdo foi finalizada, e outra esta por
comegar, clique na tecla ENTER do computador.
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Anexo D
Termo de consentimento para o experimento de percepgao

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se processe apos
consentimento livre e esclarecido dos sujeitos, individuos ou grupos que por si e/ou por
seus representantes legais manifestem a sua anuéncia a participagdo na pesquisa.”

(Resolugao. n° 196/96-1V, do Conselho Nacional de Saude)

Eu,

(escreva aqui o seu nome completo)

tendo sido convidad(o,a) a participar como voluntari(o,a) de um estudo de como a
lingua falada é usada e percebida, recebi d(o,a) Prof. Dr. MIGUEL JOSE ALVES DE
OLIVEIRA JUNIOR, ou de seu bolsista de iniciacdo cientifica EBSON WILKERSON
ROCHA DA SILVA, ambos da FACULDADE DE LETRAS - FALE, responsaveis por
sua execugdo, as seguintes informacgdes que me fizeram entender sem dificuldades e sem
davidas os seguintes aspectos:

° que o estudo se destina a compreender aspectos relacionados a producao e a
percepcao da lingua falada;

° que a importancia deste estudo ¢ a de contribuir para a discussdo acerca dos
processos envolvidos na producao e na percepcao da fala;

° que esse estudo comecara em outubro/2011 e terminara em novembro/2011;

° que o estudo sera feito da seguinte maneira:

o num primeiro momento, instrugdes gerais ser-me-ao dadas acerca dos
objetivos do estudo e do que ¢ esperado de minha participagao;

o em seguida, serei solicitado(a) a dividir quatro textos narrativos, levando em
consideragao as instrugdes fornecidas inicialmente.

° que a minha participagdo no estudo ndo acarretard nenhum tipo de
incoOmodo ou riscos a minha saude fisica e mental;

° que, sempre que desejar, serdo fornecidos esclarecimentos sobre cada uma

das etapas do estudo;
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° que, a qualquer momento, eu poderei recusar a continuar participando do
estudo e, também, que eu poderei retirar este meu consentimento, sem que isso me traga
qualquer penalidade ou prejuizo.

° que as informagdes conseguidas através da minha participagdo nao
permitirdo a identificagdo da minha pessoa, exceto aos responsaveis pelo estudo, e que a
divulgacdo das mencionadas informacodes sé sera feita entre os profissionais estudiosos do
assunto.

Finalmente, tendo eu compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado
sobre a minha participa¢ao no mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos,
das minhas responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a minha participacao
implicam, concordo em dele participar e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO
SEM QUE PARA ISSO EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Endereco d(0,a) participante-voluntari(o,a)
Domicilio (rua, praga, conjunto):

Bloco / N° / Complemento:

Bairro / CEP / Cidade:

Telefone:

Idade d(o,a) participante-voluntari(o,a):

Enderec¢o dos responsaveis pela pesquisa

Instituicdo: Universidade Federal de Alagoas, Faculdade de Letras
Endereco: Av. Lourival de Melo Mota

Bairro / CEP / Cidade: Tabuleiro dos Martins, 57072-970, Maceio, AL
Telefones p/contato: 3214-1332, 3214-1331

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas durante a sua
participagdo no estudo, dirija-se ao:

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas:

Prédio da Reitoria, sala do C.O.C., Campus A. C. Simdes, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041
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cidade e data

assinatura
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