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Aprendizagem

Aprender ¢ algo que nédo se limita aos ambientes formais, aprendemos
o tempo todo a partir de nossas experienciais. Ha coisas que
aprendemos com mais facilidade e outras que nos custam mais. Em
geral aprendemos com mais facilidade aquilo que nos interessa, ou seja,
aquilo que consideramos relevante para nossa vida (ALVES, 2019).



RESUMO

O trabalho ora apresentado tem como objetivo apresentar uma investigacao sobre a fonética, a
fonologia, os processos fonoldgicos e os erros ortograficos na lingua portuguesa. Se justifica
pela necessidade de os professores investigarem os fendmenos linguisticos que estdo para além
dos “erros” gramaticais, buscando respostas para elucidar e auxiliar os alunos a minimizar os
episodios de desvios das regras gramaticais vigentes e estabelecedoras dos padrdes de escrita
da lingua portuguesa. Este trabalho adota como procedimento de pesquisa a revisdo
bibliografica de abordagem qualitativa. Em decorréncia da investigacdo, foi formulada uma
proposta de intervengdo com gamificacdo. Para desenvolver a proposta de intervengédo, dez
textos foram selecionados em uma fase de observagéo, ao que se seguiu a categorizacdo dos
fenbmenos encontrados em quatro categorias, trés destinadas aos erros ortograficos: primeira
ordem; segunda ordem; e terceira ordem, além de outra que contempla 0s processos
fonoldgicos. Ademais, apresentamos uma proposta de atividade para a fase diagndstica da
turma por meio de uma sequéncia didatica e, em seguida, cinco propostas de atividades para a
fase de intervencdo, compostas por: um plano de aula, um plano de gamificacdo sem recurso
digital e com recurso digital/plataformas (Kahoot, Wordwall, Google Drive), além de sugestdes
e exemplos para elaboracdo de material de apoio ao desenvolvimento das atividades. A
gamificacdo na educacdo consiste em aplicar elementos de games nas atividades escolares com
a finalidade de engajar e motivar os alunos. Algumas atividades sdo adaptadas e outras foram
criadas para esta dissertacdo, a fim de adequa-las aos alunos dos anos finais do ensino
fundamental. Tal pratica, com respaldo tedrico e de outras pesquisas, objetiva auxiliar os alunos
no desenvolvimento de reflexdes sobre os processos fonoldgicos e a ortografia de sua lingua
escrita. Para tanto, varios autores foram adotados como referéncias, dentre os quais: Bisol
(2014); Bortoni-Ricardo (2004, 2005); Cagliari(2009); Henrique (2007); Morais (2007, 20012);
Roberto (2016); Seara (2011); Cristofaro-Silva (1999); Lemle (2001); Busarello (2016); e
Alves (2014).

Palavras-chave: Processos fonoldgicos. Erros ortograficos. Lingua Portuguesa. Proposta de
intervencao. Gamificacéo.



ABSTRACT

This research has the aim to present an investigation about phonetics, phonology, the phonetical
processes and the misspellings in Portuguese language. This research is justified, therefore, by
the teacher’s need to investigate the linguistics phenomena which are beyond the “misspellings”
in Portuguese language and this way going in search for answers to elucidate them and help
students to minimize the episodes involving deviations in current grammatical rules that set the
standards for writing in Portuguese language. Having as a consequence the Covid-19 pandemic
the implantation of remote classes in the State Public School System in Alagoas, and in addition
to it, the little participation of the students in those remote activities, through the use of the
Google Classroom platform, the realization of textual production activities was made
impossible, as well as the collection of the students”parents signatures of the authorization terms
for a structured and thoughtful data collection at the beginning of this research. All of this
justifies the option of this study referral, that will have the bibliographic review as a research
procedure, with a qualitative approach.As a result of the investigation, a gamification
intervention proposal was formulated. To develop this proposal of intervention, we elected ten
texts from an observation phase, and categorized the phenomena found in four categories, being
three of them destined to misspellings: the first order, the second order and the third order. One
of them contemplates the phonological processes. Futhermore we presented an activity proposal
for the diagnostic phase of the class, through a didactic sequence and then, five activity
proposals for the intervention phase, consisting of: a lesson plan, a gamification plan without
digital recourse and another one with digital recourse/platforms (Kahoot, Wordwall, Google
Drive), in addition to suggestions and examples for the elaboration of support material for the
development of activities. Gamification in Education consists of applying elements of games
in school activities in order to engage and motivate students. Some activities are adapted and
others were created to this dissertation, in order to adapt them to the students of the final years
of Middle School. With the support of theory and other studies, this practice aims to assist
students in developing reflections on phonological processes and the spelling of their language
in written form. For this purpose, this work will have as theoretical basis several authors, among
them: Bisol (2014), Bortoni-Ricardo (2004, 2005), Cagliari(2009), Henrique (2007), Morais
(2007, 20012), Roberto (2016), Seara (2011), Cristofaro-Silva (1999), Lemle (2001), Busarello
(2016), Alves (2014).

Keywords: Phonological processes. Misspellings. Portuguese language. Intervention proposal.
Gamification.
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1 INTRODUCAO

O ensino da Lingua Portuguesa € sem davida uma atividade pedagdgica desafiadora,
pois o dominio da leitura e da escrita quase sempre esta associado ao bom desempenho em
outras disciplinas. Desenvolver as competéncias linguisticas, principalmente a escrita, deve ser
um trabalho continuo. E um ensino desafiador, também, visto que os alunos ja chegam a escola
com o0 dominio da lingua materna. “A crianca chega a escola com uma gramatica adquirida e
com um vocabulario até entdo suficiente para expressar suas necessidades” (GOMES, 2009, p.
36). E necessario, portanto, que o professor, enquanto agente mediador do processo de ensino-
aprendizagem, ndo se deixe desanimar com os fracassos ou desvios da norma padrédo dos alunos.
Nas palavras de Passareli (2012, p. 35), “O professor, ndo raras vezes, sente-Se impotente como
profissional”. Os motivos para tal sentimento sdo variados, mas podemos apontar, dentre

outros:

As condicOes fisicas e materiais da escola sdo precarias; os alunos nem sempre
apresentam as condicdes bésicas de saude, alimentacdo e desenvolvimento para o
aprendizado; o sistema de ensino cerceia a criatividade e a iniciativa tanto dos alunos
como dos professores; os curriculos sdo inadequados as necessidades e as
potencialidades reais dos estudantes [...] (PASSARELI, 2012, p. 35).

Além dessas condicGes, muitas vezes o aluno do Ensino Fundamental Il chega a escola
com uma carga anterior de conhecimento sobre a lingua oral, mas desconhece o fato de que a
lingua escrita é um sistema fechado e possuidor de regras definidas. Quando essas regras nao
sdo seguidas pelo aluno, os resultados sdo vistos pelo professor, na maioria das vezes, apenas
pela Otica dos erros. Sobre o que diz respeito ao professor na aquisi¢do da lingua escrita, Gomes
(2009) nos diz que

O nosso aluno ja chega a escola com a lingua materna adquirida na variedade de sua
comunidade. A nos cabe, entdo, oferecer a crianga a conquista da lingua padréo,
principalmente na modalidade escrita, e leva-la a pensar sobre a linguagem que ja
conhece para poder compreendé-la e utiliz&-la adequadamente nos variados contextos
sociais. (GOMES, 2009, p. 31).

Estudos sobre os processos fonolégicos sdo o foco de varios pesquisadores, a exemplo
de Othero (2005), Botelho e Leite (2020), Roberto (2016) e Seara (2019). Esta ultima organiza
0S processos em quatro categorias: assimilagdo, estrutura silabica, enfraquecimento e reforco.
Esses processos ndo constituem um fenémeno linguistico aleatério, mas sdo motivados e é

exatamente por isso que a conduta do professor — em especial o de Lingua Portuguesa — €
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importante diante das dificuldades de escrita dos alunos. Para a maioria dos desvios da escrita
ortogréfica, como estabelece a norma culta, existem explicacbes dentro dos estudos da

linguagem, como nos aponta Roberto:

Para isso, é preciso que os professores compreendam que, quando um aluno registra
uma palavra diferentemente do padrdo oficial esperado, algo motivou a escolha
inadequada do registro e que nem todo desvio do padréo ocorre pelo mesmo motivo,
justamente porque as relacBes entre fonemas e grafemas ndo ocorrem sempre da
mesma forma (ROBERTO, 2016, p. 149).

Muitas vezes, para que o professor assuma uma postura diferente diante da situagédo
colocada acima, é fundamental certo conhecimento linguistico na éarea_da fonética e da
fonologia como meio de melhor auxiliar os alunos. Para Cristofaro-Silva e Yehia (2013),
entretanto, alguns textos tedricos e/ou manuais de fonética e fonologia apresentam certas
inadequacOes, frutos de uma formacdo equivocada que perpassa a formacdo de outros
professores.

A escrita, segundo Marcuschi (2006), se tornou um bem social numa sociedade letrada,
podendo ser vista como essencial a sobrevivéncia do individuo em um mundo moderno. O autor
acrescenta ainda que a escrita se transformou numa espécie de avaliacdo social, sendo sua
pratica um simbolo de educacéo, desenvolvimento e poder.

Nesse sentido, ha de se considerar o papel da escola e do professor de lingua portuguesa
diante dos erros de ortografia na escrita dos alunos, pois 0s motivos podem ser variados. Alguns
desses erros ja deveriam ter sido sanados no periodo de alfabetizacdo, outros, como nos aponta
Roberto (2016), persistem mesmo com o passar dos primeiros anos escolares. Como é o caso
dos processos fonolégicos “[...] que embora resolvidos na oralidade, ainda acabam se
manifestando na escrita [...] muitas vezes por apoio na oralidade e desconhecimento da norma
padrdo ortografica” (ROBERTO, 2016, p. 162).

Por essa razdo, analisar os processos fonologicos, que sdo mudancas que podem alterar
ou acrescentar tracos articulatorios, eliminar ou inserir segmentos que se fazem presentes nos
textos escritos dos alunos, nos facilitara a compreensao e a agdo mais coerente quanto aos erros
ortograficos que ultrapassam as regras gramaticais.

O interesse pelo tema dos “processos fonologicos e erros ortograficos” surgiu durante
pratica pedagdgica de corrigir os textos (dos géneros trabalhados em sala de aula) para serem
reescritos nas aulas de Lingua Portuguesa nas turmas do 7° ano do Ensino Fundamental II.
Durante a refaccdo percebemos que a maioria dos alunos simplesmente copiava o texto, ndo

tendo o cuidado em corrigir as observagdes feitas. Fato ocorrido até quando a reescrita era em
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grupo, mesmo quando podiam fazer consultas ao dicionario. ApoOs a reescrita, faziamos
observagdes acerca dos “erros” ortograficos nos textos. Com isso, buscamos uma nova
abordagem para trabalhar em sala de aula com as correc¢des de erros da escrita padrdo da nossa
lingua.

Para Dolz, Decandio & Gagnon (2000), o termo erro deve ser assumido, em detrimento

do termo falta, visto que

A falta é considerada como sendo da responsabilidade do aluno, assinalando suas
deficiéncias, as falhas de sua aprendizagem. O erro é um indicador de processo, que
da informacdes ao professor sobre as capacidades do aprendiz e de seu grau de
maestria [...] e aponta o0s riscos que o aluno enfrenta. Assim, o termo erro nos parece
bem mais apropriados (DOLZ; DECANDIO; GAGNON, 2000, p. 31).

Os erros ortograficos séo comuns no inicio da alfabetizacao, pois nesse periodo a crianca
experimenta as relac6es distintivas entre fala e escrita. Assim, segundo Kato (2005, p. 11), “[...]
na fase inicial € a escrita que tenta representar a fala [posteriormente] € a fala que procura
simular a escrita”. E o professor quem deve fornecer aos alunos os meios necessarios para a
elaboracdo, a reelaboracéo e a comprovacéo de hipoteses nesse percurso.

Neste trabalho, justificamos o uso do termo erro por entendermos que aprender a
escrever € um processo que demanda tempo e compreensdo de uma serie de elementos da
lingua. Os erros ortograficos fazem parte do processo de aprendizagem da escrita e fornecem
subsidios, a partir de um diagndstico, para o planejamento de atividades de intervencdo. Um
ponto importante no diagnostico dos erros ortograficos € o que diz respeito a variacao da lingua
falada, que, ao longo da histdria das linguas, é posto em evidéncia pelo fato de que a lingua ndo
é imutavel.

Diante disso, buscamos na gamificacdo uma forma de abordar as questdes de escrita que
fogem as regras dicionarizadas dos alunos nas producdes textuais, visto que € uma metodologia
ativa que se apropria de elementos de jogos em outros contextos. Na educacdo, essa
metodologia se evidenciou durante as aulas remotas implantadas com a pandemia de

coronavirus (Covid -19).

Gamificacdo (ou, em inglés, gamification) tornou-se uma das apostas da educagao no
século 21. O termo complicado significa simplesmente usar elementos dos jogos de
forma a engajar pessoas para atingir um objetivo. Na educacdo, o potencial da
gamificacdo € imenso: ela funciona para despertar interesse, aumentar a participagao,
desenvolver criatividade e autonomia, promover didlogo e resolver situagdes-
problema (LORENZONE, 2020, p. 1).
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A cobranga de aulas mais dinamicas e atraentes por coordenadores e gestores escolares
foi se intensificando. O objetivo da cobranca era tentar engajar e estimular o maior nimero
possivel de alunos nas aulas remotas ou mesmo manter 0s poucos que estavam participando.
Nesse cenario, comegcamos a aplicar atividades com as plataformas Kahoot, wordwall e E-futura
. Também recebemos cobrancgas dos alunos nas aulas em que ndo aplicavamos o “joguinho”
(maneira como os alunos falavam dos games). E evidente que no inicio da pandemia néo
tinhamos a real nocao do que era gamificacdo nem que, de maneira inconsciente, ja aplichvamos
tal metodologia nas aulas de Lingua Portuguesa. A partir da boa recepcao dos alunos e da
coordenacdo da escola, buscamos literatura sobre gamificacdo, o que nos deu subsidios para a
proposta de intervencgéo.

Esta dissertacdo estd organizada em cinco capitulos: o primeiro consistindo na
introducdo; o segundo contendo 0s pressupostos tedricos nos quais esteve apoiada a pesquisa
que culminou na redacdo desta dissertacao; o terceiro apresentando a metodologia da pesquisa
na sua fase de observacdo; o quarto apresentando uma proposta de intervencdo com planos de
aulas e a possibilidade de aplicar a gamificacao nesses planos de aulas; e, por fim, o quinto, que

consiste das considerac6es finais.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Neste capitulo, esbocamos o referencial tedrico que fundamenta a pesquisa. Tendo em
vista que o objeto de estudo consiste nos processos fonoldgicos e erros ortograficos
materializados nas producdes escritas de alunos do Ensino Fundamental 1.

Processos fonoldgicos sdo alteracdes de fones ou de fonemas e por tratar de unidades
tanto da Fonética quanto da Fonologia, abordaremos questdes dessas duas areas de estudo da
linguistica. Tendo como embasamento tedrico: Camara Jr. (1970); Hora (2003); Crist6faro-
Silva (1999, 2013); Bisol (2014); Roberto (2016); Seara, Nunes e Lazzarotto-Volcéo, (2019);
Botelho e Leite (2020). Discutir a escrita a partir de Sampsom (1983), Marcuschi (2007).
Abordar as questdes de ortografia e erros ortograficos a partir de Lemle (2001), Morais (2007,
2012), Cagliari (2009, 2002), Oliveira (2005) e Nobrega (2013). Por fim, apresentar a
Gamificagdo como metodologia de aplicacdo na educagdo: Alves (2015), Busarello (2016),
Alves (2018) e Lorenzoni (2020).

1. Fonética Articulatéria — estuda os sons do ponto de vista fisioldgico. Descreve e
classifica os sons. Assim, ao descrevermos a realizacdo de um som, por exemplo [p],
podemos afirmar que  na sua articulacdo quase ndo houve vibracdo das cordas
vocais, por isso ele é ndo-vozeado, que o fluxo do ar seguiu o caminho do trato vocal,
ndo das fossas nasais, 0 que o caracteriza como oral, e que houve obstrucéo pelos dois
labios, por isso ele é oclusivo e bilabial. Este é o papel da Fonética Articulatéria.
2.Fonética Acustica — leva em conta as propriedades fisicas do som, como 0S Sons
da fala chegam ao aparelho auditivo. Quando realizamos qualquer som, a sua
propagacdo se da através de ondas sonoras até chegar ao ouvido do interlocutor. A
andlise desse som e sua propagacdo, realizada como auxilio de programas
computacionais especificos, permite avaliar sua altura, sua intensidade etc.
3.Fonética Auditiva — centraliza seus estudos na percepgdo do aparelho auditivo.
Muitas vezes, nem sempre percebemos o mesmo som de forma idéntica. S6 uma
analise mais acurada permitird identifica-lo. Este tipo de estudo cabe a Fonética
Auditiva, campo de pesquisa muito pouco explorado, principalmente no Brasil.
(HORA, 2003, p. 3).

A fonética articulatoria sera o foco do nosso estudo nos préximos topicos.

2.1 Fonética articulatoria

Para Cristofaro-Silva (1999, p. 23), a fonética articulatoria “[...] compreende o estudo
da producdo da fala do ponto de vista fisioldogico e articulatorio”. Assim, passemos a conhecer
os diferentes 6rgdos que estdo envolvidos na realizagdo dos sons da fala, ou seja, pelo que se
convencionou chamar de aparelho fonador (CRISTOFARO-SILVA, 1999).
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O aparelho fonador é constituido por trés sistemas: o respiratorio, o fonatério e o
articulatorio. Os trés sistemas estdo envolvidos com outras atividades, como a respiracdo, a
mastigacdo e a degluticdo. Em relacdo a essa dupla funcionalidade dos 6rgaos ligados a
producdo dos sons da fala, Seara (2019) diz que “Os 6rgaos que utilizamos para produzir os
sons da fala ndo tem como funcdo principal a articulagdo de sons, eles servem principalmente
para respirar, mastigar, engolir e cheirar” (SEARA, NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO,
2019, p. 39).

O aparelho fonador, portanto, é constituido por diferentes partes, algumas integrantes
do aparelho digestivo, outras do respiratorio. Boca e faringe, por exemplo, sdo 6rgaos do
aparelho digestivo, mas assumem papel importante na formacdo das vogais e consoantes. Na
figura a seguir podemos observar com mais detalhes os orgdos que compdem o aparelho

fonador.

FIGURA 1 - Orgéos do aparelho fonador

) Palato Duro
Lamina da Lingua

Dorso da Lingua

Cavidades Nasais

Alvéolos Véu do Palato
Dentes ;
Uwula
Labios Fannee

Epiglota Pregas Vocais

Fonte: Seara (2019, p. 41).

O sistema respiratdrio é formado pelos pulmdes, musculos pulmonares, bronquios e
traqueia, enquanto o fonatdrio é composto pela laringe e o sistema articulatério, que se constitui
da faringe e das cavidades nasal e oral (lingua, dentes, labios, palato etc.) (SEARA, NUNES,
LAZZAROTTO-VOLCAO, 2019; ROBERTA, 2016). Esses 6rgéos articuladores envolvidos



21

na producdo da fala sdo divididos em duas categorias: ativos (lingua, labios, palato mole) e
passivos (dentes superiores, palato duro, alvéolos), sendo responséveis pela produgdo e
classificagdo dos sons da fala.

O sistema sonoro do portugués brasileiro é tradicionalmente dividido entre vogais e
consoantes, isso quanto a articulagdo, sendo compreendido “[...] a partir da liberagdo do fluxo
de ar dos pulmdes” (SEARA, NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO, 2019, p. 25). Para a
producéo das vogais, o fluxo de ar passa livremente no trato vocal, ja os “[...] sons consonantais
sdo emitidos sempre com algum tipo de obstru¢do a passagem do ar pelo aparelho fonador”

(ROBERTO, 2016, p. 54).

2.1.1 Os sons consonantais

Os critérios articulatorios para a classificacdo dos sons consoantes sao trés: “[...]
segundo seu modo de articulacdo, ponto (lugar) de articulagdo e vozeamento” (SEARA,

NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO, 2019, p. 69).

1) Modos de articulacdo: o modo relaciona-se com a modificacdo imposta a corrente

de ar quando a mesma passa pelo trato vocal. Os modos de articulacdo possiveis sdo:

a. Plosiva: som realizado com uma obstrucéo total do fluxo de ar em algum
lugar do aparelho fonador;

b. Nasal: som realizado com uma obstrucéo total e momentanea do fluxo
de ar na cavidade oral;

c. Fricativa: som realizado com um estreitamento do canal bucal, formando
uma ocluséo parcial, realizada pelos articuladores, e fazendo com que a
passagem do fluxo de ar nas cavidades supragléticas se assemelhem um
ruido de friccdo;

d. Africada: som realizado com ocluséo total e momenténea do fluxo de ar,
ao que segue um estreitamento do canal bucal, gerando um ruido de
friccdo logo apds o relaxamento da ocluséo;

e. Tepe (ou tap): som realizado com oclusdo total e rapida de ar na cavidade
oral, nela o véu do palato esta levantado e impede a passagem do ar pela

cavidade nasal;
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Vibrante: som em que a ponta da lingua ou a Uvula provoca uma série de

oclusdes totais muito breves;

Lateral: som realizado com uma oclusdo central, posicionando a lingua
de forma a manter aberturas em ambos os lados entre a parte posterior da
lingua e os dentes molares superiores, deixando que o ar escape por essas
aberturas.

Aproximante: som articulado com uma constri¢do que é maior do que a
requerida para uma vogal, mas ndo radical o suficiente para produzir

turbuléncia da corrente de ar;

2) Ponto de articulagcdo: o ponto de articulacdo relaciona-se com a posicdo dos

articuladores envolvidos na construgdo dos sons consonantais, ou seja, a posic¢ao do

articulador ativo em relagdo ao passivo. Nele devemos considerar os articuladores

gue se tocam ou se aproximam na producdo do som, conforme os pontos listados a
seguir (SEARA, NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO, 2019, p. 77):

a.

Bilabial: o labio inferior (articulador ativo: movel) toca no labio superior
(articulador passivo), por exemplo: [m] e [p] em ‘mamae’, ‘papai’;
Labiodental: o labio inferior vai em direcdo aos dentes incisivos
superiores, por exemplo: [f] e [v] em ‘farofa’, ‘fava’;

Alveolar: a ponta ou lamina da lingua toca ou vai na direcdo dos
alvéolos, por exemplo: [d], [s], [z] e [n] em ‘tato’, dado’, ‘assa’, ‘asa’,
‘nata’;

Alveopalatal: a parte anterior da lingua toca ou se dirige para a regido
medial do palato duro, por exemplo: [[] e [3] em ‘Chata’ e ‘ja’;
Retroflexa: ocorre uma retracdo da ponta ou lamina da lingua em uma
regido mais elevada préxima dos alvéolos em dire¢ao ao centro do palato
duro, por exemplo: [¢] em ‘porta’;

Palatal: a parte média da lingua toca ou se encaminha em direcdo ao
palato duro, por exemplo: [g] e [£] em ‘ganho’ e ‘telha’;

Velar: o dorso da lingua toca ou vai na dire¢do do véu do palato mole,

por exemplo: [k] e [g] em ‘casa’ e ‘gato’;
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h. Glotal: os musculos da glote sdo os articuladores desse tipo de segmento,

por exemplo:[h] em ‘rato’.

3) A classificacdo das consoantes quanto ao vozeamento se dd em: 0S sons
produzidos com a vibragéo das cordas vocais séo chamados de sons vozeados. Por sua
vez, 0s sons produzidos com as cordas vocais abertas, quando ndo ocorre vibragdo das

cordas vocais, sdo denominados sons desvozeados.

Desvozeadas: “[...] consoantes produzidas sem a vibracdo das pregas vocais, por
exemplo: ‘pata’ [(‘pate)],, ‘faca’ [(fake)]” (SEARA, NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO,
2019, p. 79). E vozeadas: “consoantes produzidas com a vibra¢do das pregas vocais, por
exemplo: ‘bolo’ [(bolu)], ‘zona’ [(zone)]” (SEARA, NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO,
2019, p. 79). Alguns pesquisadores preferem chamar de surdas (Su) e sonoras (So).

O vozeamento € importante para a distingdo dos sons nas linguas naturais. Como nas
palavras “faca” /faka/ e “vaca” /vaka/, sendo que o0 que basicamente as distingue € 0 som
inicial. O som /f/ é desvozeado e 0 som /v/ € vozeado.

O vozeamento € uma caracteristica muito importante na Lingua Portuguesa, pois
existem pares de sons semelhantes em todos os aspectos e diferenciados apenas pelo
vozeamento, como 0s sons [p] e o [b], que sdo idénticos: ambos produzidos com o encontro dos
labios. O que diferencia os dois é exatamente 0 vozeamento, sendo o [p] € desvozeado e o [b]
vozeado.

Isso causa certa dificuldade para a crianca que se guiam pelos sons para escrever. O
conhecimento da nocdo de vozeamento pelo professor é, entdo, importante para compreender
as trocas das criancas entre sons desvozeados e vozeados e ajuda-las a superar essa dificuldade.

As consoantes sdo sempre emitidas com algum tipo de obstrucdo da passagem do ar
pelo aparelho fonador, por isso 0os nomes dados na classificacdo sdo em relacdo ao tipo de
obstrucdo (ROBERTO 2016).
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FIGURA 2 - Sons consonantais
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* Em relacdo aos simbolos que aparecem em pares, o simbolo da direita representa uma consoante vozeada.
* As areas em cinza denotam articulacées que considera-se serem impossiveis.

Fonte: http://fonologia.org/quadro fonetico.php

Na figura 2, estéo representados os simbolos fonéticos das consoantes, simbolos que séo
escolhidos a partir de parametros articulatorios. Battisti (2017) aponta que a tarefa de
representar por escrito os sons da fala, em que cada som seja representado por um Unico
simbolo, ndo ¢ simples: “Como registrar, por escrito, cada um dos fones vocalicos, de modo
que cada simbolo corresponda um Unico fone, e cada fone seja representado por Unico
simbolo?” (BATTISTL, 2017, p. 60).

Como sabemos, na escrita alfabética uma letra pode representar a mais de um som e um
som pode ser representado por mais de uma letra. No primeiro caso, temos em portugués, a
letra S, que pode corresponder a [s] e [z]. No segundo caso, podé ter correspondéncia com as
letras X ou CH. Essa falta de correspondéncia afeta a ortografia da lingua, mas com a
transcricdo fonética tal falta ndo ocorre, visto que é buscada a unidade na divulgacdo dos

estudos fonéticos:

A transcricdo fonética pode ser definida como um sistema ndo ambiguo de representar
a pronUncia na escrita, sendo seu principio basico o de atribuir uma, e somente uma
letra a cada fonema da lingua. A transcrigdo fonética é, entdo, um método a ordem
dos sons graficamente. Essa representacdo grafica da ordem dos sons recorre a
memodria visual e, assim auxilia a memoria auditiva. (JONES, 1976, p. 6 apud
BATTISTI, 2017, p. 61).


http://fonologia.org/quadro_fonetico.php
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Para sinalizar a transcri¢do fonética de um som usamos colchetes [ ]. As transcricoes,
de acordo com Seara, Nunes e Lazzarotto-Volcdo (2019, p. 82), podem ser feitas de duas
maneiras: “[...] a ampla e a restrita”. Quando na transcrigdo, 0 pesquisador opta pela maneira
ampla, serdo descritos apenas 0s aspectos gerais do som.

Vejamos a seguir o exemplo apresentado por Seara (2019) para esclarecer melhor os

conceitos de restrito e amplo:

Como exemplo, transcrigdo da palavra ‘quilo’ como [kil*u] representa uma
transcricdo restrita e, como [kilu], uma transcrigdo ampla (a labializacdo de [I] é
previsivel pois se da sempre que tal segmento € seguido por uma vogal arredondada,
como [u]. Na primeira transcrigdo, considerou-se a palatalizacdo da consoante velar
[...], considerou-se o movimento de projecdo dos labios que ocorre para as vogais
arredondadas como [u]. Na segunda transcricdo, nada disso foi levado em conta
(SEARA, NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO, 2019, p. 83).

A escolha pela transcricdo fonética restrita ou ampla é definida a partir dos objetivos de

pesquisa.

2.1.2 Os sons vocalicos

Uma caracteristica do som vocélico é que ele é emitido sem a obstrugdo da passagem
de ar pelo trato vocal. Outra caracteristica importante, apontada por Roberto (2016) e outros
autores, é o fato de que em portugués brasileiro (PB) elas sdo sempre o nucleo de silaba.

Os sons vocalicos sdo classificados pelo movimento gradual da lingua e o
arredondamento dos labios, e seguem os parametros articulatorios de: posicdo da lingua em
termos de altura; posicdo da lingua em termos de  anterior/posterior;
movimento/arredondamento ou ndo dos labios (CRISTOFARO-SILVA, 1999, p. 66-67).

1) Altura da lingua (dimensdo vertical da lingua dentro da boca):

Alta: [i], [u];

Média-alta: [e], [o];

Média-baixa: [e], [2];
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Baixa: [a].

2) Anterioridade e posterioridade (dimensdo horizontal da lingua dentro da boca):

Anterior (a frente da cavidade bucal): [e], [ il;

Posterior (na parte final da cavidade bucal): [o], [o], [ul;

Central (entre as duas partes da cavidade bucal (neutra): [a].

3) Movimento dos labios:

Arredondados: [2], [o], [ul;

Néo arredondados: [e], [e], [i].

QUADRO 1 - Vogais orais do portugués

Anterior Central Posterior
Alta i u
Média-alta e 0
Média- baixa € o
Baixa a

Fonte: Adaptado de Crist6faro-Silva (1999, p. 79).

2.2 Fonologia

A fonologia é uma ciéncia que tem como objeto de estudo a forma sistemética da
producdo dos sons em cada lingua, detendo-se naqueles capazes de distinguir significados, os
“fonemas”. Ja a fonética € a ciéncia que estuda a realidade fisica dos sons produzidos pelos
falantes de uma lingua através do aparelho fonador (BISOL, 2014).

A independéncia entre o estudo do sistema linguistico abstrato (a lingua) e a sua
realizacdo concreta (a fala), bem como a posterior separacdo entre fonética e fonologia,

possibilitou o desenvolvimento dos estudos da fonética quanto da fonologia. Assim, a fonética
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ficou com o estudo dos sons e a fonologia coube o estudo do sistema linguistico (SEARA,
NUNES, LAZZAROTTO-VOLCAO, 2019, p. 94).

Seara, Nunes e Lazzarotto-Volcdo (2019) embasam seus estudos sobre fonologia em
dois modelos tedricos: o estruturalista e o gerativista. Na visdo estruturalista, 0 componente
sonoro estava acima dos demais (morfoldgico ou sintatico).

Battisti (2017, p. 32) afirma que estudar fonologia € analisar o funcionamento dos sons
nas linguas, seu valor contrastivo ou opositivo em sua combinacdo ou organizagdo em
constituintes como silabas, morfemas, palavras.

Entendemos que o conhecimento fonoldgico em sala de aula pode auxiliar o professor,
tanto o alfabetizador como o de Lingua Portuguesa, na compreensdo do sistema de escrita
alfabética, uma vez que possui uma correspondéncia entre fonemas e grafemas. Tal
conhecimento pode ser um recurso de intervencdo na correcao de erros de escrita nos textos de
estudantes que, apesar de alfabetizados, apresentam dificuldade nessa tarefa. O conhecimento
fonologico de uma lingua pode ser compreendido como necessario a apropriacao da escrita pelo
aprendiz e para aqueles que apresentam dificuldades na escrita.

A palavra falada é constituida de unidades de sons. Na escrita, essas unidades sao
representadas através de letras, mas nem todas as letras representam um som diferenciado na
lingua, por isso ndo se deve confundir letra e fonema. Uma mesma letra pode representar
diferentes sons presentes numa lingua, a exemplo da letra s, que pode ter o som de [s] (selo) ou
[z] (mesa) quando escrita, bem como ha diferentes letras que podem representar um mesmo
som — como o fonema [z], que pode ser grafado com diferentes letras (x — éxodo, s — casaco, z
— azeitona).

Essa falta de transparéncia entre a representacao de letras e fonemas — ou seja, uma letra
poder representar mais de um fonema e um fonema ser representado por mais de uma letra —
pode ser uma das questfes que dificultam o aprendizado da convencdo ortogréafica por parte de
estudantes de varios niveis de escolaridade e mesmo de pessoas ja formadas em cursos
superiores, 0 que reflete a importancia da analise aprofundada da relacdo entre grafemas e
fonemas.

Quanto ao fonema, Cristéfaro-Silva (1999, p. 188) o define como “[...] unidade minima
da andlise fonémica [ou a] unidade minima de analise que possui um papel contrastivo e
concreto na investigagao linguistica”. Essa oposi¢cdo entre os fonemas, por sua vez, caracteriza
0 que chamamos de pares minimos, duas palavras que se distinguem em decorréncia da

comutagdo de apenas um segmento fonémico.
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Consideremos alguns pares de palavras (vaca e faca, mar e bar, pato e gato) nos quais
a diferenca de significado acontece apenas pela troca dos fonemas /v/ e /f/, /m/ e /b/, /p/ e /g/,
respectivamente. Esses exemplos possuem diferenga apenas no som inicial. Assim, podemos
concluir que a consoante inicial de cada palavra acima pode ser interpretada como fonema
consonantal do portugués. O mesmo procedimento deve ser seguido para identificar um fonema
vocalico.

Quando um fonema é realizado de maneira diferente, estamos diante de uma variagéo
ou alofone. Isso significa que alguns sons realizados ndo implicardo em mudanca de
significado, portanto: “Se ndo conseguirmos caracterizar dois segmentos como fonemas
distintivos devemos buscar evidéncia para caracteriza-lo como alofones de um mesmo fonema”
(CRISTOFARO-SILVA,1999, p. 126).

2.2.1 A estrutura sildbica da lingua portuguesa

O conceito de silaba é definido de maneira simplificada como uma unidade prosédica
ou nas palavras de Dubois

Chama-se silaba a estrutura fundamental, na base de todo o agrupamento de fonemas
da cadeia da fala. Esta estrutura se fundamenta sobre o contraste entre os fonemas
tradicionalmente chamados de vogais e consoantes. A estrutura fonemaética da silaba
é determinada por um conjunto de regras que variam de lingua para lingua (DUBOIS
et al 1999:547 apud ROBERTO, 2016, p.70).

As silabas sdo constituidas de vogais (V) e consoantes (C). Essa classificacdo entre
vogais e consoantes € uma das primeiras no¢oes que o processo de alfabetizacdo passa para as
criancas. Posteriormente é a no¢do de silaba, ponto no qual as vogais sdo fundamentais em
portugués, uma vez que constituem o nucleo da silaba. Nas palavras de Cristéfaro-Silva (1999,
p. 152): “A vogal ¢ sempre obrigatéria e as consoantes podem ser opcionais [...]”.

Collischonm apresenta os padrdes silabicos do portugués brasileiro (PB) e enfatiza que
“[...] ndo ha acordo entre os autores quanto ao nimero maximo de elementos que uma silaba
possa conter [...]” (COLLISCHONM, 2015, p. 115), a discordancia, conclui o autora, tem

relacdo com as diferentes analises fonoldgicas dos autores (COLLISCHONM, 2015).
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QUADRO 2 — Padrdes silabicos

\% E

VvC Ar

VCC Instante
Cv Ca

CVC Lar
CvCC Monstro
ccv Tri
CCVC Trés
CcCcvcce Transporte
\AY% Aula
CvVv Lei
CCVV Grau
CCcvvC Claustro

Fonte: Adaptado de Collischonm, (2015, p. 115).

Bortoni-Ricardo (2004) sugere atividades de observacédo e pesquisa para que 0s alunos
possam fixar, a partir da formacdo das silabas, as restricdes e ocorréncias de fonemas nelas
processadas. Podemos citar como exemplo o fato de que nem todas as consoantes podem ocupar

a segunda posicao de C em CCV, apenas consoantes liquidas /r/ e /1/.

O professor deve refletir sobre como ele encara os erros e os desvios dos alunos e o
valor que d& & gramatica normativa. Muitas das produgBes orais e escritas revelam
uma mudanca lenta e gradual do portugués brasileiro que ndo podem ser simplesmente
encarada como ‘erro’. (SEARA, 2019, p. 185).

Assim, diante do erro cabe um momento de reflexdo sobre suas motivacdes, tanto para
o professor como para o aluno: “Quando refletimos sobre as incoeréncias das relacdes entre
fala e escrita, avancamos no dominio da lingua e mudamos o olhar sobre as falhas”. Vale a pena
ressaltar que as reflexdes, especialmente em sala de aula, ndo podem ser um momento de
constrangimentos e punicdes. Por essa razdo, entendemos que a gamificacdo, que sera tratada
no tépico 2.5, pode facilitar a intervencdo pedagdgica nas aulas de Lingua Portuguesa nos
conteddos relacionados as questdes linguisticas, que perpassam pela fonética e fonologia, por
exemplo, os processos fonoldgicos e a ortografia.

No préximo topico abordaremos 0s processos fonoldgicos que abarcam numerosos

exemplos de mudancas atuantes na estrutura da silaba, considerando que podem ocorrer
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alteracdes na distribuicdo de vogais e consoantes, sempre segundo a posi¢do do segmento no
vocabulo ou no sintagma (CALLOU; LEITE, 20009, p. 43).

2.3 Processos fonolégicos

Segundo Othero (2005), o conceito de processos fonoldgicos foi primeiramente
concebido por Stampe (1973). A partir dessa definicdo e de suas ideias, esses processos tém

sido revistos e ampliados.

[...] um processo fonologico € uma operacao mental que se aplica a fala para substituir,
no lugar de uma classe de sons ou de uma sequéncia de sons que apresentam uma
dificuldade especifica comum para a capacidade de fala do individuo, uma classe
alternativa idéntica, porém desprovida da propriedade dificil. (STAMPE 1973, p. 1
apud OTHERO, 2005, p. 3).

Othero (2005, p. 3) retoma a definicdo de Stampe explicando que “[...] os processos
fonologicos servem, entdo, para facilitar a produgao de sons, ou grupos de sons, pelas criangas”,
ou seja, um som com certa propriedade “dificil” (em termos articulatorios, motores ou de
planejamento) ¢ substituido por outro que seja semelhante, “[...] mas desprovido dessa
propriedade que o torna mais complexo para o pequeno falante” (OTHERO, 2005, p. 3).

Os metaplasmos, ou processos fonoldgicos, sdo divididos pelo autor supracitado
(OTHERO, 2005, p. 30) em quatro categorias, a saber:

i. Acréscimo, que se subdivide em trés: protese, epéntese e
paragoge/epitese.

ii. Supressdo, que se subdivide em seis: aférese, sincope, apdcope, crase,
haplologia e sinalefa/elisdo.

iii. Transposicdo, que se subdivide em transposicdo de acento
(hiperbibasmo: diéstole e sistole) ou transposicéo de fonemas (metatese).

iv. Transformacdo, que se subdivide em dezesseis subgrupos: assimilacéo,
dissimilacdo, sonorizacdo, palatizacdo, ditongacdo, monotongacao,
oclusdo, nasalizacéo, desnasalizacdo, sibilacdo/assibilacdo,

consonantizacéo, vocalizacdo, metafonia, rotacismo e bilabiacéo.

Para Botelho e Leite (2020), os metaplasmos né@o ficaram apenas na passagem do Latim

para a Lingua Portuguesa: “Os metaplasmos ndo sdo simplesmente os processos que a lingua
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sofreu na passagem do Latim para o portugués mas, como podemos verificar na lingua atual,
estes fendmenos continuam agindo e transformando a lingua portuguesa” (BOTELHO; LEITE,
2020, p. 1).

Botelho e Leite (2020) chamam de “Metaplasmos contemporaneos” as mudangas
fonéticas atuais por eles estudadas na lingua portuguesa. Para 0s pesquisadores, essas mudancas
sdo perceptiveis na fala quando o individuo estd em “didlogos cotidianos”. Nesse processo de
transformagoes fonéticas, ainda segundo Botelho e Leite (2020, p. 1), os “[...] falantes de nossa
lingua [...] utilizam metaplasmos de aumento, supressdo, transposi¢do e transformagdo”.

Seara, Nunes e Lazzarotto-Volcéo (2019, p. 109-111) trabalham com a nomenclatura
processos fonoldgicos para analisar as alteracfes sonoras sofridas nas formas bases dos
morfemas, organizando-os em quatro categorias: assimilacdo, estrutura silabica,

enfraquecimento e reforco, e neutralizagao.

1. Assimilagdo: os segmentos tornam-se mais semelhantes, um segmento assume 0S
tracos distintivos de um segmento vizinho. Pode ser observado na palatizacdo ou
labializacdo, na nasalizacéo de vogais contiguas a consoantes e no vozeamento, quando
uma consoante se torna surda ou vozeada. Harmonia vocalica quando 0s processos

assimilatérios ocorrem entre vogais.

2. Estruturacao silabica: ha alteracdo na distribui¢ao das consoantes e vogais, podendo
ocorrer quando, em grupos consonantais, se elimina uma consoante para chegar ao
padrdo CV.

3. Enfraquecimento e reforco: os segmentos sdo modificados segundo sua posicdo na
palavra. Pode ocorrer por meio de uma sincope: uma vogal proxima a outra acentuada
¢ eliminada; ditongacdo: vogais fortes acentuadas em palavras monossilabicas

terminadas por consoantes (ocorre a ditongacao).

4. Neutralizacdo: os segmentos se fundem em um ambiente especifico, quando vogais
ndo acentuadas aparecem em final de palavra. Sandi: é a transformacdo de estruturas

silabicas causadas, em geral, pela queda de vogal.
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Roberto (2016) é outra estudiosa dos processos fonoldgicos que os classifica em quatro
categorias: “[...] processoS por apagamento ou SUpressao, processos por acréscimos, processos

por transposi¢ao e processos por substituicdo” (ROBERTO, 2016, p. 119).

1) Processos fonoldgicos por apagamento ou supressao:

Classificagéo a partir do tipo de elemento:

a. Apagamento de vogal:
Il

29

. Ex.: obrigado > “brigado
[o] >0

—[brrgadu]

b. Apagamento de consoante:

II. Ex.: bicicleta> “biciketa” — [bi.si.'ke.te]

[KIE] >[kE]

c. Apagamento de semivogal (monotongacédo ou ditongacgéo):
III. Ex.: roupa > “ropa” —['ro.pe]
[ow] >[o]
d. Apagamento de silaba:
IV. Ex.: fosforo > “fosfo” —[fo].fu]
[cu]>0

Classificacdo a partir da posi¢do em que o elemento se encontra no vocabulo:
a. Aférese (inicio):

I. Ex.: esta> “t4” — ['ta]

[es] > 0

1 Todos exemplos citados para exemplificar os processos fonoldgicos foram transcritos de Roberto (2016).



b. Sincope (interior):

II. Ex.: xicara > “xicra” — [[ikre]

[a]> 0

c. Apdcope (final):
1. Ex.: lapis> “lapi” — [lapi]
>0

e Processos fonoldgicos por acréscimo:

a. Epéntese (acréscimos de vogais) regularizacéo silabica:

I. Ex.: pneu> “pineu” — [p .new]

b. Ditongacao (acréscimo de semivogais):
Il. Ex..: doze> “douze”— ['dow.zi1]

A9

nascer > “naiscé”— [naj.'se]
c. Protese (adicdo de um fonema no inicio de um vocabulo):
III. Ex.: voar > “avoda” — [a.vu.a]

levantar > “alevanta”— [a.le.v3.ta]

d. Paragoge (adicdo de fonema no final da palavra):

IV. Ex.: internet > “internete” — [I.tey.ne.ti]

e Processos fonoldgicos por transposicdo (metatese):

Ocorre pela alternancia de segmentos dentro do vocabulo, essa alternancia pode ser

dentro de uma silaba ou entre silabas:

I. Ex: dentro > “drento” — ['dré.tu]

II. caderneta > “cardencta” — [kay.de.ne.te]

e Processos fonoldgicos por substituicao:

33
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Ocorrem quando da substituicdo de um fonema por outro, como também a substituicéo
de algum dos tracos por influéncia do contexto. Os processos por substituicdo sdo os que
apresentam maior quantidade: assimilagdo, sonorizacdo, dessonorizacdo, palatalizacdo, sandi,
rotacismo... (ROBERTO, 2016). Entendemos que 0s processos aqui apresentados ndo podem
ser encarados como exclusivos da oralidade, mas séo transformacdes que podem estar presentes
na escrita sem receberem a devida atencéo.

Os processos fonoldgicos tanto podem ocorrer nas palavras isoladas quanto por
influéncia de outras com as quais estejam em contato; sdo observados a partir de dois momentos
distintos: diacronico ou sincronico: “Podemos observar o funcionamento desses processos
fonoldgicos [...] do portugués no momento sincronico, assim como é possivel encontrar
exemplos na evolug¢ao do latim para o portugués” (CALLOU; LEITE, 2009, p. 45).

Ao analisarem o processo de Metatese na Lingua Portuguesa, Hora, Telles e Monaretto
(2007, p. 184) confirmam que esse tipo de fenGmeno é antigo, vindo desde da passagem do
latim ao portugués: “Esse fendmeno parece ter se mantido ao longo da evolugao [...]”.

Os processos fonoldgicos estdo presentes na lingua e podemos encontra-los “No registro
informal e na linguagem popular podemos encontrar a cada passo exemplos que demonstram
essa dinamica da lingua” (CALLOU; LEITE, p. 45). A seguir, tratamos de alguns exemplos
que confirmam o posicionamento das autoras. Sdo exemplos retirados de textos que circulam
nas redes sociais e em livros didaticos.

Existem processos de alguma forma ja consolidados na escrita, como o processo de
apagamento/aférese de “estd” por “td” nas redes sociais, por exemplo, onde podemos observa-
lo com frequéncia sem ser considerado um erro. Entretanto, encontramos que tal escrita deve
ser evitada. Como pode ser observado na figura 2, um fragmento de uma propaganda de um
curso de Lingua Portuguesa recebido pela autora via e-mail, no qual as escritas “td” e “cé”,

entre outras, sdo colocadas como erros a serem evitados.
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FIGURA 3 - Propaganda de curso de Lingua Portuguesa

Ola, meu amigo, minha amiga! Cé ta bom? Cé ta boa? Epa, epa, isso esta certo?

Vocé chega a uma entrevista de emprego e, ao cUmprimentar (ndo € cOmprimentar, hein?) o
entrevistador, fala isso? Ja pode perder a vaga de cara, ndo € mesmo?

E se seu curriculo estiver cheio de erros?

Preste atengao: boa parte dos candidatos a vagas de emprego ¢ desclassificada por ndo usar a
lingua portuguesa corretamente.

Voltando... devemos perguntar tanto para homens quanto para mulheres quando desejamos
saber de seu bem-estar: Vocé esta bem?

Fonte: e-mail para divulgacdo de curso de lingua portuguesa recebido pela autora.

A escrita de “ta” no fragmento acima ¢ vista como erro que deve ser evitado por
candidatos em busca de um emprego. Contudo, encontramos exemplos nos quais “ta” e “cé&”
ndo sdo vistas como erros que precisam ser sanados nas aulas de Lingua Portuguesa. A figura
3, portanto, apresenta exemplo do género textual mensagem instantanea, retirado de um livro
didatico do 7° ano, para tratar de linguagem formal e informal e da modalidade oral e escrita da

lingua.
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Figura 4 - Mensagem instantanea de texto

Fonte: Oliveira e Aradjo (2018, p. 38).

Os processos fonologicos também sdo usados como recurso humoristico, basta lembrar
uma personagem caipira das telenovelas (Candinho, de Eta Mundo Bom, uma comédia
romantica de Walcyr Carrasco) ou cinema (Chicé e Jodo Grilo, do filme Auto da Compadecida,
adaptacdo da obra de Ariano Suassuna). Na internet também encontramos personagens que
recorrem a escrita errada de algumas palavras com essa finalidade humoristica.

A figura abaixo apresenta uma tira de O Bode Gaiato, criada pelo recifense Breno Melo,
em pagina virtual do Facebook. Busca-se enfatizar, através da fala e da escrita do personagem

“Junin”, os erros de certas palavras da lingua portuguesa.



37

FIGURA 5 - Tira bode gaiato

TOME PRUFESSORA. FELIZ 47
DIA DO PRUFESSOR

/

0

Fonte: pagina O Bode Gaiato, no Facebook.

E possivel observar nas falas das personagens a transcricdo da palavra professora por
“prUfessora” e obrigado por “brigado”, no primeiro quadrinho. No segundo quadrinho, temos
um texto escrito pelo personagem, no qual novamente aparece “prUfessora” e “brigado”, na
escrita das palavras encontramos o processo fonoldgico por substituicao e por apagamento.

Na figura abaixo temos um meme? que circulou em grupos da rede social Whatsapp, no
qual aparece a simulagéo da troca de mensagens entre uma professora de Lingua Portuguesa e

seu aluno, Mateus.

FIGURA 6 - Meme

Frangiska- Poturgués o (5

Oi profegora &

Como ta as minhas aulas online ?

Ta ajudando ? e

N

Té si profegora &

Que bom
A seora é mia profegora pé ferida &

Acho que vou pedir demissdo
Fonte: recebido pela autora em grupos de WhatsApp.

2 Imagem, video, frase, expressdo, parte de um texto etc., copiada e compartilhada rapidamente a através da
internet, por um grande nimero de pessoas, [...] Elemento cultural, geralmente comportamental, que é passado
de um individuo para outro por meio da imitacdo ou por outras razdes ndo genéticas. Disponivel em
https://www.dicio.com.br/meme/ Acesso em 10 de janeiro 20210
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Observando a frase “Como ta as minhas aulas online”, da professora, podemos concluir
que, do ponto de vista da escrita ortografica, ela também escreve palavras que nao estdo de
acordo com as normas estabelecidas. Mas o erro s6 é apontado para o suposto aluno, que
escreve, por exemplo, “profegora”, quando tal escrita pode ser justificada facilmente pela
representacdo do som/fonema /s/ que admite, na ortografia, mais de uma letra.

Estudos sobre os processos fonoldgicos sdo encontrados em diversas abordagens/linhas:
aquisicdo da linguagem, escrita, alfabetizacéo, leitura e variacao.

Na aquisicdo da linguagem, podemos citar o trabalho de Othero (2005) sobre os
processos fonoldgicos mais comuns na aquisi¢ao da linguagem de criangas sem desvios na fase
de aquisicdo. Para ilustrar suas explicagdes sobre os processos fonoldgicos, o autor utiliza
exemplos a partir das pesquisas de Mota, Othero & Freitas (2001) e Yavas, Hernandorena e
Lamprecht (1991). A pesquisa sinaliza a importancia do conhecimento dos processos
fonologicos nos estudos sobre a aquisicdo da linguagem, independente da area de pesquisa.
Othero (2005) conclui que os processos fonologicos por ele analisados costumam ocorrer entre
12 e 48 meses, com algumas excecdes podendo chegar até a idade de 4:6. O autor sintetiza sua
investigacdo em uma tabela com os processos estudados e sua frequéncia por idade, como

podemos observar na figura 7.

FIGURA 7 - Processos fonoldgicos de acordo com a faixa etaria

PROCESSO IDADE 1:6 2:0 2:6 3:0 36 4:0 4:6

Reducdo CC s
Apagamento da silaba dtona ——— >

Apagamento da fricativa final —_———— >

Apagamento da liquida final e — >
Apagamento da lig. intervocilica
Apagamento da liquida inicial ——

Desonorizacio ——————— >
Posteriorizacio

Anteriorizacdo »

Semivocalizagio —_— — >
Substituicido da liquida ————————————rer————— »
Plosivizacio

Assimilacio

v

Sonorizagio pré-vocilica

Fonte: Othero (2005, p. 11).
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A linha preenchida indica as faixas etarias nas quais 0 processo opera na maioria das
criancas, enquanto a linha pontilhada exibe a idade mais elevada na qual o processo costuma
acontecer. O pesquisador defende que “[...] o estudo dos processos fonologicos é de crucial
importancia para o linguista e terapeuta em trabalhos envolvendo a fala da crianga, sejam
pesquisas tedricas ou aplicadas” (OTHERO, 2005, 12).

J& Costa e Assencio-Ferreira (2002) analisaram os processos fonoldgicos em criancas
com queixa de disturbios de fala, considerando 55 prontuérios de criangas com idades entre 5
e 6 anos e 11 meses. Os processos fonol6gicos com maior ocorréncia foram os de Estrutura
Silabica e Substituicdo (dados em porcentagem). Os autores concluiram que a aquisicdo dos
sons da fala nos sujeitos da pesquisa aconteceu “mais tardiamente” do que o entdo apontado
pela literatura. Em relacdo aos resultados, eles entendem que os diferentes niveis
socioecondmicos precisam ser considerados devido a sua influéncia na aquisi¢cdo de certos
fonemas.

Quando tais processos ndo sao superados durante a aquisi¢do da fala, Roberto (2016, p.
131) alerta para alguns os cuidados que o professor deve ter diante desse aluno que ainda
apresenta desvio fonoldgico (termo usado nos estudos fonoaudiologicos). O primeiro deles
sendo a ndo rotulacdo da crianga, pois, corroborando com Costa e Assencio-Ferreira, o autor
propde que, antes de tomar alguma atitude junto a crianca que ndo Superou 0S Processos
fonoldgicos no periodo de aquisi¢ao da fala, o professor levante algumas perguntas “[...] qual
seria a fala esperada? Seria a fala de um grupo socialmente privilegiado? Seria a fala
privilegiada pela midia ¢ pelas gramaticas?”” Nesse contexto estdo imbricadas questdes sociais
e linguisticas em que a crianca esta envolvida e em que a posicdo do professor é de possibilitar
a esse aluno o acesso “as diferentes possibilidades linguisticas” (ROBERTO, 2016).

A crianca leva para a escola sua variedade linguistica, que precisa ser considerada no

ensino da lingua materna. Nessa perspectiva, Bortoni-Ricardo (2004, p. 78) sinaliza que:

A tarefa educativa da escola, em relagdo a lingua materna, é justamente criar
condigBes para que o educando desenvolva sua competéncia comunicativa e possa
usar com seguranga, 0S recursos comunicativos que forem necessarios para
desempenhar-se bem nos contextos sociais em que interage.

Diante das palavras de Bortoni-Ricardo, destacamos a importancia da observacdo da
pronuncia dos alunos e o fato de que o ensino da Lingua Portuguesa ndo pode excluir a

variedade linguistica.
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Nos proximos topicos discutiremos um pouco sobre a lingua escrita, sua origem e
algumas caracteristicas do sistema de escrita do portugués brasileiro (PB) que podem causar
dificuldades ao aluno durante sua aprendizagem.

2.4 Escrita: aspectos historicos e sistema alfabético

Estudos indicam que a escrita comecou na Suméria (3100 a.C.). As pessoas se
expressaram por meio da oralidade, de simbolos e de desenhos até o surgimento da escrita. De
acordo com os historiadores, para compreender a histéria da escrita devemos distinguir trés
fases: a pictdrica, a ideogréfica e a alfabética (CAGLIARI, 2009, p. 90).

Na fase pictorica a expressdo se dava por meio de desenhos ou pictogramas que tinham
relagdo com a imagem do que se queria representar, ou seja, ndo havia relagdo com um som
(CAGLIARI, 2009, p.93). Na fase ideogréafica ja se apresentava com desenhos especiais, 0S
ideogramas. As letras do nosso alfabeto advem da evolugdo de tais desenhos: por exemplo o o
era arepresentacdo da cabeca de um boi na escrita egipcia. Como exemplo de escrita ideogréafica
importante, Cagliari (2009) cita a egipcia (hieroglifica), a mesopotamica, do mar egeu
(cretense) e a chinesa.

A terceira e Ultima fase, a alfabética, consiste no uso de letras que tiveram origem nos
ideogramas, sendo importante lembrar que o ideograma passou a ser a representacdo fonética,
ou seja, perdeu o valor ideografico. Ainda de acordo com Cagliari (2009), os sistemas mais
significativos dessa fase s&o semitico, o indiano e o greco-latino. E desse Gltimo a origem do
nosso alfabeto, o latino, que até chegar a forma que conhecemos sofreu varias transformacdes.

A seguir transcreveremos algumas dessas transformac@es apontadas pelo referido autor:

[...] Primeiro surgiram os silabarios, que consistiam num conjunto de sinais
especificos para representar cada silaba. Os desenhos usados referiam-se as
caracteristicas fonéticas da palavra.

Os fenicios utilizaram varios sinais da escrita egipcia formando um inventario muito
reduzido de caracteres, cada qual escrevendo um som consonantal. [...] ndo era muito
importante as vogais [...]

Os gregos adaptaram o sistema de escrita fenicia, ao qual juntaram as vogais, [...] as
vogais tém uma funcdo linguistica muito importante na formac&o e reconhecimento
de palavras. (CAGLIARI, 2009, p. 94-95).

Quando juntaram consoantes e vogais no seu sistema de escrita, 0s gregos também
estruturaram as bases do que conhecemos como sistema de escrita alfabética. Com esse sistema
alcangamos a vantagem de termos um inventario mais reduzido com a possibilidade de mais

combinagdes dos caracteres na escrita. Os romanos também deram sua contribuicdo para a
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formacdo do sistema de escrita alfabética, pondo-se entdo o sistema greco-romano, a raiz do
nosso alfabeto. O desenrolar da historia da escrita foi, portanto, um passo importante para a
humanidade, tanto por se tratar de um recurso que comprova 0s registros historicos quanto por
representar outra forma de leitura e interpretacdo do mundo.

A escrita ocupa um lugar de destaque nas aulas de Lingua Portuguesa, mesmo que o
periodo de alfabetizacdo ja tenha sido considerado concluido. Para nossa pesquisa
consideramos que todos os participantes ja estavam alfabetizados, por cursarem o sétimo ano
do ensino fundamental, desde que ndo apresentassem nem uma deficiéncia intelectual.

Primeiramente devemos pensar na seguinte pergunta, feita por Sampsom (1983, p. 24):

“O que ¢ a escrita? Para obtermos uma resposta para €ssa pergunta o autor propde que:

Num primeiro momento, poderiamos definir ‘escrever’ como ‘a comunicacdo de
idéias relativamente especificas por meio de marcas permanentes e visiveis’. [...]

A definicdo adequada de ‘escrita’ é que ela constitui um sistema para representar
enunciados da lingua falada por meio de marcas permanentes e visiveis. (SAMPSOM,
1983, p. 24-25).

Para Sampsom (1983), essas duas tentativas de definicdo do que € a escrita apresentam
problemas. A primeira defini¢do € logo abandonada, um dos exemplos citados para tal é o caso
de uma pintura, que também pode comunicar marcas permanentes e visiveis. Para a segunda
tentativa de definicdo o problema recai sobre a ideia de que a escrita € uma transcri¢do exata da
fala: “Em primeiro lugar, sabe-se que a lingua escrita ndo € uma transcricdo exata da lingua
falada, mas ¢ bastante incomum que as pessoas a usem dessa forma” (SAMPSON, 1983, p. 25).
Outro ponto levantado por Sampsom nesta definicdo é que existem outras formas de
comunicacdo que também poderiamos descrever como ‘escrita’ sem que tenham relagao

alguma com a lingua falada.

2.4.1 Aspectos histdricos da Lingua Portuguesa

Vaérias linguas tém suas origens na lingua latina — que foi adquirindo novas feicdes em
diferentes regides —, linguas hoje faladas no mundo inteiro, como o portugués, o espanhol, o
francés, o italiano, o provencal, o cataldo, o galego, o romeno, o sardo, o rético e o ja extinto
dalmaético.

Para Basso e Gongalves (2014), a periodizagdo da histéria de uma lingua é importante,
entretanto, realiza-la ndo é tarefa facil. Tentar responder perguntas sobre quando uma lingua

nasceu, quando as pessoas deixaram de falar determinada lingua e passaram a falar outra sdo,
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para 0s autores, perguntas que ndo podem ser respondidas com data exata. 1sso ocorre devido a
dinamicidade das linguas, como sinalizam Basso e Gongalves (2014), quanto uma data exata

para o surgimento do portugués:

[...] e isso se d& por um motivo muito simples: as linguas sdo dindmicas, assim como
seus falantes e suas histdrias. Sendo assim, ndo ha nenhum momento ou ponto preciso
no tempo que sirva como marco para uma mudanca linguistica especifica,
simplesmente por que a lingua muda inerentemente. (BASSO; GONCALVES, 2014,
p. 157).

Basso e Gongalves (2014) acrescentam que para delimitar os pontos de um periodo da
histéria de uma lingua os pesquisadores escolhem datas de relevancia historica. Essa relevancia
pode ser politica, cultural ou qualquer outra. Ou seja, cada pesquisador pode definir os seus
proprios marcos historicos.

A historia da lingua portuguesa é dividida em trés periodos: periodo pré-historico,
periodo proto-histérico e periodo historico. Este Ultimo subdivide-se em outros dois, a saber:
periodo arcaico e periodo moderno. Transcrevemos abaixo as caracteristicas de cada periodo,
de acordo com Othero (2003, p. 13-14):

1. Periodo pré-historico: vai desde as origens da lingua até o século IX. Do século V
ao 1X, hd o chamado romance lusitanico.

2. Periodo proto-histérico: comeca no século IX e vai até o XII. Os textos, nessa
fase, sdo todos redigidos em latim barbaro, com algumas palavras portuguesas.

3. Periodo historico: comeca no século XII, com textos redigidos integralmente em
portugués. Esse periodo subdivide-se em dois:

a) periodo arcaico: do século XI1 ao século XVI. Comeca com a publicacdo da cantiga
de Paio Soares de Taveirdés, Cantiga da Ribeirinha, e segue através de poesias
trovadorescas reunidas em cancioneiros e, na prosa, conta principalmente com
produgBes de cronistas, como Ferndo Lopes, considerado o primeiro historiador
moderno de Portugal.

b) periodo moderno: vai do século XVI até os dias atuais. O marco inicial é a
publicacdo de Os Lusiadas, de Luiz Vaz de Camfes, em 1572. Epopéia épica que
exalta todo o valor do povo portugués, é considerada por muitos, ainda hoje, como a
maior obra literdria da nossa lingua. No séc. XVI ainda aparece a primeira gramatica
da lingua portuguesa do Padre Ferndo de Oliveira, a Gramatica da Lingoagem
Portugueza.

Depois de contextualizar historicamente os trés periodos, o autor propde o acréscimo de
mais um periodo na historia da Lingua Portuguesa, o qual ¢ por ele nomeado de “Periodo
Contemporaneo”, pois a mesma “[...] j4 mudou muito desde o tempo de Camoes e da Gramatica

da Lingoagem Portugueza” (OTHERO, 2003, p. 15).
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2.4.2 Os principios do sistema alfabético de escrita

Nos principios do sistema alfabético do PB, dois processos distintos ocorreram: a
decodificacdo (leitura) e a codificacdo (escrita). Esses principios foram organizados em 2003
por Scliar-Cabral (ROBERTO, 2016, p. 150). Os principios relacionados a decodificagdo

(leitura) estdo organizados em trés grupos:

1) regra independente de contexto grafémico;
2) regras dependentes de contexto grafémico;
3) regras dependentes da metalinguagem e/ou do contexto textual morfossintatico

e semantico.

Ja os principios aplicados a codificagdo (escrita), intrinsecamente relacionados com a

oralidade e a escrita, sdo:

1) relacdes independentes do contexto;

2) relacOes dependentes do contexto fonoldgico;

3) relagcOes dependentes do contexto morfossintatico;
4) relacGes de derivacdo morfossintatica (dificil);

5) alternativas competitivas.

Para Cagliari (2009), o sistema de escrita da Lingua Portuguesa guarda relacdo bastante
complicada entre as letras e os sons, pois a escrita ndo é o espelho da fala, mas utiliza-se
recursos especiais da escrita para representar os sons da fala. Temos duas letras representando
um som (digrafos), letras que ndo tem som nenhum na fala, uma mesma letra pode relacionar-
se com diferentes segmentos fonéticos, um mesmo segmento fonético pode ser representado

por diferentes letras. Assim,

Embora na lingua portuguesa os grafemas (letras) representem os fonemas, nem
sempre h4d uma relagcdo biunivoca entre eles, isto é, nem sempre um grafema
representa s6 um fonema e esse fonema sé é representado por esse grafema e nenhum
outro. Na verdade, sdo bem poucos o0s casos em que isso acontece. O mais comum é
que mais de um grafema concorra para representar um fonema (por exemplo, G ou J
em rel6gio) ou que um Unico grafema, dependendo do contexto, represente diferentes
fonemas (como o R, que pode representar /r/ em carinho e /R/ em enrolar)
(NOBREGA, 2013, p. 19).
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Ainda no que diz respeito ao processo de alfabetizacdo, Nébrega (2013, p. 19) alerta para
a importancia do valor de base dos grafemas “[...] ao fonema que o grafema representa com
frequéncia”, que sdo poucos 0s casos nos quais encontramos uma relagdo de um para um — ou
seja, um grafema representa um Unico. Muitas vezes o valor de base depende do contexto que
os grafemas podem assumir na palavra: em posi¢éo inicial, ndo ocorre C; RR ou SS sé podem
ser usados no interior das palavras; em posicdo final, além das vogais, ha apenas um nimero
reduzido de consoantes L, M, N, R, S, X e Z.

Na escrita, existem sinais graficos que conferem valor sonoro especial as letras ou a
conjuntos de letras. Sao sinais diacriticos: acento agudo, acento grave, til, acento circunflexo,
ponto de interrogagao, ponto de exclamacéo, ponto final, reticéncias e aspas.

Pensar que a crianga que conhece o sistema de escrita ja& domina as regras de ortografia é
um erro cometido por parte de alguns alfabetizadores e professores de Lingua Portuguesa. A
ortografia apresenta varias irregularidades.

Todo ser humano sem problemas neuroldgicos ou psicologicos adquire o sistema
gramatical de sua lingua antes dos 5 anos de idade por meio do “input”. Isso faz com que nos
tornemos capazes de, por meio da oralidade, utilizar as regras do sistema de dada lingua
materna. A escrita, porém, é um produto culturalmente construido e tem seu dominio ligado ao
ensino como uma necessidade. Para que a crianga seja um sujeito capaz de produzir textos é
necessario que ela ultrapasse a primeira etapa do processo de alfabetizacdo e domine as regras
de decodificacdo e codificacdo da escrita (ROBERTO, 2016, p. 141).

Nessa perspectiva, Oliveira (2005) apresenta trés concepcdes de aprendizagem da escrita:
1. Transferéncia de um produto; 2. Processo de construcdo de conhecimento baseado nas
caracteristicas da propria escrita; e 3. Processo de construgdo de conhecimento intermediado
pela oralidade. Esta Gltima sendo parcialmente defendida pelo autor, ou seja, apenas nos
primeiros anos do aprendizado da escrita o aprendiz pode interagir com a lingua falada
“oralidade”, mas, com o passar do tempo, essa hipdtese devera ser superada pelo mesmo.

Para Oliveira (2005), chegara um momento no processo de aprendizagem da escrita em
que o aprendiz ndo se apoiard mais na lingua falada, sendo, portanto, uma questdo de tempo.
Apesar da defesa, na terceira concepcdo de aprendizagem da escrita o autor ressalta que s6 o
conhecimento da lingua falada ndo é suficiente, embora esteja envolvido no processo. Para

melhor exemplificar sua posicéo, ele prop6s a seguinte figura:
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FIGURA 8 - Como a oralidade influencia a apropriacdo da escrita
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Fonte: Oliveira (2005, p. 10).

A partir dessa figura, Oliveira justifica sua posicdo em relacdo a terceira concepcao de

ensino da escrita.

Observe-se que, a medida que se progride no eixo do tempo, menor se torna o efeito
da oralidade (e o que se espera, a longo prazo, é que sejamos capazes de tratar a lingua
falada e a lingua escrita de modo independente, que a escrita se torne autbnoma em
relacdo a fala). Em resumo, ha um momento em que nenhum de nds escreve mais
como se fala (OLIVEIRA, 2005, p. 10).

Ja Kato (2013), afirma que aprender a escrever é como aprender uma segunda lingua,
ideia defendida pela autora desde a década de 1980, quando participou de consulta sobre a
educacdo basica no Brasil. Inclusive, esse € um dos problemas do ensino de lingua portuguesa
que a autora segue pesquisando. Quando questionada sobre o problema mais sério na

aprendizagem da lingua materna, ela respondeu:

O problema principal no ensino do portugués é a distancia entre a lingua falada,
vernacular, pré-letramento [...] e a lingua escrita institucionalizada, a que a escola visa
como meta da aprendizagem. Em todas as linguas se observam diferencas entre a fala
e a escrita, mas no Portugués do Brasil (PB) existe um fosso de tal ordem que para a
crianca aprender a ler e a escrever, ela enfrenta a tarefa da aprendizagem de uma
lingua estrangeira. (KATO, 2013, p. 149).

Dessa forma, a escrita se caracteriza como um processo evolutivo no qual o aluno
elabora hipdteses acerca da mesma na tentativa de acertar a notacdo ortografica correta das
palavras, portanto, a ocorréncia de erros se fara presente nesse processo.

Assim sendo, no topico seguinte sdo apresentadas consideracdes sobre a ortografia da

Lingua Portuguesa e a classificacdo dos erros ortograficos.
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2.5 Ortografia e classificagdo dos erros ortograficos

A ortografia € uma convencéo social estabelecida por meio de acordos, leis e tratados
de carater normatizador e prescritivo. O termo ortografia ¢ definido por Winter como “q...]
“ortografia (do grego orthés = correto, graphia = escrita) a parte da gramética que estuda o
emprego correto das letras e dos sinais graficos, na lingua escrita” (WINTER, 2009, p. 15, grifo
da autora). Para Nobrega (2013, p. 9), “A ortografia ndao é apenas um conjunto de normas cujo
dominio permite a quem escreve ndo violar os artigos que compdem o Decreto n. 6.583, de 29
de setembro de 2008 [...]”. Considerando que a ortografia de uma lingua perpassa a ideia do
censo comum de escrita correta das palavras, ou de tragado das letras. Nesse sentido, Nobrega
propde que a ortografia de uma lingua deve ser tratada como um sistema complexo no qual
estdo estabelecidos os valores que os grafemas podem assumir dependendo de sua posi¢éo.
A ortografia unifica na escrita as diferentes maneiras de falar de determinada lingua. No
caso do Brasil, e da Lingua Portuguesa, podemos citar o modo de falar nas regides do pais.

Nas palavras de Morais:

Os falantes de diferentes variedades entendem-se entre si embora do ponto de vista
fonético escutem ‘unidades-palavras’ que ndo sdo as mesmas. O /paye/ e o /pay/
falados respectivamente por uma crianca carioca € pernambucana sdo a mesma
palavra [...] (MORAIS, 2007, p. 13).

Nessa perspectiva de unidade/unificacdo na escrita, a ortografia é importante para a
comunicacdo e divulgacéo cientifica entre paises que possuem a mesma lingua, no NOSso caso
a Lingua Portuguesa. Esses paises buscam seu fortalecimento nos organismos internacionais.
Com uma escrita unica busca-se também o estimulo as editoras, para que o0s livros possam
chegar mais facilmente aos paises membros. No caso do vigente acordo da ortografia da Lingua

Portuguesa, Winter (2009) afirma que:

Esse acordo é, na verdade, mais importante do ponto de vista politico do que
linguistico, uma vez que deve facilitar a redacdo de documentos internacionais, em
uma Unica versdo do portugués, e, consequentemente, permitir o ingresso da lingua
portuguesa nos organismos internacionais , por exemplo, tornar-se a sétima lingua
oficial da ONU [...] (WINTER, 2009, p. 25).

A ortografia € objeto de estudos de autores como Morais (2007), Cagliari (1999),
No6brega (2013) e Lemle (2001), que buscam contribuir com o ensino e a aprendizagem das
diretrizes propostas para a ortografia da Lingua Portuguesa. Do ponto de vista histérico, a

ortografia da referida lingua é considerada nova quando comparada com a historia da ortografia
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de outras, como o Espanhol e o Francés. Como afirma Morais (2007, p. 13), “Diferentemente
de outras linguas, como o francés e o espanhol, que ja tinham normas ortogréficas no século
XVIII, no caso do portugués demoramos muito em fixar uma convencdo ortografica a ser
adotada por todos os usuarios do idioma.”

Para Nobrega (2013, p. 9-10), a ortografia ¢ um sistema complexo que determina “q...]
os valores que os grafemas podem assumir”’; que determina a uniformizagao grafica e preserva
tracos historicos (caso da letra H- inicial -“hoje” que vem do latim hoc dei). Nébrega argumenta
que conceber a ortografia como um sistema gera implicacbes para seu ensino;
consequentemente, a autora defende que é possivel a criacdo de: tipologia de erros, tipologia de
atividades, indicadores de avaliagéo.

Outro ponto defendido pela autora e que acreditamos ser importante destacar é o que se
refere a formulagdo de principios orientadores para a formulacdo de expectativas de
aprendizagem para cada ano do Ensino Fundamental. Essa formulagcdo de expectativas na
aprendizagem de ortografia esta bem exposta na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
no eixo Conhecimentos Linguisticos e Gramaticais, quando da uma maior visibilidade a

ortografia do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, como podemos observar no quadro a seguir.

QUADRO 3 - Tratamento da ortografia do 1° ao 5° ano na BNCC

Unidade tematica Objeto de Habilidades
conhecimento
Apropriacao do | Consciéncia (EF01LP29) — Identificar fonemas e sua representacdo
sistema de ensino | grafofonémica por letras comparando unidades sonoras (palavras) com
alfabética significados préprios, mas que se diferenciam por apenas
um fonema/letra (como faca/vaca, mola/sola/cola/bola,
mapa/mala).
(EFO2LP29) - Ler e escrever palavras com

correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas
(f, v, t, d, p, b) e correspondéncias regulares contextuais
(ceg; e eoemposicdo atona em final de palavra)
(EFO3LP23) Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e
fonemas: c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; 0 e ndo u, e € ndo i em
silaba atona em final de palavra, e com marcas de
nasalidade (til, m, n) e com os digrafos Ih, nh, ch.
Ortografia Estruturas (EF02LP34) Ler e escrever corretamente palavras com
sildbicas marcas de nasalidade (til, m, n).

(EF02LP35) - Memorizar a grafia de palavras frequentes
no ambiente escolar e nos textos lidos na sala de aula,
independentemente da estrutura sildbica e de
correspondéncias irregulares fonema-grafema
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Uso do

EFO3LP24) Recorrer ao dicionario para esclarecer

dicionario davida sobre a escrita de palavras, especialmente no caso
de palavras com relagdes irregulares fonema-grafema
Consciéncia (EFO4LP23) Grafar palavras utilizando regras de

grafofonémica

correspondéncia
contextuais.
(EFO4LP24) Ler e escrever, corretamente, palavras com
silabas VV e CVV em casos nos quais a combinagéo VV
(ditongo) é reduzida na lingua oral (ai, ei, ou).
(EFO4LP25) Memorizar a grafia de palavras de uso
frequente nas quais as relacbes fonema-grafema séao
irregulares e com h inicial que ndo representa
fonema.(EFO5LP27) Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia  fonema-grafema  regulares e
contextuais e palavras de wuso frequente com
correspondéncias irregulares

fonema-grafema  regulares e

Processo
formacéao
significado
palavras

de
e
de

(EFO3LP33) Reconhecer prefixos e sufixos produtivos
na formacdo de palavras derivadas de substantivos, de
adjetivos e de verbos, utilizando-os para compreender
palavras e para formar novas palavras. (EF04LP29)
Reconhecer e grafar, corretamente, palavras derivadas
com os sufixos -agem, -0s0, -eza, -izar/-isar.

Derivacéo
prefixal e sufixal
Derivagao e
composicdo

(EFO5LP32) Diferenciar palavras primitivas, derivadas e
compostas, e derivadas por adicao de prefixo e de sufixo

Morfossintaxe

Tempos verbais

(EFO5LP34) Identificar a expressao de presente, passado
e futuro em tempos verbais do modo indicativo.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018).

Concordancia
nominal e verbal

(EF04LP32) Identificar em textos e usar na producao
textual a concordancia entre sujeito (substantivo ou
pronome pessoal) e verbo (concordancia verbal).
(EFO5LP35) Flexionar, adequadamente, na escrita e na
oralidade, os verbos em concordancia com pronomes
pessoais sujeitos da frase.

No guadro acima podemos observar que o ensino de ortografia nas escolas tem nos anos

iniciais (1° ao 5° ano) sua maior relevancia. Morais (2012, p. 169) defende um acompanhamento

com registros, por parte dos professores, do dominio da ortografia “[...] durante os cinco

primeiros anos do ensino fundamental”, assim como preconizado na BNCC. Nos anos finais

a BNCC ¢é mais contida em relacdo a ortografia, conferindo maior énfase aos dois primeiros

anos dos anos finais, o 6° e 7°.

E interessante que, como sistema, a ortografia estabelece normas e restricdes, ou seja, a

ortografia unifica; na escrita, a heterogeneidade presente no falar dos usuarios de determinada

lingua. Ndo podemos esquecer que a ortografia € resultante de uma imposicao politica que passa

por um processo de negociagBes, como é o exemplo do acordo ortografico vigente da Lingua

Portuguesa, firmado pelos paises lusdfonos.
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Morais (2007), a partir da leitura de Benveniste e Chervel (1976), expbe que a criagcdo
de uma ortografia também tem o objetivo de atender a determinado padréo entre os ideais
fonografico e ideografico, nos quais a busca por fixar a forma de escrita das palavras € um
dilema antigo. Assim, temos que “[...] a tendéncia historica ao criar ortografias foi manter um
casamento entre o ideal fonogréafico (uma escrita que refletisse regularmente uma forma ideal
de pronunciar) e o principio ideogréafico (que opta por manter a etimologia, a notacdo das
palavras em sua lingua original)” (MORALIS, 2007, p. 11). Esse casamento justifica a auséncia
da simplificacdo ao longo da historia da ortografia, apesar de ter passado por algumas reformas.
Morais (2007, p. 12) cita os exemplos “partisse’ e ‘chatice’, que possuem 0 mesmo segmento
sonoro, mas com grafias distintas, pois ISSE esta vinculado a uma flexao verbal e ICE a um
substantivo que remete as qualidades.

O autor também esclarece que a solucdo nédo e o ideal fonografico, pois qual seria a
forma de “pronunciar” a ser escolhida? Essa decisdo ndo seria facil diante de um pais
continental como é o Brasil. Por isso, 0 processo de aprendizagem da ortografia € marcado por

um complexo sistema com varios tipos de relagdes, tais como:

1. A escrita ortogréfica do portugués ndo se relaciona apenas aos niveis pertinentes ao
plano da expressao.

2. Ha aspectos da ortografia do portugués que estdo ligados ao plano do contetdo (e,
portanto sem apoio da pauta sonora).

3. Ha aspectos de ortografia do portugués que estdo ligados ao plano gramatical.
(OLIVEIRA, 2005, p. 34).

Oliveira (2005) e Morais (2007) afirmam que existem relacdes diferentes na ortografia
da Lingua Portuguesa e que, consequentemente, 0s erros de ortografia possuem causas distintas,
por isso a necessidade de estratégias diferentes no processo de aprendizagem.

A violacdo das normas da ortografia da Lingua Portuguesa pode ser utilizada como um
mecanismo de classificacdo de erros ortograficos. Nos subitens a seguir sdo apresentadas as
classificacdes de erros ortograficos pautadas nas considerac6es de Morais (1998), Lemle (2001)
e Bortoni-Ricardo (2005).

2.5.1 Classificacdo de erros ortograficos segundo Morais

Para Morais (1998), o processo de ensino e aprendizagem da ortografia deve realizar

uma distingdo entre dois tipos de dificuldades ortogréficas: as irregulares e as regulares.
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No primeiro caso, 0 uso de uma letra (ou digrafo) ¢ justificado apenas pela tradigdo
de uso ou pela origem (etimologia) da palavra como néo existe uma regra, o aprendiz
vai ter que memorizar a forma correta, como acontece com o C e com H nas palavras
“cidade” e “hoje”.

Ja no segundo caso, o das dificuldades regulares, podemos prever a forma correta sem
nunca ter visto a palavra antes. Inferimos a forma correta porque existe um “principio
gerativo”, uma regra que se aplica a varias (ou todas) as palavras da lingua nas quais
aparece a dificuldade em questdo. E, por exemplo, o que ocorre com o emprego de R
ou RR em palavras como “honra” e “cachorro” (MORAIS, 1998, p. 27-28).

Morais chama atencao para que os professores organizem suas atividades considerando
as dificuldades da aprendizagem da ortografia e os dois tipos de dificuldade citados, pois se 0S
erros sao diferentes merecem ser tratados com estratégias também diferentes. 1sso é o que
buscamos com este trabalho.

Dentro das dificuldades regulares, Moraes (1998) prope a existéncia de trés tipos:

1) Regularidades diretas:

S&o as relagdes em que uma letra corresponde a um som (P, B, T, D, F e V), ndo
existindo competicdo entre eles. S&o simples no processo de alfabetizacdo de criangas, como
afirma Morais (1998, p. 29): “E comum as crian¢as ndo terem muitas dificuldades para usar
essas letras quando aprendem as convencdes do sistema alfabético”. Apesar dessa aparente
facilidade, algumas criancas podem apresentar dificuldades no uso de letras com sons
foneticamente semelhantes, como também alertou Morais: “Mas, numa etapa inicial, sempre
encontramos algumas criangas que cometem trocas entre P e B, entre 0 T e 0 D etc. [...]
Interpreta-se hoje que essas trocas se devem ao fato de os sons em questdo serem muito
parecidos em sua realizagdo no aparelho fonador” (MORAIS, 1998, p. 29). O autor conclui que
essas trocas sao tecnicamente conhecidas como ‘pares minimos’ € que sdo mais comuns entre
criangas que usam ‘variedades de prontncia’ que ndo gozam de muito prestigio, diferente de
alunos oriundos de variedades de pronincia mais prestigiadas. Esse tipo de troca pode ser

sanada com atividades.

2) Regularidades contextuais:

Agora sera o contexto que determinara as relagdes entre “letra-som”. NoO caso, é 0
contexto dentro da palavra. Morais (1998, p.30) cita como exemplo o que ele chama de “A
‘disputa’ entre o R e o RR”. Usamos o R forte no inicio da palavra e no final de silaba (R:

‘risada’ e ‘porta’) Ja entre vogais usamos (RR: ‘carro’ e ‘serrote’). Porém se o som for ‘brando’
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usa-se apenas um (R: ‘careca’ e ‘brago’). O quadro abaixo apresenta os principais casos de
correspondéncias regulares contextuais na ortografia do PB apresentadas por Morais
(MORAIS, 1998, p. 30-31).

QUADRO 4 — Casos de regularidades contextuais

Letras Exemplos
R ou RR Rato, porta, honra, prato,
GouGU Garoto, guerra
CouQU Capeta, quilo
J - formando silaba com A, O e U Jabuti, jogador, ou cajuina
Z - inicio de palavra com som de Z Zabumba, zinco
S - inicio da palavra, formando silaba com A, O e U Sapinho, sorte, sucesso
O ou U - final de palavra com o0 som de U Bambo bambu
E ou I - final de palavra com o som | Perde, perdi
M, N, NH ou til (~) - grafar a nasalizacédo Campo, canto, minha, pdo, maca

Fonte: Adaptado de Morais (1998). Elaborado pela autora.

Para o autor, portanto, essas relacdes podem ser ensinadas pelo professor e este precisa
usar estratégias que favorecam a incorporacdo de tais regras. Contudo, lamenta um fato
corriqueiro nas séries mais avancadas, nas quais muitos alunos continuam com dificuldade de
grafar palavras desse contexto de regularidade. Talvez falte ao professor o conhecimento de

como trabalhar com essas regras, com atividades que levem o aluno a incorpora-las.

3) Regularidades morfologico-gramaticais:

Ja as dificuldades classificadas por Morais como Irregulares sdo as que, segundo ele,
ndo se enquadram em regras, cabendo ao aprendiz a realizacdo de consultas ao dicionario e/ou
memorizacdo de tais irregularidades ortogréaficas. Alguns exemplos séo citados para ilustrar sua
classificacdo:

ERINT3 ER N3

e do “som do S” (seguro”, “cidade”, “auxilio”, “cassino”, “piscina”, “cresga”,
“giz”, “forga”, “exceto”); _

e do “som do G” (“girafa”, jilo”);

e do “som do Z” (“zebu”, “casa”, “exame”;
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e do “som do X” (enxada, “enchente” (MORALIS, 1998, p. 35).

A essa classificacdo Morais (1998) inclui questes relacionadas a prondncia das
palavras, por exemplo: L com LH diante de certos ditongos como em ‘Julio’ e ‘julho’, entre

outras citadas pelo autor que estdo relacionadas diretamente a aspectos fonoldgicos da lingua.

2.5.2 Classificacao de erros ortograficos segundo Lemle

Conforme a teoria de Lemle (2001), a classificacdo das correspondéncias de
simbolizacdo existentes entre as letras e os sons da fala, em todo sistema alfabético de escrita
ha segmentos graficos que representam segmentos de sons. Tais correspondéncias, de acordo
com a autora, estdo pautadas em trés tipos de relacdo: biunivoca, poligamia ou poliandria e a

concorréncia. Na relag&o biunivoca, had uma letra para um s6 som e vice-versa.

QUADRO 5 — Relagéao biunivoca

Letra Som
P /p/
B /b/
T 1t/
D /d/
F /t/
V v/
A /a/

Fonte: Adaptado de Lemle (2001, p. 17). Elaborado pela autora.

Observe que uma letra corresponde a um som, assim como Lemle (2001) diz que existe
uma relacdo de um para um. E essa relacdo ocorre também no sentido inverso, ou seja, 0 som
também é representado por uma Unica letra. Embora seja o tipo de relacéo ideal para um sistema
de escrita alfabética, sabemos que sdo poucas letras e sons que a seguem. Por ndo seguir esse
modelo ideal, consequentemente, 0 processo de aprendizagem da leitura e da escrita torna-se
bem mais complexo para os gue estdo iniciando.

Na relacdo de poligamia, h&d uma letra representando diferentes sons, de acordo com a

posicao:
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[8]
[7]

Letra | Fone (sons) Posicéo Exemplos
S [s] Inicio de palavra sala
[2] Intervocalico casa, duas arvores

Diante de consoante surda ou em final de
palavra
Diante de consoante sonora

resto, duas casas

rasgo, duas gotas

Fonte: Adaptado de Lemle (2001, p. 21). Elaborado pela autora.

Na relacéo de poliandria, um som é representando por diferentes letras.

QUADRO 7 — Exemplos de poliandria

Fone (sons) Letra Posicéo Exemplos

(k] c Diante de a, 0, u casa, come, bicudo
qu Diante de e, i pequeno, esquina

[9] g Diante de a, 0, u gato, gota, agudo
gu Diante de e, i paguei, guitarra

Fonte: Lemle (2001, p. 22). Elaborado pela autora.

Os exemplos nos dois quadros acima apenas ilustram o belo trabalho de Lemle (2001).

Para a autora, tanto a relacdo de uma letra representar mais de um som quanto a de um som ser

representado por mais de uma letra, dependendo da posicdo, sdo regulares e podem ser

ensinadas de maneira sistematica, desde que o professor esteja bem preparado para tal.

Na relacdo de concorréncia, duas letras podem representar 0 mesmo som, N0 MesmMo

lugar. O terceiro tipo de relacéo é apontado por Lemle como o mais complicado, ndo existindo,

segundo a pesquisadora, qualquer principio fonico para orientar quem escreve na hora de

escolher entre essas letras concorrentes.

QUADRO 8 - Concorréncia

Fone Contexto Letras Exemplos
[z] Intervocalico S mesa
z certeza
X exemplo
[s] Intervocalico diante de a, o, u SS russo
o ruco
sc cresga
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Intervocélico diante de e, i S posseiro, assento

c roceiro, acento, asceta
Diante de a, o, u precedido por consoante S balsa

c alca
Diante de e, i precedido por consoante S persegue

c percebe

Fonte: Lemle (2001, p. 24). Elaborado pela autora.

Lemle (2001) diz que a relagdo de concorréncia acontece entre duas letras, mas no
primeiro exemplo que usa para ilustrar sua teoria, 0 caso da letra s e z — ora usadas para
representar o som [z] entre duas vogais —, deixou de acrescentar a letra x ao contexto, fato
observado no quadro acima. Assim, pensamos que a tedrica poderia ter acrescentado que essa
concorréncia pode se dar entre duas ou mais de duas letras.

Nos estudos de Lemle (2001), ha relacdo entre sons e letras: relacdo de um pra um;
relacGes de um para mais de um, determinadas a partir da posicéo e de relagdes de concorréncia.
Para avaliar essas relacdes, ela propde trés critérios para os erros de escrita e de leitura:

1) Falhas de primeira ordem, leitura lenta, com soletracdo de cada silaba, falha na
correspondéncia linear entre as sequéncias dos sons e as sequéncias das letras;

2) Falhas de segunda ordem, quando na leitura o aprendiz pronuncia letra por letra no
seu valor central e na escrita realiza a transcri¢do fonética da fala;

3) Falhas de terceira ordem, trocas entre letras concorrentes, ja com leitura de maneira
natural.

Para a autora, “[...] o aprendiz que comete falhas de segunda ordem nao completou sua
alfabetizagcdo” (LEMLE, 2001, p. 41). Esperamos, portanto, ndo encontrar falhas de primeira

ordem nos textos analisados.

2.5.3 Classificacdo/categorias de erros postuladas por Bortoni-Ricardo

No livro Nés cheguemu na escola e agora? Sociolinguistica & educacdo, Bortoni-
Ricardo (2005) inicia o quinto capitulo, intitulado “analise e diagnose de erros no ensino da
lingua materna”, com uma exaltagdo as contribui¢des da linguistica no ensino de linguas
estrangeiras ¢ de lingua materna. Nas palavras da autora, “[...] uma das contribuicdes mais
proficuas da linguistica ao ensino de linguas tem sido o aparato tedrico e metodoldgico para a
analise e diagnose de erros” (BORTONE-RICARDO, 2005, p. 53).

Os erros de escrita, para Bortoni-Ricardo (2005), sdo sistematicos e previsiveis quando

observadas as caracteristicas do dialeto em que os estudantes estdo inseridos, principalmente
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aqueles que ndo acessam com frequéncia “a norma culta”. Assim, ela salienta que, ao analisar
0s erros desses alunos com pouco acesso a horma culta, deve-se observar “[...] a interferéncia
das regras fonologicas e morfossintaticas de seu dialeto na aprendizagem do portugués padrao”
(BORTONI-RICARDO, 2005, p. 53).

Para a analise dos erros no ensino da escrita, que também pode ser empregada no ensino da
leitura, Bortoni-Ricardo prop6e um modelo por categorias de natureza sociolinguistica. Essa
formulagdo ainda ¢ restrita as “varidveis morfofonémicas”. As categorias estdo organizadas no

quadro a seguir.

QUADRO 9 — Categorias de erros

Erros decorrentes da prépria natureza arbitraria do sistema de convencdes da escrita

Erros decorrentes da interferéncia de regras fonoldgicas | Erros decorrentes da

categoricas no dialeto estudado transposicdo dos habitos da
3 | Erros decorrentes da interferéncia de regras fonoldgicas variaveis | fala para a escrita
graduais.

4 | Erros decorrentes da interferéncia de regras fonoldgicas variaveis
descontinuas

Fonte: Bortoni-Ricardo (2005, p. 54). Elaborado pela autora.

Para Bortoni-Ricardo, 0s erros das categorias 2, 3 e 4 sdo decorrentes da transposicao
dos habitos da fala para a escrita, enquanto os da categoria 1 se relacionam com as técnicas de
alfabetizacdo. Assim, a autora assevera que as demais categorias dependem de antecedentes
sociolinguisticos do aluno (BORTONI-RICARDO, 2005, p. 59).

Todas essas classificacOes refletem questdes de ortografia que ndo sdo independentes
de questbes fonoldgicas da lingua, ja que a escrita ortografica eficiente implica a unido de
ambas. Entretanto, para o aprendiz iniciante a passagem fonoldgica € fundamental na
aprendizagem das representacdes ortograficas das palavras, o que, ao longo dos anos de estudo,
permitira a escrita ortografica. Sendo assim, para que avance em niveis maiores de escrita, €
essencial que o aprendiz iniciante apreenda a norma ortogréafica de sua lingua.

Observamos na literatura que nem sempre as questdes linguisticas e ortograficas da Lingua
Portuguesa sdo contempladas ou sanadas nos anos iniciais do ensino fundamental, perpassando
outros niveis de escolaridade. Evidentemente, ndo podemos esquecer que nesse processo de
aprendizagem das questdes linguisticas relacionadas a oralidade, nas palavras de Massini-
Cagliari e Cagliari (1999), as dificuldades tendem a aumentar quando o0 usuario tem pouco

contato com a leitura, como acontece com a maioria de nossos alunos.
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Observamos na literatura que nem sempre as questfes linguisticas e ortogréaficas da
Lingua Portuguesa sdo contempladas ou sanadas nos anos iniciais do ensino fundamental,
perpassando outros niveis de escolaridade. Evidentemente, ndo podemos esquecer que nesse
processo de aprendizagem das questdes linguisticas relacionadas a oralidade, nas palavras de
Massini-Cagliari e Cagliari (1999), as dificuldades tendem a aumentar quando o usuario tem
pouco contato com a leitura, como acontece com a maioria de nossos alunos.

No proximo topico apresentamos a gamificagdo como possibilidade de uso no
tratamento de questdes relacionadas aos erros ortograficos e processos fonoldgicos
identificados na fase de observacédo deste trabalho, que estdo descritos na metodologia.

2.6 Gamificacdo na educacgao

A gamificacdo € uma palavra de origem inglesa, conformando uma adaptacéo do termo
original gamification, que pode ser resumido como a implementacéo de elementos de games
em situacdes de ndo games. O termo gamificacdo ganhou destaque a partir da segunda metade
do ano de 2010, mas ja existia desde 2002, quando foi criado pelo consultor britanico Nick
Pelling. Nesse primeiro momento, a gamifica¢do tinha como unico objetivo a “[...] aplicacao
de interfaces cuja aparéncia era similar a jogos para tornar as transacdes eletronicas mais rapidas
e confortaveis para o cliente” (BURKE, 2015, p. 21).

Burke afirma que o termo gamificacdo ganhou outra defini¢do e passou a designar algo

distinto do que foi proposto por Nick Pelling. Gamificacdo é o uso de elementos de games.

Um game é uma atividade lGdica composta por uma série de agBes e decisdes,
limitando por regras e pelo universo do game, que resultam em uma condi¢&o final.
As regras e o universo do game sdo apresentados por meios eletrénicos e controlados
por um programador digital. As regras e 0 universo do game existem para
proporcionar uma estrutura e um contexto para as agdes de um jogador. As regras
também existem para criar situacdes interessantes com o objetivo de desafiar e se
contrapor ao jogador. As acdes do jogador, suas decisdes, escolhas e oportunidades,
na verdade, sua jornada, tudo isso compde a ‘alma do game’. A riqueza do contexto o
desafio, a emocdo e a diversdo da jornada de um jogador, e ndo simplesmente a
obtengdo da condicéo final, é que determinam o sucesso de um game (SCHUYTEMA,
2008, p. 8 apud ALVES, 2018, p. 34).

Podemos observar que os games abarcam um universo de possibilidades, além do
desenvolvimento de atividades ludicas e a busca por resultados. Alves (2018) acredita que as
caracteristicas dos games se aproximam com as do ensino, pois [...] busca obter resultados e

alcangar objetivos [...]” (ALVES, 2018, p. 34), com a vantagem de acrescentar a diversao.
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A principio os jogos estdo ligados ao entretenimento e sdo elementos que fazem parte
do dia-a-dia de criangas, jovens, adolescentes e até adultos. Podem ser meios fisicos — como
jogos de tabuleiros, cartas, dominds — brincadeiras de rua, ou ainda meios digitais, muito
utilizados atualmente nos smartphones e consoles de Video Game, existindo dos mais diversos
tipos.

Alves (2018), a partir dos estudos de Novak (2010), aponta que 0s jogos vao além do
entretenimento e da diversdo, pois estdo presentes na educacdo como na criagdo de novas
comunidades, por meio da interacdo entre os jogadores. Sdo aplicados também nas instituicdes
militares e empresas para 0 processo de recrutamento e treinamento através de games
simuladores. Ainda segundo Alves (2018), a cada dia mais games publicitarios sao

desenvolvidos com o objetivo de divulgar a marca e/ou o produto:

E comum empresas como McDonalds e EIma Chips lancarem games voltados para 0s
personagens da marca, e também para apresentar um novo produto. Com isso, 0
publico alvo determinado por eles, se diverte com o jogo ao mesmo tempo que é
apresentado a novidades que a empresa deseja comercializar (ALVES, 2018, p. 38).

Como vimos, existem diferentes aplicagdes, mas com objetivos e metas bem definidos.
Burke (2015) alerta para a falsa ideia da gamificacdo apenas como a aplicacdo de tecnologia
em velhos modelos de engajamento, destacando-a a partir da criacdo de modelos de
envolvimentos de pessoas, cujo objetivo € motiva-las para que atinjam metas.

O objetivo da gamificacdo ndo é tornar a sala de aula um parque de diversGes, mas
inserir elementos de jogo na mesma, tornando a aprendizagem mais prazerosa. Para tal, o
professor primeiro identifica uma necessidade pedagogica existente na sua sala, depois planeja
uma gamificacdo baseada nela.

Frente ao exposto, Antunes (2011) defende que, diante das dificuldades encontradas por
professores para motivar os alunos, € possivel ver nos jogos uma ferramenta que pode contribuir

com o trabalho docente que tem a dificil tarefa de comandar o processo de aprendizagem:

E nesse contexto que 0 jogo ganha um espagco como ferramenta ideal da
aprendizagem, na medida em que propde estimulo ao interesse do aluno, que como
pequeno animal adora jogar e joga sempre principalmente sozinho e desenvolve niveis
diferentes de sua experiéncia pessoal e social. (ANTUNES, 2011, p. 36).

Para Antunes, 0s jogos podem ajudar o estudante, pois “O jogo ajuda-0 a construir suas

novas descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
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pedagogico que leva ao professor a condicdo de condutor, estimulador e avaliador da
aprendizagem” (ANTUNES, 2011, p. 36).

Alves (2015, p. 22, grifos do autor) demonstra como a gamificagcdo faz parte do nosso
dia-a-dia: “Quando utilizamos nosso programa de milhagem para voar, isto ¢ gamification.
Quando um programa de TV cria um game de perguntas e respostas premiando com base em
pontos atribuidos por questdes respondidas corretamente isto ¢ Gamification”.

O conceito de jogo e de suas caracteristicas estd presente nas préaticas sociais de
diferentes culturas e épocas, visto que 0s jogos fazem parte da histdria das pessoas desde muito

antes de um contexto digital com computadores, videogames ou celulares:

Ao falarmos que os jogos estdo presentes em diferentes épocas da vida das pessoas,
estamos evidenciando o quanto eles participam da construcdo das personalidades e
interferem nos proprios modos de aprendizagem humanos. Eles estdo presentes desde
os primeiros momentos da vida do bebé” (BRANDAO et al. 2009, p. 9).

Nesse sentido, Huizinga (2014, apud AGUIAR, 2017, p. 152) enfatiza cinco aspectos

relevantes nos jogos:

a) 0 envolvimento na atividade IGdica é voluntario; as pessoas jogam porque gostam
de fazé-lo, e ndo porque sdo obrigadas. Dai o potencial que os jogos tém de gerar
prazer e envolvimento;

b) a acdo de jogar representa um momento de distensdo, de liberdade em relagdo ao
que temos de realizar, seja na escola, no trabalho ou na vida pessoal;

c) tempo e espago sdo elementos que diferenciam o jogo das acdes cotidianas. Ele tem
ritmo e caminho proprios, que sdo ludicos e distintos da vida comum;

d) as regras que fundamentam o jogo sdo diferentes daquelas existentes no mundo
habitual e precisam ser observadas se o jogador quiser superar desafios e obter
recompensas. O que é possivel ou ndo realizar da forma aos percursos adotados pelo
jogador;

e) 0 jogo favorece a criagdo e permanéncia de comunidades, assim, da consisténcia a
sensacdo de estar juntos, apesar da distancia fisica. Além desses elementos, a interacéo
social.

A gamificacdo em sala de aula ndo é algo novo, pois quando o professor cria rankings
dos alunos de acordo com atividades realizadas, deixa 0s mesmos disponiveis para que 0S
alunos tenham o feedback e possam acompanhar o proprio progresso. Ao final de determinado
periodo, os alunos melhores ranqueados seriam premiados com estrelinhas, certificados ou
outra premiacdo proposta pelo professor. A gamificacdo também pode ser coletiva, com o
professor estipulando uma meta de atividades ou notas gerais da turma em determinado periodo
de tempo; caso a meta seja atingida, a turma podera ser premiada com um passeio — algo que

estimula o engajamento.
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Em suma, a gamificacdo pode ser uma excelente forma de despertar o interesse dos alunos no
processo de ensino e de aprendizagem. Para Alves (2008) levar os jogos digitais para sala de
aula implica ainda em um grande desafio a ser conquistado. O autor defende que é preciso que

0s professores passem por um processo de formacéo:

Penso que uma trilha ainda a ser seguida passa pela formacdo dos nossos docentes.
Como criancas e adolescentes, os professores precisam imergir nos ambitos
semidticos que entrelacam a presenca das tecnologias na sociedade contemporanea.
Levar os jogos digitais para a escola por que seduzem 0s nossos alunos, sem uma
interacdo prévia, sem a construcdo de sentidos, buscando enquadrar esse ou aquele
jogo no contetdo escolar a ser trabalhado, resultarda em um grande fracasso e
frustracdo por parte dos docentes e dos discentes (ALVES, 2008, p. 6).

Esta compreensdo na gamificagdo, que ndo utiliza apenas jogos digitais, mas também
o0s elementos dos jogos na aprendizagem, é de suma importancia. O uso de recurso tecnoldgico
ou desenvolvimento de um game especifico ndo é necessario para gamificar uma atividade,
visto que nem sempre podemos contar com tais recursos nas escolas publicas e também o alto
custo do desenvolvimento de um game, algo que estd distante da realidade financeira dos
professores. Desse modo, propomos a aplicacdo da gamificacdo no capitulo cinco, que sintetiza
nossa proposta de intervencdo, defendendo que usar a gamificacdo é possivel mesmo com
poucos recursos tecnoldgicos e/ou financeiros.

Para Busarello, Ulbricht e Fadel (2014, p. 33, grifo dos autores), o “[...] foco da
gamificacdo é envolver emocionalmente o individuo utilizando mecanismos provenientes de
jogos, favorecendo a criacdo de um ambiente propicio ao engajamento do individuo.

Segundo Busarello (2016), a gamificacdo é constituida de cinco tdpicos estruturais:
aprendizagem, narrativa, motivacdo e engajamento, pensar Como jogos e mecanicas de jogos,

conforme figura a seguir:
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FIGURA 9 - Estrutura da gamificacéo

Sair da rotina

Incentivar o comportamento
Adaptagéo do contetido
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Fantasia Satisfagao Feedback Desafios
Curiosidade Envo_lwmento Participagdo Mistérios
Confianga Controle

Fonte: Busarello (2016).

Cada variavel apresenta sua importancia para a aplicacdo no ensino. A maioria dos
autores destaca que os jogos sdo elementos motivadores e facilitadores do processo de ensino
e aprendizagem de diversas areas do conhecimento, mas enfatizam também que o objetivo dos
jogos ndo pode ser restrito a facilitagdo do contetdo para o estudante, devendo induzi-lo a
reflexdo e a consolidacdo do conhecimento.

Alves (2014) e Lorenzoni (2020) apontam que um conceito chave para um game ou
gamificacdo € a motivacdo e que o sucesso da implementacéo esté associado ao fato de servir
como um instrumento motivacional para que todos os jogadores atinjam seus objetivos.
Lorenzoni (2020, p.1) defende ainda que a aplicagdo de elementos de jogos na educagdo “...]
torna as aulas mais atraentes, contextualizada e produtiva para os estudantes [...]”, como

podemos observar na figura abaixo.
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FIGURA 10 - Elementos motivacionais da gamificacao

INTERATIVIDADE

Alunos devem wusar a
criatividade para resolver
situagbes-problema  com
as informagées e recursos
disponiveis.

RESOLUGAO DE
PROBLEMAS

A linguagem tecnoldgica é familiar
aos alunos, que podem usar
ferramentas rotineiras (celular,
tablet ou computador) para
aprender.

Fonte: Lorenzoni (2020).

Em vez de receber informagéo digerida, alunos
precisam tomar decisées de acordo com a
interagao com diferentes cenarios,
personagens e acontecimentos

Toda informagéo serve a um
propésito, seja ganhar pontos
ou passar de fase.

ALCANCE DE
OBJETIVOS

E preciso combinar recurso e
habilidades para se atingir o
resultado desejado.

O fato é que os games sdo dotados de caracteristicas que exercem forte influéncia sobre

0s jogadores e, se 0s considerarmos para alem de sua funcdo primaéria, direcionada ao

entretenimento, notaremos as possibilidades de explora-los no contexto escolar como recursos

de pratica pedagoOgica que privilegie a abordagem dos fatos linguisticos de forma

contextualizada. O desafio é criar ambientes que, dentro do ensino, possibilitem a interacéo, a

resolucéo de problemas, a linguagem tecnoldgica, o alcance de objetivos e o trabalho em equipe

para chegar a aprendizagem. O papel do professor nesses ambientes é de mediador, para que a

atividade gamificada nao seja concebida como o “jogo pelo jogo”, que o estudante ndo fuja do

objetivo pedagdgico e, consequentemente, ndo fique estagnado em sua funcéo primaria.

Alves (2014) destaca a diferenca entre games e gamificacdo conforme exposto no

quadro abaixo.

QUADRO 10 - Diferenca entre games e gamificacao

Games

Gamification

Sistema fechado definido por regras e objetivos

Pode ser um sistema que apresente tarefas com
as quais se coleciona pontos e recompensas

A recompensa pode ser exclusivamente
intrinseca, o que significa dizer que o jogo
acontece pelo jogo

Recompensa intrinseca pode ser uma opgao e
acontece com menos frequéncia, especialmente
no campo da instrucao
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O custo do desenvolvimento de um game em geral
é alto e o desenvolvimento complexo

Em geral é mais simples e menos custoso para
desenvolver

Perder é uma possibilidade

Perder pode ou ndo ser possivel dependendo do
que se quer alcangar, uma vez que estamos em
busca de motivar alguém para fazer algo
especifico ligado a um objetivo

O contetdo é formado para moldar-se a uma
historia e cenas do jogo

Caracteristicas  estéticas de games sao
adicionadas sem alteragbes sensiveis de
contetido

E sempre voluntéario, o jogador pode escolher
jogar ou ndo jogar e ainda quando parar

Quando utilizado como estratégia instrucional,
jogar ndo é uma opcdo. E preciso pensar na

atratividade para conseguir o engajamento
mesmo ndo sendo voluntario

Fonte: Adaptado de Alves (2014, p. 119-120).

Dentre as diferencas apresentadas no quadro acima, destacamos O custo para O
desenvolvimento de um game e o desafio para sua aplicagdo em sala de aula, que demanda
investimentos em espaco fisico e recursos digitais. Sendo assim, a gamificacdo se apresenta
como uma proposta viavel por ser possivel a partir do uso de poucos recursos financeiros.

Para sintetizar as ideias do quadro 11, destacamos como game de aprendizagem no
Brasil o GraphoGame, que é uma agdo do Ministério da Educacdo (MEC), no ambito da Politica
Nacional de Alfabetizacédo e do programa Tempo de Aprender, com a colaboracédo de cientistas
brasileiros, para apoiar 0s professores em atividades de ensino remoto. O game tem como foco
os estudantes da pré-escola e dos anos iniciais do ensino fundamental, objetivando ensinar a
aprender a ler as primeiras letras, silabas e palavras. A dindmica do jogo é baseada no
desenvolvimento da ortografia e habilidades de leitura. O GraphoGame é uma novidade no
Brasil, pois o aplicativo resulta de pesquisas de cientistas da leitura da Finlandia e de outros
paises. Na realidade, o que ocorreu foi a adaptacdo do seu contetido para o portugués do Brasil

pelo Instituto do Cérebro, da Pontificia Universidade Catdlica (PUC) do Rio Grande do Sul.
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FIGURA 11 — GraphoGame
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a me ® Um aplicativo educativo, que torna
mais divertida a aprendizagem!
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Fonte: http://alfabetizacao.mec.gov.br/grapho-game

A gamificacdo possibilita o desenvolvimento de habilidades e competéncias na
educacdo, de maneira inovadora e mais dinamica, principalmente com a incorporacdo da
tecnologia. Com as aulas remotas percebemos a importancia de apresentar aos alunos atividades
mais atraentes, assim, a gamificacdo caminha como uma proposta de elevacdo dos niveis de
engajamento aliada a acdo de aprender o conteudo.

No capitulo seguinte apresentamos a metodologia usada na pesquisa, a descricdo da
escola e dos alunos, os procedimentos de pesquisa e 0s encaminhamento diante do

enfrentamento da pandemia do novo coronavirus na educagao.
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3 METODOLOGIA

Aqui apresentamos a metodologia utilizada na pesquisa, a descricdo da escola e dos
alunos, os procedimentos de pesquisa com a crise sanitaria e 0 combate a propagacao do novo
coronavirus, motor da pandemia de Coronavirus disease (Covid-19), nas escolas.
Apresentamos ainda os textos da fase de observacéo, utilizadas para fundamentar as propostas
de atividades elencadas e trabalhadas no capitulo 4.

3.1 Contexto da pesquisa

3.1.1 A escola e os alunos

A pesquisa foi desenvolvida com base na observacédo de duas turmas do 7° ano do Ensino
Fundamental Il de uma escola da rede publica estadual, localizada no bairro Cidade
Universitaria, Maceid/Alagoas (AL). A escola possui 16 salas de aula, quadra de esportes
coberta, cozinha, biblioteca com acervo diversificado, banheiro no interior do prédio, sala da
secretaria, sala de professores, sala de apoio pedagogia e patio coberto. Também héa
computadores para o setor administrativo e para os alunos (laboratdério de informatica),
aparelhos de TV, DVD e som, copiadora, impressora, microfone, caixa de som e projetor
multimidia (data show).

A escola atende cerca de 1.581 alunos e oferece aulas nos trés turnos, com turmas do
Ensino Fundamental 1 (a partir do 3° ano), Ensino Fundamental Il e Ensino Médio, nas
modalidade regular e Educacédo de Jovens e Adultos (EJA).

A maioria dos estudantes mora nos conjuntos circunvizinhos a escola, sendo composta
por jovens de familias de baixa renda e que convivem quase que diariamente com a violéncia.
Os relatos de situacOes de assassinatos e trafico de drogas sdo constantes, visto que muitos deles
presencial tal realidade. Muitos sdo privados do direto ao lazer, mesmo que 0 conjunto em que
residam tenha praca ou quadra para jogar bola ou conversar com colegas, uma vez que se torna
muito perigoso e 0s pais buscam manté-los dentro de casa pelo maior tempo possivel.

A escolha por estudantes nesse nivel de escolaridade decorre da observagdo, em nossa
pratica docente, de que, apesar de se tratar de individuos que cursam o 7°ano do Ensino
Fundamental Il, a maioria deles ainda apresenta muitos erros de ortografia em suas produgdes

textuais.
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3.1.2 Pandemia de coronavirus

Durante o ano letivo de 2020, as aulas presenciais foram suspensas e a proposta de
ensino alterada, com as aulas passando a seguir no formato remoto, conforme explicitado
anteriormente. Em razdo da impossibilidade de aplicacdo da proposta de coleta de dados para
0 corpus, o redirecionamento foi inevitavel, considerando as orientac6es da Secretaria Estadual
de Educacéo de Alagoas (Seduc) e do Programa de Mestrado Profissional em Letras (Profletras)
para a realizacdo do trabalho final da turma 6 (seis).

No ambito da Seduc, rede na qual atuamos como docente, foram adotadas as seguintes
medidas de enfrentamento e controle da propagacéo da Covid-19: um primeiro recesso escolar
de quinze dias, depois retorno das aulas na modalidade remota por meio de laboratérios de
aprendizagem, com o objetivo de reforco escolar, por fim, com a Portaria SEDUC n°
7651/2020, a regulamentacao da substituicdo das aulas presenciais pelas atividades no ambito
do Regime Especial de Atividades Escolares N&o Presenciais (REAENP). A portaria definiu os
critérios para validacdo das aulas remotas, dentre os quais o artigo segundo no inciso primeiro
estabelece que: “Art. 2° § Apenas serdo consideradas carga horéaria letiva aquelas atividades
que alcancarem no minimo, 80% (oitenta por cento) do total de alunos matriculados na
respectiva turma” (SEDUC, 2020).

Considerando, entre outros fatores, a situacéo de vulnerabilidade social da maioria dos
estudantes da escola antes e durante a pandemia, a participacdo de 80% (oitenta por cento)
exigida para a validacdo da carga horaria por turma nos parece desproporcional. Fato
comprovado pela baixa participacdo nas duas turmas junto as quais a pesquisadora pretendia
aplicar a coleta de dados. Outro fator que nos parece relevante é a falta de acesso as tecnologias
por parte da maioria dos estudantes, ao que se associa a falta de habilidade no uso das mesmas
quando voltado a educacgdo, bem como o acesso limitado dos recursos tecnoldgicos e internet.

Diante dessa realidade apresentamos um levantamento da participacdo dos alunos nas
atividades remotas no REAENP, considerando o periodo de julho a novembro de 2020, em uma
das turmas do 7° ano, composta por 40 alunos, na qual a pesquisadora pretendia desenvolver a
coleta de dados. Esta turma atingiu em julho os 80% de participacdo estipulado pela secretaria
de educacdo para validacao das aulas remotas. Essa participacao incluia todas as disciplinas da
grade, mesmo que em determinada disciplina a participacdo fosse inferior, caso da Lingua

Portuguesa. E possivel observar os dados no quadro a seguir.
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QUADRO 11 - Participagéo dos alunos no REAENP

Més Atividade 12 quinzena Total 22 quinzena Total de
de alunos
alunos

Julho 1 Google formulario 00 Google formulario 09

2 Livro didatico 07 Livro didatico 05
Agosto 1 Google formulario 08 Google formulario 06

2 Google formulario 07 Producdo textual 02
Setembro | 1 Google formulario 10 Recesso escolar * -

2 Livro didatico 04 Recesso escolar -
Outubro 1 Livro didatico 02 Google formulario 02

2 Google formulario 05 Producdo textual 02
Novembro | 1 Google formulario 03 Google formulario 05

2 Producéo textual 01 Google formulario 04

Fonte: Google Classroom. Elaborado pela autora.

Queremos destacar dois pontos no quadro acima: o primeiro € em relacdo as atividades
com o Google formulario, a maioria das questdes era de multipla escolha e, quando abertas, 0s
alunos apenas copiavam qualquer palavra para seguir a atividade. Quando a questdo era
obrigatdria, 0 aluno sO passava para a seguinte se a respondesse, com esse tipo de atividade
havia uma participagdo maior dos alunos. O segundo ponto esta voltado para a relacdo com o
trabalho com géneros textuais e a producdo textual escrita. No periodo informado, foram
realizadas trés atividades de producdo textual, mas a participacdo foi menor do que nas
atividades com uso do formulario. Diante do exposto, acreditamos que a baixa participacdo

nas producdes escritas decorreu das dificuldades dos alunos em anexar arquivos com as
producdes na plataforma Google Sala de Aula ou mesmo em acessar a plataforma.

Diante das dificuldades dos mestrandos da sexta turma para desenvolverem suas
pesquisas nas escolas, O Conselho Gestor do PROFLETRAS, através da Resolucdo N°
003/2020 (PROFLETRAS, 2020, NAO PAGINADO), definiu as normas sobre a elaboragdo do

trabalho de conclusao do curso:

Define as normas sobre a elaboracéo do trabalho de conclusdo do curso para a sexta
turma do mestrado profissional em letras-PROFLETRAS.

3 Depois de varias reclamacdes e dendncias por parte dos professores da rede devido a grande quantidade de
trabalho com o preenchimento de planilhas e documentos exigidos pela Secretaria de Educacéo, foi concedido um
recesso  extraordinario de  quinze dias aos  professores da  rede.  Disponivel  em:
http://www.agenciaalagoas.al.gov.br/noticia/item/34135-rede-estadual -de-ensino-entra-em-recesso-escolar-a-
partir-da-proxima-segunda-feira-
T#:~text=As%20escolas%20da%20rede%20estadual,)%62C%20em%2018%20de%20agosto. Acesso em: ??
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CONSIDERANDO o enfrentamento da pandemia do Covid-19, no dmbito da esfera
académica e particularmente, na p6s-graduagao;

CONSIDERANDO o0 contexto de crise sanitaria que impacta a realizagdo das
atividades presenciais de intervencao que visam a elaboracdo de conclusdo da sexta
turma do Profletras;

[.]

Art. 1° Os trabalhos de conclusdo da sexta turma poderdo ter caréter propositivo sem
necessariamente serem aplicados em sala de aula presencial.” (PROFLETRAS, 2020,
n&o paginado, grifos do autor).

Sendo assim, tomamos por base as orientac6es da Resolu¢do 003/2020 na continuidade

de nosso trabalho de conclusdo de curso.

3.2 Procedimentos de pesquisa

No planejamento inicial os estudantes participariam produzindo um texto, solicitado e
orientado quanto ao género e as condicOes de producdo, pela docente/pesquisadora da turma
durante as aulas de Lingua Portuguesa. Portanto, para concretizacdo dos objetivos propostos,
seria necessaria a coleta dos textos produzidos pelos estudantes do 7° ano.

Para isso, 0 primeiro passo foi submeter o projeto ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
da Universidade Federal de Alagoas (UFAL) e, ap0s aprovagdo, apresentarmos aos
participantes os termos de consentimento exigidos pela instituicdo. Os termos esclareciam 0s
procedimentos da pesquisa e solicitavam autorizacao, de pais e/ou responsaveis, sendo o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
(TALE). Uma copia do Parecer Consubstanciado CEP/UFAL (nimero 3.890.449) também foi
entregue a gestdo da unidade escolar.

No aguardo das assinaturas do TCLE, demos inicio a fase de observacao das duas turmas
com a aplicacdo de atividades de leitura e interpretacdo de textos no dia 3 de marco de 2020,
além de uma producéo textual no dia 4 de margo 2020%. Infelizmente, as aulas presenciais foram
suspensas em 20 de mar¢o. A proposta inicial de suspensdo foi de um periodo de quinze dias,
com recesso escolar, ao que se seguiu a aplicacdo do REAENP nas unidades de ensino da rede
publica de educacdo de Alagoas, como medida de enfrentamento a dissemina¢do do novo

coronavirus, por meio da Portaria n® 4.904/2020, publicada no diario Oficial do Estado de

4 Vide anexo 1.
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Alagoas (DOE) em 7 de abril de 2020. Este cenario impossibilitou a coleta das assinaturas do
TCLE e do TCLA.

A partir deste ponto, apresentamos exemplos dos principais processos fonologicos e
erros ortogréaficos presentes nas producgdes textuais das duas turmas por meio de excertos de
textos produzidos na fase de observacdo. Para manter o sigilo do produtor do texto, vamos

identifica-los com o uso de algarismos arabicos.

3.3 Fase de observacéo

Considerando que um dos nossos objetivos é identificar os principais erros ortograficos
e processos fonoldgicos presentes na escrita de alunos do Ensino Fundamental 11 e, a partir
dessa identificacdo, propor atividades usando a metodologia da gamificagdo na proposta de
intervencao, apresentamos textos produzidos por 10 alunos na integra, observando as palavras
com marcas de erros ortograficos e processos fonoldgicos, identificando-as de acordo com as

segu intes cores:

amarela, falhas de primeira ordem;

e vermelha, falhas de segunda ordem;

e azul, falhas de terceira ordem;

e rosa, outros pontos ortograficos (acento, letras maidsculas e minusculas etc.);
e verde, processos fonoldgicos;

e roxa, processos fonolégicos e falhas.

Os erros ortograficos foram identificados precisamente com base na teoria de Lemle
(2001), que, a partir de trés tipos de relacdo entre sons e letras (biunivoca, poligdmica e
poliandriaca), categoriza os erros ortograficos em falhas de primeira, segunda e terceira ordem.
Ja os processos serdo identificados a partir da categorizacdo dos estudos de Seara (2019).

Salienta-se que esta dissertacdo nao abarca todos os fendmenos linguisticos observados
e que, diante das varias ocorréncias identificadas, foram selecionados apenas exemplos

representativos.
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FIGURA 12 - Texto 1

Fonte: Acervo pessoal da autora.

FIGURA 13 - Texto 2

Fonte: Acervo pessoal da autora.
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FIGURA 14 - Texto 3

[CUIY

ilgar’.

Fonte: Acervo pessoal da autora.

FIGURA 15 - Texto 4

Fonte: Acervo pessoal da autora.



FIGURA 16 - Texto 5

Fonte: Acervo pessoal da autora.

FIGURA 17 - Texto 6

Fonte: Acervo pessoal da autora.
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FIGURA 18 - Texto 7

Fonte: Acervo pessoal da autora.

FIGURA 19 - Texto 8

Fonte: Acervo pessoal da autora.
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FIGURA 20 - Texto 9

Fonte: Acervo pessoal da autora.

FIGURA 21 - Texto 10

Fonte: Acervo pessoal da autora.

As observagdes mostram que hé ocorréncia de erros nas falhas de 12 ordem, quando o
aluno confunde a forma das letras e ndo consegue distinguir traco distintivo do som
(anticamente-antigamente; engrisivo/en grisiver- agressivo; granatico-dramatico, parulho-

barulho). Com isso, pode-se concluir que ha falhas de 22 ordem, decorrente da dificuldade de
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os alunos conhecerem as diferencas entre lingua oral e lingua escrita (ifancia-infancia; alguma-
alguma; aviciados-viciados; otros-outros) o que os leva a escrever trocando ou apagando
fonemas.

As faltas de 3% ordem, nas quais o aprendiz fica em ddvida quanto as letras concorrentes
(atencdo-atencdo; ceus-seus; uso-uso; mexendo-mexendo; assistir-assistir; cem-sem; esas-
essas).

Dentre os processos fonolédgicos identificados, exemplificamos os relacionados a
reestruturacdo silabica, insercdo ou eliminagdo de fonemas. A eliminacdo do fonema,
apagamento do r ortografico ou apdécope do r: (almoca-almocar, fica-ficar, sumi-sumir, bate-
bater), recorrente em verbos no infinitivo, mas podendo aparecer também em substantivos cujo
fonema /r/ encontra-se em final de palavra ou coda silabica. Nos casos em que fonemas séo
inseridos ou adicionados, temos exemplo de protese (aviciados-viciados); de epéntese (indosos-
idosos, vircios-vicios, carreguando-carregando) e de paragoge (internete).

Para essa fase inicial, com os textos escritos pelos alunos nas aulas de Lingua Portuguesa
no inicio do ano letivo de 2020, buscadvamos compreender a realidade das duas turmas de modo
geral. Para essa atividade nao foi desenvolvido um trabalho que consideramos necessario para
a producdo de textos na escola, ou seja, um trabalho com leitura e com o género textual antes
da producéo escrita.

Nesse sentido, elaboramos e propomos cinco planos de aula, bem como sua gamificacao
com recursos digitais e ndo digitais, por constituirem atividades que permitem que o aluno
reflita, interaja com os colegas, desenvolva a oralidade e construa seu proprio conhecimento. A
partir da producao escrita e da atividade de leitura o professor pode, na concepcdo de ensino
reflexivo, trabalhar com os erros de maneira que o aprendiz ndo receba as regras prontas e
acabadas (MORAIS, 2014). As regras devem ser expressas e escritas pelos préprios alunos e o
erro entendido como parte do processo de aprendizagem, nunca como fonte de discriminacao
ou punicoes.

Apresentamos uma proposta de intervencdo no capitulo seguinte, onde propomos uma
sequéncia didatica para que o professor possa — a partir do trabalho com a leitura, interpretacéo,

conhecimento do género textual e a producdo escrita — aplicar as atividades de intervencao.
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4 PROPOSTA DE INTERVENCAO: PLANOS DE AULA E GAMIFICACOES

Neste capitulo, que sintetiza a proposta interventiva com base nas classificagdes dos
processos fonoldgicos e erros de ortografia apontados na fase de observacao, apresentamos uma
possibilidade de trabalho em sala de aula com gamificagdo com ou sem recurso as plataformas
digitais. Nesse sentido, a proposta se divide em dois momentos: no primeiro, para o diagnéstico
da turma, a sugestdo de uma Sequéncia Didéatica (SD) com o género resenha critica de filme.
Julgamos necessario, primeiramente, o trabalho com a escrita, isso porque é a partir dela que
podemos observar as dificuldades dos alunos para entdo organizar o planejamento das
atividades.

Nessa perspectiva, Nobrega (2013, p. 94) afirma que:

Em uma proposta de ensino que busca promover aprendizagem significativa, a
avaliacdo inicial tem papel fundamental no planejamento, ja que a identificacdo dos
saberes dos alunos pautara a selecdo das expectativas de aprendizagem, bem como a
elaboracéo das atividades em sala de aula. Essa conduta ndo ¢ diferente em relagéo ao
ensino reflexivo de ortografia, orientado pelo planejamento de situagdes didaticas que
permitam a descoberta das regularidades ortogréficas, a assimilacdo dessas regras,
bem como seu uso em atividades de producdo textual [...].

Concordamos com as palavras de Nobrega (2013), mas queremos acrescentar no ensino
de ortografia as questdes ligadas aos processos fonoldgicos que perpassam as correcoes textuais
como erros ortogréaficos. Por isso, ao se destacar os processos fonoloégicos, € comum ouvir que
a escrita apresenta apenas marcas da oralidade, a palavra “arvre” no lugar de “arvore” ou
“fosfru”, no lugar de “fosforo”. Na escrita, tais palavras ndo configuram apenas erros
ortograficos, mas também transferéncia de termos presentes na fala da comunidade linguistica
do aluno.

Entendemos que o ensino da ortografia ndo deve ser restrito somente as aulas especificas
nas quais se trata sobre ela, mas em qualquer momento de duvidas do aluno. Além disso, as
atividades podem instiga-lo a “ler”, “comparar”, “selecionar” e “observar”, isso faz com que
ele tenha um olhar especifico e reflexivo para o contetdo ensinado. Desse modo, tudo deve
partir da necessidade dos alunos. O docente precisa estar atento a classificacdo dos erros de
seus estudantes para poder planejar as aulas de ortografia de forma a atender as necessidades
dos mesmos. N&o da para adotar uma unica metodologia para todos os problemas em sala de
aula e essa ndo é uma tarefa facil para o professor, que deve estar aberto para as varias
possibilidades de ensino, levando o aluno a superar a barreira do desconhecimento do sistema

ortografico e a ndo ser mais marginalizado por causa do que escreve.
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No segundo momento deste capitulo, apresentamos cinco planos de aula com o uso da
gamificacdo para estimular a escrita de palavras com correcdo ortogréfica, quando possivel,
além de uma proposta de gamificacdo com plataformas digitais, a partir do que sugere a BNCC
nas competéncias gerais quanto ao uso das tecnologias digitais e a valorizacao de saberes. Nesse
sentido, a atividade interativa ndo é o foco da proposta de intervencdo, sendo aqui utilizada
como um dos variados recursos digitais possiveis a disposi¢ao dos professores no impulsionar
do uso das tecnologias na educacdo, tendo como foco a aprendizagem e a participacdo dos

alunos.

4.1 Proposta da escrita e Sequéncia didatica

Para tratar da questdo dos erros ortograficos e processos fonolégicos, propomos a
producdo escrita de um texto no género discursivo resenha critica de filme. Sugerimos que a
producdo se desenvolvesse por meio de uma proposta de atividades planejadas em uma
Sequéncia Didatica (SD). Joaquim Dolz, Noveraz e Schneywly (2004, p. 82) explicam que
sequéncia didatica ¢ um “[...] conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”.

O género textual a ser produzido por meio de uma SD ¢ a resenha critica de um filme,
pois o livro didatico adotado pela escola traz contetidos e atividades que contribuiram para a
escolha do referido género textual. Como da observacdo durante as aulas, nas quais, ao ser
trabalhado determinado género ou assunto, sempre tinha algum aluno que o relacionava com
um filme ou série que ja tinha assistido ou estava assistindo. Também era comum que nesses
momentos aparecessem as opinides de outros alunos quanto ao filme ou série mencionado. A
producdo do género textual deveria ser desenvolvida durante 8 aulas, organizada semanalmente
em duas aulas, com duracgdo de 60 minutos cada.

A sequéncia didatica abaixo foi organizada a partir das atividades do livro didatico Se
liga na lingua: leitura, producédo de texto e linguagens, entdo adotado pela escola. Com isso,
ressaltamos a importancia de trabalhar com um recurso ao alcance da maioria dos alunos — o
livro didatico, que muitas vezes € também a Unica fonte de leitura dos mesmos. Destaca-se que
a sugestdo desta proposta levou em conta o limite de 8 horas/aula, tendo em vista que o principal
objetivo era o de coletar as produgbes textuais. Todavia, mediante seu interesse e
disponibilidade de tempo, o professor podera ampliar as atividades nos intervalos,

considerando, por exemplo, a realidade da turma.
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e Titulo: Resenha critica: vale a pena assistir? (Pode escolher outro género para
subsidiar a producéo de texto dos alunos);

e Objetivo geral: Escrever uma resenha critica com uma opinido consistente sobre um
filme;

e Ano: 6% 7° ano;

e NUmero de aulas: 8 (60 minuto cada).

e Procedimentos:

o Etapal (1aula)

Leitura do texto: Analise — Manga Salamin, no livro didatico (paginas 216-218)°.
Em seguida responderao a atividade proposta pelo livro didatico: Desvendando
0 texto (pagina 219). Vocé também encontra o texto para leitura no endereco
eletronico:
https://www.genkidama.com.br/trocaequivalente/2012/05/30/analise-manga-

solanin. Acesso em: 7 mar. 2020.

o Etapa 2 (2 aulas)

Caracteristicas do género;

Iniciar a aula perguntado: quais os tipos de resenhas que eles (alunos)
conhecem?

Em seguida, os alunos fardo a atividade: Como funciona uma resenha critica?
Proposta pelo livro didatico paginas 219 -220. Depois fardo a leitura da resenha
critica do filme Pantera Negra, escrita pelo jornalista Ernesto Barros para o
Jornal do Commercio de Pernambuco. Texto disponivel no livro didatico e no
endereco eletronico:
https://m.jc.ne10.uol.com.br/blogs/cinehq/2018/02/16/1278.

o Etapa 3 (2 aulas)

5 Anexo B — paginas do livro didatico
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Assistir ao filme (na sala de video): O menino que descobriu o vento;
Observagéo: Pode ser um filme escolhido pela turma por meio de uma enquete

ou lista com sugestdes.

o Etapa4 (1 aula)

Roteiro para a roda de conversas ap6s assistirem ao filme.

o Etapa5 (1 aula)

Elaborando minha resenha critica;
Seguirdo as orientac¢Oes propostas no livro didatico, pagina 228, para a escrita da

resenha a partir do filme: O menino que descobriu o vento.

o Etapa 6 (2 aulas)

A avaliacdo do texto produzido e sua reescrita.

Com a conclusao da producéo textual, o professor tem o material necessario para fazer
uma analise mais detalhada da situacdo de escrita de seus alunos e, a partir disso, tracar seu
planejamento em relacdo aos erros observados nas producdes textuais dos alunos. Deve-se
atentar para nao cair nos velhos habitos de correcao textual, corrigindo tudo, marcando os erros
em vermelho e simplesmente devolvendo os textos aos alunos. O importante, como aponta
Cagliari (1993, p. 83), ¢ que ndo existe uma “receita ideal” de como trabalhar com os erros na
escrita que possa ser passada aos professores, mas ele entende que ndo é possivel, em alguns
casos, que os alunos resolvam suas dificuldades sem a intervencao do professor: “[...] ha casos
que o aluno ndo sabe resolver, ndo sabe como fazer e, ai a presenca do professor é
indispensavel” (CAGLIARI, 1993, p. 83).

A sugestdo de categorias para analise dos processos fonoldgicos, a partir dos estudos de
Seara (2019), estdo presente no quadro 10, enquanto no quadro 11 estdo presentes as categorias

para analise dos erros ortogréficos a partir de Lemle (2001).
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QUADRO 12 - Categorias para anélise dos processos fonoldgicos

Processo fonoldgico

Assimilagéo

Estrutura silabica

Enfraquecimento

Neutralizagdo
Fonte: Informac@es de Seara (2019). Elaborado pela autora

QUADRO 13 - Categorias para analise dos erros ortograficos

Categoria

Falhas de primeira ordem
Falhas de segunda ordem

Falhas de terceira ordem
Fonte: Adaptado de Lemle (2001).

As categorias de analise dos processos fonoldgicos e dos erros ortograficos séo diversas.
Sendo assim, é possivel adotar a categorizacdo que melhor atenda as necessidades e
conhecimentos tedricos do professor. O que nos parece relevante é observar a ordem: primeiro
o0 diagnostico, depois a intervencao.

A seguir, apresentamos cinco planos de aula e cinco gamificacbes cujo objetivo é
promover um processo de aprendizagem mais dindmico, engajador e motivado. Acredita-se
que, a partir de atividade com elementos de games, 0 aluno possa se sentir mais a vontade para
manejar a aprendizagem, a0 mesmo tempo em que acontece a diversao.

Apresentamos cinco planos de aula e suas respectivas gamificacdes. Para as propostas
de gamificacdo com recursos digitais, sugerimos as plataformas Kahoot, Wodwoll, E-futura e
Google Drive. Assim, primeiro temos o plano de aula, depois esse plano gamificado e a
proposta da gamificacdo com os recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados tanto nas aulas
sincrénicas quanto nas assincronas. Exemplos e/ou modelos para facilitar no desenvolver das
propostas de atividades poderdo ser encontrados nos apéndices ao final deste trabalho. Para a
primeira gamificacdo, apresentamos no quadro 16 as orientacGes para acessar a plataforma

Kahoot, nos demais sugeriremos materiais de consulta.
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4.2 Proposta 1: plano de aula e gamificagéo

No primeiro plano de aula, abordamos questfes relacionadas aos erros de terceira
ordem, no caso especifico o emprego de R e RR, mas que pode ser aplicado para tratar do
emprego de outras dificuldades encontradas na turma com relagéo a dificuldade em escolher
entre letras concorrentes. No quadro 15, a seguir, detalhamos o plano de aulal.

QUADRO 14 - Plano de aula 1

Escola:

Docente:
Data:

Disciplina: Lingua Portuguesa
Ano/Série: 6°ou 7 °ano

UNIDADE DIDATICA: Escrevendo com correcio ortografia

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTEUDOS

DESENVOLVIMENTO
METODOLOGICO/
ORIENTACAO DIDATICA

AVALIACAO

1.0Observar o uso
derourr
dependendo do
contexto em que 0
som representado
por essas letras
ocorre nas
palavras e 0
apagamento.

1.Género Textual:
Verbete;

2.0rtografia ou
fono-ortografia

1. Inicialmente os alunos serdo
divididos em dois grupos.

2. Apds a divisdo cada grupo define
uma sequéncia de seus membros
para revelar/pegar um
cartdo/definicdo a frente da turma
toda.

3. Na sequéncia um aluno por vez
deve sacar um cartdo e ler apenas a
definicdo para seu grupo que deve
escrever o verbete no quadro.
Repetir o procedimento de maneira
alternada para cada grupo.

4. Se o grupo acertar o professor
marca um ponto para 0 grupo. Se o
grupo nédo conseguir
descobrir/escrever o verbete o
ponto vai para o0 grupo adversario.

5. Por ultimo, fardo uma discussao
sobre a escrita dos verbetes.

Os alunos serdo
avaliados
mediante os
acertos dos
verbetes e
comentarios na
discussdo sobre a
escrita dos
verbetes.

escrita.

Competéncias especificas para a disciplina — BNCC (Base Nacional Comum Curricular):
Lingua Portuguesa

(EF67LP32) - Escrever palavras com corregdo ortogréafica obedecendo as convenc@es da lingua




81

Recursos: Quadro branco, cartdes/flash card, folhas sulfite. Acesso ao Canvas.com (para criar 0s
cartdes/flash card).
Bibliografia: BNCC.

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

a) Gamificacio do plano de aula 1°

e Nome da gameficagéo: lexicalizador

e Objetivo educacional: identificar verbetes a partir da defini¢éo
e Meta da gamificagdo: descobrir o maior nimero de verbetes

e Dindmica central: Cartbes com as defini¢des

e Mecanica:

Organizar cartdes com as defini¢des, com palavras do contetdo
trabalhado;

Quadro para a escrita dos verbetes;

Organizar a turma em dois grupos;

Organizar a turma em dois grupos;

Cada grupo define uma sequéncia de seus membros para revelar/pegar
um cartdo/definicéo a frente da turma toda;

O aluno/a deve sacar um cartdo e ler apenas a defini¢do para seu grupo
que deve escrever o verbete no quadro;

Se 0 grupo acertar o professor marca um ponto para 0 grupo;

Se 0 grupo ndo conseguir descobrir/escrever o verbete o ponto vai para

0 grupo adversario.

e Elementos:

Cartbes com as definicdes;

6 Todos os planos de gamificagdo foram elaborados a partir do método gameducar:
https://www.gameducar.com.br.
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Concorréncia (entre equipes);
Cooperacao (nas equipes);
Regra Proibitiva (ndo falar o verbete, apenas a definigéo).

e Quem vai jogar: A turma toda (meninos e meninas entre 11 e 14 anos).

b) Gamificacdo com plataforma digital do plano de aula 1

Para a gamificacdo do primeiro plano de aula com o uso de ferramentas tecnoldgicas,
sugerimos como plataforma a rede Kahoot, evidentemente, caso a escola disponha de
computadores com acesso a internet, pois também é possivel sua aplicagdo nas aulas remotas
sincronas e assincronas. O Kahoot é uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada
como tecnologia educacional em escolas e outras instituicbes de ensino. Seus jogos de
aprendizado consistem em testes de multipla escolha (na verséo gratuita), nos quais o professor
insere o conteudo a ser trabalhado, que fica disponivel para acesso por meio de um navegador
da web ou do seu aplicativo.

A ferramenta possui um formato parecido com jogos de quiz, onde as questdes corretas
valem pontos, além da possibilidade da personificacdo dos participantes dentro do jogo e o
acompanhamento de seu desempenho durante a execucdo deste. No final da aplicacdo é
apresentado o podio com os trés melhores jogadores, os campedes, juntamente com o feedback
com as questdes que tiveram maior incidéncia de erro. Assim torna-se possivel planejar a partir
das maiores dificuldades apresentadas, podendo tanto ser aplicado para introducdo de um novo
conteddo como para revisdo de outros ja trabalhados.

Destacamos que ja conheciamos a plataforma Kahoot, apresentada pela Professora Dr?
Adna de Almeida Lopes na disciplina Gramética, Variacdo e Ensino, deste programa de
mestrado. Na oportunidade, desenvolvemos na plataforma uma atividade que foi aplicada com
as turmas do ano letivo de 2019. Encontramos algumas dificuldades, a saber, poucos
computadores do laboratorio de informatica funcionando, mas a atividade foi bem recebida
pelos alunos. Assim, durante as aulas remotas no periodo do REAENP, o Kahoot foi uma das

ferramentas de jogos que nos auxiliou na motivacdo dos alunos durante as aulas.
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QUADRO 15 - Para usar o Kahoot

Cadastro de login e | Faca um cadastro em https://getkahoot.com/. Este login € necessario

senha para ter acesso a qualquer funcionalidade do sistema como cadastro

de perguntas e busca por quizzes ja existentes.
Elaboracéo de Criar novas perguntas e respostas, clique no botdo no topo da pagina
perguntas ‘My Kahoots’, em seguida ‘New Kahoots’, selecione a opgdo ‘Quiz’

e dé um nome para seu quiz. Apoés a inser¢ao do nome do quiz, clique
em ‘go’ e inicie o cadastro da sua primeira pergunta e respostas. As
telas nesta etapa sdo intuitivas o suficiente para o cadastro de
inimeras perguntas e respostas sem dificuldade. Quando todas as
perguntas estiverem cadastradas, clique em ‘Save & Continue’ e
adicione detalhes para o seu quiz como linguagem, publico, tags e
privacidade. Estes detalhes servirdo apenas para filtro de buscas caso
seu jogo seja cadastrado como publico. Caso seja cadastrado como
privado, ninguém conseguird encontrar seu jogo na tela de busca de

quizzes.
Jogar uma sessdo do | Para jogar uma sessdo do Kahoot, entre na péagina do conjunto de
kahoot perguntas e respostas que deseja jogar, podendo ser um conjunto seu,

da lista de kahoots publicos ou dos links indicados aqui. Ap6s entrar
na pagina do conjunto escolhido, clique em ‘Play’, e aparecera um
nimero chamado ‘Game pin’. Este nimero devera ser repassado aos
jogadores, que entrardo em https://kahoot.it em seus dispositivos para
insercdo deste nimero. Assim que todos os jogadores acessarem o
jogo, pode ser dado o inicio do jogo pelo botdo ‘Start now’. Ao final
do jogo os alunos podem realizar o feedback do jogo, assim como o
professor pode fazer o download do relatério de acerto dos alunos.

Fonte: Adaptado (Cassettari, 2020). Disponivel em: http://www.ggs.ufsc.br/files/2020/02/Kahoot-PM-Quiz-
Manual.pdf. Acesso em: (20 de dezembro 2020)

Na figura 21, temos o contetdo a ser trabalhado ja inserido na plataforma Kahoot.
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FIGURA 22 - Gamificagdo usando o Kahoot

Kahoot‘ Insira o titulo do Kahoot ... m Antevisio

saida

1 Questiondrio

N 1.Carro grosseiro guase sempre feito de madeira, geralmente puxado por animais,
] : usado para transporte de carga.

Limite ds tempo

20

3 Questiondrio

Arraste e softe a imagem do seu computador

s O resposts
38 selgto inica

Banco de perguntas

Filions Enviar Imagem Link do YouTube

gens
_
s __

Importar planilha

Fonte: Print de tela realizado pela autora (https://create.kahoot.it/details/gameficacao-lexicalizador/dcc7022a-
d773-4613-8019-20c810af978 )

4.3 Proposta 2: plano de aula e gamificacao

No plano de aula detalhado no quadro 17, apresentamos atividades para refletir sobre a
segmentacdo das palavras a partir do poema As sem-razdes do amor de Carlos Drummond de
Andrade. A separacdo entre as palavras de uma frase, embora automatica para um escritor
proficiente, pode causar duvidas nos alunos que estdo comecgando a ter contato com a lingua
escrita ou pouco contato com a lingua escrita em sua realidade social, apesar de ja terem passado

pela fase de alfabetizacdo. Assim, no plano de aula a seguir propde atividades sobre o tema.



QUADRO 16 — Plano de aula 2
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lingua escrita

2. Cada aluno receberd uma folha em
branco para ordenar os versos do

Escola:
Disciplina: Lingua Portuguesa
Ano/Série: °ano
Docente:
Data:
UNIDADE DIDATICA: segmentacio das palavras
OBJETIVOS CONTEUDOS | DESENVOLVIMENTO AVALIAQAO
ESPECIFICOS METODOLOGICO/

ORIENTACAOQ DIDATICA
1. 1.Género 1. Inicialmente os alunos receberéo Os alunos serdo
Sistematizar a Textual: uma folha com o poema “As sem- avaliados
segmentacao de poema; razdes do amor” de Carlos Drummond | mediante 0s
palavras em de Andrade. acertos dos
textos; 2.Variagéo processos de

reestruturacao
escrita do poema

3.Analise poema que foram escritos sem e comentarios na
linguistica e segmentacdo das palavras discussdo sobre
semidtica 0s caminhos ou

3. Na sequéncia, os alunos terdo um
tempo estipulado para ordenar cada
estrofe do poema. Por exemplo, 5
minutos para cada estrofe. Ao término
de cada tempo o professor devera
sinalizar para que o aluno passe para
proxima estrofe. Repetir o
procedimento até a Ultima estrofe.

4. Por fim corrigir com a turma por
meio da leitura de cada verso do
poema. Levantamento das pistas
utilizadas para segmentar as palavras
do texto.

5. Por ultimo, fardo uma discussao
sobre a escrita do poema.

pistas que foram
usadas para
realizar a
atividade.

Competéncias especificas para a disciplina — BNCC (Base Nacional Comum Curricular):

Lingua Portuguesa

(EF69LP54) — Analisar os efeitos de sentido decorrentes da interagao entre os elementos linguisticos
e 0s recursos paralinguisticos e cinésicos, como as varia¢des no ritmo, as modulacdes no tom de
voz, as pausas, as manipulacdes do estrato sonoro da linguagem, obtidos por meio da extracdo, das
rimas etc.

(EF69LP55): Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de norma-padrdo e o de
preconceito linguistico.

(EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da norma-padrdo em situacOes de
fala e escrita nas quais ela deve ser usada.

Recursos: Fotocopias do poema.

Bibliografia: BNCC.

https://www.letras.mus.br/carlos-drummond-de-andrade/983318/

Fonte: Dados da pesquisa. Elaborado pela autora.
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a) Gamificacdo do plano de aula 2

e Nome da gameficacdo: o segmentador

e Objetivo educacional: segmentar as palavras de um poema

e Meta da gamificacdo: segmentar o maior numero de estrofes dentro do tempo
estabelecido

e Dindmica central: poema escrito sem segmentacdo das palavras

e Mecanica:

Entregar o poema com as palavras de cada verso unidas;

Folha em branco para a escrita do poema;

Determinar um tempo para que o aluno escreva cada estrofe, por
exemplo, 2 minutos para cada estrofe;

Ao termino de cada tempo o professor devera sinalizar para que o aluno
passe para proxima estrofe. Repetir o procedimento até a ultima estrofe;
Para cada verso segmentado corretamente o aluno marca um (1);

Se ndo conseguiu segmentar o verso completo ndo marca o ponto;

Ganha quem fizer o maior nUmero de pontos.

e Elementos:

Folhas com 0 poema e para a escrita;

Concorréncia (entre os alunos);

Cooperacado (nao tem);

Regra Proibitiva (ndo pode continuar na mesma estrofe quando o tempo

determinado acabar).

e Quem vai jogar: A turma toda (meninos e meninas entre 11 e 14 anos).

Para essa gamificacdo, ndo sugerimos o uso de recursos digitais com o objetivo de

enfatizar que sdo elementos facilitadores e ndo primordiais.
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4.4 Proposta 3: plano de aula e gamificacgéo

Processos de adicdo de (epéntese) e estrutura silabica. Bisol (2013, p. 48, grifos da
autora) conclui em seus estudos que a epéntese “[...] € um processo que se estende do latim
vulgar a nossos dias, embora os fatos figuem embaragados pela consagracdo desta vogal na
escrita, como estrela e eslavo exemplificam”. Uma possibilidade de adaptacdo da proposta é

trabalhar com textos curtos, memes, mensagens instantaneas de texto no lugar das palavras.

QUADRO 17 — Plano de aula 3

Escola:

Ano/Série:
Docente:
Data:

Disciplina: Lingua Portuguesa
°ano

UNIDADE DIDATICA: Norma-padrdo em situacBes de fala e escrita

processo de
formacao de
palavras;

2. Escrever
palavras com
correcdo
ortogréfica;

3. Obedecer as
convengOes da
lingua escrita.

2.Variacdo lingua
escrita

3.Fono-ortografia

2. Depois cada grupo recebera uma
folha com as orientac@es.

3. Na sequéncia, os alunos terdo um
tempo estipulado para descobrir as
palavras secretas que as letras
formam cada. O tempo podera ser,
por exemplo, de 30 minutos
(dependera da realidade da turma).
Durante esse periodo as equipes
poderdo solicitar ajuda ou pistas
que sdo trés (3).

4. Ao término do tempo o professor
devera sinalizar para que as equipes
entreguem as folhas.

5. Por fim, corrigir com a turma por
meio da escrita das palavras no
guadro para que todos observem a
grafia.

6. Por ultimo, mover uma discussao
sobre a escrita das palavras
secretas.

OBJETIVOS CONTEUDOS DESENVOLVIMENTO AVALIAQAO
ESPECIFICOS METODOLOGICO/

ORIENTACAO DIDATICA
1.Fazer uso 1.Género Textual: | 1. Inicialmente, dividir a turma em | Os alunos serdo
consciente e narrativa de grupos de 4 ou 5 jogadores. avaliados
reflexivo do enigma mediante 0s

acertos das
palavras secretas
e comentarios na
discussédo sobre os
caminhos ou
pistas que foram
usadas para
realizar a
atividade.
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Competéncias especificas para a disciplina — BNCC (Base Nacional Comum Curricular):
Lingua Portuguesa

(EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da norma-padrdo em situacfes de
fala e escrita nas quais ela deve ser usada.
(EF67LP32) Escrever palavras com correcdo ortografica obedecendo as convengdes da lingua
escrita.
Recursos: Folhas com as orientacdes e letras para descobrir as palavras secretas, fichas com as
regras
Bibliografia: BNCC.

Fonte: Dados da pesquisa. Elaborado pela autora.

a) Gamificacdo do plano de aula 3

e Nome da gameficagdo: bau de palavras secretas

e Objetivo educacional: aumentar o desenvolvimento da capacidade linguistica
de cada aluno

e Meta da gamificacdo: encontrar as 4 palavras secretas primeiro

e Dindmica central: quatro palavras sdo formadas a partir de um conjunto de
letras

e Mecanica:

Dividir a turma em grupos (4 ou 5 jogadores);

Entregar uma folha com as letras embaralhadas que formam as palavras
para cada grupo;

Os grupos nao podem falar uns com os outros;

Dentro do prazo entregar ao professor a folha com as palavras escritas;
Cada palavra encontrada vale dez (10) estrelas;

A palavra com maior numero de letras vale o dobro de pontos que o
jogador conseguiu;

Cada grupo tem direito a pedir trés ajudas (1.Qual é a primeira letra; 2.
Qual é a altima letra? e 3. Quantas letras de cada as palavras possuem);
Para cada pista solicitada o jogador perde 5 estrelas;

Caso um grupo solicite uma pista o professor entrega o cartdo com a pista

apenas para o grupo que solicitou
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e Elementos:

Folhas com as letras que formam as palavras secretas;

Cartbes com as pistas;

Concorréncia (entre 0s grupos);

Cooperacdo (ndo tem);

Regra Proibitiva (o grupo que solicitar pista ndo pode repassar para 0s

outros grupos.

e Quem vai jogar: a turma toda (meninos e meninas entre 11 e 14 anos).

e Sugestdes de palavras e pistas:

Palavras: absoluto-absurdo-advogado-psicélogo.

OrientacOes: o professor pode trabalhar com as palavras encontradas nas
producdes textuais dos alunos dos seus, nas quais ocorre 0 processo de
reestruturacdo silabica (abisoluto, adivogado) que busca o padréo silabico do
portugués CV.

Pista 1- trés palavras comecam com a letra A e uma com P;

Pista 2 - todas terminam com O;

Pista 3:

SN
o
[HEN

2 1 3 1
A |O I U B C D L P R \Y S G

N
=
=
=
w
N

b) Gamificacdo com plataforma digital do plano de aula 3

Para a terceira gamificacdo, sugerimos o Google Drive’, que é parte do Google
Apps, ele é basicamente um espaco para armazenamento em nuvem de arquivos, mas nao
se resume a isso. Além de guardar documentos de maneira organizada e acessivel, a

plataforma também mantém seus arquivos sincronizados entre diferentes maquinas —

7 Guia de como usar 0 Google Drive: https://neilpatel.com/br/blog/como-usar-o-google-drive
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computador, tablet ou smartphone e a internet —, além de possibilitar o compartilhamento

de documentos.

FIGURA 23 - Gamificacdo bau de palavras secretas

Baut de Palavras Secretas Vocé acaba de encontrar wm baii
perdido hda milhies de anos por um
pirata que adorava escrever desafios
para seus marujos. Para abrir o pequeno
bait é preciso acertar o desafic para
conquistar as estrelas de ouro.

Fonte: Elaborado pela autora (2021).2

4.5 Proposta 4: plano de aula e gamificacao

A proposta de trabalhar com a segmentacdo de palavras, fendmeno linguistico que
perpassa a fase de aquisicdo da lingua escrita chegando aos mais elevados niveis de
escolaridade. Percebe-se que, apesar de ndo estarem na fase de alfabetizacdo, alguns alunos
apresentam dificuldades para segmentar as palavras (pramim-pra mim, porcalsa- por causa, em

teiro- inteiro).

8 Acesse o link faca uma coOpia, depois as adaptacfes necessarias para aplicar com seus alunos:
https://docs.google.com/presentation/d/1YE-PJAMOVAGbzcTHfs8-
I'YMZqN4sY 3kmk3aW1Wak1GY /edit?usp=sharing
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Escola:
Disciplina: Lingua Portuguesa
Ano/Série: °ano
Docente:
Data:
UNIDADE DIDATICA: Escrever com correcio ortografica
OBJETIVOS CONTEUDOS | DESENVOLVIMENTO AVALIAQAO
ESPECIFICOS METODOLOGICO/ ORIENTACAO

DIDATICA
1. Conhecer as 1. Fono- 1. Inicialmente os alunos serdo Os alunos serdo
regras ortografia divididos em grupos de 4 a 6 alunos. avaliados
ortogréficas e mediante os
gramaticais na 2. Apo6s a divisdo cada grupo receberd | acertos das
Lingua uma folha com a tabela e | palavrase

Portuguesa, tirar
davidas a respeito
da escrita correta
de uma palavra.

palavras/pedacos de papeis com as
palavras.

3. Na sequéncia os membros de cada
equipe devem analisar e colar as
palavras na folha da tabela, separando-
as em fato (correta) ou fake (errada).

4. Os grupos ndo podem realizar
consultas nem interagir com 0s outros
grupos.

5. Determinar um tempo para que 0s
grupos realizem a tarefa (10 a 20
minutos).

6. Determinado o tempo todos 0s
grupos devem entregar ao professor a
folha com as palavras coladas na
coluna. Se o grupo nao conseguir colar
todas as palavras estara eliminado.

7. Com as palavras coladas o professor
devolve aos grupos, em seguida faz a
correcdo coletiva e para cada acerto a
equipe marca um ponto. Vencera o
grupo com maior nimero de acertos.

8. Por ultimo, fardo uma discussao
sobre a atividade.

comentarios na
discussao sobre
a atividade.

Competéncias especificas para a disciplina — BNCC (Base Nacional Comum
Curricular): Lingua Portuguesa
(EF67LP32) - Escrever palavras com correcao ortografica obedecendo as convencdes da

lingua escrita.

Recursos: Folhas sulfite com tabela, Pedacgos de papeis com as palavras e cola.
Bibliografia: BNCC

Fonte: Dados da pesquisa. Elaborado pela autora.
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a) Gamificacéo do plano de aula 4

e Nome da gameficagéo: fato ou fake

e Obijetivo educacional: identificar se a grafia de determinada palavra ¢ junta ou
separada

e Meta da gamificagdo: conquistar letras de ouro

e Dindmica central: separar as palavras em fato (grafia correta) ou fake (grafia
incorreta)

e Mecanica:

Separar a turma em grupos de 4 alunos;
Entregar as palavras aos grupos;

Separar e colar as palavras em fato ou fake.

e Elementos:

Folhas com uma tabela fato ou fake;

Pedacos de papéis para colar na coluna correspondente na folha com a
tabela;

Competicdo interna na turma;

Letras de ouro.

e Quem vai jogar: a turma toda (meninos e meninas entre 11 e 14 anos).
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FIGURA 24 - Modelo de atividade para o plano de aula 4

PORISSO BEM-VINDO EMBAIXO CONCERTEZA EM CIMA POR ISSO

ENCIMA | | DERREPENTE || DE REPENTE || BENVINDO || com CERTEZA EM BAIXO

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

b) Gamificacdo do plano de aula 4 com plataforma digital

O wordwall é uma ferramenta digital que permite a criacdo de palavras cruzadas e
quizes, podendo ser utilizado durante as aulas remotas no Google Meet e Zoom ou ser
compartilhado para os alunos o link nas redes sociais (WhatsApp, Facebook, Instragram), por
e-mail ou disponibilizado nas plataformas das turmas virtuais dos alunos, a exemplo Google
Classroom. No exemplo abaixo, a dindmica do game é classificar as palavras nas duas colunas:
fato ou fake. Ao término da atividade a plataforma permite um feedeback de classificacdo dos
alunos, apresentando varias possibilidades de recursos. Uma desvantagem da plataforma é a
limitacdo de recursos gratuitos (apenas cinco). Mas € possivel editar novos contetudos dentro
dos cinco recursos disponiveis, como também é possivel encontrar jogos prontos
compartilhados por outros professores.

Duas vantagens da plataforma: primeiro a criacdo de atividades personalizadas para sala
de aula por meio de quizzes, combinacdes, jogos de palavras entre outras®; a segunda é que o0s

recursos podem ser impressos ou interativos.

9 Vide anexo C: modelos wordwall.
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Para criar um recurso personalizado no Wordwall sdo necessarios basicamente trés

passos apos a realizacdo do cadastro na plataforma: o primeiro sendo a escolha do modelo, o

segundo a inser¢do do contelido e o terceiro a impressdo ou jogo em uma tela interativa.

FIGURA 25 - Gamificagdo com o Wordwall

EWordwall  crie auiss melnores mais rapids

0:0

~J

EM BAIXO A NOITE
EMBAIXO | BENVINDO
DERREPENTE

=

a
-

Fonte: Elaborado pela autora em https://wordwall.net.

4.6 Proposta 5: plano de aula e gamificacao

Cass  Caracteristicas  QUComunidade  Winnas atividades  Meus resuitados Melhoria

Mudar medelo

INTERATIVOS

FATO

No plano de aula cinco, propomos o tratamento das questfes linguisticas a partir da

escrita do texto e dos géneros textuais. Neste plano, o professor estipula um prazo. Sugerimos

um bimestre para realizacdo das atividades de escrita, extraclasse. E dentro do prazo estipulado

pelo professor cada aluno ird organizar seu prazo. Para o desenvolvimento da atividade, 0s

estudantes exercerdo um papel de ativo ao assumir o compromisso das datas para a entrega dos

textos.
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Escola:

Disciplina: Lingua Portuguesa
Ano/Série: 6 ° ou 7° ano

Docente:
Total de aulas:
Data:

UNIDADE DIDATICA: Prética de linguagem e escrita

OBJETIVOS CONTEUDOS DESENVOLVIMENTO AVALIA(;AO
ESPECIFICOS METODOLOGICO/
ORIENTACAO DIDATICA
1. Utilizar 1.Género Textual: | 1. Semanalmente/ quinzenalmente | Os alunos serdo
recurso e resumo indicar a producéo de um resumo avaliados
linguisticos e (filme, livro, programa de TV, mediante 0
gra[jnatlcag na 2.Variacdo: lingua | capitulo de novela, seriado). cumprimento dos
{);;tol;(;;ao ¢ escrita prazos por eles
2.Estipular um prazo para entrega estabelecidos e
2. Obedecer as 3.Fono-ortografia | do texto (uma semana). pelas  producdes
convencdes da textuais

lingua escrita.

3. Fazer o controle da entrega dos
textos: cada texto entregue no prazo
0 aluno ganha 4 letras de douradas.

4. Ao término do bimestre ou
periodo o professor devera divulgar
0s nomes dos alunos que
entregaram os textos na data
marcada e sua respectiva
pontuacdo, ou seja, o total de letras
douradas acumuladas durante o
periodo.

5. Por fim corrigir com a turma por
meio da escrita coletiva um dos
textos produzidos pelos alunos.

6. Por ultimo, fardo uma discussao
sobre a escrita das dos textos o
cumprimento das datas.

Competéncias especificas para a disciplina — BNCC (Base Nacional Comum Curricular):
Lingua Portuguesa
(EFO7LP10) - Utilizar, ao produzir texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais: modos e
tempos verbais, concordancia nominal e verbal, pontuacéo etc.
(EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da norma-padréo em situacdes
de fala e escrita nas quais ela deve ser usada.
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Recursos: Folhas com as orientacGes para producéo de texto. Quadro/cartaz para acompanhamento
da entrega dos textos, acesso ao https://www.canva.com e ao https://pixabay.com. Sugestéo: Criar
uma planilha no Excel para controle da entrega dos textos e letras douradas

Bibliografia: BNCC.

Fonte: Elaborado pela autora.

a) Gamificacdo do plano de aula 5

e Nome da gameficagéo: textos dourados

e Objetivo educacional: gerar uma rotina de producdo de textos pelos alunos

e Meta da gamificacdo: conquistar 16 letras de ouro (4 letras para cada texto
produzido)

e Dindmica central: entregar os textos em dia

e Mecanica;

Entregar os textos no prazo determinado (cada aluno indicara a data para
entrega do texto);
Se entregues fora do prazo, os textos terdo o valor da recompensa

reduzido pela metade (duas letras de ouro por texto.
e Elementos:
Competicdo interna na turma;
Fichas: letras douradas;
Quadro: colocar as letras conquistadas pelos alunos (sugestéo: planilha
do Excel ou Google Planilhas);

Recompensa: % da nota (ou média) bimestral.

e Quem vai jogar: a turma toda (meninos e meninas entre 11 e 14 anos).

FIGURA 26 - Modelo de esquema da gamificacdo 5
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Entregar

os textos

Marque sobre cada circulo a data que vocé pretende cumprir cada missdo. Entregue ao
professor na data que vocé indicou, Cumpra com seu cronograma.

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Orientacdes: cada aluno devera recebe uma copia do esquema descrito acima, pois no
prazo estipulado pelo professor, que pode ser o bimestre letivo, por exemplo, cada aluno
assumira o compromisso, diante da realidade de cada um, da entrega dos textos. Nos apéndices
deste trabalho ha sugestfes de modelos para as missdes da gamificacdo; modelo para controle
da gamificacdo com duas sugestfes: Planilhas do Google, que facilita o trabalho em turmas
com muitos alunos, bem como o compartilhamento do andamento da gamificacéo, e por altimo
um modelo controle da gamificacdo com cartaz que pode ser afixado na parede da escola.

N&o apresentamos proposta de aplicagdo com recursos digitais para a gamificacdo, mas
a titulo de sugestdo poderia ser usado 0 Google Forms'® para o envio dos textos ou Padlet!?,
ferramenta on-line que permite a criagdo de um mural ou quadro virtual dinamico e interativo
para registrar, guardar e partilhar conteddos multimidia. Funciona como uma folha de papel,
onde se pode inserir qualquer tipo de conteudo (texto, imagens, video, hiperlinks).

As atividades aqui apresentadas mostram que € possivel:

10Tutorial Google Forms: https://site.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/03/tutorial-formulario-1.pdf
11Tutorial Padlet: https://inovaeh.sead.ufscar.br/wp-content/uploads/2019/04/Tutorial-Padlet.pdf
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Em vez de trazer jogos ja existentes para a sala de aula, o educador pode explorar a

gamificacdo através de certas dindmicas com sua turma: a principal é trabalhar a partir
de missdes ou desafios, que funcionam como combustivel para a aprendizagem. Dessa
forma, todo conhecimento serve a um propdsito, o que envolve os estudantes no
processo. Outras alternativas s@o utilizar pontos, distintivos ou prémios como
incentivo; definir personagens (avatares) ou cendrios especificos com que os alunos
precisam lidar ou propor obstaculos a serem superado (LORENZONI, 2020).

Assim, as cinco gamificagfes anteriormente detalhadas comprovam a possibilidade de
que o professor crie seus proprios jogos e gamificacBes, considerando sua prépria realidade e
as de seus alunos. Outra possibilidade é a criacdo de jogos de tabuleiros a partir das dificuldades
dos alunos, conforme sugerido no apéndice D.
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5 CONCLUSAO

Esta pesquisa teve como objetivo analisar os processos fonoldgicos presentes nos textos
escritos, que sdo normalmente vistos ou estudados como erros de ortografia. Foram observados
dez textos escritos por alunos do 7° ano de uma escola da rede publica estadual de Macei6 e, a
partir disso, foram elaborados cinco planos de aulas e suas respectivas propostas de
gamificacdo. Retomamos conceitos basicos da fonética, da fonologia e dos processos
fonoldgicos e sua importancia na formacao docente de alfabetizadores e professores de linguas,
bem como a importancia das referidas areas na aquisicdo da escrita alfabética e na corre¢do dos
erros que fogem as regras ortograficas vigente.

A partir da leitura dos textos tedricos foi possivel concluir que o desenvolvimento da
escrita depende do conhecimento fonologico que a crianga adquiriu ao longo do seu processo
de aquisicdo da lingua oral. Entretanto, sabe-se que a aquisi¢cdo da lingua oral é natural e
espontanea, ao contrario da escrita, que, de modo geral, se da atraves do ensino sistematico.
Percebe-se que a escrita €, sem ddvida, uma das maiores invencdes da humanidade, mas que
pressupde a superacdo de varios obstaculos cognitivos e de apropriacao do sistema alfabético,
entre os quais figura a correspondéncia entre letras/grafemas e fonemas. Ao contrario do que
algumas teorias de alfabetizacdo propdem quando dizem que basta expor o aprendiz a leitura
para garantir os principios ortogréaficos.

Vimos o0 que sdo os processos fonologicos e que eles estdo presentes na producdo de
textos escritos de alunos do 7° ano do ensino fundamental de uma escola publica estadual de
Macei6. Ainda que ndo enfatizada exaustivamente, a ideia de que o estudo desses processos €
fundamental para a producédo de textos escritos e, principalmente, para avaliacdo de erros de
ortografia, permeou este trabalho.

Por apresentar uma sistematicidade que, como vimos, permite ao professor de Lingua
Portuguesa predizer e até mesmo compreender melhor os erros de escrita ortografica cometidos
pelos estudantes, o estudo dos processos fonoldgicos € importante para o linguista, o professor,
o0 estudante de Letras, o professor e estudante de canto, o pedagogo/alfabetizador em trabalhos
envolvendo a fala e a escrita.

A pandemia de Covid-19 tornou ainda mais dificil a tarefa de ser pesquisadora e
professora durante o mestrado, nos termos do programa do mestrado profissional, que traduz
em seus trabalhos de pesquisa a realidade das escolas do pais e a realidade dos docentes de
Lingua Portuguesa para proporcionar aos estudantes os conhecimentos linguisticos. A Covid-

19 também escancarou as limitacdes de conhecimentos, principalmente nos usos das
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tecnologias por parte de uma parcela da populagdo que, pelo o isolamento social e as aulas
remotas, teve de se adaptar as formas digitais de trabalhar, ensinar, aprender e interagir.

Diante da realidade imposta pela pandemia ndo restou outra alternativa aos professores,
pais e alunos, que precisavam continuar trabalhando e estudando, se ndo a de mergulhar no
mundo de possibilidade que a internet e a tecnologia poderiam oferecer como meios para
minimizar o distanciamento social. Os primeiros meses foram desafiadores, especificamente na
nossa realidade, com a criagdo do REAENP, com sua proposta de trabalho por temaéticas e
laboratorios de aprendizagem, aulas por videochamadas pelo Goolge Meet, sala de aula no
Classroom (Google sala de aula), dentre tantas ferramentas disponibilizadas pelo Google.

Nesse novo contexto, passamos entdo ao papel de estudantes e professores, tivemos que
aprender, seja por meio de lives, webinarios ou videos no YouTube e/ou com a ajuda de colegas
que ja tinham certo dominio ou aprendiam com mais facilidade os recursos digitais. Um fato a
ser destacado durante esse periodo de adequacdo e aprendizado de uso dos recursos
tecnoldgicos nas atividades pedagogicas remotas, na nossa unidade de ensino, foi o
compartilhamento de conhecimento entre professores. Sempre havia um colega que estava
disponivel a ajudar tirar duvidas e até gravar um video explicativo para disponibilizar nos
grupos de WhatsApp. Além da cooperagédo dos alunos, que por muitas vezes contribuiram com
seus conhecimentos em tecnologias para salvar uma interacéo remota.

Durante 0s meses em que aguardamos uma definicdo do retorno das aulas presenciais,
para entdo darmos continuidade a pesquisa com a coleta dos dados, conforme citado em outro
momento, percebemos que as aulas remotas acentuaram de maneira significativa a participacédo
dos alunos, principalmente nas atividades de producéo de textos. Evidentemente que os fatores
sociais e de falta de recursos tecnoldgicos ndo podem ser esquecidos diante de tal contexto,
associados a auséncia de politicas publicas que garantissem 0 acesso a educacdo durante a
pandemia de Covid-19 na rede estadual de ensino em Alagoas.

Com a necessidade de manter os poucos alunos nas interacdes engajados e motivados,
surgiram entdo os exemplos de atividades com o uso de gamificacdo. Para o primeiro plano de
aula e gamificacdo propomos a plataforma Kahoot por dois fatores: ja a conheciamos, tendo
sido uma das primeiras por meio das quais aplicamos aulas remotas, e ela tinha alcancado boa
aceitacdo por parte dos alunos. Portanto, pode ser uma boa ferramenta para desenvolver revisao
ou introducdo de contetdo nas aulas de Lingua Portuguesa.

Percebemos que o ludico, durante as aulas remotas, pode alcancar sujeitos que muitas
vezes ndo conseguem permitir que os ensinem de forma tradicional, mas que através do prazer

proporcionado pelo jogo, consegue se mobilizar a aprender. Além disso, ele engaja a sua
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atencdo no ato de aprender aquele jogo, aquela missdo ou aquele desafio necessario para ganhar,
seja o prémio fisico, seja 0 prémio psicolégico de estar em um lugar privilegiado em um
ranking, ou até por receber um certificado.

A vontade de aprender como jogar e participar do jogo ficou clara durante as aulas
remotas quando, para gamificar as atividades, aplicamos as plataformas Kahoot e wordwall. Os
alunos que tinham dificuldade para acessar 0 jogo pediam para aguardar e 0s que ja dominavam
procuravam ajudar os colegas, sendo impossivel manter os microfones desligados durante a
aplicacdo. Apos cada pergunta, quando a resposta correta era exibida, juntamente com a
colocacédo dos participantes, alguém sempre comentava que tinha errado, outro que iria tomar
0 primeiro lugar do colega — situacdes que permeavam todo o jogo.

Esperamos que a mescla entre o ensino de Lingua Portuguesa, especificamente nos
fendmenos fonéticos/fonoldgicos (e os erros que ndo estdo em conformidade com a ortografia
oficial que se refletem na escrita) e a gamificagdo propiciem o aparecimento e a criacdo de um
ambiente de aprendizagem engajadora que dure exatamente o tempo da aula, mas que fique
guardado nas memorias de cada integrante do grupo que a vivenciou (HUIZINGA, 2012).

Vale ressaltar a existéncia de restricdes para uso de jogos e gamificacdes, ou seja, ha
determinadas situacdes em que é impossivel a aplicacdo do jogo ou gamificacao: espaco fisico,
a falta de recurso materiais e tecnologicos. Mas é possivel gamificar uma aula, um bimestre,
um semestre e até mesmo um ano letivo com poucos recursos ou versdes gratuitas de
plataformas, para garantir éxito é necessario o equilibrio entre diversdo e aprendizagem.

O planejamento, bem como o conhecimento da realidade de cada turma dos alunos, é
imprescindivel para o sucesso da intervencdo por meio da gamificacdo. Também ha a
necessidade de avaliar a proposta de gamificacdo, observar o que deu certo e 0 que esta por tras
desse éxito, o que ndo deu certo e a razdo de ndo ter dado. Isso possibilita pensar em solucées
para dar continuidade ao processo de gamificacdo e ndo desistir nos primeiros obstaculos. Para
avaliar a participacdo dos jogadores/estudantes, sera de suma importancia o papel do professor
enquanto mediador no processo de ensino-aprendizagem.

Buscamos, com esse trabalho, contribuir com os estudos linguisticos e o ensino de
Lingua Portuguesa, uma vez que estes podem interferir de forma significativa na producéo
escrita de alunos com pouco acesso a norma escrita padréo da Lingua Portuguesa. E, ndo com
menor importancia, fazer do mesmo uma ferramenta de reviséo da pratica docente e pessoal de

sua autora, além de disponibilizar o referente estudo para futuras pesquisas.
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APENDICE A — Modelos para o plano de aula 1

Hidréxido de ferro
de cor vermelho-
alaranjada, produte
da corrosdo do ferro
em presenca do
oxigénio
atmosférico e em
meio Umido.

Perseveranca

Carroca

Descansar em Perder a vida;
estado de finar-se,
sono. falecer




APENDICE B — Modelos para o plano de aula 2
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Poema sem segmentagio

Escreva segmentando as palavras

Euteamoporqueteamo
Né&oprecisasseramante
Enemsempresabessé-lo
Euteamoporqueteamo
Amoréestadodegraca

Ecomamorn&osepaga

Amorédadodegraca
Esemeadonovento
Nacachoeira,noeclipse
Amorfogeadicionarios

Earegulamentosvarios

Euteamoporquendoamo
Bastanteoudemaisamim
Porqueamorndosetroca
Né&oseconjuganemseama
Porqueamoréamoranada

Felizeforteemsimesmo

Amoréprimodamorte
Edamortevencedor
Pormaisqueomatem(ematam)

Acadainstantedeamor
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APENDICE C — Modelos para o plano de aula 5

1) Modelo missdes da gamificacdo 5%

NOME:
TURMA:
DATA.: /&
LETRAS DOURADAS: ~
PRATICA DE LINGUAGEM ESCRITA / ’
Missdon® =

Instrugoes: Leia um livro, assista um filme, um programa de TVe
uma série de TV. Depois, com suas palavras, escreva um resumo
que explique as ideias principais e detalhes importantes.

Nao esqueca de entregar na data que vocé definiu.

12 Para cada texto entregar uma folha com a indicacéo da missdo (01, 02, 03 e 04).



2) Modelo controle da gamificacéo 5 (planilha do Google)

Controle da gamificagdo > & @ &
Arguive Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Complementos Ajuda  Aultima edigdo foi ha

~ o~ & T 00% - RS % .0 00 123~

Padrio (Ari.. - 12

- B I S&A &% @ -
—

fx 16 letras
& B c 8] E F | G |
1 Missao 01 Total de letras conquistadas
2 | Abel 4 letras 2 letras 4 letras 2 letras 12 letras
2 Botas 4 letras 0 letras 4 lefras 4 lefras 4 letras
Z Carlita 4 |etras 4 |etras 4 letras 4 letras |1E letras |
i Dayse 0 letras 4 |etras 4 |etras 4 |etras 12 lefras
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APENDICE D - Modelo para jogo de tabuleiro

2=] 2 [ =0 (2] 30
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ANEXO A - Proposta de producao textual da fase de observagéo

Escola:
Aluno(a):
Ano: . Turma: . Data: /03/2020.

PRODUCAO TEXTUAL

A partir da leitura dos textos motivadores seguintes e com base nos conhecimentos construidos,
redija um texto dissertativo-argumentativo na modalidade escrita formal da lingua portuguesa sobre o
tema “EFEITOS DO USO EXCESSIVO DE CELULAR ENTRE JOVENS NO BRASIL”, apresentando
proposta de intervengdo, que respeite os direitos humanos. Selecione, organize e relacione, de forma

coerente e coesa, argumentos e fatos para defesa de seu ponto de vista.

Texto 1

Quantas horas por dia seu celular fica na palma de sua mdo? Ha quantos minutos ou horas sua
rede social foi consultada? Os seus grupos de WhatsApp exigem muita atencao?

“Ha uma adesdo que pode ser excessiva”, alerta o professor Christian Dunker. O pesquisador do
Instituto de Psicologia da USP se refere a “uma nova forma de controle digital que envolve tanto a
localizacdo do celular quanto a necessidade de ter o telefone atendido™.

E os jovens, no caso, seriam os mais prejudicados ao renderem-se a “usos radioativos dessa
tecnologia”. Justamente porque, observa o psicanalista, integram uma “primeira geracdo” nascida sob a
influéncia de celulares e redes sociais.

Segundo Christian Dunker, essa combinagao leva ainda a uma “dependéncia de monopolizagdo
por um unico ou por discursos muito fechados”. O receio maior € com opinides “que incitam sempre o
mesmo tipo de afeto: 6dio ou inveja”, exemplifica.

“E muito importante poder ficar consigo, num certo estado de desocupagio e de descontinuidade

entre uma atividade e outra, entre um discurso e outro”, recomenda o professor Dunker.

Fonte: https://jornal.usp.br/atualidades/cresce-preocupacao-com-0-uso-exagerado-de-celulares.

Texto 2

Nos Estados Unidos, um estudo do Pew Research Center aponta que 46% da populagéo diz ndo

conseguir viver sem seu celular com acesso a internet. A dependéncia do gadget, usado menos para fazer
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ligacbes do que para ler noticias, interagir nas redes sociais, jogar e assistir a videos, tem até nome:
nomofobia, o medo de ficar longe do aparelho. “Nossos smartphones se transformaram em uma
ferramenta que fornece satisfacdo rapida e imediata. Nossos neurdnios respondem a isso imediatamente,
lancando dopamina. Ao longo do tempo, isso aumenta nosso desejo pelo feedback réapido e pela satisfacdo
imediata. Esse processo também contribui para o desenvolvimento de intervalos de atencdo mais curtos
e torna as pessoas mais propensas ao tédio”, explica Isaac Vaghefi, professor da Universidade de Nova

York gue pesquisou a nomofobia entre 182 estudantes universitarios.

Adaptado de: https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/ciencia-e
saude/2017/12/03/interna_ciencia_saude,645067/ quais-sao-as-consequencias-do-uso-excessivo-de

celular.shtml

Texto 3
Uso excessivo de celular pode causar sérias doencas

Artrite, mialgia e tendinite sdo algumas das complica¢cfes que podem ser geradas principalmente
no polegar devido ao exagero no uso de redes sociais. Além de ser o maior responsavel pela digitacédo, o
polegar é também aquele que auxilia a segurar o aparelho. Segundo o ortopedista do Hospital das Clinicas,
Dr. Mateus Saito, a cada clique o dedo realiza 0 movimento de extensao, que pode causar microlesdes na
regido, originando dor localizada. A inflamacdo pode ser tratada com o uso de medicamentos, uso de
Orteses para imobilizar a area e até mesmo exercicios para fortalecer o polegar. E importante estar atento

a qualquer tipo de incbmodo.

Fonte: https://noticias.r7.com/sp-no-ar/fotos/uso-excessivo-de-celular-pode-causar-serias-doencas-
28082018#!/foto/5

ANEXO B - Paginas do livro didatico
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Minares 92 sires 530 criados,
modincados e

RESENHA CRITICA: !
uma opiniao consistente

Vocé ja olhou para o cartaz de um filme, gostou da imagem, achou o

daraments. € possivel que,
Quandd forem Consullados,
aqueles Indkados neste ca-
pilulo nd0 estejam maks dis-
ponivels ou tenham mudado
02 enderago.

titulo i ante, mas ficou em divida se valeria mesmo a pena comprar
o ingresso para vé-lo no d ? As resenhas criticas podem ajudar vock a
tomar uma decisdo em momentos assim.

Leia uma resenha sobre um famoso mangd japonés. Ela foi publicada
no blog “Troca equivalente®, ¢ do na cultura jp

Leitural

R

Andlise - Mangd Solanin
Chegou ahora de falarsobre o melhorlang tonash qoapig

do ano passado. Uma belissima histéria do autor Inio Asano e mais um
acerto da editora L&PM.

A histéria

Sem entrar em muitos detalhes, para nio estragara boa evolugio da trama
30 longo de seus dois volumes, a histéria de Solanin comega mostrando o
tedioso dia a dia do casal Meiko Inou e Naruo Taneda. Fica evidente desde
© comego que os dois nio estdo satisfeitos com o rumo que suas vidas

Imente. Meiko ¢ auxiliarde escritério enquanto Taneda
trabalha como ilustrador freelancer.

Ao longo dos capitulos vemos como esses dois jovens do interior se
sentem sufocados na cidade grande, sentindo a pressio de terem se forma-
do na faculdade e se tornado adultos, assim precisando abdicar de alguns
sonhos para conseguir vencer em uma bonita, porém cruel, Téquio, que
cobra deles o prego de uma liberdade que talvez nunca volte.

Panalelo a isso conhecemos outros personagens importantes e que sio
amigos dos protagonistas. Esses personagens também surgem com seus
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Ve, 1 AU (SIS Sl b LWL Rl LY ITRAL, L W -
baha como audiar de escildnc, @ seU companhenn

- Narua Tanads, um luskador Feslencara musicn. Ambas
Desvendando o texto jeekpmppmsmlyyey

O testo apresanta aoleitor os dois primeiros volumesdo premiado manga Solanin,

a) ldentifique & caracterize os protagonistas desse manga.

b} Em Salanin, ndo ha um vildo ou inimigo. O que aparece como obstaculo para
05 protagonistas?

Alémde abordar atrama, o produtordo texto analisaa qualidade das ilustragies

do autor japonés Inio Asano. O capricha, 8 presenca oa oe-
terEs & o Febalhe com & luz &

a) Quais aspectos do desenho foram cbservados? asomon.

b) Que expressio fol empregada para comparar a qualidade visual de Solanin
& de outros mangés disponiveis ao publico brasileine? Garna de lavada.

£) Que expressdo do texto tem sentido equivalents a ela & pertence
linguagem formal? Mullo supariar.

d) O que a expressio informal desenho feito nas conas indica sobre a opinido
der autor da resenha sobre boa parte dos mangés semanais?

&) A comparagio entre a trama e as ilustragies de Solanin estd expressa no
subtitulo referente aeste trecho, & expressioem sintonia sugere que atrama
& (1) superior &s ilustragies; (2] inferior ou (3) de mesma qualidade?

O texto também faz observagies quanto 3 qualidade da publicagio.

U, U OLesidaans = =
vida adufla & suas d-
flculdedas, que levam
06 [wans 8 uma rob-
na enadania, disda
palas necesskadas
oo fretako & da me-
Irdpale, na qual nem
BATpeE & preshval ear
lzar sonhos, como o
dessjo of TENedA da
quesua banda muskal
o8 i,

2.4 scpressin revela
qua mulkas dessas
mangds 540 il da
modo desculdado,
apresaadamants, ssm
caprichi.

2a. DB mesma qualk
daos (3).

a) O que é um pocket, formato escolhido para publicar Sclanin? Euu?;ﬁﬁuﬁmmp&qu&

b} Por que Sclanin podena oferecer dificuldade 3 edigio?

A grance quanticsde da bexio varbal [dilges, no caso) podaria comprometsr a sstélica do menge.

Como funciona uma resenha critica?

Reflita um pouco mais sobre a resenha que vocé leu.

As resenhas costumam ser escritas porconhecedores de um segmento cultural

{iteratura, games, teatro etc.).

a) Como o resenhista mostra que sau conhecimento de mangds ndo se limita

Solanipe 2 FESRNNER mendiona oulra manga da mesma edbar & B2 comparazies

B2XANVRY anira as llusirapies e Solnin & 02 culios mangEs.

b) Quais expressdes do primeiro pardgrafo evidenciam a opinido do resenhista
sobre Solanin? O malhor langamento; balissima Riskora; maks um acerts,

¢} Essaopinio fol sustentada com argumentos objetivos? Explique sua msposta.

d) Osdades apresentados na esenha sio sufidentes paraque vock decida entre
ler & no ler Selanin? Justifique sua resposta.

&) Apds ler essa resenha, vock leria esse manga? Por qué? Resposia passoal.

Reflita sobre os leitores da resenha.

a) Porqueé provével que a maioria dos leitores d e Solanin saja de adultos jovens?

b) Do ponto devista da linguagem, & corretio afirmar que o texto se comunica
com esse plblico? Justifique sua resposta.

) Suponha que alguém no habituade com as caracteristicas do péners
mangd lesse a resenha. Ha termos técnicos que dificultam a compresnsio
de seu conteddo? Mao

20, 5. 0 e 93 BlgUmas Expressies INiormals, Qua 58 aprammam davanatacs Inguisica
usacs paks jovers.

12 8m. O resanhis-
18 resumi & frama &
eI Come @l diE-
Jage com queskiesco-
T A0 [ovens, akm
da Indicar o ponis
glios das Iustragias &
da adigio.

10. Respasta pes-
goal. ESPErE-E8 UMa
raspoata afrmatlva,
& qua @ razanha &
bastants completa,
ofaresando Infarma-
pReasnbe DConeldo
&3 publizagan.

Za. POqua 0 mangd
BT COMY BMa quas-
e Bgacss & vida doe
urivarsHrian & recem-
-iormizdan. Alemdisen,
arakeacenian & [wans
580 o publice mals
ComUm oo génan.

2198 ——-
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Elaborando minha resenha critica

2.

Escreva um paragrafo de apresentagao do objeto cultural. Identifique-o e expresse
uma opiniao favoravel ou desfavoravel.

Amplie sua descricao. Vocé pode resumir o conteudo, descrever a organizacao
(quantos poesmas tem uma coletanea ou quantas faixas tem um album, por exem-
plo), apresentar o contexto de produgao do objeto cultural (nova edicdo de um
romance, por exemplo) etc.

. Crie um ou dois subtitulos destacando alguns critérios usados na avaliagio, como

ocorre na resenha de Solanin. Embora nao seja obrigatorio segmentar a resenha,
a divisdo em partes contribui para a organizacao das informagoes.

. Produza um ou mais paragrafos para desenvolver a ideia desses subtitulos,
mesclando descricdo e avaliagio. N

- Redija um paragrafo de conclus3o, recomendando ou n2o ao publico aquele objeto
cultural.

. Releia a resenha para verificar se os argumentos que vocg utilizou no texto reforgam
3 opini3o que voce emitiu. A resenha n3o pode ser apenas a expressao de seu gosto
pessoal.

. Elabore um titulo que destaque a informacao mais importante do texto.

. Inclua recursos complementares em sua resenha, Nao deixe de colocar legendas
S8 usar imagens.

& Momento de reescrever

Avaliando minha resenha critica

As resenhas ser3o avaliadas por g;iq:ﬁd_e alunos. Cada aluno lera seu texto em

voz alta e ouvira uma avaliagio dos colegas, embasada no quadro de critérios a
seguir. Eles também devem fazer recomendages com a intencao de ajudar o autor

aprimorar a resenha.
Depois, cada aluno ficara encarregado de ler o texto de um parceiro e anotar, a lapis,

correcbes relativas a segmentacso de frases, ortografia, concordancia etc.

O objeto cultural foi identificado por seu titulo e seu(s) produtor(es)?

Esta clara a opinido do resenhista acerca do objeto cultural?

O texto descreve o objeto cultural?

Os argumentos justificam bem a opini3o?

A resenha esta organizada em partes?

bl Bl A~ R

Recursos complementares contribuem para a boa qualidade da resenha?

A linguagem & compativel com a divulgacio em uma revista cultural destinada
20 piblico TR

] O

O tipo de informacao apresentado & compativel com o pablico?
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ANEXO C - Modelos wordwall

Conheca nossos modelos

Combinar

Arraste ¢ soke cada palavra
chave 30 lana o0 sua sefinkgdo.

Abra a caixa

Tague om cada calya para abrl.
las & revelar o item dentro.

Cartas aleatdrias

Diseribua cartas alpatoriamente
de wm baralho embaralhada.

Descompactar

Arrasie ¢ solc as palawas para
rearganizar cada frase em sua
ordem conneta

Diagrama etiquetado

Arraste o soke os afinetes em
SPUS |LZAres CoMrEras na
Imagem

Perseguicdo de
lahirinto

Codra para a zoaa de resposia
comeza, evitando of Inimigas.

Selecione urn modelo para saber mais

e
rEEr R R R

e
LLLLL 4100

Questionario

Uma séric de questdes de
maditipla escalha Tague na
resposta Correta para continuar.

Encontre o par

Toque na resposta
correspondente para alimind-la.
Replta abd que todas as
respostas desapanegam.

Pares
correspondentes

Togue em um par de pecas por
W para revelar se eles
comibinam.

Anagrama

Arraste as keiras para suas
posicBes carretas para decirar
a palavwra ou frase.

‘Whack-a-mole

As towpeiras aparcoem uma de
radaver, acerte apenas as
COrTEtas Para vEncer.

Palavras cruzadas

Use as pisias p
palavras crurs

ara resohser as
. Toque cm
uma palavra o igee a respost

e = o [
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Roda aleatdria

Gire 2 roda para ver qual kem
SUrge a seguir.

Classificagdo de
grupo

Arrasic ¢ sohe cada kem em
el GRUPD COrTeTn.

Palavra que falta

Uma atividade cloze em que
wock arrasta ¢ solta palavras em
£Epacos Bm branco dentra oo
LT REHED

Teste do programa de
Jogos

Uim queestionario de midpa
escolha com pressda de tempo,
linhas de wida & uma ratada de
blrus.

Procura de palavras

As palavras estio escondidas
om uma grade de letras,
Enconire-os o mais rapido
possivel.

Aviao

Use orogue ou o teclada para
chegar 45 FeSpostas carretas &
cvitar as emradas.
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