UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS-UFAL
CAMPUS DO SERTAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

ALAINE BARBOSA DA SILVA

A BRINQUEDOTECA UNIVERSITARIA DA UFAL CAMPUS DO SERTAO
COMO ESPACO DE DESENVOLVIMENTO FORMATIVO: RELATOS DE
EXPERIENCIA

DELMIRO GOUVEIA- AL
2025



ALAINE BARBOSA DA SILVA

A BRINQUEDOTECA UNIVERSITARIA DA UFAL CAMPUS DO SERTAO
COMO ESPACO DE DESENVOLVIMENTO FORMATIVO: RELATOS DE
EXPERIENCIA

Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC)
apresentado como requisito parcial para
obtencdo do certificado de conclusdo de curso
de Licenciatura em Pedagogia, apresentado na
Universidade Federal de Alagoas- Campus
Sertao.

Orientadora: Profa. Dra. Lilian Kelly de
Almeida Figueiredo Voss

DELMIRO GOUVEIA- AL
2025



FOLHA DE APROVACAO

ALAINE BARBOSA DA SILVA

A BRINQUEDOTECA UNIVERSITARIA DA UFAL CAMPUS DO SERTAO
COMO ESPACO DE DESENVOLVIMENTO FORMATIVO: RELATOS DE
EXPERIENCIA

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado a
Universidade Federal de Alagoas como
requisito a obten¢do do grau de Licenciatura
em Pedagogia.

Aprovado em 29 de marco de 2025.

Documento assinado digitalmente

“b LILIAN KELLY DE ALMEIDA FIGUEIREDO VOSS
g Data: 23/05/2025 00:01:16-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa.Dra. Lilian Kelly de Almeida Figueiredo Voss
Orientadora - Campus Arapiraca

Documento assinado digitalmente

“b ANA PAULA SOLINO BASTOS
g Data: 21/05/2025 11:15:11-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa.Dra. Ana Paula Solino Bastos
Membro Interno

Documento assinado digitalmente

“b RODRIGO PEREIRA
g Data: 23/05/2025 18:26:05-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Dr. Rodrigo Pereira
Membro Interno



Dedico este trabalho, primeiramente, a Deus, que guiou cada passo da minha
caminhada, sustentando-me com f¢, coragem e proposito. A minha familia e aos amigos, que
foram alicerces firmes ao longo deste processo formativo, oferecendo apoio, amor e incentivo

nos momentos mais desafiadores.



Agradecimentos

O processo formativo de um ser ¢ uma caminhada 4rdua e cheia de aprendizados. O
mais dificil, muitas vezes, € permitir-se dar o primeiro passo. Nessa jornada, subimos degraus
e contamos com o0 apoio de pessoas que se tornam nossos corrimaos — suavizando o percurso
e aquecendo o coracao.

A Deus, minha eterna gratiddo. Fonte de toda sabedoria, for¢a e inspiracao, foi Tua
presenca que guiou meus passos, acalmou minhas dividas e renovou minhas forgas nos
momentos em que pensei em desistir.

A minha familia— meu pai Jos¢ Manoel, minha mae Maria Zenilda, minhas irmas
Maria Aparecida e Aline Barbosa, meus irmaos José Gongalo, Alexsandro Barbosa ¢ Alan
Barbosa —, obrigada por serem meu alicerce, meu exemplo de amor e dedicacao
incondicional.

Ao meu noivo, Diogo Gomes, obrigada por acreditar em mim até nos dias em que eu
mesma duvidei. Cada palavra de incentivo, cada gesto de carinho e cada oragdo foram
fundamentais para que eu chegasse até aqui.

Aos amigos que estiveram ao meu lado nessa intensa jornada — nas risadas, nos
desabafos e nos longos dias de estudo —, minha sincera gratidao. Em especial, a Maria da
Gloria e a Ananda Maria: vocés tornaram essa caminhada mais leve, significativa e possivel.

A minha orientadora, Lilian Figueiredo, agradeco profundamente por toda orientagio,
pelo conhecimento compartilhado e por sua dedicagao e acolhimento em cada etapa deste
trabalho.

Estendo meus agradecimentos a todo o corpo académico da Universidade Federal de
Alagoas, especialmente aos docentes do Campus Sertdao, que foram pilares essenciais para a
concretiza¢ao da minha formagao.

Por fim, agradeco a todos que, de forma direta ou indireta, contribuiram para a
realizacdo deste sonho. Sem vocés, esta conquista ndo teria o mesmo sentido, este trabalho ¢

também de voceés.



A BRINQUEDOTECA UNIVERSITARIA DA UFAL CAMPUS DO SERTAO
COMO ESPACO DE DESENVOLVIMENTO FORMATIVO: RELATOS DE
EXPERIENCIA

RESUMO: O presente estudo, que ora propomos, objetiva uma abordagem acerca da
brinquedoteca universitdria como um espago de desenvolvimento formativo. O debate em
questdo se deu a partir da experiéncia vivencial em torno da gradua¢do e monitoria na
brinquedoteca da Ufal -Campus do Sertdo, uma vez que, a participagdo ativa em atividades
realizadas no espago trouxeram impactos ativos para a formacao académica e profissional dos
alunos que vivenciaram a experiéncia como monitores(as). Nesse sentido, percebemos a
importancia de refletir como esse espaco contribui para o desenvolvimento integral de
criangas e adultos. Compreendendo a necessidade do aprofundamento da tematica, a pesquisa
dispde-se analisar se as atividades desenvolvidas na brinquedoteca da Ufal/Sertdo ampliaram
o desenvolvimento formativo dos discentes (monitores), sobretudo, quando essas atividades
eram realizadas diretamente com as criangas atendidas no local. Como procedimento
metodolégico foi adotada a pesquisa de natureza qualitativa, tipo estudo de caso da
brinquedoteca universitaria, optando pelo auto-relato como forma de alcangar a percepgao
individual envolvida. Para entrelacar o presente artigo, utilizamos como embasamento teorico
autores como: Aries (2006), Brougere (2010), Cunha (2010), Kishimoto (2011), Moreira
(1994), Vygotsky (2007), Wallon (2007), dentre outros. Os resultados revelam beneficios
significativos da brinquedoteca universitaria na formacdo dos discentes do curso de
Pedagogia, destacando as habilidades adquiridas e as experiéncias vivenciadas na
brinquedoteca como um reflexo dos aspectos de aprendizagem e desenvolvimento que
refletem a pratica pedagogica dos discentes.

Palavras-chave: Infincia. Brincadeira. Brinquedoteca Universitaria. Formagao Docente.

THE UNIVERSITY TOY LIBRARY AT UFAL CAMPUS DO SERTAO AS A
FORMATIVE DEVELOPMENT SPACE: EXPERIENCE REPORTS

ABSTRACT: The present study we propose aims to provide an approach to the university
playroom as a space for formative development. The discussion stems from the lived
experience of the undergraduate and monitoring activities in the playroom at Ufal, Sertdo
campus, as active participation in activities carried out in the space had a significant impact
on the academic and professional training of the students who experienced it as monitors. In
this sense, we recognize the importance of reflecting on how this space contributes to the
integral development of both children and adults. Understanding the need for a deeper
exploration of the topic, the research seeks to analyze whether the activities developed in the
playroom at Ufal - Sertao impacted the formative development of the students (monitors),
especially when these activities were directly conducted with the children attended in the
space. As a methodological approach, qualitative research was adopted, using a case study of
the university playroom, opting for self-report as a way to capture the individual perceptions
of those involved. To support this article, we used theoretical foundations from authors such
as Aries (2006), Brougere (2010), Cunha (2010), Kishimoto (2011), Moreira (1994), Vygotsky



(2007), Wallon (2007), among others. The results reveal the significant impact of the
university playroom on the training of Pedagogy students, highlighting the skills acquired and
the experiences lived in the playroom as a reflection of the learning and development aspects
that influence the students' pedagogical practice.

Keywords: Childhood. Toy. Playfulness. University Playroom. Teacher Training.

1. Introduciao

Segundo Ariés (2006), a arte medieval ndo conhecia o sentimento da infancia ou a
insipiéncia impedia o seu reconhecimento e representacdo. Durante o século XIII foram
surgindo vérios tipos de imagens de criangas, ainda que associadas a religiosidade como: a
primeira tipologia de crianga voltava-se para imagens de anjos; a segunda associava-se a
imagem de Jesus ou de Nossa Senhora ainda menina, por fim, a terceira tem seu aparecimento
na fase gotica, trazendo a nudez da crianga de forma inocente, em uma representacao
simbolica da passagem da alma.

Ao passar dos anos, foram surgindo outras tipologias, mas a crianca ainda nao era
representada de forma individual e singular. Diante desse cendrio, “a infancia ¢,
consequentemente, um momento de apropriagdo de imagens e de representagdes diversas que
transitam por diferentes canais. As suas fontes sdo muitas” (Brougere, 2010, p. 42).

A partir do século XVIII, na sua obra Emilio, Rousseau defende uma nova concepgao
de infancia, desvinculada do adulto, na qual as especificidades das criancas sao
compreendidas, e esta passa a ser considerada como um ser pensante. A infancia torna-se uma
etapa que necessita de cuidados, compreendendo que o papel a ser desenvolvido pelo adulto é
o de mediador para o desenvolvimento natural da crianga.

O filésofo Rousseau, agrega a infincia um novo significado, buscando nas criangas
suas capacidades e especificidades, sem atropelar o processo de maturacdo das idades e
sufocar a natureza da crianca ao contorna-la para submissdo, porém, traz a crianga como o
centro do processo educativo, um agente ativo e participativo no processo de aprendizagem.

Nessa perspectiva, criangas na sua fase de crescimento e desenvolvimento das
habilidades precisam tanto do contato com o meio na qual estdo condicionadas como também
com espagos planejados, organizados e adequados que impulsionam o brincar livre sem
cronometria de tempo. Porém, com a intencionalidade de deixar a crianga agir e ser e agir em
um ambiente cujo seu compromisso ¢ brincar e/ou aprender brincando. De acordo com Santos

(2011, p. 12) “quando a crianga nasce, suas brincadeiras tornam-se tao essenciais como o sono



e a alimentagdo. Portanto, na escola, a crianga precisa continuar brincando para que seu
desenvolvimento e crescimento fisico, intelectual, afetivo e social possam evoluir e se

associar a constru¢ao do conhecimento de si mesmo, do outro e do mundo”.

Diante desse cenario, a brinquedoteca, objeto que fomenta esse estudo, ¢ um espaco
rico em ludicidade e que ¢ direcionada para além da distragdo de criangas, bem como um
ambiente estratégico que acarreta no desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais de criangas e adultos. Portanto, um ambiente ludico desenvolvido para estimular o
contato da crianca (e do adulto) com o brincar, usufruindo de instrumentos que concretizam a
acao do brincar mediante o uso de jogos e brinquedos.

A partir disso, o presente estudo objetivou, de maneira geral, compreender se as
atividades desenvolvidas na brinquedoteca da Ufal/Sertdao impactaram no desenvolvimento
formativo dos discentes (monitores) e das criangas atendidas no local. Especificamente,
objetivou-se (i) avaliar de que modo a Universidade Federal de Alagoas - Campus do Sertdo
pode contribuir no processo formativo dos discentes e de criangas; (ii) debater como a
metodologia desenvolvida pelas disciplinas da area da educagdo infantil nesse espago podem
contribuir socialmente na formacgdo de profissionais e estudantes e (iii) analisar auto-relatos
das narrativas de uma discente do curso de Pedagogia sobre a brinquedoteca universitaria

como um espago de aprendizado e desenvolvimento formativo.

2. Concepcoes: 0 jogo, 0 brinquedo e a brincadeira na vida da crianca

A infincia ¢ a etapa das possibilidades de mudancas, transformagdes sociais e
renovagao, porém a infancia desperta o imaginario e cole¢des de memorias. Sendo assim, os
jogos, brinquedos e as brincadeiras nesta etapa sdo instrumentos naturais € espontaneos que
contribuem para o processo de autonomia e aprendizagem das criangas. Embora os jogos, as
brincadeiras e os brinquedos se relacionem em suas terminologias, possuem significados

amplos dentro das sociedades. De acordo com Brougere (2010, p.12) :

aquilo que é chamado de jogo (jogos de sociedade, de construgdo, de habilidades,
jogos eletronicos ou de video...) pressupde a presenga de uma fungdo como
determinante no interesse do objeto e anterior a seu uso legitimo: trata-se da regra
para um jogo de sociedade ou do principio de construgdo ( encaixe, montagem) para
as pecas de um jogo de construgdo.



Nessa perspectiva, o jogo ocupa sentidos e significados que lhe caracterizam
conforme principios culturais, cujo significado pode ser atribuido por um agrupamento de
seres, de forma que o jogo possa assumir papéis distintos conforme os interesses, valores e
modo de vida defendidos por uma sociedade, na qual o jogo corrobora para o funcionamento
daquele agrupamento de pessoas.

Em contrapartida, Kishimoto (2011, p.19) salienta que a defini¢do de jogo torna-se
uma tarefa complexa ao passo que cada individuo pode compreendé-lo de forma diversificada
e para além de aspectos culturais. No ponto de vista da autora, embora associado aos valores e
modo de vida de uma sociedade, o jogo traz consigo um conjunto de regras e objetivos
estabelecidos, com potencial para ser utilizado em diversos contextos, pois “constroi uma
imagem de jogo conforme seus valores ¢ modo de vida , que se expressa por meio da
linguagem” (Kishimoto, 2011, p.19).

A autora aborda ainda que o jogo pode ser visualizado a partir de trés esferas: 1* como
um sistema linguistico funcional dentro da sociedade, resultando em um meio de
comunicagdo, compreensdo da realidade na medida que sdo designados para favorecer os
anseios da vida em sociedade; 2* um conjunto de regras estabelecidas, permitindo a
diferenciagdo de jogos e o desenvolvimento da ludicidade; 3* como um objeto a ser
manipulado. Portanto, o jogo ndo foi desenvolvido objetivando contemplar uma faixa etaria
especifica, manipulados pelos adultos ou por criancas, ocupando sentidos e significados
variados.

Por analogia, o brinquedo durante sua utilizacdo ndo traz um manual de regras a
serem seguidas, porém, estabelece uma relagdo mais intima com a crianga que o manuseia na
medida que sua realidade acaba sendo reproduzida e manipulada, na qual a bagagem de
aprendizado carregado pela crianca, juntamente com a aquisicdo de conhecimento, ¢

evidenciada na brincadeira, que ¢ apresentada como funcionalidade do brinquedo.

O brinquedo ¢ o objeto real ou imaginario que antecipa os dados da realidade.
Normalmente visto pelos adultos como sindnimo de divertimento, de entretenimento
ou atividade de descarga de energias, o brinquedo oferece a crianga algo, além disso,
pois representa uma fonte de conhecimento, de satisfagdo e uma fonte de acesso ao
imaginario (MOREIRA, 1994, p.53).
Nessa concepcao, o brinquedo torna-se uma referéncia do imaginario e da realidade,
cuja crianga assume o papel protagonista do cenario construido por ela durante a brincadeira,
que explora sua memoria, imaginagdo, o pensamento critico e analitico, bem como, a

representatividade do mundo técnico e cientifico a ser figurado através da ludicidade. Além

disso, Cunha (2010, p. 06) destaca que:
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os brinquedos sdo parceiros silenciosos que desafiam a crianga possibilitando
descobertas e estimulando a autoexpressio. E preciso haver tempo para eles e espaco
que assegure sossego suficiente para que a crianga brinque e solte a sua imaginacao,
inventando, sem medo de desgostar alguém ou de ser punida, onde possa brincar
com seriedade.

Sob esse olhar, o papel do brinquedo ndo condiz somente a um objeto para o
entretenimento, pelo contrario, fornecem desafios e possibilidades para o processo de
descobertas das criancas sobre o mundo e o ambiente que a cerca, estimulando a exploracao,
aprendizagem e auto expressdo das suas emogoes e imaginagdo, de forma que diretamente
favorece o desenvolvimento cognitivo, social e emocional da crianga. Portanto, o autor
refor¢a ainda a importancia de um ambiente amplo, sem cronometria do tempo, propicio para
que as criangas sejam livres, alimentem a sua criatividade, e que ndo sejam direcionadas a
atender as expectativas do adulto.

Ja a brincadeira, ¢ uma atividade ludica e espontanea, na qual visibiliza o
entretenimento, a diversao e o aprendizado das criangas durante esse momento de interacao
social. Ainda que fundida na apreensdo de regras a serem concretizadas ou redefinidas pela
crianga, ¢ a acdo desempenhada por ela durante o jogo ou a brincadeira que estabelece regras,
sua relagdo e seu conhecimento mediante a figura que se caracteriza ou ao objeto que se
manipula.

Peters (2009, p.38) associa a brincadeira como: "o resultado da a¢do que a crianga
desempenha ao concretizar e/ou re-criar suas regras, estabelecendo ou nao relagdo com um
objeto, ao entrar na acdo ludica”. Portanto, “[...] o que caracteriza a brincadeira é que ela
pode fabricar seus objetos, em especial, desviando de seu uso habitual os objetos que cercam
a crian¢a; além do mais, ¢ uma atividade livre, que ndo pode ser delimitada” (Brougere, 2010,
p. 14).

A realidade e o simbolico sdo campos vastos e diversos, permitidos e utilizados
durante a brincadeira. Em suas agdes, partindo do brincar mediado pelo brinquedo, as criangas
podem estabelecer agdes concretas, reais e irreais (imagindrias), no qual "a esséncia do
brinquedo ¢ a criagdo de uma nova relacdo entre o campo do significado e o campo da
percepcao visual - ou seja, entre situagcdes do pensamento e situacdes reais" (Vygotsky, 2007,
p.124).

Em sintese, a brincadeira ¢ "uma atividade ndo estruturada que gera prazer, que
possui um fim em si mesma e que pode ter regras implicitas ou explicitas" (Cordazzo, Vieira,

2007, p.93). Sendo assim, esta ndo ¢ somente associada a um ato de brincar sem
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intencionalidades e aprendizado, que ndo possua regras, mas uma agdo que desempenha
regras, comportamentos e fungdes, na qual a crianca € a protagonista, um ser consciente,
social e de intengdes. De acordo com Wallon (2007), o ludico e a infincia sdo inseparaveis,
enfatizando assim como toda atividade manifestada pela propria crianga € ludica, desde que
ndo seja imposta ou corrompida pela repreensdo, ainda que também seja um processo de

reproducdo do cotidiano deve ser livre e espontaneo.

3. Desvendando a brinquedoteca: resgate historico

A brinquedoteca ¢ um espago para constru¢do de conhecimento de forma natural e
prazerosa. A crianga € a protagonista no seu processo de aprendizagem e por meio da
liberdade de brincar, sem que seja pressionada pelos anseios dos adultos, esta fomenta sua
curiosidade em conhecimento, cuja maior preocupagdo aqui ¢ proporcionar a crianca ser

crianga em um ambiente que possa viver a sua dimensao.

E um espago onde as criancas (e os adultos) brincam livremente, com todo o
estimulo a manifestagdo de suas potencialidades ¢ necessidades ludicas. Muitos
brinquedos, jogos variados e diversos materiais permitem expressdo da criatividade,
mas a BRINQUEDOTECA pode existir também sem brinquedos, desde que outros
estimulos as atividades ludicas sejam proporcionados (Cunha, 2010. p. 08).

Ademais, Segundo Sommerhalder e Alves (2011, p. 68) a brinquedoteca:

¢ um espaco cuidadosamente planejado e organizado para a concretizacdo do
brincar. Brinquedos variados, coloridos, novos, de madeira, plastico, metal, pano etc.
que permitem a realizagdo de desejos, proporcionando a crianga a oportunidade de
brincar conforme sua vontade. Entretanto, a brinquedoteca nio ¢ apenas um lugar de
brinquedo. Os objetos inertes nas estantes, quando chegam as mdos da crianga,
adquirem vida.

A brinquedoteca pode ocupar espacos privados ou publicos desde que tenha um
compromisso com a aprendizagem e o estimulo da crianga, prezando por um espaco ludico,
significativo, atraente e com ofertas de brinquedos que proporcione a liberdade necessaria
para o brincar. Atualmente, as brinquedotecas t€ém ganhado cada vez mais espaco em
escolas, hospitais, shoppings, consultérios médicos e odontoldgicos, bibliotecas, laboratérios,
universidades, entre outros.

Segundo Santos (1997, p.13), a primeira Brinquedoteca originou-se na América, no
ano de 1934 nos Estados Unidos, especificamente em Los Angeles, durante um periodo de
dificuldades econdmicas no pais, no qual um comerciante de brinquedos presenciou furtos de

brinquedos no comércio pelas criangas, e, como forma de solucionar essa problematica
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resolveu conceder empréstimos de brinquedos, o que ocasionou na criagdo da primeira
brinquedoteca.

Entretanto, de acordo com Cunha (1992), somente em 1963, em Estocolmo, na Suécia,
surgiu a primeira brinquedoteca cujo objetivo foi expandir o empréstimo de livros,
voltando-se agora a orientagdo de pais acerca do desenvolvimento de criangas com
deficiéncia. Tal proposta foi decorrente da iniciativa de duas professoras, maes de criangas
com deficiéncia, que objetivavam orientar outras pessoas acerca do desenvolvimento dos seus
filhos.

Na Europa a brinquedoteca veio surgir em 1963 na Suécia, intitulada como lekotek',,
cujo intuito era atender criangas com deficiéncias. A partir disso, vieram surgir na Italia,
Franga, Suica e Bélgica milhares de Toy Libraries’, ou ludotecas, ambientes direcionados para
receber e emprestar brinquedos para criangas. Em Portugal, as ludotecas ja passam a ocupar
os espacos académicos das universidades, bem como, as aldeias mais longinquas.

De acordo com Carneiro (2015), no Brasil o movimento vem surgir por volta dos anos
70 através dos resultados de estudos da professora Morchida Kishimoto, bem como da
necessidade de estimular criancas com deficiéncia. Segundo Balthazar (2006), no ano de 1973
surgiu o Centro de Habilitacdo da Associagdo de Pais e Amigos dos Excepcionais (Apae),
funcionando sob a forma de empréstimo e rodizio de brinquedos entre as criangas, cuja
finalidade era que pais e filhos pudessem, durante o brincar, ter uma interagdo que auxiliasse
no desenvolvimento de suas criancgas.

Anos depois, em 1981, foi implementada a primeira brinquedoteca brasileira, a
Brinquedoteca Indiandpolis, com uma combinagcdo dos empréstimos de brinquedos das
primeiras 7oy Libraries voltada também para o atendimento das necessidades e cuidados de
criancas com deficiéncia. A brinquedoteca pertence a Escola Indiandpolis, localizada na
cidade de Sao Paulo, tendo como Diretora e fundadora Nylse Helena Silva Cunha.

Devido ao aumento crescente dos discursos acerca da brinquedoteca, em 1984 foi
criada a Associacdo Brasileira de Brinquedoteca (ABBri), atuando na divulgagdo do brincar,
incentivo e orientacao de pessoas, instituicdes e na formagao de brinquedistas, assim como na
criacdo de novas brinquedotecas por todo pais.

No decorrer do tempo, a brinquedoteca brasileira vem trazendo uma nova perspectiva

para seu uso, se diferenciando das ludotecas e das toy libraries, estas adotaram uma nova

' A terminologia da palavra “Lek” significa brinquedo ou jogo. Tek- significa biblioteca ou ludoteca.

2 Bibliotecas de brinquedos.
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funcionalidade da brinquedoteca: “a brinquedoteca brasileira diferencia-se das Ludotecas e
das Toy Libraries porque estas tém seu trabalho direcionado para o empréstimo de
brinquedos, enquanto que, na brinquedoteca brasileira, o trabalho esta focado no brincar
propriamente dito” (Cunha, 2010, p.10).

Se antes o intuito direcionava a ludoteca ao empréstimo brinquedos, agora a palavra
ganha um novo termo, passando a ser intitulada no Brasil como brinquedoteca, e que traz

consigo objetivos de:

[...] 1 Proporcionar um espaco onde a crianga possa brincar tranquila, sem cobrangas
e onde sinta que ndo atrapalha ou perde tempo; 2 Estimular o desenvolvimento de
uma vida interior rica e a capacidade de concentrar a atengdo; 3 Estimular a
operatividade das criangas; 4 Favorecer o equilibrio emocional; 5 Proporcionar
acesso a um numero maior de brinquedos, de experiéncias e de descobertas; 7 Dar
oportunidade para que a criangca aprenda a jogar e a participar; 8 Incentivar a
valorizagdo do brinquedo como atividade geradora de desenvolvimento intelectual
social e emocional (Cunha, 2010, p. 11-12).
Em conclusdo, a brinquedoteca passa a ser um espago do brincar livre, para trabalhar
a autonomia, a interagdo e experiéncias a serem vivenciadas pela crianga, sem que esta seja
pressionada pelo tempo cronologico ou pelos anseios do adulto, mas que a inica preocupacao
seja proporcionar a liberdade no brincar e o favorecer o desenvolvimento das criangas.

Diante da repercussao das brinquedotecas brasileiras, esses espagos comegam a ganhar
diferentes espagcos como hospitais, escolas, centros culturais, comunidades carentes,
shoppings, supermercados e grandes magazines, clinicas psicoldgicas, odontologicas e
médicas e universidades. Vale salientar que cada espago tem uma intencionalidade parecida,
no entanto com objetivos diferentes:

As Brinquedotecas hospitalares sdo espagos construidos dentro de um ambiente
hospitalar, cujo objetivo € promover entretenimento, conforto e aprendizado voltado as
criangas que por motivos de saide ndo podem ausentar-se do espago. Bem como, ajuda a
minimizar efeitos colaterais das doengas e do tratamento. Segundo a Lein® 11.104. de 21 de
marco de 2005, ¢ obrigatorio a instalacdo de brinquedotecas em unidades de saude que
prestem servigos de atendimento pediatrico em regime de internagao.

As brinquedotecas escolares sdo ambientes institucionais cujo objetivo destina-se a
favorecer o desenvolvimento integral das criancas, bem como, trabalhar a ludicidade e o
brincar como ferramentas auxiliares para as praticas pedagogicas. Nesse cenario, a

brinquedoteca proporciona experiéncias para a aprendizagem prazerosa, ativa e significativa,

estimulando o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais, emocionais, € motoras das
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criancas. Além disso, esse ambiente torna-se propicio para o trabalho acerca da
autonomia,interagdo entre alunos, pais e professores, inclusdo, socializacdo e o respeito a
diversidade.

As brinquedotecas em centros culturais ¢ um espago voltado para a troca, ou
aquisi¢do, de conhecimento, assim sendo, deve promover o intercimbio cultural entre as
sociedades. Nesse tipo de brinquedoteca, os brinquedos sdo voltados e relacionados a
valorizacdo da diversidade étnica, cultural e social, bem como para a promogado da historia,
das tradi¢des e das expressoes artisticas de diferentes grupos étnicos e comunidades.

As brinquedotecas comunitdrias, em suma maioria, sdo destinadas para o
atendimento as criancas de vulnerabilidade econémica. S3o organizagdes de bairro voltadas
para o atendimento ao publico local. Além da promocao de atividades ludicas, pode haver no
espaco o empréstimo de livros. De acordo com Carneiro (2015), seu objetivo principal ¢
favorecer o contato e a interacdo entre pessoas da comunidade, na medida que seus membros
sdo capacitados para que possam auxiliar e manter o projeto ativo.

As brinquedotecas em shoppings/supermercados e grandes magazines sao espacos
projetados para o lazer, diversdo e entretenimento das criancas. Sua finalidade (uma estratégia
de marketing adotada por esses estabelecimentos) ¢ atrair familias e proporcionar uma
experiéncia mais agradavel e conveniente aos clientes, uma vez que o espago busca favorecer
a brincadeira segura e supervisionada para seus filhos, enquanto os pais ou responsaveis
fazem compras.

As brinquedotecas em clinicas psicoldgicas/ odontologicas/ médicas sdo espacos
desenvolvidos para favorecer no tratamento das criangas, buscando promover conforto,
distracdo e apoio emocional as criancas durante visitas ou atendimento nesses
estabelecimentos da area da saide. Bem como podem propiciar um trabalho terapéutico,
visando o bem estar fisico e emocional da crianga.

Ha também as brinquedotecas universitarias, que sdo espagos localizados em
institui¢des de ensino superior, cujo objetivo central ¢ formar profissionais aptos para atuar
em institui¢des de cunho educativo ou ndo. Nesse contexto, o brincar nesse espago torna-se
uma ferramenta além do viés educativo, mas abrangendo também pesquisa, formacao
académica e extensao comunitaria.

Foram projetadas para atender as necessidades da comunidade académica em geral,
podendo contar com o suporte de profissionais dos discentes (preferencialmente) cursando

licenciaturas na instituicdo de ensino para apoiar atividades desenvolvidas no espago.
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A brinquedoteca universitaria ¢ um ambiente multifuncional e interdisciplinar, que
corrobora tanto para a formagao académica dos discentes, bem como para o desenvolvimento
integral das criangas atendidas. Em vista disso, contribui para o avango do conhecimento e a

promogao do desenvolvimento infantil e humano.

4. Procedimentos Metodoldgicos e os resultados da pesquisa

O delineamento da pesquisa ¢ um processo de planejamento que envolve analise e
interpretacao dos dados coletados. O delineamento da pesquisa apresentou os seguintes
elementos: a) tipo de pesquisa: a pesquisa a ser desenvolvida serd qualitativa; b)
populagdo/amostra: Para atingir os objetivos propostos para esta pesquisa e responder a
questdo levantada na introducdo selecionou-se como amostra a Ufal - Campus do Sertdo,

localizada na cidade de Delmiro Gouveia/AL.

Esta escolha justifica-se ao se julgar a integragdo na Universidade enquanto
participante da pesquisa, experiéncia de monitoria na brinquedoteca e concordancia na
participagdo da pesquisa, tendo como requisito que a instituicdo de nivel superior possui o
laboratorio do curso de Pedagogia, uma brinquedoteca universitaria, cujos discentes do curso

colocam em pratica a teoria apreendida no espaco diante o processo de formagao inicial.

Ademais, ao se julgar o potencial formativo da brinquedoteca universitaria, os
instrumentos utilizados para coleta de dados foram: estudo de caso virtual, reflexdes dos
participantes do curso “Formando brinquedistas”; auto relatados, nesse caso, serao descritos
e analisados trés auto relatos relativos as experiéncias de uma discente do curso de
Pedagogia, consequentemente, monitora em atividades vivenciadas no laboratdrio do curso
de Pedagogia em momentos distintos, utilizando como recurso narrativas, imagens

audiovisuais e fotografias.

Os procedimentos utilizados para a andlise e interpretagdo de dados foram a analise
de contetido, que para Bardin (2011), o termo andlise de contetido designa: um conjunto de
técnicas de andlise das comunicagdes visando a obter, por procedimentos sistematicos e
objetivos de descricao do contetido das mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que
permitiram a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢des de produgao/recepcao

(variaveis inferidas) destas mensagens (Bardin, 2011, p. 47).
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A andlise de conteido apresenta as seguintes etapas no seu processamento:
1) Pré-analise: nesta etapa, o pesquisador vai "escolher os documentos a serem analisados,
formular as hipoteses e objetivos e a elaboracdo de indicadores que fundamentem a
interpretacdo final”; 2) Descri¢do analitica: o material ¢ submetido a um estudo
aprofundado orientado pelas hipoteses e pelo referencial teorico.  3) Interpretagdo
referencial: a reflexdo, a intuicdo com embasamento nos materiais empiricos estabelecem

relagdes, aprofundando as conexdes das ideias (Bardin,2011, p. 89).

A presente pesquisa surgiu a partir de estudos e experi€ncias vivenciadas na disciplina
de Saberes e Metodologias da Educacao Infantil I e II , consequentemente, enquanto monitora
de atividades conduzidas na brinquedoteca da Ufal/Sertao, as quais objetivam integrar a teoria
aprendida em sala de aula a pratica. As atividades propostas nas disciplinas foram exercidas
no laboratorio técnico do curso: na brinquedoteca.

As vivéncias em questdo foram concretizadas durante o ciclo 2022.2 e 2023.1, no qual
foi contemplado o processo de reabertura da brinquedoteca, bem como, atividades ofertadas
pela disciplina de Saberes e Metodologias da Educacdo Infantil I e Il e datas comemorativas
como o Sdo Jodo Kids® direcionado para o publico infantil e adulto. Além disso, esse trabalho
pauta-se em um estudo de caso, aliado a pesquisa definida como qualitativa, optando pelos
auto-relatos que s@o o foco principal para coleta de dados, do qual, ¢ um meio de expressao
que possibilita uma reflexdo sobre as praticas e experiéncias vivenciadas. De acordo com

Kenski ( apud Camargo, 1997, p. 287),

O material recuperado pela memoria € uma material ‘vivo’ constituido por constante
reconstrucdo das vivéncias passadas, acrescido de novos conhecimentos e
experiéncias individuais e sociais do momento presente. Pode igualmente, ser
considerado como um recorte de representagdes de um objeto ou assunto referente a
um tempo histdrico e a um espaco social.

O valor subjacente reside na convicgdo de que problemas podem ser resolvidos e
praticas podem ser aprimoradas através da observacdo objetiva e detalhada, da analise
cuidadosa e da descri¢ao precisa. Seguindo a luz dos autores, a pesquisa buscou analisar se as
atividades desenvolvidas na brinquedoteca da Ufal/Sertdo impactaram no desenvolvimento
formativo dos discentes (monitores) e das criancgas atendidas no local. Vale salientar que a
avaliagdo acerca do processo formativo académico dos discentes e das criangas da pesquisa ¢

uma autoavaliacdo e autopercepg¢ao da participante.

3 Palavra de origem Indo-Europeia cujo significado a direciona a palavra crianga.
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Ademais, a pesquisa enquadra-se também na tipologia de levantamento, dado que sera
efetuado o levantamento equivalente ao quantitativo de trés auto-relatos para coletar dados
sobre as experiéncias da participante para subsidiar a pesquisa, considerando o ntimero total
de 1 (um) periodo, especificamente o 8° (oitavo) periodo. Os auto-relatos foram elaborados
durante a observacdo e participacdo ativa nas seguintes atividades: provenientes da disciplina
de Saberes e Metodologias da Educagao Infantil I; reabertura da brinquedoteca e o Sdo Joao
Kids. Todas as atividades citadas foram conduzidas na brinquedoteca universitaria do
Campus do Sertdo.

O primeiro auto-relato foi voltado para as atividades ofertadas pela disciplina de
Saberes e Metodologias da Educagao Infantil I, buscando debater como as metodologias da
area da Educacdo Infantil podem ajudar a maximizar a pratica pedagdgica desses futuros
profissionais. Em seguida, ainda que promovidos em parceria com a docente da disciplina
citada acima, os outros dois auto-relatos sao direcionados acerca da formagao dos discentes ¢
sobre o desenvolvimento infantil mediante a participagdo das criangas nas atividades
pedagdgicas propostas na brinquedoteca: reabertura da brinquedoteca e Sao Joao Kids.

Ambos tém como foco compreender se as atividades desenvolvidas na brinquedoteca
da Ufal/Sertdo impactaram no desenvolvimento formativo dos discentes (monitores) e das
criangas atendidas no local; avaliar de que modo a Ufal - Campus do Sertdo pode contribuir
no processo formativo dos discentes e de criangas; e, analisar os auto-relatos de uma discente
do curso de Pedagogia sobre a brinquedoteca universitaria como um espago de aprendizado e
desenvolvimento formativo.

Contudo, vale salientar que a correlagdo entre os 2 blocos ¢ estatistica e nao casual,
uma vez que as perguntas do bloco 1, ndo interferem diretamente nas devolutivas do bloco 2 .
Por fim, a nossa pesquisa foi dividida em trés etapas sendo elas: i -levantamento de dados; ii-

narrativas; iii- divulgac¢ao e publicac¢do dos resultados obtidos.

5. A brinquedoteca universitaria e o seu impacto no desenvolvimento educacional

e social de criancas e adultos: auto-relatos

A Brinquedoteca da Ufal - Campus do Sertdo, localizada na cidade de Delmiro
Gouveia, prédio Mandacaru, ¢ espaco vinculado ao Colegiado do curso de Pedagogia, foi
implantada no ano de 2014 e teve sua reinauguragdo no ano de 2023, pelo respectivo curso. O
intuito da brinquedoteca universitaria ¢ proporcionar a comunidade académica do curso de

Pedagogia o desenvolvimento de estudos e agdes de extensdo e pesquisa voltados para a
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infincia e o brincar, bem como, proporcionar experiéncias ladicas para as criancas da
comunidade.

Nesse contexto, este texto se organiza nas escritas memorialistas, em trés auto-
relatos, de uma experiéncia marcada no ano de 2023, quando foi possivel participar do
processo de monitoria, presente nas muitas atividades na brinquedoteca da Ufal, na cidade de
Delmiro Gouveia. Bem como, elucidar reflexdes de alguns participantes do curso “Formando
brinquedistas” desenvolvido em 2022. Esses momentos se destacam , em especial, como uma
experiéncia marcante, que nos move enquanto futuros profissionais da educagao.

Eles marcam como experiéncia a partir do momento em que houve a descoberta do
que ¢ uma brinquedoteca. Uma brinquedoteca que estimula, proporciona aprendizagens € o
desenvolvimento de habilidades que fomentam o desenvolvimento humano. Nesse momento,
foi realizado um contato com os participantes do curso de brinquedistas e com as atividades
concretizadas na brinquedoteca em 3 (trés) cenarios distintos: primeiro cendrio, quando a
brinquedoteca estava sendo projetada; segundo cenério, no momento da sua reinauguracao e;
por fim, o terceiro momento quando a mesma ja se encontrava em funcionamento, prestando
atendimento a comunidade académica e local.

No periodo 2021.1, em fevereiro de 2022, como forma de preparar possiveis
brinquedistas antes da reabertura da brinquedoteca, as docentes das disciplinas de educacao
infantil realizaram o curso “Formando Brinquedistas”, com o objetivo de destacar a
importancia de preparar discentes qualificados para atuar e organizar de forma coerente a
brinquedoteca. Iremos observar algumas reflexdes dos discentes envolvidos no curso para
formag¢do de brinquedistas, porém, como forma de preservar suas identidades serdo

identificados como participante A, B, C e D. De acordo com o/a participante A:

O brinquedista, além de estar ali para propiciar o contato da crianga com o espago,
deve conduzir o modo que as brincadeiras ocorrem. Isso ndo significa que ele ira
limitar a crianga, mas observar suas subjetividades que se manifestam muitas vezes
através do brincar e, junto a ela, delinear o seu desenvolvimento. Desse modo, deve
o brinquedista atuar com uma postura observadora, flexivel, interativa, mediadora.
Levando a pratica seu arsenal tedrico que ressalta a importancia do brincar, devendo
ele também ser um amante da brincadeira ( Participante A, 2022).

Ja o/a participante B ressalta que:

O brinquedista ¢ o profissional que possibilita que o espago da brinquedoteca
cumpra sua fun¢do, esse espaco indispensavel para o desenvolvimento cognitivo
necessita de um profissional para tornar concreto as atividades, interacdes e
organizagdo do espago. Na brinquedoteca todos os brinquedos precisam ter sentido,
brinquedos e brincadeira possuem objetivos para o desenvolvimento das criangas, e
o brinquedista tem a missdo de organizar o espago, propiciar a interagdo das criangas
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com o0 espago ¢ seus pares, ¢ também eclaborar atividades ludicas e didaticas para as
criangas realizar, o profissional precisa ser paciente, receptivo, criativo, gostar do
que faz. Além disso ¢ papel do brinquedista fazer registro e relatdrios da rotina do
espaco (Participante B, 2022).

O/a participante C evidencia que:

Ter um espago especifico para a crianca brincar e se desenvolver ¢ de suma
importancia, e ¢ pra isso que a brinquedoteca existe! Onde neste local de
aprendizado e descobertas se tem um auxiliador, no caso o brinquedista que esta ali
para ajudar no contato da crianca naquele ambiente encantador e divertido
(Participante C, 2022).

Por fim, o/a participante D conclui:

A brinquedista tem como papel contribuir e facilitar o brincar livre, sem estereotipar
os brinquedos ¢ as brincadeiras mostrando para as criangas que a brinquedoteca ¢é
um espaco de interagdo, prazer, imaginagao, criatividade, resiliéncia, onde as mesma
vao instruir as criangas a construir conhecimentos ¢ habilidades provenientes de
acdes e experiéncias consigo mesmo e com o outro através do brinquedo e
brincadeiras (Participante D, 2022).

Nessa devolutiva, mediante reflexdes sobre qual o papel e a fungao do brinquedista,
os discentes abordam sobre a importancia do brincar para o desenvolvimento formativo das
criangas, assim como a relevancia dos brinquedistas ao assumir o papel de mediador no
brincar livre, respeitando as relagdes sociais e familiares. O brinquedista, dentro do espaco da
brinquedoteca, tem como principal fungdo a promocao da interagdo e da ludicidade,
incentivando no processo formativo dos envolvidos. Além do mais, contribuem para
aquisi¢do de conhecimentos diversos, para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais, como a memoria, a capacidade de utilizar a imaginagdo, a criatividade e
criticidade por meio das agdes e vivéncias compartilhados a partir dos brinquedos e
brincadeiras em grupos ou individuais.

A primeira experiéncia vivenciada pela discente conduziu-se no ambiente interno da
brinquedoteca, foi uma atividade proposta por uma docente, que na época ministrava a
disciplina de Saberes e Metodologias da Educagdao Infantil I, teve como publico alvo os
discentes do 6° periodo do ciclo 2022.2 do curso de Pedagogia. Essa etapa foi efetivada antes
da reinauguragdo da brinquedoteca, em meados de abril de 2023, promovida pela docente cuja
area de atuacdo volta-se para a Educagdo Infantil, sendo direcionada a um momento de
encenagao a ser apresentado posteriormente.

Nessa sessdo, tivemos como participantes, as discentes do curso, realizando momentos

de musicaliza¢cdo, danca e pegas teatrais para elas mesmas, embora em outro momento estas
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interpretassem de forma ficticia ser um publico infantil a prestigiar a apresentacdo. Para esse
momento a brinquedoteca foi organizada para promover um espaco mais amplo e acessivel
aos recursos de audio e audiovisuais.

Neste primeiro auto-relato iremos descrever a primeira experiéncia da discente. O
primeiro contato com a brinquedoteca foi direcionado a uma encenagao teatral de personagens
da pega “A tartaruga e a lebre” ministrada por trés discentes (figura 1) da turma de Pedagogia,
sendo uma das participantes a descritora dos relatos. Vale salientar que as fotos utilizadas
foram autorizadas, através do termo de livre...

Figura 1: Peca teatral a tartaruga e a lebre
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Fonte: arquivo pessoal das autoras.

Estavamos na sala, em um momento de aula, quando a proposta de fazermos uma
atividade na brinquedoteca foi lancada e foram sorteados os temas, nds, as discentes acima,
ficamos com o texto narrativo, e o intuito foi desenvolver uma atividade com base no que
aprendemos durante a disciplina, sendo esta, o primeiro momento, voltada para criangas
pequenas, embora essa etapa voltou-se para teste. Dessa forma, logo pensamos e decidimos
fazer uma peca teatral utilizando como texto narrativo a fadbula. Em meados de abril de 2023,
estavamos na brinquedoteca do campus dando inicio as encenagdes voltadas para a turma
presente, na época uma turma de 6° periodo.

Foram realizados diversos ensaios, desde pecas teatrais a musicalizagdo e dangas,
inclusive o ensaio da peca “A tartaruga e a lebre”. Inicialmente a finalidade era contemplar o
tema que foi solicitado pela disciplina, e apresentar posteriormente para um publico alvo. A
partir do teste foi possivel evidenciar pontos de melhoria, ideias sobre como organizar a
brinquedoteca para melhor proveito e refletir sobre os recursos e parcerias que seriam
necessarias para efetivacdo dessa atividade em outro momento.

A segunda vivéncia ocorreu no dia 27 de abril de 2023, no turno matutino,
concretizando a reabertura da brinquedoteca da UFAL, tendo como publico alvo filhos de

alunos e servidores em geral da instituicdo. As atividades conduziram-se na parte externa e
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interna da brinquedoteca, como também houve uma parceria com o Nucleo de Expressao
Artistica (Neart) da Ufal - Campus do Sertdo. Importa ressaltar que as atividades foram
divididas em oficinas com o proposito de o publico acompanhar todas as atividades.

O segundo auto-relato descreve a concretizagdo da atividade descrita anteriormente, na
qual a encenagdo passa a ganhar vida. Diferente do relato anterior, a atividade agora ¢
destinada a um publico alvo para além das discentes da turma. Durante o processo de
reinauguracao do Laboratério do curso de Pedagogia, a institui¢do foi contemplada com a
presenca de criancas, docentes, discentes de diversos periodos e servidores da Ufal.

Como monitores do evento contamos com a parceria da turma do 2° 4° e 6° periodo
do curso, a coordenagdo da brinquedoteca, a técnica do laboratério e o desempenho do corpo
docente. O ambiente estava decorado de forma ludica, equipado com aparelhos de som,
audiovisuais, microfones e instrumentos musicais ¢ a equipe foi caracterizada de um
personagem da sua escolha.

No primeiro momento, as criangas foram recepcionadas pelos monitores na entrada
do prédio Mandacaru ao som de uma trilha sonora infantil e direcionadas para o interior do
prédio com a finalidade de prestigiar as oficinas como a de pinturas faciais, pecas teatrais,
musicalizacdo, cantigas de roda e, no encerramento, um momento de comilanga. A primeira
oficina desenvolvida, foi a de pinturas faciais, na qual as criangas e os adultos presentes
tinham autonomia para escolher o desenho que queriam, como também a parte do corpo que
seria desenhada a pintura, a mais escolhida pelo publico foram as borboletas.

A segunda oficina foi a peca teatral “A tartaruga e a lebre” (figura 2) dividida em trés
personagens: a lebre, a tartaruga e o narrador da fabula. O publico foi orientado a se sentar de
forma organizada em um tapete que estava na frente da brinquedoteca, dando preferéncia as
criancas ficarem na frente, como forma de nao dificultar a visao delas visto a desproporg¢ao de
altura.

Figura 2: Apresentagdo durante a reinauguracao da brinquedoteca

Fonte: arquivo pessoal das autoras.
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A peca nesse momento tinha como intuito ndo mais contemplar uma tematica, porém,
mostrar para o publico que a nossa persisténcia e determinacdo muitas vezes superam os
obstaculos, nesse caso, a rapidez e a arrogancia da Lebre, uma vez que a personagem sendo
muito veloz e cheia de excesso de confianga, acaba por subestimar a tartaruga que era mais
lenta. Porém, no final da corrida, a lebre acaba perdendo a corrida para a tartaruga. Portanto, a
fabula passa a li¢do da importancia de ndo subestimar os outros e que nosso esfor¢o ¢ decisivo
para alcangar os objetivos. Ademais, desperta a aprendizagem de forma ludica e interativa.
Apos esse momento ofertamos ainda um circuito pelo patio ao som da musica “Trem”.

A terceira, quarta, quinta e sexta oficinas aconteceram na parte interna da
brinquedoteca. Porém, antes da apresentacao houve a solenidade de inauguracao oficializando
a abertura da brinquedoteca: uma crianga foi a responsavel de cortar a fita vermelha em frente
da porta e foi decretada a abertura do espaco. A partir desse episoddio o publico teve acesso a
oficina numero trés que verbera acerca da vivéncia de cantigas como: “o jacaré" (figura 3),
parte do repertério do grupo somente 1, disponivel em plataformas de streaming como
Youtube e Spotify.

As meninas estavam vestidas com um avental verde feito de TNT, em suas maos
tinham fantoches que caracterizavam a boca de um jacaré para encenar a mordida do jacaré
em determinados momentos da musica. As criancas e adultos interagiram com a danga ¢ a
musica de forma que favoreceu a interacdo social e com o ambiente, como também o

desenvolvimento cognitivo, emocional, social e motor.

Figura 3: O jacaré

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

A oficina de niimero quatro voltou-se para a musica “A dona aranha” (figura 3), parte
do repertorio da Galinha Pintadinha 3, disponivel também em plataformas de Streaming como

Youtube e Spotify. As meninas se fantasiaram com os personagens que fazem parte do
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repertério musical: aranha, chuva e sol. Encerramos as atividades no interior da brinquedoteca
com a oficina de niimero cinco destinada a apresentagdo da peca teatral “os trés porquinhos”,
na qual houve a montagem de um cendrio cuja estrutura simbolizava as casas dos trés
porquinhos,bem como as oficinas estavam fantasiadas numa figura representativa do lobo e os
porquinhos. Ademais, fechamos com cantigas de roda.

Por fim, tivemos a participagdo especial do Neart (figura 4) em conjunto com a sua
equipe que possibilitaram a imersao das pessoas envolvidas no espago, de forma que as
criancas tiveram contato com instrumentos musicais, como também a oficina de

musicalizacao.

Figura 4: Participacao Neart

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

Finalizamos a reinauguracao da brinquedoteca de forma harmonica , celebrando com o
publico presente, a abertura do espago crucial para o processo formativo dos discentes, que
acarretam também no desenvolvimento infantil. Logo, compartilhamos de um momento de
partilha e comilanga, na qual foram ofertados doces, suco e frutas. Encerrando o ciclo de
vivéncias, discorremos sobre o projeto intitulado “Sao Jodo Kids” (figura 5) ocorrido no dia
25 de maio de 2023 no periodo matutino, tendo como publico alvo criangas e adultos

protagonizando esse momento junto a comunidade académica da Ufal/Sertao.

Figura S: Sao Joao kids
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Fonte: arquivo pessoal das autoras.

O Sao Jodo ¢ uma festa tipica da regido nordestina, celebrada com entusiasmo em
diversos Estados do nordeste, dentre estes o Estado de Alagoas. Dessa forma, o projeto
voltou-se para contemplar a cultura nordestina através das vestimentas, jogos e brincadeiras
da tradicdo junina, como a corrida do saco, corrida do ovo na colher, pescaria,
boca-do-palhaco,jogo das argolas, derruba latas, cabo de guerra e corrida do saco. Ademais,

tivemos pinturas faciais, musicas, dangas e comidas tipicas (figura 6).

Figura 6: Pintura facial, comidas tipicas e quadrilha.

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

Portanto, houve apresentacdes de quadrilha junina, a oferta de musicas, dangas e
comidas tipicas como, por exemplo, bolo, pipoca. Outrora, o curriculo oculto do espaco

Mandacaru foi decorado e organizado de forma a evidenciar um pouco das caracteristicas do
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Sao Jodo nordestino criando, assim, um ambiente acolhedor e festivo, de forma que o espago
foi decorado com bandeirolas, baldes e ainda com um painel para fotografia..

Descrevendo as atividades precedidas no local, foram desenvolvidas uma série de
brincadeiras a comegar oficina direcionada para “pescaria”, cujo objetivo € o participante
conseguir pescar um peixe com uma varinha de pesca adaptada, de acordo com uma certa
distancia postulada pelo organizador da brincadeira. A segunda brincadeira dirigida foi a
“boca de palhaco”, na qual ha uma caixa decorada com a fisionomia de um palhago com um
circulo caracterizando a boca do personagem, dessa forma, o participante tem que estar
centralizado a uma certa distancia para acertar o alvo que ¢ a boca do palhago, concretizando
assim a brincadeira.

A terceira brincadeira teve como principal recurso o “jogo das argolas”, cujo objetivo
principal é o participante acertar a argola no alvo, nesse caso, na garrafa fixada no chio. E um
jogo bastante comum na cultura popular, especialmente, durante o S3ao Jodo. A quarta
brincadeira foi a “derruba latas”, na qual o intuito ¢ que possa-se derrubar uma quantidade x
de latas, que ¢ definida pelo organizador da brincadeira, ao langar uma bola na dire¢ao das
mesmas. E uma brincadeira desafiadora que requer bastante atengio.

A quinta brincadeira, intitulada “cabo de guerra”, tem como principal recurso uma
corda. A corda acaba por definir a equipe que consegue alcangar o proposito do jogo: puxar o
grupo oponente fazendo com que eles cruzem a marcagdo (uma linha) no chao definida pelo
organizador. A sexta, e ultima brincadeira , foi a “corrida do saco” sendo o saco o principal
recurso para execucdo da brincadeira. E entregue para cada participante da brincadeira um
saco, no qual eles entram dentro do mesmo e tem que saltar até¢ chegar a linha de chegada
final.

O resgate dessa memoria ¢ formativo para o tornar-se professor(a), porque através
desse resgate compreendemos que o papel como professor(a) ndo volta-se para somente o
ensinar, contudo, para a mediagdo no processo de ensino e aprendizagem, no qual se aprende
ao ensinar e se ensina ao aprender. E uma troca constante de saberes em um espacgo que nao
tem como pretensdo direcionar ou manipular os passos das criancas, muito menos formar
detentores de conhecimento, mas profissionais conscientes do seu papel democratico e da
importancia de organizar espagos favordveis para o desenvolvimento de aprendizagens, cujas
criancas nos ensinam na medida que aprendem.

Através das atividades vivenciadas podemos observar que o brincar ¢ uma atividade
vital e séria, e deve ser valorizada com seriedade visto que, influencia significamente no

desenvolvimento da crianga, como também do adulto. A brincadeira ¢ um momento para
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construcdo e apropriagdo de conhecimento de forma espontidnea e prazerosa, de grande
influéncia para formacdo e desenvolvimento humano. Segundo Piaget (1951), citado por
Smith (2006) que considerou o brincar em trés dimensoes e faixas etarias: o brincar pratico,
incluindo o processo sensorio motor de exploragdo manual e visual do ambiente pelo bebé,
exercido entre os 6 meses aos 2 anos; o brincar simbolico.

Instigando a imaginagdo e criatividade a partir do faz-de-conta, contemplando a faixa
etaria dos 2 anos ou 3 anos e jogos com regras, aqueles que possuem regras definidas no qual
a crianga ndo tem autonomia para altera-las, sendo exercidos dos 6 aos 7 anos. Salientamos
que os jogos com regras também muito se faz presente na fase adulta, de forma que o brincar,
ainda que seja a esséncia da infincia, ndo se restringe somente as criancas, mas abrange todas
as etapas da vida, embora sua exploracao seja menos perceptivel na fase adulta.

Como podemos observar acima, as brincadeiras e jogos desenvolvidos sdo para além
da distragdo, ¢ uma forma de promover, preservar e celebrar a cultura popular, de forma que
ha uma interagdo social entre geragdes, visto que ndo ha definicdo de uma faixa etaria
especifica paras estas, logo, adultos e criangas trocam experiéncias nesse ato de brincar de
forma a manter viva a tradi¢ao e brincadeira.

Tais brincadeiras e jogos proporcionam o desenvolvimento de algumas habilidades
como: a pescaria, estimula a coordenagdo motora fina, paciéncia, planejamento, concentraciao
e estratégia; na boca de palhaco, estimula-se a coordenacdo motora fina e ampla, uma vez
que o ato de segurar e arremessar a bola ¢ uma forma de trabalhar a concentracio, foco,
precisdo, controle muscular, mira, percepcao espacial e controle emocional; j4 o jogo das
argolas ¢ um recurso utilizado para a promog¢do do desenvolvimento motor, diante o
lancamento da argola, o raciocinio na definicdo de estratégias para chegar até o alvo, a
interacao social e desenvolvimento cognitivo, ja que ¢ um jogo que requer foco e percepgao
espacial.

E, por fim, habilidades emocionais, uma vez que o participante terd que trabalhar suas
emocoes diante um acerto e/ou erro ao alvo; outrora, a brincadeira derruba latas, colabora na
coordenagdao motora, concentragdo, mira, superagdo e na interagdo social do participante; a
corrida de saco, fomenta na coordenagdo motora ampla, respeito as regras e colegas,
planejamento, estratégia e integragdo social; por fim, o cabo de guerra, estimula o trabalho em
equipe, forga fisica, resisténcia, estratégia, lideranga, e controle emocional.

Em suma, as brincadeiras e jogos tém um papel crucial como ferramentas pedagdgicas
ou recursos a serem utilizados em sala pelos profissionais da educagdo. Partindo para o

cenario da brinquedoteca, podem ser utilizadas para o desenvolvimento formativo dos
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discentes do curso, bem como, na compreensdo do valor pedagodgico e cultural destas

ferramentas.

6. Brincar ¢é coisa séria: consideracoes finais

Ao longo da pesquisa observamos que atividades desenvolvidas na brinquedoteca da
Ufal refletem na pratica pedagdgica dos alunos do curso de Pedagogia, visto que os discentes
dentro da brinquedoteca manifestam habilidades essenciais para a profissdo, seja desde o
planejamento das atividades, que promovam o desenvolvimento integral a partir das
habilidades fisicas, sociais, emocionais e cognitivas, até¢ a parte de observacao e analise das
interacdes das criancas e adultos, ou seja, as respostas do ptiblico com o meio cultural, social,
com os recursos € o ambiente ofertado. De forma que torna-se também um momento oportuno
para avaliar a postura do educador e para refletir acerca do papel docente a ser desempenhado
em sala de aula.

Neste trabalho, ¢ notorio o quanto a teoria ndo se distancia da pratica ja que vivenciar
as metodologias da Educacdo Infantil postuladas teoricamente na sala de aula em praticas
efetivas dentro da brinquedoteca, mostra que para construir conhecimento ndo
necessariamente podemos utilizar como recursos os livros didaticos, lousas e pincéis, mas a
propria brincadeira pode ser fornecedora de aprendizados e conhecimentos em uma interacao
com o ambiente e com o outro.

Diante as atividades ministradas na brinquedoteca, foi crucial o desenvolvimento de
competéncias e habilidades, planejamento, adaptacdo das praticas de acordo com as
necessidades e interesses do publico, promo¢dao da aprendizagem ativa, a integracdo de
saberes, valorizacdo da expressao artistica, desenvolvimento da criticidade e o
desenvolvimento integral para consolidar o processo de ensino e aprendizagem. Portanto, as
metodologias expostas em sala de aula, na jun¢do entre teoria e pratica podem maximizar o
fazer pedagogico dos profissionais da educagdo visando a aquisi¢do de conhecimento e a
tomada de estratégias, que tornam suas praticas mais eficazes e alinhadas as necessidades e
vivéncias das criangas. Portanto, as vivéncias dentro da brinquedoteca evidenciam as teorias
abordadas em sala de aula.

Ademais, a educagdo estd associada a base de formagdo humana, juntamente a
conjuntos de saberes e ag¢des nas quais os seres humanos se caracterizam. Portanto, a
humanidade se constréi por meios de atos pedagogicos, visando que a educacdo seja uma

atividade humana intencional e uma pratica social. Dessa forma, a educagdo ¢ o compromisso
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e envolvimento com aqueles que rodeiam dentre as sociedades, por isso, a interagdo entre os
seres ajudam a expressar-se € promover a aprendizagem acerca de valores, j4 que esta se
concretiza na producdo de saberes. Desse modo, para condicionar discentes ao ensino e
aprendizagens de qualidade, bem como a formagdo integrada da teoria e pratica, faz-se
necessario espagos para a experimentagdo e aplicacdo da fundamentagdo teodrica construida
durante a sua formagao académica: a brinquedoteca universitaria fornecer aportes para que os
direitos das criangas e uma formacao de qualidade dos discentes sejam assegurados.

A Ufal tém grande influéncia e impacto na formagao de profissionais, bem como, na
reproducdo destes em sociedade. O compromisso e envolvimento dos académicos nas
atividades propostas na academia ¢ fundamental para o crescimento, formacdo pessoal e
social dos profissionais a seguirem carreira como, por exemplo, suas vivéncias na
brinquedoteca universitaria desencadeia novas aprendizagens ao correlacionar a teoria com a
pratica. Portanto, ndo basta saber como, mas como fazer e aplicar no cotidiano suas
habilidades.

Em conclusdo, diante das vivéncias observadas e analisadas, ¢ evidente o grande
impacto que a brinquedoteca reflete na formagdo académica dos discentes do curso de
Pedagogia. Outrora, tem grande relevancia para o publico (criangas e adultos) atendido
quando a abordagem trata-se do desenvolvimento formativo, uma vez que nesta, para além
das brincadeiras, hd& um trabalho intencional acerca da promoc¢do do desenvolvimento
humano, sendo este o reflexo da aquisicdo das habilidades, conhecimentos e capacidades
expandidas no local, tal como: a constru¢do da identidade e autonomia; a integracdo de
criangas; interacdo entre adultos e criancgas; a criatividade; oralidade; organizagdo; autonomia;
divisdo, pensamento; comportamento e compartilhamento de espago e materiais.

Isto posto, as interagdes durante a brincadeira com outras criangas e/ou adultos
desempenham um papel fundamental no desenvolvimento da crianga, influenciando sua forma
de pensar, sentir e se comportar e, para o adulto, ird contribuir significativamente para
qualidade de vida como, por exemplo, para saide mental, habilidades cognitivas e relagdes
sociais. O brincar ¢ uma necessidade estendida a qualquer faixa etaria na vida humana.

Em suma, a formagao inicial ¢ o ponto de partida para uma formac¢ao continuada dos
profissionais da educa¢do, que devem estar em constante transformacao na medida em que a
sociedade se transforma e transforma seres. Nessa linha de pensamento, assim também nao
serdo os profissionais do presente os mesmos do futuro, de forma que ressaltamos a
necessidade do desenvolvimento de mais estudos acerca da brinquedoteca e seu papel

formativo, visto que o presente trabalho encontra-se em aberto, o qual ndo gostaria de ter
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chamado este topico dé consideragdes finais, no entanto, uma analise da proposta dessa
insercdo nova. Além disso, espera-se que futuramente aconteca o aprimoramento deste
estudo, de modo que este trabalho seja vinculo e possa alcancar outras etapas de ensino além
da graduacdo, porque em toda a perspectiva bibliografica foram poucos os trabalhos que a

gente conseguiu encontrar.
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ser ou nao pertencentes a grupos de pesquisa, pois entendemos que a iniciagdo cientifica pode acontecer
nos espacos da sala de aula, dentro de atividades promovidas no ensino, na graduag&o.

Desse modo, esse periodo recebera produgdes de alunas e alunos de graduacdo. Recebera submissdes de
Graduado(a)s, Especialistas, Mestres e Doutores/Doutoras, desde que em co-autoria com graduando(a)s.
Tem carater interdisciplinar, visto a necessidade de dialogos entre as diversas areas de saber na produgao do
conhecimento.

Platform &
workflow by

OJS/ PKP

v
27°¢ 7 - 1036
3 Parc ensolarado Q Pesquisar U >3 O L/ | e - - ﬁ ‘gs' 6 @ g N B RDO 50




	 
	DECLARAÇÃO DE SUBMISSÃO DO ARTIGO PARA TCC MODALIDADE ARTIGO CIENTÍFICO 

		2025-05-29T21:05:42-0300




