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RESUMO

Esta tese investiga a integracéo dos principios do Web Curriculo nos Projetos Pedagogicos de
Curso (PPCs) de Licenciatura em Educacéo Fisica das universidades publicas de Alagoas, com
foco na incorporacéo de Tecnologias Digitais (TD). O estudo parte do contexto de crescente
digitalizaco da educacgdo e da necessidade de alinhar a formagdo docente as demandas da
cultura digital, problematizando a forma como os curriculos desses cursos incorporam as TD
de maneira sistémica e intencional. O objetivo geral é analisar documentalmente como os PPCs
integram os principios do Web Curriculo, visando a estruturacdo curricular voltada a incluséo
de TD no processo formativo. A pesquisa, de natureza qualitativa, adotou a analise documental
como método, examinando os PPCs da Universidade Federal de Alagoas (Ufal), campi Maceio
e Arapiraca (modalidade presencial), e da Universidade Estadual de Ciéncias da Salde de
Alagoas (Uncisal), na modalidade a distancia (EaD). Os textos de cada PPC foram tratados por
meio de anélise de conteudo e da ferramenta Iramuteq para analise lexical. Os resultados
revelam niveis heterogéneos de integracdo, com a Uncisal apresentando uma incorporacao mais
explicita e estruturada do Web Curriculo, mediada por Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA) e metodologias ativas, enquanto os PPCs presenciais da Ufal demonstram uma
abordagem mais implicita e fragmentada, com menc6es as TD, porém sem uma articulacéo
curricular transversal. Conclui-se que, embora haja reconhecimento da importancia das TD, a
operacionalizagdo do Web Curriculo nos documentos analisados é incipiente e desigual,
demandando a revisdo dos PPCs para explicitarem competéncias digitais, a promocdo de
formagdo docente continuada e o investimento em infraestrutura tecnoldgica. O estudo
contribui para a area ao evidenciar a distancia entre o discurso institucional e a pratica
curricular, sugerindo a necessidade de politicas e estratégias pedagdgicas mais deliberadas para
efetivar uma formacéo docente alinhada as exigéncias da cultura digital.

Palavras-chave: Educacdo Fisica, Formacdo de Professores, Projetos Pedagdgicos,
Tecnologias Digitais, Web Curriculo.



ABSTRACT

This thesis investigates the integration of Web Curriculum principles into the Pedagogical
Course Projects (PPCs) of Physical Education undergraduate programs at public universities in
Alagoas, focusing on the incorporation of Digital Technologies (DT). The study is based on the
context of the growing digitalization of education and the need to align teacher training with
the demands of digital culture, problematizing how the curricula of these programs incorporate
DT in a systemic and intentional manner. The overall objective is to document how the PPCs
integrate Web Curriculum principles, aiming to structure curricula focused on the inclusion of
DT in the educational process. This qualitative research adopted document analysis as its
method, examining the PPCs of the Federal University of Alagoas (UFAL), Maceié and
Arapiraca campuses (in-person modality), and the State University of Health Sciences of
Alagoas (UNCISAL), distance learning (EaD). The data were processed using content analysis
and the Iramuteq tool for lexical analysis. The results reveal heterogeneous levels of integration,
with UNCISAL presenting a more explicit and structured incorporation of the Web Curriculum,
mediated by Virtual Learning Environments (VLE) and active methodologies, while UFAL's
in-person PPCs demonstrate a more implicit and fragmented approach, with mentions of DT
but without cross-curricular articulation. The conclusion is that, although the importance of DT
is recognized, the operationalization of the Web Curriculum in the documents analyzed is
incipient and uneven, requiring the revision of the PPCs to clarify digital competencies, the
promotion of continuing teacher education, and investment in technological infrastructure. The
study contributes to the field by highlighting the gap between institutional discourse and
curricular practice, suggesting the need for more deliberate pedagogical policies and strategies
to implement teacher education aligned with the demands of digital culture.

Keywords: Physical Education, Web Curriculum, Digital Technologies, Pedagogical Projects,
Teacher Training.



Resumen

Esta tesis investiga la integracion de los principios del Curriculo Web en los Proyectos
Pedagdgicos de Curso (PPC) de los programas de grado en Educacion Fisica de las
universidades publicas de Alagoas, con énfasis en la incorporacion de Tecnologias Digitales
(TD). El estudio se basa en el contexto de la creciente digitalizacién de la educacion y la
necesidad de alinear la formacion docente con las demandas de la cultura digital,
problematizando coémo los curriculos de estos programas incorporan las TD de forma
sistematica e intencional. El objetivo general es documentar cémo los PPC integran los
principios del Curriculo Web, con el objetivo de estructurar curriculos centrados en la inclusion
de las TD en el proceso educativo. Esta investigacion cualitativa adopto el analisis documental
como método, examinando los PPC de la Universidad Federal de Alagoas (UFAL), campus de
Macei6 y Arapiraca (modalidad presencial), y la Universidad Estatal de Ciencias de la Salud
de Alagoas (UNCISAL), modalidad a distancia (EaD). Los datos se procesaron mediante
analisis de contenido y la herramienta Iramuteq para el analisis 1éxico. Los resultados revelan
niveles heterogéneos de integracion: UNCISAL presenta una incorporacion mas explicita y
estructurada del Curriculo Web, mediada por Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y
metodologias activas, mientras que los PPC presenciales de la UFAL muestran un enfoque mas
implicito y fragmentado, con menciones a la DT, pero sin articulacién intercurricular. La
conclusién es que, si bien se reconoce la importancia de la DT, la operacionalizacion del
Curriculo Web en los documentos analizados es incipiente y desigual, lo que requiere la
revision de los PPC para clarificar las competencias digitales, promover la formacion continua
docente e invertir en infraestructura tecnolégica. El estudio contribuye a este campo al destacar
la brecha entre el discurso institucional y la practica curricular, sugiriendo la necesidad de
politicas y estrategias pedagogicas mas deliberadas para implementar una formacion docente
alineada con las demandas de la cultura digital.

Palabras clave: Educacion Fisica, Curriculo Web, Tecnologias Digitales, Proyectos
Pedagogicos, Formacion Docente.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a integracao das tecnologias digitais na Educacdo tem sido um tema
de relevancia e interesse para pesquisadores e profissionais da area (Scherer; Brito, 2020). A
crescente ubiquidade e acessibilidade das tecnologias digitais tém transformado
significativamente os processos de ensino e aprendizagem, exigindo uma reviséo constante das
praticas pedagdgicas e dos curriculos escolares (Kasmia; M’hamed, 2023). Nesse contexto, 0
conceito de Web Curriculo (Almeida; Silva, 2016), vem incorporando as potencialidades das
tecnologias digitais de forma integrada e significativa. Nese contexto busco alinhar as
atividades profissionais e académicas a estratégias que possibilitem a estudantes e colegas
docentes maiores possibilidades de desenvolvimento em suas respectivas areas. Visto isso
busco deixar um pouco de minha histdria para que entendam sobre meu percurso.

Em minha trajetoria enquanto estudante nas escolas publicas, algumas vivéncias e
praticas me fizeram compreender desigualdades sociais que permeiam o sistema educacional
brasileiro e a importancia de politicas publicas que promovam a equidade. Como professor,
atuei em todos os niveis de ensino, desde o Fundamental até o Ensino Superior, 0 que me
permitiu observar de perto as diversas realidades dos estudantes brasileiros. A partir dessa
vivéncia, busco aprofundar meus conhecimentos sobre Web Curriculo, com o objetivo de
contribuir para a construcdo de um ensino mais justo, inclusivo e de qualidade para todos 0s
estudantes, especialmente aqueles provenientes de escolas publicas.

Atualmente me encontro na condicdo de professor efetivo do Ensino Basico Técnico
Tecnologico (EBTT), no Instituto Federal Baiano (IF Baiano) no campus Itapetinga, desde o
final de 2024, na &rea de Educacdo Fisica com turmas do ensino médio integrado e da graduacao
em Educacdo Fisica. Fui professor substituto na Universidade Federal de Alagoas (Campus
Arapiraca) no Curso de Educacdo Fisica, professor formador do curso de Educacdo Fisica da
Universidade Aberta do Brasil (UAB), no curso de Educagdo Fisica da Universidade Estadual
de Ciéncias da Saude de Alagoas (Uncisal). Em minha formacao consegui unificar experiéncias
no Brasil e também em Portugal, onde vivenciei um periodo no intercdmbio na Universidade
de Coimbra, o que me fez buscar ainda mais entender a realidade brasileira de ensino, em
especial a Educagdo Fisica, e os professores e professoras que desenvolvem praticas
pedagdgicas nessa area. Nessas vivéncias consegui observar a necessidade de entender como
as tecnologias poderiam ser integradas ao curriculo e fortalecer o processo de ensino-

aprendizagem entre docentes e estudantes.
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O Web Curriculo, definido como a integragdo das tecnologias digitais com o curriculo
escolar, tem sido reconhecido como uma abordagem promissora para promover uma educagéo
mais contextualizada, relevante e inclusiva (Valente, 2012; Almeida; da Silva, 2016; Almeida;
Cerny, 2020; Almeida;). Ao explorar as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais, 0s
educadores podem criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos, interativos e
personalizados, que atendam as necessidades e interesses diversificados dos estudantes
(Almeida, 2010).

No entanto, apesar do potencial do Web Curriculo para transformar a pratica
educacional, sua integracao efetiva ao curriculo ainda apresenta dificuldades apontadas por
Scherer e Brito (2020), como organizacdo do tempo para a selecdo de materiais e tecnologias
digitais, assim como a garantia de uma estrutura tecnoldgica basica. Questdes relacionadas a
infraestrutura tecnoldgica, formacdo docente, acesso equitativo as tecnologias e resisténcia
institucional s&o apenas algumas das barreiras que precisam ser superadas para garantir o
sucesso dessa abordagem (Sena, 2023).

O problema de pesquisa a ser considerado estd voltado para: como 0s Projetos
Pedagogicos dos Cursos de Educacéo Fisica das Universidades Publicas do Estado de Alagoas
incorporam os principios do Web Curriculo, visando a integracdo de tecnologias digitais no
processo formativo? Essa questdo surge da necessidade de avaliar se as estruturas curriculares
desses cursos estdo alinhadas as demandas contemporaneas em um contexto marcado pela
crescente digitalizacdo da educacdo e pela exigéncia de praticas inclusivas.

Hipdtese central propde-se que, nos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPC) das
licenciaturas em Educacdo Fisica das universidades publicas de Alagoas analisados, 0 Web
Curriculo aparece predominantemente como enunciado conceitual: ou seja, ha referéncias as
Tecnologias Digitais e a principios associados (multimodalidade, autonomia, inovacédo), porém
sua operacionalizacdo curricular, manifestada por competéncias digitais explicitadas,
sequéncias didaticas mediadas por Ambientes Virtuais de Aprendizagem e mecanismos
avaliativos digitais claramente definidos , é parcial e, em grande medida, tacita. Sustenta-se que
essa lacuna entre discurso e pratica documental estd associada a varidveis institucionais
observaveis nos proprios PPCs (modalidade de oferta, presencial vs. EaD, mencgdes a
infraestrutura e a politica de formacdo docente), de modo que a efetiva materializacdo do Web
Curriculo depende da convergéncia entre enunciados programaticos e agdes institucionais
deliberadas (investimento em AVA, formacdo continuada e governanca tecnologica). Esta
hipbtese foi testada por meio da analise documental e lexicométrica aplicada ao corpus

constituido pelos PPCs da UFAL (Macei6 e Arapiraca) e da Uncisal (EaD). Essa suposicdo
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fundamenta-se em estudos que evidenciam: a) o potencial das TD para ampliar a colaboragéo e
a personalizacdo do ensino (Silva, 2024); b) a importancia de curriculos flexiveis e adaptaveis,
capazes de integrar recursos digitais de forma critica e intencional (Garcia, 2021).

Diante desse cenario, torna-se relevante compreender mais profundamente como o Web
Curriculo esté sendo integrado nos contextos educacionais. Nesse sentido, esta pesquisa tem
como objetivo identificar, por meio de analise documental, a presenca dos elementos do Web
Curriculo, nos cursos de Licenciatura em Educacdo Fisica das universidades publicas do estado
de Alagoas, analisando os projetos pedagogicos desses cursos que estdo ligados diretamente a
formacéo de novos professores.

Ao fornecer informacdes sobre a integracdo do Web Curriculo na formacdo de
professores, com esta pesquisa busca-se contribuir para o avango do conhecimento e préatica
educacional, oferecendo subsidios para o desenvolvimento de politicas, programas e praticas
pedagogicas mais alinhadas com as demandas e desafios do século XXI. A busca por melhorias
No ensino superior e na capacitacdo docente sao topicos que precisam ser debatidos no contexto
educacional (Carmo et al., 2014), j& que a educacdo superior tem enfrentado desafios
significativos, especialmente no que tange a formacéo de professores. (Severino, 2009; Silus;
de Castro Fonseca; de Jesus, 2020; Machado et al., 2022).

Buscando entender a importancia de alinhar os cursos de licenciatura as demandas
contemporaneas, a revisao e atualizacdo dos projetos pedagdgicos se mostra como um ponto de
discussdo na graduacdo e que demanda mudancas ao longo dos anos. Este esforco se insere no
contexto mais amplo do Web Curriculo, que busca integrar tecnologias digitais e praticas
pedagogicas na formacdo docente, o que acarreta mudancas nas atividades corriqueiras dos
sujeitos na sociedade.(Sales; Leal, 2018).

A revisdo dos projetos pedagogicos emerge da constatacdo de que a formacdo docente
deve transcender a mera transmissao de conhecimentos (Imbernén, 2022; Lagares; dos Santos,
2022). E preciso que os futuros educadores estejam preparados para atuar em um ambiente de
aprendizagem dinamico e diversificado, que inclui estudantes com diferentes necessidades
(Martins et al., 2020). A inclusdo escolar, particularmente, representa um desafio e uma
oportunidade para repensar praticas pedagogicas e curriculares (Ferreira, 2007).

A presente pesquisa sustenta a tese de que, embora os Projetos Pedagdgicos dos cursos
de Licenciatura em Educagdo Fisica das universidades publicas de Alagoas incorporem, em
termos discursivos, os principios do Web Curriculo, essa incorporagdo permanece em grande
medida declaratoria, a efetiva materializacdo curricular, expressa pela explicitacdo de

competéncias digitais, pela estruturacdo de sequéncias didaticas mediadas por Ambientes
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Virtuais de Aprendizagem e pela previséo de estratégias avaliativas e de formacao docente, é
parcial e dependente de disposi¢des institucionais especificas (infraestrutura, politicas de
formacéo e modalidades de oferta). Para que o Web Curriculo se traduza em praticas formativas
significativas é necessaria a convergéncia entre enunciados documentais e a¢des institucionais
deliberadas (reviséo de PPCs, investimentos em AVA e programas formativos), caso contrario
corre-se o risco de reduzir-se 0 Web Curriculo a um vocabulario modernizante sem impacto
real na formacao inicial docente.

O objetivo da pesquisa é identificar de forma documental a presenca dos elementos do
Web Curriculo, nos cursos de Licenciatura em Educacao Fisica das universidades publicas do

estado de Alagoas, analisando os projetos pedagdgicos. S&o objetivos especificos:

a) comparar a adequacdo dos Projetos Pedagogicos as diretrizes nacionais e internacionais
para 0 uso de tecnologias digitais na educacao; e
b) mapear possiveis lacunas e oportunidades de aprimoramento nas propostas curriculares

em relacdo a integracdo do Web Curriculo.

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa exploratoria, com foco na analise
documental dos projetos pedagdgicos dos cursos de licenciatura das universidades publicas do
Estado de Alagoas. Essa escolha metodoldgica se justifica pela necessidade de compreender
como o Web Curriculo esta sendo integrado nesses documentos (Sampieri; Collado; Lucio,
2006; Yin, 2016; Mattar; Ramos 2021).

A evolucdo das TD é um reflexo da incessante busca pelo conhecimento. As tecnologias
ndo apenas auxiliaram a moldar as metodologias de ensino, mas também transformaram a
relacdo entre professores e estudantes, e a prépria concepcdo de aprendizagem (Silva; Santos,
2006). A medida que avancamos, é necessario que continuemos a explorar e integrar TD de
maneira critica e reflexiva, garantindo que elas sirvam para enriquecer e democratizar a
educacéo para todos (Habowski; Conte, 2020).

A relevancia deste estudo reside na sua contribuicdo para a compreensdo de como a
integracdo das tecnologias digitais, por meio do Web Curriculo, pode transformar a formacao
de professores dos cursos de Educacéo Fisica. Ao explorar a implementacdo do Web Curriculo,
0 estudo fornece informacgfes sobre a importancia e eficacia das praticas de ensino
contemporaneas, particularmente em termos de preparagdo de futuros educadores para um
ambiente de aprendizagem dinamico e inclusivo (Valente, 1999, Araujo, 2011, Miranda;

Laudares, 2007). Além disso, a investigacdo pode fornecer um apoio para o desenvolvimento
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de politicas educativas mais alinhadas com as exigéncias do século XXI, promovendo uma
educacdo mais contextualizada. Isso é importante, ndo s6 para a melhoria da formacdo de
professores, mas também para o progresso do sistema educativo como um todo, 0 que permite
uma maior adaptacdo do ensino as necessidades e realidades dos estudantes (Oliveira et al.,
2014; Soares et al., 2014). A busca por essas respostas se alinha aos estudos realizados no
campo cientifico, em especial ao grupo Comunidades Virtuais Ufal, que produz conhecimento
acerca dessa area de conhecimento, contribuindo com a evolucéo cientifica da regido.

As contribuicGes para a area da Educacdo, estdo voltadas para ampliacdo da
compreensdo sobre a relacdo entre tecnologia e educagéo, identificando novas tendéncias,
desafios e oportunidades, apresentar boas praticas, pois, a tese pode inspirar outros professores
a adotarem novas abordagens pedagdgicas com a incorporacdo das tecnologias. Os resultados
da pesquisa podem subsidiar a formac&o inicial e continuada de professores, preparando-os para
atuarem em um ambiente cada vez mais digital e os dados e analises da pesquisa podem embasar
a formulacdo de politicas publicas mais adequadas para a integracdo das tecnologias na
Educacao.

Para a regido, a busca na melhoria da qualidade do ensino pode ser considerado um
ponto alto, pois a pesquisa pode identificar oportunidades para melhorar a qualidade do ensino
nas instituicdes publicas, incentivando a utilizacdo de tecnologias nas disciplinas e projetos. A
tese pode contribuir para o fortalecimento da pesquisa na area da Educacdo, gerando novos
projetos, parcerias e a divulgacdo dos resultados da pesquisa pode aumentar a visibilidade de
Alagoas e de suas instituicdes, expandido a busca por uma educacdo no nivel superior de
referéncia no contexto tecnoldgico e digital.

Enquanto pesquisador, a realizacdo da pesquisa permite ao meu (EU) professor
aprofundar os conhecimentos sobre o tema e desenvolver novas habilidades de pesquisa para
contribuir em diferentes cenarios educacionais. A publicacdo da tese pode contribuir para o
reconhecimento académico, abrindo portas para novas oportunidades de pesquisa, ensino e
extensdo. Espera-se que a pesquisa possa gerar um impacto positivo na sociedade, contribuindo
para a melhoria da educacdo e a formacao de cidaddos mais criticos e criativos. Para a realizacéo
da pesquisa bibliografica que esta sendo desenvolvida, as referéncias e autores sdo: Sa-Silva;
Almeida; Guindani, (2009); Vitaliano; Dall’ Acqua, (2012); Luvezute Kripka; Scheller; de Lara
Bonotto, (2015); Cechinel et al., (2016), entre outros.

Esta secdo apresenta a relevancia da integracdo das tecnologias digitais na educacao,
destacando o conceito de Web Curriculo como uma abordagem para alinhar praticas

pedagdgicas as exigéncias do mundo digital. Aqui, compartilho minha trajetoria pessoal e
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profissional, ressaltando a importancia de politicas pablicas para promover a equidade na
educacéo.

O secdo 2 explora a evolucéo das tecnologias na Educacdo, desde a antiguidade até os
dias atuais, destacando como as artefatos digitais tém transformado o Ensino Superior e a
pratica pedagodgica. S8o discutidas tendéncias contemporéneas como a personalizagdo da
aprendizagem, realidade aumentada e virtual, gamificacdo e o uso de dispositivos méveis, além
dos desafios relacionados a formacao docente e inclusdo de tecnologias de assisténcia.

A secdo 3 oferece uma visdo das diferentes concepgdes de curriculo, abordando teorias
tradicionais, criticas e pos-criticas. Em seguida, foca no Web Curriculo, destacando suas
caracteristicas distintivas, como flexibilidade, interatividade e integracdo de tecnologias
digitais. Séo discutidos modelos de integracdo do Web Curriculo no curriculo universitario e as
implicacdes para a préatica pedagdgica.

A secdo 4 descreve os procedimentos metodoldgicos adotados na pesquisa, que incluem
uma abordagem qualitativa e documental para analisar os Projetos Pedagdgicos dos Cursos
(PPCs) de Educacéo Fisica das universidades publicas de Alagoas. A metodologia é dividida
em trés etapas principais: pré-analise, exploracdo do material e tratamento dos resultados.

A 5, apresenta e discute os resultados da analise documental dos PPCs, destacando os
niveis variados de integracdo tecnoldgica nos cursos de Educacao Fisica. As primeiras anélises,
revelam tanto o potencial de crescimento quanto os desafios estruturais e pedagdgicos
enfrentados pelas instituicdes na implementacdo do Web Curriculo. Serdo discutidas as
contribuicdes do Web Curriculo para a formacdo docente e as consideracdes sobre sua

implementacéo.
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2  EVOLUCAO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Esta secdo aborda a evolucdo das tecnologias na Educacdo, destacando as
transformacgdes promovidas pelas artefatos digitais no processo de ensino e aprendizagem.
Discute-se como as tecnologias, desde a antiguidade até os dias atuais, tém impactado o Ensino
Superior e a pratica pedagogica, explorando tendéncias contemporaneas como a personalizacao
da aprendizagem, o uso de realidade aumentada e virtual, a gamificacdo, e a crescente adocao
de dispositivos moveis. Além disso, sdo apresentados os desafios relacionados a formacéo
docente e a inclusdo de tecnologias de assisténcia, ressaltando a importancia do
desenvolvimento de competéncias digitais para uma educacdo inclusiva e adaptada as
demandas da cultura digital (Kenski, 2018).

2.1 Conceito de Tecnologia

As tecnologias tem influenciado diferentes setores da sociedade, e a Educagdo ndo é
excecdo. A integracdo de artefatos digitais nos processos de ensino e aprendizagem tem
promovido mudancas, transformando a forma como professores ensinam e estudantes
aprendem (Aureliano; Queiroz, 2023). O uso de tecnologias digitais, conforme apontado na
pesquisa de Silva; Andrade e Santos (2024) pode fortalecer o protagonismo dos alunos, facilitar
a adocdo de metodologias ativas e promover maior engajamento, mas também exige
capacitacdo docente e infraestrutura adequada para ser eficaz.

Viera Pinto (2005), identifica mdltiplas acepcdes do termo “tecnologia”, destacando
quatro significados centrais que abarcam diferentes concepcdes: a) tecnologia como logos da
técnica ou epistemologia da técnica; b) tecnologia como sinénimo de técnica; c) tecnologia
entendida como o conjunto de todas as técnicas disponiveis em uma determinada sociedade; e
d) tecnologia enquanto ideologizacdo da prépria tecnologia. O primeiro significado reflete o
sentido primordial do termo "tecnologia”, enquanto o Ultimo, relacionado a ideologizag&o,
ganha especial destaque na sociedade moderna (Silva, 2013).

Observando esse contexto, € interessante para 0 campo pedagdgico o alerta que Vieira
Pinto (2005) faz em torno das ideologizacGes da técnica (tecnocentrismo). Esse conceito de
ideologizacdo da tecnologia pode assumir uma dimenséo heuristica fundamental para a relagdo
entre tecnologia e educacdo. O campo pedagdgico, sem davida, tem sido fértil em adaptacGes
passivas e acriticas de projetos tecnologicos, 0s quais, muitas vezes, em vez de meios, tornam-

se fins dentro do referido campo. As andlises do autor sobre as ideologizagdes da tecnologia
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apontam para os interesses que podem estar por trds da tecnizagdo do campo pedagogico (Silva,
2013).

Para Kenski (2003), desde a antiguidade, o homem ja utilizava as tecnologias de sua
época, garantindo um processo crescente de inovacao por meio de materiais mais potentes, o
que possibilitou, para povos mais desenvolvidos tecnologicamente, o dominio e o0 acimulo de
riquezas. E possivel perceber que a historia da tecnologia ¢ tio antiga quanto a propria Educacio
(Kenski, 2003). Desde a invencéo da escrita, aproximadamente em 3.500 a.C., até 0s avancos
contemporaneos (Cohen, 1970), a tecnologia tem sido um vetor de transformacao no ensino e
aprendizagem. A imprensa, criada por volta de 1450, democratizou 0 acesso ao conhecimento
e impulsionou movimentos culturais e cientificos, alterando profundamente as praticas
educacionais da época (Stancki, 2015). O radio e a televisdo, surgidos entre o final do século
XIX e a primeira metade do século XX, introduziram novas dimensdes ao ensino, Como o0 som
e aimagem, e permitiram a transmissdo de conteido educativo a distancia, alcangando publicos
mais amplos e diversos (Ribeiro, 2022).

A evolucédo das tecnologias na educacgédo tem sido um fenémeno marcante ao longo das
ultimas décadas, moldando significativamente a forma como o ensino e a aprendizagem sdo
concebidos e praticados (Chaves, 1999; Cysneiros, 2003; Araujo, 2011). Desde o surgimento
dos primeiros computadores nas salas de aula até a proliferacdo de dispositivos moveis e
aplicativos educacionais, temos testemunhado uma répida transformagdo no cenéario
educacional impulsionada pela tecnologia (Karsenti; Savoie-Zajc; Larose, 2021).

Inicialmente, como demonstra Selwyn (2016) , a introducéo de tecnologias na Educacao
estava frequentemente associada a ideia de informatizacdo do ensino, com foco na automacao
de tarefas administrativas e na utilizacéo de softwares educacionais como complemento as aulas
tradicionais. No entanto, a medida que as tecnologias digitais se tornaram mais acessiveis e
poderosas, seu potencial educacional comecou a ser explorado de maneira transformadora
(Moran, 2017; Hees; Assis; Viana, 2019).

Com a invencgédo do computador e da internet, a utilizacdo desses artefatos possibilitou
a expansdo das tecnologias digitais no ambito educacional (Palmeira; Silva; Ribeiro, 2020) e a
educacao hibrida (Singh; Steele; Singh, 2021), emergiram. Estas tecnologias podem possibilitar
o desenvolvimento de competéncias como autonomia, colaboracéo, criatividade e resolucéo de
problemas, além de transformar as préaticas pedagogicas por meio de plataformas digitais e
recursos multimidia. (Araujo; Silva, 2020). Uma das mudancas mais significativas ocorreu com
a ascensdo da Internet e da World Wide Web (WWW), que revolucionou a forma como as

informacdes sdo acessadas, compartilhadas e produzidas (Lévy, 1998; Maia, 2017). A
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disseminacéo da Internet possibilitou o surgimento de uma infinidade de recursos educacionais
on-line, como materiais didaticos, cursos a distancia, tutoriais, foruns de discussdo e redes
sociais académicas (Araya; Vidotti, 2010; Vilaga, 2010; Lins, 2013; Antunes; da Silva, 2022).

Paralelamente, o desenvolvimento de tecnologias interativas e colaborativas, como
plataformas de aprendizagem virtual, jogos digitais e ambientes de simulagéo, abriu novas
oportunidades para o engajamento dos estudantes e a promog¢do de uma aprendizagem mais
ativa e participativa (Prensky, 2001; Monteiro; Silva, 2018). Além disso, o advento dos
dispositivos moveis, como smartphones e tablets, trouxe consigo a possibilidade de
aprendizagem em qualquer lugar e a qualquer momento, desafiando as concepgdes tradicionais
de espaco e tempo na Educacgédo e no contexto da cultura digital. (Sharples; Taylor; Vavoula,
2005; Silva Melo; Boll, 2014; Santos; Braga, 2023).

A cultura digital pode ser compreendida como um conceito que abrange multiplas
perspectivas relacionadas a incorporacdo das tecnologias digitais e aos avancos delas
decorrentes. Ela envolve o uso dessas tecnologias e das conexdes em rede para possibilitar
novas formas de interacdo, comunicacao, compartilhamento e acdo na sociedade, promovendo
inovacOes e transformagbes nos modos de produzir e disseminar conhecimentos. (Kenski,
2018). A Educacdo ja se valia de tecnologias para potencializar o ensino, desde o uso de
quadro-negro e giz, passando por retroprojetores e televisdes, as tecnologias sempre estiveram
presentes nas salas de aula, ndo de forma tdo interativa (Santos, 2013). A historia da integracéo
de tecnologias na educacdo comeca na década de 60 e 70, ao tempo que 0S primeiros
dispositivos e sistemas computacionais comecaram a ser introduzidos nas escolas (Bévort;
Belloni, 2009). Nesse periodo de 1960 e 1970, surgiram os primeiros computadores
educacionais, que eram geralmente utilizados para fins de treinamento e programacéo basica,
no entanto, seu uso ainda era limitado devido a falta de acessibilidade e infraestrutura (Leffa,
2016).

Na década de 1980, com o desenvolvimento dos computadores pessoais e a
popularizacdo dos primeiros sistemas operacionais graficos, como o Windows, comecaram a
surgir iniciativas mais amplas de integracdo de tecnologias na area da educacéo (Selwyn, 2016).
Foi na década de 1990 que a Internet comegou a se tornar mais acessivel e disseminada,
possibilitando a conexao de escolas e universidades ao redor do mundo. Com a popularizacéao
da web, surgiram novas oportunidades para o compartilhamento de recursos educacionais, a
colaboracéo entre professores e estudantes, e 0 acesso a informagGes em tempo real (Lévy,
1998).
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Nos anos 2000, com o avango das tecnologias madveis e a proliferacdo de dispositivos
como smartphones e tablets, a integragéo de tecnologia na educagdo entrou em uma nova fase
(Singh; Steele; Singh, 2021 b). A aprendizagem movel (m-learning), emergiu como uma
proposta promissora para proporcionar experiéncias de aprendizagem mais flexiveis e
personalizadas, permitindo que os estudantes acessassem contedos educacionais a qualquer
hora e em qualquer lugar (Sharples; Taylor; Vavoula, 2005).

Atualmente, estamos diante de uma sociedade com diferentes elementos digitais em que
a tecnologia estd cada vez mais integrada ao cotidiano, permeando todas as dimensfes do
processo educacional.(Cross et al., 2019). No entanto, apesar das mudancas, ainda enfrentamos
desafios relacionados a equidade no acesso as tecnologias (Appenzeller et al., 2020), formacao
adequada de professores (Santos; Sa, 2021) e utilizacdo efetiva das artefatos digitais para
promover uma aprendizagem significativa e contextualizada (Silva et al., 2018; Narciso et al.,
2024).

A presenca das tecnologias na educacdo, embora amplamente exaltada como uma
solucdo transformadora, deve ser analisada com cautela. Um exemplo pode ser percebido com
a utilizacdo da Inteligéncia Atrtificial, como é apresentado no estudo de Pinheiro e Valente,
(2024), que embora traga beneficios significativos, sua implementacéo exige uma infraestrutura
tecnoldgica robusta e uma governanca ética clara para evitar a desumanizacdo do processo
educativo e a perpetuacdo de desigualdade. A dependéncia dessas tecnologias muitas vezes
substitui praticas educativas fundamentais por um uso superficial e descontextualizado de
recursos tecnoldgicos. No trabalho de, Souza et al. (2025), é visto que interfaces automatizadas
sO se tornaram aliadas quando estiveram subordinadas a projetos  formativos
comprometidos com a diversidade e a emancipacdo dos sujeitos. E necesséria a
SUpervisdo nesses processos, pois existe o risco de padronizar o ensino e aprendizagem,
limitando a criatividade e a interacdo humana em prol de uma eficiéncia automatizada e
impessoal.

Portanto, € preciso reconhecer que as tecnologias imersivas, como realidades virtual e
aumentada, embora promissoras para a criagdo de ambientes colaborativos e experiéncias
inovadoras, ndo podem ser adotadas de forma acritica (Santos, S. M. A. V. et al., 2024). Elas
exigem uma reflexdo sobre como equilibrar eficiéncia tecnologica com praticas pedagogicas

intencionais, que priorizem a equidade e a diversidade de aprendizagem.
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2.2 Desafios e oportunidades da tecnologia digital na Educacao Superior

Nos ultimos anos, temos testemunhado o surgimento e desenvolvimento das tecnologias
digitais que tém o potencial de transformar significativamente o cenario educacional (Campos
et al., 2022; Pinheiro; Oliveira; Marinho, 2023). Essas tendéncias refletem ndo apenas as
melhorias tecnoldgicas, mas também as mudancas nas necessidades e expectativas dos
estudantes e professores na contemporaneidade.

De fato, as tendéncias tecnoldgicas tém trazido inovacfes substanciais, exemplo disso
sdo a utilizacdo da Inteligéncia Artificial e personaliza¢do do ensino, no cenério educacional.
Mas é importante reconhecer que nem todas as instituicbes e contextos educacionais estdo
preparados para adota-las de forma eficaz. As mudancas nas necessidades dos estudantes e
professores podem ser acompanhadas por um aumento nas desigualdades, ja que 0 acesso as
tecnologias avancadas nem sempre é equitativo. Além disso, a mera introducdo de novas
tecnologias ndo garante melhoria nos resultados educacionais, sendo crucial a formacéo
docente para utiliza-las de maneira estratégica e pedagdgica (Duque, 2024).

Uma das tendéncias mais marcantes é a personalizacdo da aprendizagem, impulsionada
pelo uso de tecnologias adaptativas e algoritmos de aprendizado de méaquina (Souza; Chagas,
2019). Essas tecnologias permitem que os sistemas educacionais se ajustem automaticamente
as necessidades e preferéncias individuais dos estudantes, oferecendo experiéncias de
aprendizagem mais personalizadas e eficazes (Campos et al., 2022).

A personalizacdo da aprendizagem, embora promissora, apresenta desafios complexos.
A dependéncia de algoritmos e inteligéncia artificial pode resultar em uma aprendizagem
"automatizada™ que ignora aspectos mais subjetivos e humanos da educacao. Além disso, ha
preocupacOes sobre a privacidade dos dados e a capacidade dessas tecnologias de entender
nuances pedagogicas mais profundas. Se mal aplicadas, podem reforcar padrbes de ensino
mecanicos e desconsiderar as interacdes sociais e contextuais que sdo fundamentais no processo
de aprendizagem (Silva, W. M. et al., 2024).

Outra tendéncia que alinhada as tecnologias pode ser apresentada é a aprendizagem
baseada em problemas (PBL), que enfatiza a resolugdo de problemas do mundo real e a
aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos (Saad; Zainudin, 2022). Tecnologias como
simulages, jogos digitais e ambientes de aprendizagem colaborativa tém sido amplamente
utilizadas para apoiar a educagdo, promovendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais. (Barbosa; Pio, 2020; Pimentel; Francisco; Ferreira, 2021).
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A aprendizagem baseada em problemas é, sem ddvida, uma abordagem valiosa para
conectar o conteudo académico com a pratica. No entanto, sua aplicacdo eficaz depende de
contextos pedagogicos adequados, preparo docente e infraestrutura tecnoldgica apropriada. Em
muitos casos, a simples introducdo de simula¢Ges ou jogos digitais sem uma estratégia
pedagogica clara pode ser superficial e ndo promover o desenvolvimento integral das
habilidades pretendidas (Santana et al., 2024). Além disso, h& o risco de que a énfase na
tecnologia possa desviar o foco das interacGes interpessoais e colaborativas, que séo igualmente
cruciais na resolucéo de problemas.

Observa-se uma crescente énfase na aprendizagem utilizando dispositivos moéveis no
contexto educacional (Quan et al., 2022). Com a ubiquidade dos smartphones e tablets, os
estudantes tém acesso instantaneo a uma gama de recursos educacionais, permitindo que
aprendam em qualquer lugar e a qualquer momento. Aplicativos educacionais, videos sob
demanda e plataformas de EaD estdo se tornando cada vez mais populares, oferecendo
oportunidades para uma aprendizagem mais flexivel e personalizada (Fiori; Goi, 2021).

A aprendizagem movel oferece flexibilidade, mas essa tendéncia também tem suas
fragilidades desde o contexto social até o contexto técnico. A ubiquidade dos dispositivos
maoveis nem sempre se traduz em maior qualidade de ensino. Este termo € originario da
computacdo para definir a comunicacédo entre pessoas realizada através de dispositivos moveis
com a necessidade de vivéncias na tecnologias (Santaella, 2013). Ha preocupacfes sobre a
superficialidade do aprendizado quando o acesso aos contetdos é feito de maneira fragmentada
ou descontextualizada. A dependéncia de dispositivos mdveis pode contribuir para a distracdo
e reduzir o tempo de concentracdo dos estudantes, ja que o sucesso da aprendizagem movel
depende de uma orientacao pedagogica clara e da capacidade dos professores de integrar esses
artefatos de forma critica e eficaz (Angeluci; Okayama; Zucatelli, 2018).

Outra tendéncia emergente € a integracao da realidade virtual e aumentada no ambiente
educacional. Essas tecnologias imersivas oferecem experiéncias de aprendizagem envolventes
e interativas, permitindo que os estudantes explorem conceitos complexos de maneira visual e
pratica (Bazavan et al., 2021). Desde visitas virtuais a museus e simulacdes de laboratério até
experiéncias de aprendizagem baseadas em jogos, a realidade virtual e aumentada estdo
redefinindo o conceito de sala de aula e proporcionando novas oportunidades para a exploracéo
e descoberta (Huang et al., 2019).

A realidade virtual e aumentada tem o potencial de revolucionar o ensino, mas o alto
custo e a complexidade de sua implementacdo s&o barreiras significativas para muitas

instituicbes. Além disso, a eficicia dessas tecnologias depende da relevancia e adequacdo ao
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contedido a ser ensinado (Azevedo Pedrosa; Zappala-Guimardes, 2019). Embora envolventes,
essas tecnologias podem se tornar excessivamente focadas no entretenimento, perdendo de vista
0s objetivos educacionais. Outro ponto critico é a necessidade de um acompanhamento
pedagdgico cuidadoso para garantir que o uso desses artefatos va além da superficialidade e
contribua realmente para a compreensdo dos conceitos de maneira inclusiva e significativa.

A educagdo inclusiva e acessivel, impulsionada pelo desenvolvimento de tecnologias,
que visam promover autonomia e igualdade social para pessoas com deficiéncia e o design
universal que busca criar produtos, tecnologias e servicos que todas as pessoas possam usufruir,
também é uma tendéncia que merece destaque no meio educacional. (Conte; Ourique; Basegio,
2017). Artefatos de acessibilidade, como leitores de tela, legendas automaticas e softwares de
reconhecimento de voz, estdo permitindo que estudantes com deficiéncia participem mais
plenamente das atividades educacionais e acessem contetidos de maneira mais independente
(Silva, W. D. da, 2023). Além disso, o design universal estd sendo cada vez mais incorporado
ao desenvolvimento de recursos educacionais, garantindo que eles sejam acessiveis a todos 0s
estudantes, independentemente de suas habilidades ou limitacdes (Freitas, 2023). O conceito de
design universal esta associado a acessibilidade facilitada para todos, quer nos termos fisicos, quer
em termos de servigos, produtos e solucBes educacionais, para que todos possam ascender, sem
barreiras, satisfazendo as suas necessidades individuais e aumentando a qualidade de vida
(Francisco e Menezes, 2011).

A incorporacao de tecnologias de assisténcia e design universal na educagéo inclusiva
é, sem duvida, um avanc¢o. No entanto, ainda ha um longo caminho a percorrer, especialmente
em relacdo a formacdo dos profissionais para usar essas ferramentas de maneira eficaz. O
simples acesso as tecnologias ndo garante uma verdadeira inclusdo, ja que fatores culturais e
estruturais muitas vezes limitam a implementacdo de préticas inclusivas de forma ampla e
equitativa. A acessibilidade precisa ser pensada ndo apenas como uma questdo técnica, mas
como parte de um processo mais amplo de transformacdo pedagdgica e social (Pischetola,
2019).

A gamificacdo, com o uso de dindmicas e mecanismos dos jogos com uma intencao e
objetivos claros para engajar e melhorar a participacdo em atividades, € outra tendéncia que
esta transformando a educacdo, ao incorporar elementos de jogos em contextos educacionais
para aumentar o engajamento e a motivacao dos estudantes (Oliveira; Pimentel, 2020). Por meio
de mecanicas de jogos, os estudantes sdo incentivados a alcancar objetivos de aprendizagem de

forma ludica e interativa (Pimentel; Nunes; Sales Junior, 2020a; Silva et al., 2023).
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Embora a gamificagdo tenha demonstrado aumentar o engajamento dos estudantes, é
fundamental que seu uso seja cuidadosamente planejado para evitar a superficializagdo do
aprendizado. A gamificacdo pode levar a uma énfase excessiva na competicdo ou na
recompensa extrinseca, o que pode desviar o foco dos objetivos educacionais mais especificos
(Rocha et al., 2024). A motivacdo deve ser equilibrada entre o Iudico e o cognitivo, de forma
que as atividades promovam habilidades criticas e reflexivas, ndo apenas a participacdo passiva
OU mecanica em jogos.

Todas essas tendéncias sdo responsaveis por desenvolver diferentes caracteristicas no
cenario educacional que tende a mudangas com o passar dos anos. Um exemplo disso é a pratica
Environmental, Social, and Governance (ESG) que estd sendo integrada a educacéo,
enfatizando a importancia de préaticas sustentaveis, responsabilidade social e governanca ética
(Bagestdo; Oliveira, 2023). Isso reflete uma crescente conscientizagdo sobre a necessidade de
educar os estudantes ndo apenas em habilidades técnicas, mas também em valores que
promovam um futuro mais sustentavel e justo.

A integracdo de praticas ESG no contexto educacional é uma tendéncia, mas a sua
eficacia depende da maneira como esses valores sdo incorporados ao curriculo e a pratica
pedagogica. Se ESG for abordado de forma superficial ou como um "modismo" educacional,
sem uma real transformacdo nas atitudes e comportamentos institucionais, seu impacto sera
limitado (Avila; Borges; Vendruscolo, 2024). A adocdo de praticas ESG deve estar alinhada
com uma reflexdo sobre as responsabilidades das instituicbes de ensino, e como elas podem
agir para formar cidaddos conscientes e socialmente responsaveis, além de tecnicamente
competentes na contemporaneidade.

A educacdo contemporanea estd sendo influenciada por mudancas tecnoldgicas que
prometem revolucionar as praticas pedagogicas. Destaca-se a tecnologia de inteligéncia
artificial generativa, que esta emergindo como um assistente avang¢ado no processo educacional
(Garcia Pefalvo; Llorens-Largo; Vidal, 2023). Artefatos como ChatGPT da Open Al, Copilot
da Microsoft ou Gemini da Google e outras plataformas de 1A estdo se tornando recursos
utilizados para superar barreiras linguisticas e facilitar o aprendizado personalizado (Giraffa;
Khols-Santos, 2023).

A Inteligéncia Artificial (IA) generativa oferece grandes promessas para a
personalizacdo do ensino, mas também levanta preocupacdes sobre a desumanizacdo do
processo educativo e a dependéncia excessiva de solu¢Bes automatizadas (Portelli et al., 2024).
Embora essas ferramentas possam ser (teis para superar barreiras, especialmente linguisticas,

0 uso indiscriminado de 1A pode comprometer a capacidade dos estudantes de desenvolver
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habilidades de pensamento critico e autonomia. Além disso, € necessario um monitoramento
rigoroso das questdes éticas envolvidas, como o uso de dados pessoais e a neutralidade dos
algoritmos, que podem inadvertidamente perpetuar preconceitos ou desigualdades (Carvalho,
2021).

As préticas apresentadas até aqui, representam apenas algumas das muitas
transformacdes que estdo ocorrendo no campo das Tecnologias Digitais (TD). A medida que
continuamos a avangar no tempo, se faz necessario estarmos atentos a essas mudancas e
explorarmos seu potencial para promover uma educagdo mais inclusiva, personalizada e eficaz
para todos os estudantes e professores (Oliveira; Vasconcelos e Barros Filho, 2023). A mudanca
por meio dessas transformacdes depende de uma abordagem integrada, que considere tanto as
questdes tecnoldgicas quanto as pedagogicas e sociais, além de uma reflexdo critica continua
sobre as préaticas e os valores que guiam a adocdo dessas inovacfes no ambiente educacional
(Teixeira e Oliveira, 2024).

2.3  As tecnologias nas praticas pedagogicas

As tecnologias na préatica pedagogica se mostram como um tema que esta associado aos
estudantes e professores no contexto educacional moderno. A integracdo de artefatos
tecnoldgicos no ambiente de aprendizagem, vem promovendo uma série de desafios que
precisam ser resolvidos ao longo das diferentes praticas educacionais desenvolvidas em sala. O
estudo de Borges e Fleith, (2018) indica que o uso da tecnologia pode influenciar positivamente
a criatividade e a motivacao dos estudantes, especialmente quando os professores utilizam esses
artefatos de maneira estratégica e sistematica. Uma das transformacdes, € a transicdo de um
modelo baseado na transmissdo de conhecimento pelo professor, para abordagens mais
centradas no estudante, para desempenhar um papel participativo no processo de aprendizagem
(Ferreira, 2023).

As TD, quando incorporadas nas praticas pedagogicas, podem enriquecer a experiéncia
educativa, tornando-a mais dindmica e interativa (Hummel et al., 2024). Isso é evidenciado pela
capacidade das tecnologias de fomentar a personalizagdo da aprendizagem, potencializando a
autonomia dos estudantes e permitindo que eles se tornem participantes ativos no processo de
construcdo do conhecimento (Nascimento et al., 2022).

As tecnologias estdo presentes na educacdo, proporcionando oportunidades

significativas para estudantes e professores (Silva, 2011). Por outro lado, elas facilitam a
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colaboracdo, permitindo a criagdo de ambientes de aprendizagem mais interativos e
colaborativos. Artefatos como féruns de discussdo on-line, salas de aula virtuais e redes sociais
académicas promovem a troca de ideias, o compartilhamento de recursos e a construcdo de
conhecimento coletivo (Traxler, 2013).

No entanto, as tecnologias na préatica pedagogica apresentam desafios que estdo ligados
auma integracdo eficaz das TD que requer um desenvolvimento profissional continuo por parte
dos educadores, garantindo que possam utilizar as ferramentas de maneira eficaz e significativa.
Se faz necessario garantir a equidade no acesso as tecnologias, para que todos os estudantes
possam se beneficiar das oportunidades oferecidas pela aprendizagem digital em diferentes
areas da Educacdo (Barros et al., 2023; Santarosa; Conforto, 2017).

A tecnologia tem o potencial de transformar o curriculo, tornando-o mais flexivel e
adaptavel as necessidades individuais dos estudantes (Almeida; Valente, 2012). Isso pode ser
alcancado por meio do uso pedagdgico das tecnologias digitais, que permitem a criacdo e
inovacdo de conhecimentos com abordagens interdisciplinares e metodologias que
desestabilizam as fronteiras tradicionais entre as disciplinas (Amem; Nunes, 2006). No entanto,
para que seja efetivamente positivo, é necessario investigar se existe um contexto institucional
favoravel, um curriculo bem estruturado e, principalmente, uma formacdo integral, que
possibilite integrar as tecnologias de maneira eficaz e significativa nas préaticas pedagogicas dos
docentes, sendo necessario o desenvolvimento de pesquisas e atividades que corroborem com
esse cenario educacional.

Em resumo, as TD oferecem oportunidades para inovar na pratica pedagogica, mas
também exigem uma reflexdo critica e um compromisso com a formacéo docente para garantir
que seu impacto seja maximizado em beneficio do processo educativo (Alves et al., 2023; Braga
e Souza, 2021). Ao aproveitar o potencial das TD de forma eficaz e reflexiva, os educadores
podem criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes, relevantes e significativas para
todos os estudantes.

A medida que as tecnologias digitais se tornam cada vez mais integradas nas praticas
pedagdgicas, a necessidade de desenvolver competéncias digitais torna-se um fator para o
desenvolvimento educacional. Competéncias digitais ndo se limitam ao uso basico de
ferramentas tecnoldgicas, mas envolvem habilidades mais complexas, como a capacidade de
analisar, criar e comunicar informagbes de forma eficaz no ambiente digital (Hatlevik;
Christophersen, 2013). Essa dimensao das competéncias digitais € essencial para que estudantes
e professores possam aproveitar plenamente o potencial das tecnologias em suas praticas

diarias, promovendo uma educacao mais interativa e personalizada. O desenvolvimento dessas
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competéncias deve ser visto como uma prioridade, pois permite que os individuos naveguem e
utilizem as tecnologias de maneira critica e inovadora, superando as barreiras tecnoldgicas e
promovendo uma aprendizagem mais profunda e significativa.

O papel das competéncias digitais se estende a capacitacdo dos educadores, que
precisam estar preparados ndo apenas para integrar as tecnologias de forma eficaz, mas também
para orientar e apoiar os estudantes no desenvolvimento dessas habilidades. A graduagéo dos
professores deve incluir aspectos relacionados as competéncias digitais, garantindo que eles
sejam capazes de utilizar as ferramentas tecnoldgicas de maneira pedagdgica e eficaz. Com o
entendimento das competéncias digitais existe a possibilidade de transformar as oportunidades
oferecidas pelas TD em préticas pedagogicas efetivas e significativas, contribuindo para uma
educacdo mais inclusiva e adaptada as necessidades contemporaneas dos estudantes (Aradjo et
al., 2021). Portanto, a integracdo das tecnologias digitais esta intrinsecamente ligada ao

desenvolvimento e a aplicacdo das competéncias no ambiente educacional.

2.4  Desenvolvimento de competéncias digitais na Educacéo

O desenvolvimento de competéncias digitais na Educacéo tornou-se uma prioridade em
um mundo cada vez mais digitalizado. O conceito de competéncias digitais estd ligado ao
dominio tecnolégico, mobilizando um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes com
0 objetivo de solucionar ou resolver problemas em meios digitais. (Silva; Behar, 2019). A
medida que a tecnologia continua a desempenhar um papel central em todas as esferas da vida,
é preciso que as pessoas adquiram habilidades digitais solidas para prosperar na sociedade
contemporanea (Jackman et al., 2021).

As competéncias digitais abrangem uma variedade de habilidades, incluindo a
capacidade de usar efetivamente dispositivos digitais, navegar na Internet com seguranca,
avaliar criticamente informacdes on-line, criar contetdo digital e colaborar de forma produtiva
em ambientes digitais (Antonopoulou et al., 2021; Kryukova et al., 2022; Kure; Brevik;
Blikstad-Balas, 2023). Garantir a utilizacdo das TD pode auxiliar para o desenvolvimento e
dominio dos ambientes digitais.

Silva e Behar (2019), afirmam que a alfabetizacdo digital, o letramento digital e a
fluéncia digital podem ser entendidos, (Figura 1), como diferentes processos interligados e que

representam a experiéncia e pratica dos sujeitos em relacdo ao uso das tecnologias digitais.
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Figura 1 — Alfabetizag&o digital, letramento digital, fluéncia digital.
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Fonte: Silva e Behar (2019, p. 23).

A Figura 1 ilustra a relacdo entre alfabetizacdo digital, letramento digital e fluéncia
digital, mostrando como esses conceitos estdo interligados e representam etapas progressivas
de envolvimento com as tecnologias digitais (Silva e Behar, 2019). A alfabetizacdo digital
refere-se ao conhecimento basico necessario para acessar e utilizar dispositivos e ferramentas
digitais, enquanto o letramento digital envolve a capacidade de interpretar, avaliar e criar
informacdes no ambiente digital de forma critica (Silva e Behar, 2019). A fluéncia digital, por
sua vez, representa um nivel mais avancado, onde os individuos utilizam as tecnologias de
maneira eficiente, criativa e inovadora, aplicando-as de forma estratégica em contextos diversos
(Silva e Behar, 2019). Esses processos se complementam e refletem o grau de competéncia e
autonomia dos sujeitos na interacdo com o mundo digital. Esses sdo aspectos que podem ser
compreendidos, buscando um melhor entendimento das atividades a serem desenvolvidas em
meio a cultura digital.

No ambito do Web Curriculo, o desenvolvimento dessas competéncias digitais €
desejavel. Fernandes et al.(2024) destacam que, para fomentar a aprendizagem significativa e
colaborativa, é necessario que os curriculos incorporem estratégias pedagdgicas que explorem
dispositivos digitais, promovam a navegacao segura na Internet e incentivem a producéo e a
critica de conteudos digitais. Isso implica ndo apenas a disponibilizacdo de tecnologias, mas
tambem a formagéo docente para utilizar TD de maneira eficaz e a criagdo de ambientes de

aprendizagem que estimulem a interacéo e a coautoria.
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Observar os Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPC) de Educacdo Fisica das
Universidades Publicas do Estado de Alagoas a luz desses conceitos revela a necessidade de
identificar como as competéncias digitais estdo sendo inseridas no planejamento curricular e
como se articulam com o Web Curriculo. Essas competéncias digitais devem permear nédo
apenas as disciplinas voltadas ao uso de tecnologias, mas também influenciar a pratica
pedagogica, promovendo um ensino inovador e inclusivo (Fonseca, 2024).

A utilizacdo de TD e o fortalecimento de competéncias digitais podem preparar futuros
professores para lidar com a cultura digital de forma critica e criativa. Garantir que os PPC
promovam a alfabetizacdo, o letramento e a fluéncia digital para formar cidaddos capazes de
atuar em uma sociedade cada vez mais mediada pela tecnologia, alinhando-se aos principios do
Web Curriculo e as demandas contemporaneas por uma educacéo transformadora, no contexto
da cultura digital.

As autoras Silva e Behar (2019) destacam as diferencas entre os termos. No quadro 1

apresenta-se 0s trés conceitos:

Quadro 1 — Relagdo entre o processo de alfabetizacdo, letramento e fluéncia.

Alfabetizacéo

Alfabetizacéo digital

A alfabetizacdo em seu sentido préprio e
especifico seria o sistema de aquisi¢éo do codigo
escrito, das habilidades de leitura e escrita. Sendo
assim, o individuo alfabetizado é aquele que sabe
ler e escrever (Soares, 2013).

Teberosky (2004, p. 160): “a tecnologia pode influenciar a
maneira com que se define a leitura e a escrita”. Ou seja,
com as mudancas tecnoldgicas, j& ndo se pode apresentar a
alfabetizacdo apenas como a compreensdo da lingua, escrita
e falada sem o Digital, mas, sim, deve-se tratd-las como
processos complementares.

Letramento

Letramento digital

O letramento € uma forma de agir, afirmar-se,
construir e sustentar uma visdo de mundo
partilhada por um grupo e, portanto, carrega
tracos  identitdrios e de  significados
compartilhados por esse grupo (Buzato, 2006).

Capacidade de entender e usar a informagdo em multiplos
formatos a partir de uma ampla gama de fontes através do
computador (Gilser, 1997). Letramento Digital é um estado
ou condicdo que adquirem 0s que se apropriam da nova
tecnologia digital e exercem préticas de leitura e escrita na
tela, diferente do estado ou condicéo do letramento dos que
exercem praticas de leitura e de escrita no papel (Soares,
2002 apud COUTO, 2012).

Fluéncia

Fluéncia digital

1 Qualidade ou natureza daquilo que flui;
fluidez;

2 Caracteristica daquilo que €é espontaneo,
natural; espontaneidade, fluidez: “Ela fala inglés
com muita fluéncia.” (Michaelis on-line, 2017).

A Fluéncia Digital ¢ uma capacidade pessoal, no sentido
de que os individuos fluentes em tecnologia da informacao
avaliam, selecionam, aprendem e usam novas tecnologias
da informacéo conforme apropriado para suas atividades
pessoais e profissionais (Tarouco, 2013).

Fonte: Silva e Behar (2019, p. 23).

Observando o quadro acima € possivel entender que o conceito de competéncias digitais
vai alem do letramento digital, sendo necessario um aprimoramento das habilidades ao longo
do tempo até que se chegue a uma fluéncia digital para o desenvolvimento das atividades no

meio educacional, alinhado as praticas pedagdgicas.
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No entanto, o desenvolvimento de competéncias digitais na educacédo enfrenta desafios
significativos, como a falta de acesso equitativo a tecnologias digitais e recursos on-line, que
pode criar disparidades no desenvolvimento de habilidades entre os estudantes, perpetuando a
exclusdo digital e a desigualdade educacional (Warschauer; Knobel; Stone, 2004). A rapida
evolugéo das tecnologias digitais requer que os professores estejam continuamente atualizados
sobre as Ultimas mudancas no meio educacional, o que pode representar um desafio para o
desenvolvimento profissional (Polly et al., 2010; Souza e Nunes, 2021).

Para enfrentar esses desafios, no ensino superior, as universidades podem adotar uma
abordagem holistica para o desenvolvimento de competéncias digitais, que vai além do simples
uso de tecnologia na sala de aula (Duque et al., 2023). Isso inclui o desenvolvimento de politicas
e estratégias abrangentes para garantir 0 acesso equitativo a tecnologias digitais, o fornecimento
de treinamento e suporte adequados para professores e a integracdo de competéncias digitais
em todos os aspectos do curriculo (Kozma, 2005).

A integracdo de tecnologias digitais no contexto educacional pode proporcionar o
desenvolvimento de competéncias digitais fundamentais na educacéo béasica, no ensino medio
e no ensino superior (Bittencourt; Sthal, 2021). Atividades praticas e projetos baseados em
tecnologia permitem que os estudantes aprendam fazendo, adquirindo habilidades valiosas
enquanto aplicam conceitos teéricos em situacdes reais (Kolmos; Holgaard; Clausen, 2021). A
colaboracdo e a aprendizagem em conjunto em ambientes digitais tem o potencial para o
desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais, como trabalho em equipe e comunicacgédo
eficaz.

Os professores tém um papel central neste processo, orientando e facilitando o
desenvolvimento das competéncias digitais dos estudantes. A formacao de professores pode ser
um caminho para que possam integrar as TD de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas,
promovendo uma educacao inovadora e alinhada com as exigéncias contemporaneas (Oliveira,;
Meira, 2024). Assim, adotar metodologias ativas e inovadoras que fomentem a interacao,
colaboracéo e pensamento critico, além de proporcionar experiéncias praticas com tecnologias
digitais, prepara os estudantes para os diferentes desafios que serdo encontrados na profissao
(Blaszko; Claro; Ujiie, 2021).

O desenvolvimento de competéncias digitais na educacdo se apresenta de diferentes
maneiras para desenvolver os estudantes para 0 mundo digital em constante mudancga. Ao
fornecer oportunidades de aprendizagem e garantir acesso equitativo a tecnologias digitais, as

universidades podem capacitar os estudantes a se tornarem cidaddos digitais responsaveis,
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capazes de navegar com sucesso em um contexto cada vez mais digitalizado (Gomes; Oliveira;
Souza, 2021).

O desenvolvimento de competéncias digitais no ensino superior ndo se limita a
introducdo de tecnologias em sala de aula, mas abrange a criacdo de ambientes educacionais
que incentivem a aplicacdo critica e reflexiva dessas ferramentas. Com isso em mente, 0
préximo passo é compreender como as tecnologias digitais se inserem na cultura educacional
contemporanea. O uso de tecnologias na educacéo, na perspectiva da Cultura Digital transcende
a simples digitalizacdo de materiais e ambientes, envolvendo uma transformacao das praticas
pedagogicas e das relaces entre professores e estudantes. Na cultura digital, as tecnologias
tornam-se elementos centrais para a mediacdo do conhecimento, abrindo novas possibilidades
para o0 ensino e a aprendizagem em um mundo cada vez mais conectado e globalizado (Kenski,
2018).

2.5 0O uso de tecnologias na Educacao na era da cultura digital

O uso de tecnologias na Educacdo, representa uma mudanca paradigmatica na forma
como a educacao é concebida (Buckingham, 2010; Bartolomé et al., 2021). A inclusdo e o uso
de artefatos digitais no processo educativo tem o potencial de transformar ndo apenas as
metodologias de ensino, mas também a maneira como 0s estudantes interagem com o
conhecimento e desenvolvem habilidades (Leso et al., 2021). Com a proliferacdo de
dispositivos digitais e acesso a Internet em praticamente todos os aspectos da vida cotidiana, as
salas de aula estdo se tornando ambientes cada vez mais conectados e interativos (Prensky,
2001). Nesse contexto, as tecnologias estdo presentes na promoc¢ao de praticas de ensino mais
dindmicas. (Herrington; Oliver, 2000).

Uma das principais vantagens do uso de tecnologias no ensino é a capacidade de
proporcionar experiéncias de aprendizagem mais adaptadas as necessidades individuais dos
estudantes (Pereira, 2022). A Cultura Digital tem impulsionado uma transformacéo pedagdgica
que vai além da simples adocéo de novos artefatos; ela exige uma reconfiguracdo do ambiente
de aprendizagem (Francisco; Ferreira; Goulart, 2019). Com 0 acesso aos de recursos
educacionais digitais, os professores podem criar atividades e materiais de ensino que sejam
mais relevantes e significativos para os interesses e estilos de aprendizagem de cada aluno (Ali;
Wang; Johnson, 2020).
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Garantir que as tecnologias sejam utilizadas de maneira eficaz e significativa, de modo
a melhorar verdadeiramente o processo de ensino e aprendizagem (Cardoso, 2013). Isso requer
ndo apenas o dominio técnico dos artefatos digitais, mas também uma compreensdo de como
integra-las de forma coesa ao curriculo e as praticas pedagdgicas existentes (Sampaio;
Coutinho, 2015; Gibson, 2009).

A busca por solugdes para que os professores recebam apoio e formacdo adequados no
uso de tecnologias, para auxiliar no desenvolvimento das praticas educativas em sala de aula
(Silva; Olave, 2020). Isso inclui oportunidades de desenvolvimento profissional continuo,
acesso a recursos e materiais de ensino de alta qualidade e apoio institucional para a integracdo
eficaz de tecnologias no curriculo (Ertmer et al., 2012). As politicas educacionais podem
incentivar e apoiar as tecnologias na Educacao, a fim de promover uma cultura de aprendizagem
digitalmente responsavel e adaptavel, criando um ambiente que esteja interligado ao mundo
digital e ao ambiente educacional, garantindo préticas positivas, o desenvolvimento cognitivo
adequado e comportamentos saudaveis diante dos elementos da cultura digital. (Ravenscroft et
al., 2012).

A transicdo para um ambiente educacional digital traz a tona a questdo da cidadania
digital, que conceitualmente apresenta relagdo justamente ao modo de uso da internet e de
ferramentas digitais por parte dos seus usuarios, apresentando comportamento adequado e
responsavel em relagdo ao uso de tecnologias (Nunes; Lehfeld, 2018a). A medida que as
tecnologias se tornam parte integrante da Educacao, existe a tentativa de preparar os estudantes
para serem cidaddos digitais responsaveis, que saibam navegar de forma ética e segura no
ambiente digital (Ribble, 2015). Isso requer ndo apenas habilidades técnicas, mas também uma
compreensdo mais ampla das implicacGes sociais e comportamentais da incorporacdo das
tecnologias digitais, incluindo a protecdo da privacidade, o0 combate a desinformacao e 0 uso
consciente das midias sociais. O desenvolvimento da cidadania digital é, portanto, um elemento
chave para garantir que as tecnologias digitais contribuam para uma sociedade mais inclusiva

e democratica.

2.6  Cidadania digital e Educacéo

A cidadania digital € um conceito que se refere a capacidade dos individuos de
participarem de forma responsavel, ética e critica na sociedade digital (Ribble, 2015). No
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contexto educacional, a cidadania digital envolve o desenvolvimento de habilidades e
competéncias relacionadas ao uso seguro, ético e eficaz das TD (Ribble, 2015).

A Educacdo desempenha o seu papel na promocdo da cidadania digital, pois oferece
oportunidades para os estudantes aprenderem sobre questGes relacionadas a privacidade,
seguranga, ética e responsabilidade digital (Tavares, 2024). No contexto educacional, a
cidadania digital se faz necessaria para garantir que os estudantes ndo apenas saibam como usar
as artefatos tecnoldgicos, mas também compreendam as implicacdes sociais e éticas de suas
acoes on-line (Nunes; Lehfeld, 2018b). Os curriculos escolares podem incluir conteddos
especificos sobre cidadania digital, abordando temas como protecdo de dados pessoais,
prevencdo de cyberbullying, reconhecimento de fake news e promogédo da diversidade e
inclusdo on-line (Livingstone; Sefton-Green, 2020).

As escolas podem promover a cidadania digital por meio de préaticas pedagdgicas que
incentivem o uso critico e reflexivo das TD, junto a ado¢do de comportamentos responsaveis e
éticos em suas interagfes on-line (Al-Zahrani, 2015). Ressalta-se que a cidadania digital vai
além do simples conhecimento técnico sobre o funcionamento das tecnologias. Ela envolve
também questdes éticas, sociais e politicas relacionadas ao uso das TD na sociedade (Choi,
2016). Portanto, a educacéo para a cidadania digital deve visar ndo apenas o desenvolvimento
de habilidades técnicas, mas também a promoc¢do de valores como respeito, empatia,
diversidade e justica social (Hollandsworth; Dowdy; Donovan, 2011).

A implementacdo da cidadania digital na Educacdo apresenta desafios, como a
necessidade de atualizacdo constante diante das rapidas mudancas tecnoldgicas e a inclusao
digital de todos os estudantes, assim como a digitalizacdo do mundo, transformando a nossa
realidade em dados (Di Felice, 2021). No entanto, também oferece oportunidades para inovar
no ensino e para preparar os estudantes para os desafios e oportunidades da Cultura Digital. A
cidadania digital é um aspecto indispensavel da educacdo moderna (Elmali; Tekin; Polat, 2020).
Ao integrar a cidadania digital ao curriculo e as instituicdes de ensino, esse pode ser um dos
caminhos, para contribuir e formar cidaddos informados, criticos e responsaveis, capazes de
utilizar a tecnologia para 0 bem comum e para o0 seu proprio desenvolvimento pessoal e
profissional (Ponte, 2020).

A cidadania digital e a Educacdo estdo intrinsecamente relacionadas, pois visam
preparar os individuos para participarem de forma ativa e responsavel na sociedade digital. Ao
integrar contetdos e praticas relacionadas a cidadania digital em seus curriculos e abordagens

pedagdgicas, acredita-se que as universidades e as escolas podem contribuir para formar
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cidaddos mais conscientes, criticos e éticos em relagdo ao uso das TD em diferentes niveis de
ensino. (Freire; Carvalho; Nobre, 2017).

A incorporacao das tecnologias no ensino superior tem provocado mudancas na forma
como o conhecimento é transmitido, adquirido e aplicado. Os artefatos digitais ampliam as
possibilidades de personalizagdo da aprendizagem, tornando o processo mais dindmico e
interativo, a0 mesmo tempo em que trazem desafios significativos para a formacao de docentes
e para a adaptacao dos curriculos. A implementacao de diferentes estratégias educativas e uso
de recursos como a realidade aumentada, a gamificacdo e o0 uso de dispositivos moveis
demonstra que o ambiente educacional pode passar por mudancgas, exigindo dos professores
uma constante atualizacdo e flexibilidade para integrar essas novas préaticas pedagogicas de
forma eficaz. O estudo de Pedrosa e Santos (2024), analisa a trajetoria da incorporacao de
recursos tecnologicos na educacéo, o estudo aborda as fases da Educacédo 1.0 a 4.0, destacando
a perspectiva da Educacdo 5.0 em construcéo e a mudanca paradigmatica no modelo tradicional
de ensino, o0 que apresenta uma mudanca no cenario educacional.

Ao refletir sobre o impacto das tecnologias ao ensino, fica perceptivel que, para que o
processo educacional ganhe maior eficacia, a utilizacdo das tecnologias seja acompanhada de
politicas educacionais voltadas a equidade e ao desenvolvimento de competéncias digitais em
todos os niveis de ensino, em especial no Ensino Superior. Em geral, observa-se a necessidade
da incorporacdo de mudancgas nas instituicdes de ensino, por meio de metodologias com as
quais os professores busquem mediar o conhecimento de forma gue o ensino ja ndo seja o foco,
mas sim a aprendizagem, garantindo aos estudantes competéncias necessarias para boas

tomadas de deciséo (Nascimento; Oliveira, 2022).
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3 CURRICULO E WEB CURRICULO: CONCEITOS E ABORDAGENS

Este capitulo explora a complexidade e a inovacdo no campo educacional por meio da
andlise detalhada do conceito de curriculo e do Web Curriculo. Inicialmente, o capitulo oferece
uma visdo abrangente das diversas concepcOes de curriculo, abordando teorias tradicionais,
criticas e pos-criticas que moldam a estrutura e o contetdo do ensino. Em seguida, foca no Web
Curriculo, destacando suas caracteristicas distintivas, como flexibilidade, interatividade e a
integracao de tecnologias digitais que permitem uma personalizacao do aprendizado. O capitulo
também examina modelos de integracdo do Web Curriculo no curriculo universitario,
discutindo as abordagens metodologicas e as implicacGes para a pratica pedagogica. Além
disso, sdo abordados os desafios e oportunidades associados a implementacdo do Web
Curriculo, enfatizando a presenca de infraestrutura tecnoldgica, formacao docente e politicas
educacionais adequadas. Finalmente, o capitulo aborda a formacdo inicial de professores,
destacando a necessidade de preparar educadores para enfrentar as demandas de um ambiente

educacional cada vez mais digitalizado e adaptavel.

3.1 Do curriculo ao Web Curriculo

O curriculo é uma maneira de organizar o conhecimento e 0s contetdos de estudo,
podendo ser entendido como aquilo que um aluno estuda (Young, 2014). No entanto, a
definicdo de curriculo é complexa e varia dependendo da concepcéo de aprendizagem adotada,
seja ela tradicional, critica ou pds-critica (Vilchez, 2004). Existem vérias abordagens para
organizar o conhecimento, e cada uma delas influencia a definigéo de curriculo.

Baseado em Moreira e Candau (2007), na presente tese o curriculo é concebido como
um espaco dindmico, gque transcende a simples organizacdo de contetdos e disciplinas para
assumir um papel integrador e transformador no processo educativo. Essa concepgéo dialoga
com o paradigma do Web Curriculo, que entende o curriculo como um conjunto de experiéncias
e aprendizagens construidas em interagdo com as Tecnologias Digitais (TD).

O curriculo é visto como um instrumento estratégico para promover aprendizagens
significativas, em que o digital ndo é apenas um recurso, mas um elemento estruturante que
modifica as formas de ensinar e aprender. Essa abordagem privilegia a interconexdo entre 0s

elementos pedagogicos, tecnologicos e sociais, promovendo uma educacgdo contextualizada,
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colaborativa e orientada para o desenvolvimento de competéncias que atendam as demandas

docentes.

Nessa perspectiva, o curriculo ndo se limita ao conteudo prescrito nos documentos
oficiais; ele também inclui as praticas, os valores e as interacfes que emergem no ambiente
educacional, seja presencial ou digital. Essa visdo permite incorporar os principios da inclusdo
e criticidade, alinhando-se as mudangas contemporaneas de uma sociedade em constante
transformacéo tecnologica.

De acordo com (Silva, 2003), existem trés teorias fundamentais sobre curriculo: a
tradicional, a critica e a pos-critica. Cada uma dessas teorias é caracterizada por um conjunto

especifico de conceitos que molda a compreenséo do curriculo.

Quadro 2 — Teorias do Curriculo

AS TEORIAS DO CURRICULO
TRADICIONAL CRITICA POS-CRITICA
Ensino Ideologia Identidade, alteridade e diferenca
Aprendizagem Reprodugdo cultural e social Subjetividade
Avaliacdo Poder Significagéo e discurso
Metodologia Classe social Saber-poder
Didatica Capitalismo Representacéao
Organizacdo Relacdes sociais de producéo Cultura
Planejamento Conscientizacdo Género, raca, etnia, sexualidade
Eficiéncia Emancipacdo e libertacdo
Objetivos Curriculo oculto
Resisténcia

Fonte: Adaptado de Silva (2003).

Para compreender a evolucdo do conceito de curriculo e sua adaptacdo as novas
tecnologias, é essencial explorar as diferentes teorias curriculares que moldaram a pratica
educacional ao longo do tempo (Quadro 2). A teoria tradicional de curriculo é marcada por uma
abordagem linear e prescritiva, na qual o conhecimento é transmitido de forma sequencial e
padronizada, focando na eficiéncia e na objetividade dos conteddos (Hornburg; Silva, 2007).
Essa abordagem tende a enfatizar a transmissao de informagdes e a avaliacdo de aprendizagem
com base em padrdes fixos.

Em contraste, a teoria critica de curriculo desafia essa visdo, argumentando que 0
curriculo ndo é apenas um meio de transmissdo de conhecimento, mas também um espaco onde
ideologias e relagdes de poder sdo reproduzidas e questionadas. Essa perspectiva se concentra
na conscientizacdo e na emancipagdo dos estudantes, considerando o curriculo como um
veiculo para a critica social e a resisténcia as desigualdades existentes (Hornburg; Silva, 2007).

A teoria critica enfatiza a importancia do curriculo oculto e das rela¢des sociais que moldam a
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experiéncia educativa, promovendo a reflexdo sobre a ideologia, o poder e a reproducéo cultural
e social.

A teoria p0s-critica, por sua vez, vai além das analises de poder e ideologia para focar
na subjetividade e na construcao de significado dentro do curriculo. Ela valoriza a diversidade,
a identidade e a alteridade, reconhecendo a multiplicidade de saberes e experiéncias que
influenciam o processo educativo. Essa abordagem explora como o curriculo pode ser um
espaco de negociacdo cultural e discursiva, onde questbes como género, raca, etnia e
sexualidade séo abordadas e discutidas (Hornburg; Silva, 2007).

A integragdo do conceito de Web Curriculo se d& precisamente no cruzamento dessas
teorias. O Web Curriculo, com sua flexibilidade e adaptabilidade, oferece uma plataforma para
a implementacdo das teorias pos-criticas ao possibilitar a personalizacdo do aprendizado e a
incluséo de diferentes perspectivas culturais e sociais. A natureza dindmica do Web Curriculo
permite uma abordagem mais critica e reflexiva, alinhada com os principios da teoria critica,
ao mesmo tempo em que se adapta as necessidades individuais dos estudantes e promove uma
aprendizagem contextualizada e auténtica (Ferreira et al., 2020). Dessa forma, o Web Curriculo
ndo apenas reformula a pratica curricular tradicional, mas também cria novas oportunidades
para a inclusdo das TD, a reflexdo e a inovacao pedagogica, respondendo as demandas de uma
sociedade digitalizada e diversificada.

O conceito de Web Curriculo representa um processo dindmico para o desenvolvimento
curricular que se baseia na integracdo das TD com o curriculo (Almeida; Valente, 2012;
Almeida; da Silva, 2016; Almeida; Cerny, 2020;). Essa abordagem reconhece que a tecnologia
desempenha um papel cada vez mais central na vida dos estudantes e, como resultado, defende
a incorporacao dessas tecnologias no processo educacional (Almeida; Valente, 2012). O Web
Curriculo é fundamentado na ideia de que o curriculo deve ser multimodal e hipertextual,
permitindo a navegacdo ndo linear e a construcdo de conhecimento de forma colaborativa
(Almeida; Silva, 2016). Ele se desenvolve por meio das TD, especialmente mediado pela
internet, e implica a incorporagdo das principais caracteristicas desse meio digital no
desenvolvimento do curriculo.

Uma das principais caracteristicas do Web Curriculo é sua natureza flexivel e adaptavel
(Jara; Guirao; Pérez, 2023). Ao contrario de abordagens curriculares tradicionais, que tendem
a ser estaticas e prescritivas, 0 Web Curriculo é dindmico e interativo, permitindo que o0s
educadores personalizem e atualizem continuamente o contetdo e as atividades de ensino de

acordo com as necessidades e interesses dos estudantes (Almeida, 2010).
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Por meio do uso de tecnologias digitais, os estudantes tém a oportunidade de se envolver
em projetos de aprendizagem baseados em problemas, simulacGes realistas e colaboracfes on-
line, que os desafiam a aplicar o conhecimento em contextos do mundo real e a desenvolver
diferentes habilidades (Ferreira; Carvalho; Lemgruber, 2019).

O Web Curriculo realiza a utilizagdo de dispositivos tecnologicos que propiciam a
mobilidade, como tablets e smartphones, associados a recursos disponiveis na web. Isso permite
a integragdo entre contextos de aprendizagem presenciais e virtuais, e entre educacao formal,
ndo formal e informal (Almeida; Lemos, 2014). A integracdo curricular das TD envolve
distintas linguagens e sistemas de signos configurados de acordo com as caracteristicas
intrinsecas das tecnologias e midias digitais que suportam os modos de producéo do curriculo.
(Rojo, 2017). O Web Curriculo orienta o uso das TD de forma a promover a interacdo, o
trabalho colaborativo e o protagonismo entre todas as pessoas envolvidas no processo educativo

Apesar de seu potencial para promover uma aprendizagem mais relevante e envolvente,
a implementacdo do Web Curriculo também apresenta desafios significativos (Marsaro-Pavan,
2017). A integracdo bem-sucedida das TD no curriculo requer ndo apenas habilidades técnicas,
mas também uma compreensdo profunda das teorias de aprendizagem e do processo de
desenvolvimento curricular (Oliver et al., 2010). Além disso, é fundamental garantir que todos
o0s estudantes tenham acesso igualitério as tecnologias e recursos necessarios para participar
plenamente do processo de aprendizagem digital (Hinrichs, 2012). Este modelo pedagdgico
busca aproveitar as potencialidades da web para criar um ambiente de aprendizado dindmico,
interativo e adaptavel as necessidades dos estudantes e do contexto educacional contemporaneo
(Farias; Martin; Cristo, 2015).

O Web Curriculo é uma resposta as demandas da cultura digital por uma educacao que
esteja alinhada com as novas possibilidades tecnoldgicas de uma sociedade conectada
(Machado; Kampff; Castro, 2023). Ele oferece um caminho para tornar as aulas alinhadas as
necessidades dos estudantes e para utilizar as TD como grandes aliadas no processo de ensino-
aprendizagem.

Em sintese, a integracdo do conceito de Web Curriculo com as diferentes teorias
curriculares revela um cenario educacional em transformac&o, onde a tecnologia desempenha
0 seu papel na adaptacdo do ensino as novas realidades digitais. Ao permitir uma abordagem
mais flexivel, personalizada e interativa, 0 Web Curriculo se alinha tanto com as premissas da
teoria critica, a0 promover a reflexdo critica e a conscientizacdo, quanto com os principios da
teoria pds-critica, ao valorizar a diversidade e a subjetividade dos estudantes. No entanto, sua

implementacao também exige a superacdo de desafios técnicos e pedagogicos, garantindo que
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todos os estudantes possam se beneficiar das oportunidades oferecidas pelas tecnologias
digitais.
3.2 Definicdo e caracteristicas do Web Curriculo

O conceito de “Web Curriculo” foi criado por Almeida em 2008 durante o primeiro
Seminario Web Curriculo. O objetivo era discutir a integracdo entre curriculo e tecnologias
digitais, com foco no componente digital. Desde entdo, esse conceito tem sido desenvolvido
por pesquisadores, incluindo Fagundes e Rosa (2014) e Cabral, Santos e Nakashima (2016) no
contexto da disseminacdo do uso social das tecnologias méveis com conexao a internet, que
impactam a educacdo e desafiam a ressignificacdo de conceitos e préaticas educacionais.
(Almeida, 2010). Almeida (2019, p. 19) conceitua Web Curriculo como:

Processo de reconstrucdo do curriculo na pratica pedagogica mediada pelas
midias e pelas tecnologias digitais, trazendo consigo uma concepcdo de
curriculo critica, interacional e reconstrutiva, que se compfe em torno da
articulacdo entre a teoria e a préatica, eixo norteador do processo de acao e de
reflexdo, constituindo a praxis educativa.

As praticas realizadas em contextos de aprendizagem mediada por midias e tecnologias
digitais propiciam a reflexdo, interaco e a criacdo autoral. E na articulagfo entre teoria e prética
que é construida a integracdo entre curriculo e TD, na educacédo on-line (Almeida, 2019).

Abaixo segue o quadro com alguns dos elementos que potencialmente, apresentam
elementos constituintes do Web Curriculo.

Quadro 3 — Elementos, Caracteristicas e autores de referéncia do Web Curriculo.

Elementos do Web Curriculo Caracteristicas e Autores Referéncia

O Web Curriculo é caracterizado por ser multimodal, envolvendo
diferentes linguagens e sistemas de signos que sdo configurados
de acordo com as caracteristicas das tecnologias e midias digitais.
(Santos; Pimenta, 2014; Barbosa; Araljo; Aragdo, 2016;
Gualberto; Santos, 2019; Karlo-Gomes; Belarmino, 2020;
Ribeiro, 2021;)

Ele é hipertextual, permitindo a navegagdo ndo linear e a

Multimodalidade

construcdo de conhecimento de forma colaborativa.
(Monteiro; Rodrigues, 2020; Gualberto; Santos, 2021,
Gongalves; Oliveira, 2024;)

Hipertextualidade

Utiliza dispositivos tecnolégicos que propiciam a mobilidade,
Mobilidade como tablets e smartphones, associados a recursos disponiveis na

web.
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(Lemos, 2009; Araujo; Ribeiro; Pinheiro, 2016; Garcia, 2017;)

O termo ubiquo tem origem no latim ubique e significa a

presenca e 0 uso das midias e tecnologias digitais em toda parte
€ a0 mesmo tempo, isto €, de modo onipresente, global,

pervasivo. Computacdo ubiqua ou pervasiva se refere a

Ubiquidade
incorporacdo de TDIC moveis na comunicacdo, no uso de
diferentes servigos e aplicativos oferecidos pela internet das
nuvens, nNo acesso instantaneo a informagdes.
(Bucci, 2006; Braga; Gala; Gazoni, 2013; Santaella, 2013;)
O Web Curriculo orienta o uso das TD de forma a promover a
interacdo, o trabalho colaborativo e o protagonismo entre todas as
Integracdo Curricular pessoas para o desenvolvimento do curriculo.

(Bittencourt, 2004; Fonseca, 2015; Iglésias; Bollela, 2015;
Pereira, 2015)

Fonte: O Autor (2025).

Como sinalizado no quadro 3 a Multimodalidade é um dos pilares do Web Curriculo,
que se caracteriza pela utilizacdo de diferentes linguagens e sistemas de signos, como texto,
imagens, videos e audio. Esta abordagem permite uma representacdo mais rica e acessivel do
conteddo educacional, adaptando-se as variadas formas de aprendizagem dos estudantes,
conforme discutido por Barbosa et al. (2016) e Gualberto e Santos (2019). A hipertextualidade
¢ outra caracteristica crucial, possibilitando uma navegacdo ndo linear e a construcao
colaborativa do conhecimento. Por meio de links e interconexdes, os estudantes podem explorar
conteddos de forma mais dindmica e integrada, como enfatizam Gongcalves e Oliveira (2024) e
Monteiro e Rodrigues (2020).

A mobilidade no Web Curriculo, permite que os estudantes acessem materiais
educativos a partir de dispositivos moveis, como tablets e smartphones, e integrem seus
aprendizados em diferentes contextos. Isso contribui para um aprendizado mais flexivel e
acessivel, como evidenciado por Aradjo et al. (2016) e Garcia (2017). Além disso, o conceito
de ubiquidade refere-se a presenca constante e abrangente das tecnologias digitais na vida
cotidiana, facilitando o acesso continuo as informacdes e servi¢cos por meio da internet das
nuvens, conforme discutido por Braga et al. (2013) e Santaella (2013). Por fim, a integracdo
curricular destaca a utilizacdo das TD para promover a interacdo, o trabalho colaborativo e o

protagonismo dos estudantes, enriquecendo o curriculo e tornando-o mais dinamico e
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participativo, conforme abordado por Bittencourt (2004) e Fonseca (2015). Esses elementos
evidenciam como o Web Curriculo transforma o ambiente educacional, respondendo as
necessidades da sociedade contemporanea.

A implementacdo do Web Curriculo requer uma mudanca de paradigma que vai além
do uso ocasional de tecnologia (Almeida; Cerny, 2020). E necessario que a tecnologia seja
integrada de forma sistematica e intencional ao plano dos cursos, com o objetivo de propiciar o

aprendizado de conhecimentos cientificos com base na experiéncia dos estudantes.

3.3 Pilares do Web Curriculo

Os principios e fundamentos do Web Curriculo refletem uma abordagem pedagdgica
que busca integrar as TD de forma significativa e eficaz no processo educacional. Esses
principios servem para orientar a pratica educacional e garantir que o uso das tecnologias ocorra
de maneira alinhada aos objetivos educacionais e as necessidades dos estudantes (Almeida;
Valente, 2012).

De acordo com Almeida (2019), os fundamentos do Web Curriculo incluem o curriculo,
as tecnologias de informacdo e comunicacdo, e a Cultura Digital. Os principais indicadores
desse modelo séo a ubiquidade, a integracdo entre teoria e pratica, o contexto de aprendizagem,
a habilidade em multiletramentos, a autoria, a espiral de aprendizagem, bem como a reflexdo,
a depuracdo e a (re) construcdo do conhecimento. Além disso, aspectos como engajamento,
participacdo, colaboracdo, compartilhamento e interacdo social sdo essenciais. Mandaio (2021)
complementa essa lista com a inclusdo de praticas de tratamento seguro de dados, tanto offline
guanto na nuvem, o ensino hibrido e a coautoria.

A promogéo da aprendizagem colaborativa e interacionista (Almeida, 2016), se mostra
importante. Por meio do uso de TD e colaboragédo on-line, os estudantes tém a oportunidade de
trabalhar em projetos de equipe, compartilhar recursos e ideias e colaborar com colegas e
especialistas de todo o mundo (Saraiva et al., 2023). Essa abordagem reconhece que a
aprendizagem é um processo social e que os estudantes podem aprender uns com 0s outros de
maneiras significativas e auténticas.

O Web Curriculo enfatiza o aparecimento da aprendizagem contextualizada e auténtica
(Silva; Menezes; Aranha, 2024). Isso significa conectar 0s conceitos e habilidades ensinados
em sala de aula com situacdes do mundo real, tornando a aprendizagem mais relevante e
significativa para os estudantes (Ferreira; Carvalho; Lemgruber, 2019). As tecnologias

desempenham um papel nesse processo, permitindo que os estudantes explorem e desenvolvam
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0 conhecimento em contextos do mundo real por meio de simulagdes, jogos e projetos baseados
em problemas. Este conceito se apoia nos pilares que refletem as demandas da sociedade
contemporanea e as possibilidades abertas pela Cultura Digital (Nonato; Sales; Cavalcante,
2021).

O Web Curriculo se baseia nas teorias interacionistas, que propdem a aprendizagem
como um processo de construgcdo do conhecimento por intermédio da interagdo do individuo
com o meio (Valente, 2005) e vincula ao curriculo em rede, que € entendido como uma rede de
aprendizagem que conecta pessoas, informacfes, conhecimentos, linguagens e culturas,
favorecendo a aprendizagem significativa e contextualizada (Dias, 2020). Leva-se em
consideracdo a presenca da avaliagcdo formativa nas atividades (Lima; Viana, 2022).

3.4  Modelos de Integracdo do Web Curriculo no Ensino Superior

A integracdo do Web Curriculo ao curriculo universitario pode ocorrer de diferentes
maneiras, cada uma com suas proprias caracteristicas e énfases. Esses modelos visam promover
uma integracdo eficaz das TD ao processo educacional, alinhando-se aos objetivos educacionais
e as necessidades dos estudantes (Almeida; Moreira da Silva, 2016).

Os modelos de integracdo do Web Curriculo no curriculo séo estratégias que visam
incorporar as tecnologias digitais de maneira efetiva e significativa no processo educativo
(Fonseca, 2015). Esses modelos buscam alinhar as préaticas pedagogicas com as demandas da
sociedade digital e preparar os estudantes para um mundo cada vez mais conectado (Yong;
Forneck, 2022).

Um dos modelos comum, é aquele que envolve a incorporacdo gradual das tecnologias
em todas as areas do curriculo. Nesse modelo, as TD sdo utilizadas como artefatos para apoiar
e enriquecer o ensino e a aprendizagem em todas as disciplinas, proporcionando aos estudantes
acesso a uma gama de recursos e materiais educacionais seguindo os principios éticos para a
incorporagdo das tecnologias aos curriculos (Libin, 2020; Sendagi; Nafula, 2024).

Os modelos ligados ao Web Curriculo sdo fundamentais para garantir que a tecnologia
seja utilizada de forma pedagdgica e ndo apenas como um recurso adicional sem proposito claro
(Cabral; Santos; Nakashima, 2016a). No modelo de integracéo total, as tecnologias digitais séo
incorporadas em todas as areas do curriculo. Este modelo promove uma abordagem holistica,
onde o0 uso das tecnologias é planejado e implementado em todas as disciplinas e atividades
educativas, com o objetivo de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem (Sena, 2023).
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Outro modelo é o modelo de design instrucional, que se concentra na criagcdo de
ambientes de aprendizagem digitais bem projetados e estruturados (Gama et al., 2022). Nesse
modelo, os educadores colaboram com especialistas em design instrucional para desenvolver
materiais de ensino e atividades de aprendizagem que sejam envolventes, interativos e
alinhados aos objetivos educacionais (Oliveira et al., 2021; Studart, 2022).

Além disso, ha o modelo de aprendizagem baseada em projetos, que enfatiza a
realizacdo de projetos de longo prazo que integram varias disciplinas e habilidades (Chen;
Kolmos; Du, 2021). Nesse modelo, os estudantes trabalham em projetos auténticos e
significativos que exigem a aplicagdo do conhecimento em contextos do mundo real, utilizando
as TD como ferramentas para pesquisa, colaboracdo e apresentacdo de resultados (Gonzalez-
Argote; Castillo-Gonzalez, 2024).

Também podemos mencionar o modelo de sala de aula invertida, que envolve a inversao
do modelo tradicional de ensino, onde os estudantes acessam o conteudo on-line fora da sala de
aula e utilizam o tempo em sala de aula para atividades préticas e colaborativas (Martins; Silva;
Almeida, 2021). Esse modelo permite que os estudantes acessem o conteddo no seu préprio
ritmo e recebam suporte personalizado do professor durante as atividades presenciais (\Veres;
Muntean, 2021).

Além dos modelos descritos, é essencial considerar como a escolha entre ensino hibrido
e outros modelos impacta a experiéncia do estudante e o papel do professor. O ensino hibrido,
ao mesclar o presencial com o digital, proporciona uma flexibilidade que pode ser vantajosa
para atender as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos estudantes (Lorenzo-
Lled6 et al., 2021). No entanto, essa abordagem exige um planejamento cuidadoso para garantir
que o equilibrio entre os modos de ensino seja mantido e que a experiéncia digital complemente,
em vez de substituir, o aprendizado presencial (Arruda; Siqueira, 2021; Ulla; Perales, 2022).

O Modelo de Projetos Interdisciplinares, enfatiza a criacdo de projetos interdisciplinares
que utilizam as tecnologias digitais para conectar diferentes areas do conhecimento (Silva et
al., 2022). Os estudantes trabalham em cooperacdo para resolver problemas reais ou explorar
temas complexos, utilizando os artefatos digitais para pesquisar, criar e comunicar suas
descobertas. E possivel observar a figura 2 proposto por Japiassu (1976), sobre os graus de

cooperacéo e coordenacao entre as disciplinas.
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Figura 2 — Graus de cooperacdo e coordenacdo entre as disciplinas.

Descrigao geral Tipo de sistema Possivel configuracio
visual
MULTIDISCIPLINARIDADE Sistama de um 50 nivel @ de objetivos
Gama de disciplinas que propomos miditplos; nenhuma cooporacio
simuitaneamante, mas som fazer aparecar I I

a5 elagdes que podem existiir entre elas

PLURIDISCIPLINARIDADE Sistema de um 56 nivel @ de objelivos

Justaposicio do diversas disciplinas  miulbplos cooperacho mas sem '4-.
sftuadas geralments no meamo  nivel  coordenagdo
hierdrquico @ agrupadas de Mmodo o fazer

aparecer reiactes existentes entre elas

INTERDISCIPLINARIDADE Sistema de dois Niveis @ de objetivos
Axomatica comum 8 um  grupo de multplos: coordenacio procedendo
disciplinas conexas & exciuldas no nivel no nivel supenor,
hierdrquico imadiataments Supenor o gue
Introduz & nogéo de finalidade _k_,_}._,_]
TRANSDISCIPLINARIDADE Sistema de nivess @ objatvos
o N

Coordenagio de lodas as dsciplinas e malliplos; coordenac8o com vista & \\

Interdisciplinas  do  sistema de ansino  wmna Minalidade conmum dos sistemas 7
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Fonte: Japiassu (1976, p. 73).

No modelo proposto no Figura 2 é possivel observar diferentes formar de cooperagdo
das disciplinas, o que representa a complexidade do ambiente da sala de aula e como o0s projetos
interdisciplinares podem interagir com os estudantes, desenvolvendo diferentes habilidades. Ja
na Figura 3, € possivel observar uma figura relacionada a interdisciplinaridade.

Rios, Sousa e Caputo (2019) apresentam que o desafio (Figura 3) é romper com o
processo de troca de competéncias, no qual cada saber atua sobre uma face de determinado
problema, pela troca de experiéncias, promovida pela multiplicidade de questionamentos e
olhares dos distintos saberes, capaz de ampliar a compreenséo desse problema e propor solucdes
conjuntas, levando em conta a complexidade de sua completude. A utilizacdo das TD pode ser

uma possibilidade na busca por solugdes para a resolucdo de problemas.
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Figura 3 — As setas coloridas representam distintos campos disciplinares e apontam para as contribuicfes que a

interacdo entre as disciplinas pode oferecer na busca de solugdes aos problemas.

INTERDISCIPLINARIDADE

INOVAGAOD ‘u- — DIALOGO

Problemas

completos e
complexos

COLABORACAD QUESTIONAMENTO

- TROCA DE \/

EXPERIENCIAS

Fonte: Rios, Sousa e Caputo (2019).

O Modelo de Disciplinas Especificas de algumas escolas no nivel fundamental e no
Ensino Superior optam por integrar o Web Curriculo em disciplinas especificas, como
informaética educativa ou midias digitais (Zancopé; Kadri, 2022). Neste modelo, os estudantes
aprendem sobre as tecnologias digitais e como aplica-las em diferentes contextos, tanto dentro
quanto fora da escola. Essa metodologia pode ser incorporada ao Ensino superior, buscando
melhorias nos processos de ensino e aprendizagem.

No Modelo de Atividades extracurriculares existe o envolvimento e a integracdo do
Web Curriculo por meio de atividades extracurriculares, como clubes de tecnologia, robotica
ou programacdo (Ferreira et al., 2020). Essas atividades proporcionam aos estudantes
oportunidades adicionais para desenvolver habilidades digitais e aplicar o conhecimento
tecnoldgico de maneira préatica. Essas atividades podem se assemelhar as atividades de extensdo
gue acontecem no nivel superior, buscando atividades que possam auxiliar e complementar a
formacéo dos estudantes com o auxilio das TD.

O Modelo de formacéo continuada de professores, € um modelo para a integracdo do
Web Curriculo. Este modelo foca no desenvolvimento profissional dos professores,
fornecendo-lhes as competéncias digitais necessarias para integrar as TD em suas praticas

pedagdgicas de maneira produtiva (Melo; Cruz; Silva-Antunes, 2024a). Os modelos de
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integracdo do Web Curriculo no curriculo escolar sdo vélidos para uma educagdo que esteja
alinhada com as novas possibilidades tecnoldgicas (Bianchessi, 2020).

3.5 Relacédo entre Web Curriculo e as praticas pedagogicas

A relacdo entre Web Curriculo e as praticas pedagodgicas pode ser um fator a ser
estudado para compreendermos como as TD podem transformar a pratica educacional e
promover uma aprendizagem mais significativa e relevante. O Web Curriculo oferece um
conjunto de artefatos e estratégias que podem ser utilizadas de forma criativa pelos professores
para repensar e reinventar suas praticas de ensino (Almeida; Valente, 2012).

Uma das principais formas pelas quais o Web Curriculo promove a inovacao pedagdgica
é por meio da personalizacdo da aprendizagem. Ao integrar as TD no curriculo do Ensino
Superior, os professores tem a oportunidade de oferecer experiéncias de aprendizagem mais
adaptadas as necessidades e interesses individuais dos estudantes (Fischer; Basso, 2020).

O Web Curriculo incentiva a colaboracdo e o trabalho em equipe, promovendo uma
abordagem mais participativa e construtivista da aprendizagem (Camejo Aviles; Galembeck,
2021). Por meio de artefatos de comunicacdo e colaboragdo on-line, os estudantes podem
colaborar com colegas, especialistas e comunidades de aprendizagem para resolver problemas,
realizar projetos e compartilhar conhecimento (Oliver et al., 2010), além de explorar conceitos
de maneira mais autbnoma e personalizada (Hinrichs, 2012).

Outro aspecto é a énfase na aprendizagem ativa. O Web Curriculo oferece uma
variedade de recursos e atividades que incentivam os estudantes a se envolverem ativamente na
construcdo do conhecimento, em vez de apenas receberem informacdes passivamente (Valente
et al., 2017). Por meio de projetos de pesquisa, atividades praticas e experiéncias de
aprendizagem auténticas, os estudantes podem desenvolver habilidades de pensamento critico,
resolucéo de problemas e comunicacgéo (Santos; Andrade, 2020).

O letramento digital e o aprimoramento das competéncias digitais estimula a reflexdo e
a metacognicdo, incentivando os estudantes a pensarem sobre seu préprio processo de
aprendizagem e a monitorarem seu progresso ao longo do tempo (Pinheiro; Gasque, 2022). Por
meio de ferramentas de autoavaliacdo, portfélios digitais e diarios de aprendizagem, oS
estudantes podem refletir sobre seus objetivos, identificar areas de melhoria e desenvolver

estratégias para alcangar o sucesso académico.
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O Web Curriculo atua como um possivel catalisador nas préaticas pedagdgicas, pois
oferece novos meios e artefatos para que os educadores possam repensar suas praticas. Por
exemplo, a aprendizagem baseada em projetos, as metodologias ativas, a gamificacdo e a
abordagem STEAM (Science, Tecnology, Engineering, Arts e Mathematics, que em portugués
sdo: Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemaética), sdo todas praticas que podem ser
implementadas com sucesso no curriculo escolar, e o Web Curriculo fornece a estrutura
tecnoldgica necessaria para sua realizacdo (Quadro 4). Para Maia; Carvalho; Appelt (2021), a
educacdo STEAM, ndo é propriamente uma metodologia de ensino, mas sim uma abordagem
pedagogica que se conecta a diversas formas de aprendizagem ativa. Ao enfatizar competéncias
como resoluc¢do de problemas, criatividade e trabalho colaborativo, a STEAM esta em sintonia
com modelos de metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Problemas ou

Projetos (ABP), promovendo uma aprendizagem mais criativa e pratica Maker (méo-na-massa).

Quadro 4 - Possibilidades de préaticas educacionais.

Método Descricao

) Coloca os estudantes no centro do processo educativo, desafiando-os a
Aprendizagem Baseada em

) desenvolver projetos interdisciplinares que aplicam conhecimentos teéricos
Projetos (ABP)

em situagOes praticas.

] ] Promovem a participacéo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem,
Metodologias Ativas ] ] ] o ]
incentivando-os a interagir diretamente com o contetdo.

L Aplica elementos de jogos no processo educacional para aumentar o
Gamificagéo ) 3
engajamento e promover a colaboracao.

Combina disciplinas para promover uma compreensao interdisciplinar e
Abordagem STEAM ) ]
aplicada do conhecimento.

Fonte: O Autor (2025).

O quadro 4 apresentado destaca as praticas pedagdgicas educacionais que podem ser
viabilizadas pelo Web Curriculo, ressaltando sua capacidade de fomentar novas abordagens
educacionais. A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), por exemplo, desafia os estudantes
a se tornarem protagonistas de sua aprendizagem ao desenvolver conhecimentos tedricos em
situagOes reais. Esse tipo de préatica, valoriza a participagdo do discente, tornando o processo de
ensino mais dindmico e colaborativo. A gamificacdo, por sua vez, pode influenciar no
aprendizado, sendo uma experiéncia envolvente, utilizando elementos de jogos para promover
0 engajamento. Segundo Pimentel; Nunes e Sales Junior (2020), a gamificacdo pode ser
entendida como oriunda do campo da administracdo e marketing, utiliza dos elementos dos

jogos digitais em contextos que ndo sao jogos, visando 0 engajamento das pessoas na resolucao
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de problemas, ou na proposta de uma aprendizagem mais experiencial. No entanto, é a
abordagem STEAM que realmente se destaca por integrar multiplas disciplinas e estimular a
criatividade e a resolucdo de problemas em contextos préaticos, alinhando-se a tendéncia de uma
educacdo mais interdisciplinar e aplicada. Essa combinacéo de estratégias evidencia o potencial
transformador do Web Curriculo, que ndo apenas apoia o uso das tecnologias, mas oferece uma
estrutura que facilita a implementacdo de metodologias que priorizam a formagdo de
competéncias digitais nas aulas.

A implementacdo do Web Curriculo apresenta desafios, como a necessidade de criacao
de conteudo didatico adaptado as novas midias. No entanto, as oportunidades sdo imensas, com
potencial para personalizar o ensino e torna-lo mais inclusivo e acessivel a todos.

A relacdo entre Web Curriculo e praticas educativas apresentam um potencial para
auxiliar em diferentes questfes na educacao. O Web Curriculo fornece os artefatos e 0 ambiente
necessario para que a novas préaticas pedagogicas florescam, permitindo que a educacgdo se
adapte e responda as rapidas mudancas da sociedade e tecnologia. E um caminho para uma
educacdo transformadora que prepara os estudantes para serem cidadaos autbnomos, criticos e

engajados na cultura digital.

3.6  Desafios e oportunidades na implementacdo do Web Curriculo

A implementacdo do Web Curriculo apresenta uma serie de desafios e oportunidades
para as instituicbes de ensino, professores e estudantes. Embora ofereca beneficios
significativos, a integracdo das TD no curriculo do ensino superior também enfrenta obstaculos
que precisam ser superados para garantir uma implementacéo eficaz e bem-sucedida (Almeida
e Valente, 2012).

Entre os principais desafios esta a discrepancia na infraestrutura tecnoldgica entre as
instituicdes (Silva-Dias, 2025). Universidades, especialmente em regibes periféricas, muitas
vezes carecem de equipamentos adequados e acesso confiavel a internet, limitando a plena
adocdo dos artefatos digitais. 1sso ndo apenas compromete a eficacia da implementagédo do Web
Curriculo, como também acentua desigualdades entre estudantes, alguns dos quais enfrentam
dificuldades para acessar essas tecnologias fora do ambiente universitario (Teles; Gomes;
Valentim, 2021).

Outro desafio significativo € a resisténcia institucional por parte de docentes e gestores

académicos. A mudanga de paradigma imposta pelo Web Curriculo, que propde uma
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abordagem mais flexivel e centrada no estudante, contrasta com os modelos tradicionais de
Ensino Superior, onde a aula expositiva é predominante (Silva, 2018). Docentes que tém pouca
familiaridade com TD frequentemente resistem a adocdo dessas praticas, seja por falta de
treinamento ou pelo receio de perder o controle sobre o processo pedagodgico. A falta de adeséo
aos programas de capacitacdo continua para professores agrava esse cenario, uma vez que a
preparacdo técnica e pedagogica € indispensavel para que as mudancgas tecnologicas sejam
incorporadas de forma eficaz no ensino superior (Mendes, 2023).

Por outro lado, as oportunidades criadas pelo Web Curriculo sdo substanciais. A
possibilidade de personalizar o processo de ensino-aprendizagem por meio de plataformas
digitais oferece um potencial inédito de criar experiéncias de aprendizado mais dindmicas e
ajustadas as necessidades dos estudantes. A EaD, por exemplo, encontra no Web Curriculo uma
estrutura favoravel para fortalecer o Ensino Hibrido, permitindo que os estudantes combinem
0 aprendizado presencial com a autonomia do ambiente virtual (Mendes, 2023). Além disso, 0
uso de metodologias ativas, como alguns exemplos de gamificacdo e a aprendizagem baseada
em projetos, é facilitado pelo uso de tecnologias digitais, promovendo um aprendizado mais
pratico e interdisciplinar. O estudo de Silva, Sales e Castro (2019), demonstrou que aulas
gamificadas obtiveram ganho de aprendizagem superior aos estudantes em aulas tradicionais
de Fisica no Ensino Médio.

Ademais, 0 Web Curriculo oferece uma oportunidade Unica para fomentar a cultura da
pesquisa e da inovacao dentro das universidades. Os artefatos digitais possibilitam o acesso a
bases de dados, bibliotecas virtuais e outras fontes de informacdo que ampliam o horizonte
académico dos estudantes e pesquisadores (Sebastido; Viegas, 2021). Essa acessibilidade
potencializa a producdo de conhecimento e permite uma maior inser¢do das instituicdes
brasileiras em redes de pesquisa internacionais. No entanto, para que essas oportunidades sejam
plenamente exploradas, é essencial que as universidades invistam ndo s6 em infraestrutura, mas
também em politicas de protecdo a privacidade e a seguranca de dados. A gestdo responsavel
das informacdes dos estudantes € um aspecto que requer atencdo em qualquer iniciativa de
digitalizacdo no ensino superior (Santos, 2020).

A transformacgdo pedagodgica promovida pelo Web Curriculo no Ensino Superior
depende de um esforco coordenado entre investimentos tecnoldgicos, formacdo docente e
formulacéo de politicas educacionais inclusivas. A implementacdo ndo apenas moderniza as
praticas educacionais, mas também democratiza 0 acesso ao conhecimento, possibilitando que
um namero maior de estudantes participe de uma educacao mais relevante e conectada com as

demandas relacionadas a Cultura Digital.
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Desafios na Implementacéo do Web Curriculo

Oportunidades com o Web Curriculo

Infraestrutura Tecnolégica

Inovacdo Pedagdgica

Falta de infraestrutura adequada

Renovacao das préaticas pedagogicas

Equipamentos atualizados

Interatividade e colaboragéo

Acesso a internet de alta velocidade

Alinhamento com necessidades dos estudantes

Formagé&o de Professores

Personalizagéo do Aprendizado

Formacdo continuada essencial

Atendimento as necessidades individuais

Integracdo das TICs nas praticas pedagdgicas

Aprendizado mais significativo

Resisténcia & Mudanca

Desenvolvimento de Competéncias Digitais

Cultura que valorize a inovagdo educacional

Preparacdo para o0 mercado de trabalho

Desigualdade de Acesso

Colaboracdo e Compartilhamento

Garantir igualdade de oportunidades

Enriquecimento da experiéncia educacional

Fonte: O Autor (2025).

O quadro 5, com base em Buzato, (2009); Almeida e Silva (2011); Dias e Guimaraes
(2016); Loio et al. (2020); Melo; Cruz e Silva-Antunes (2024b), sintetiza que a implementacéao
do Web Curriculo no Ensino Superior enfrenta dificuldades estruturais e culturais, mas também
oferece oportunidades de transformacdo pedagogica. Um dos principais desafios destacados é
a infraestrutura tecnoldgica, que ainda é insuficiente em muitas instituicdes de ensino,
especialmente as publicas ou em regies menos favorecidas. A falta de equipamentos
atualizados e o acesso limitado a internet de alta velocidade podem restringir o alcance e o
impacto do Web Curriculo, ampliando desigualdades entre os estudantes (Bema; Dinga;
Gongcalves, 2024). A auséncia de uma infraestrutura adequada compromete a democratizacao
do Ensino Superior, limitando as oportunidades de inclusdo digital e acesso ao conhecimento.

O quadro 5 também aponta para as oportunidades que o Web Curriculo pode
proporcionar. A integracdo de tecnologias digitais permite a renovacdo das praticas
pedagdgicas, tornando o ensino mais interativo e colaborativo. O uso de TD pode facilitar o
alinhamento do conteudo académico com as necessidades e expectativas dos estudantes,
oferecendo uma experiéncia educacional personalizada.

Por outro lado, a personalizacdo do aprendizado e o desenvolvimento de competéncias
digitais emergem como oportunidades estratégicas para o Ensino Superior. O Web Curriculo
pode preparar 0s estudantes para as exigéncias do mercado de trabalho, promovendo o
desenvolvimento de habilidades digitais e competéncias colaborativas para o futuro

profissional, aléem de uma formacao critica e reflexiva, diante do mundo digital. Além disso, a
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colaboracdo e o compartilhamento de conhecimentos, facilitados pelas plataformas digitais,
podem enriquecer a experiéncia educacional, tornando-a mais inclusiva e participativa (Silva;
Barros; Souza, 2024).

O quadro finaliza apontando a desigualdade de acesso como um desafio critico. Embora
0 Web Curriculo ofereca a possibilidade de colaboracéo e compartilhamento de forma inédita,
s80 necessarias estratégias para que as instituicdes de Ensino Superior garantam igualdade de
oportunidades para todos os estudantes, independentemente de sua condi¢do socioecondémica
(Pena et al., 2020). Somente assim sera possivel aproveitar plenamente as oportunidades

oferecidas pelo Web Curriculo e promover uma educacgdo superior mais equitativa e inclusiva.

3.7 Formacdo de professores

A formacdo de professores constitui um pilar para a construcdo de uma educacao de
qualidade, pois prepara os futuros docentes para atuarem em um cenario educacional cada vez
mais dinamico, diversificado e permeado por desafios tecnoldgicos e sociais (Moura; Santos,
2024). A complexidade do papel docente exige ndo apenas a aquisicdo de conhecimentos
tedricos, mas também o desenvolvimento de competéncias digitais, praticas e éticas, que
permitirdo aos futuros profissionais atuarem de forma critica e transformadora no processo de

ensino-aprendizagem.

A formacdo de professores no contexto da Cultura Digital deve ir além do enfoque
tradicional de transmissao de contetdos e habilidades. Como apontam Silva e Gaspar (2018), €
necessario que os cursos de licenciatura promovam um equilibrio entre a teoria e a prética,
integrando as disciplinas pedagdgicas, 0s estagios supervisionados e 0s elementos que
compdem o ambiente educacional, de forma a permitir uma articulacéo efetiva entre o que se
aprende na universidade e 0 que se vivencia nas escolas. Esse processo deve considerar a
especificidade do contexto educacional no qual os futuros professores atuardo, respeitando as
particularidades regionais, socioculturais e tecnoldgicas.

As TD, por exemplo, emergiram como um fator a ser desenvolvido na formagéo
docente. O uso de TD ja ndo é mais opcional, mas uma competéncia imprescindivel para o
exercicio da docéncia, especialmente em um contexto onde a ensino hibrido e as praticas
mediadas por plataformas digitais se tornaram corriqueiras. Segundo Kenski (2003), a formacéo
de professores precisa incorporar as TD de forma critica e reflexiva, preparando os futuros

professores ndo apenas para utilizar as tecnologias, mas também para entender como essas TD
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afetam as relacdes de poder e 0s processos de construcdo de conhecimento no ambiente escolar
e universitario.

Outro aspecto da formacéo inicial de professores é o desenvolvimento da capacidade
reflexiva. Herrera e Gabini (2021), destacam que o professor reflexivo é aguele que aprende a
partir da sua pratica, analisando criticamente as suas experiéncias cotidianas em sala de aula.
Nesse sentido, a formag&o docente deve incluir momentos e espagos que incentivem os futuros
professores a refletirem sobre suas proprias praticas, promovendo a autoavaliacdo e o
desenvolvimento continuo de suas competéncias digitais e pedagdgicas. A articulacdo entre a
reflexdo e a prética é fundamental para que os professores consigam adaptar suas estratégias de
ensino as necessidades dos estudantes, bem como as mudancas continuas no cenario
educacional.

No entanto, um dos desafios enfrentados pelas instituicdes formadoras é a falta de
integracao entre as disciplinas pedagogicas e as de contetido especifico. Em muitos cursos de
licenciatura, ndo conhecer o curriculo, dificulta a constru¢do de uma visdo global e
interdisciplinar da profissdo docente. Como afirma Freitas e Pacifico (2020), a formacéo de
professores deve ser vista como um processo integrado e continuo, no qual as diversas
dimensdes do conhecimento — pedagdgico, didatico, tecnoldgico e disciplinar — dialoguem entre
si para formar um professor capaz de atuar de forma inovadora e contextualizada.

Além disso, a formacdo inicial de professores incorpora questdes de diversidade e
inclusdo como elementos centrais. A escola contemporanea € um espaco plural, onde a
diversidade de géneros, racas, culturas e condi¢cdes socioecondmicas estd presente de forma
significativa. Freitas e Forster (2016) sugerem, o processo educativo deve ser orientado por
principios de respeito e valorizacéo das diferencas, promovendo uma pedagogia que reconheca
as particularidades de cada estudante e crie condicdes para que todos possam desenvolver
plenamente suas potencialidades.

Por fim, a formacé&o inicial de professores deve ser vista como 0 primeiro passo de um
processo continuo de desenvolvimento profissional. A complexidade das demandas
educacionais e as mudancas frequentes no cenario social e tecnoldgico exigem que 0s
professores estejam em constante atualizagdo. Segundo Gongalves e Petroni (2012), a formagao
continuada deve ser uma extensdo natural da formacdo inicial, assegurando que os professores
tenham oportunidades regulares de aperfeicoar suas competéncias, discutir novas metodologias

e adaptar suas praticas as transformac6es do ambiente escolar e universitario.



57

4 METODOLOGIA

Nesta secdo, sdo apresentados o0s procedimentos metodoldgicos adotados nesta
pesquisa, que tem como objetivo analisar de forma documental como os Projetos Pedagogicos
dos Cursos (PPCs) de Licenciatura em Educacdo Fisica das universidades publicas do estado
de Alagoas incorporam os principios do Web Curriculo, com foco na integracdo das
Tecnologias Digitais (TD) no processo educacional.

A secdo € estruturada de modo a descrever detalhadamente a natureza da pesquisa, seus
objetivos, as fontes de dados utilizadas, a abordagem qualitativa adotada e os procedimentos
seguidos para a coleta e analise dos documentos. Além disso, os critérios éticos e de incluséo e
exclusdo sdo destacados, assegurando o rigor e a transparéncia cientifica da investigacéo.

Inicialmente, € justificada a escolha da abordagem qualitativa e documental, ressaltando
sua pertinéncia para a analise dos PPCs. Em seguida, sdo detalhadas as etapas que compuseram
os procedimentos metodoldgicos, desde a selecdo dos documentos até a categorizacdo e
interpretacdo dos dados. Enfatiza-se o respeito a integridade dos documentos e a privacidade
das informacgbes contidas nos PPCs, bem como os critérios de inclusdo e exclusdo que
garantiram a selecdo de documentos atualizados e relevantes ao tema investigado.

Por fim, é apresentada a amostra de documentos analisados, detalhando suas
caracteristicas e destacando as instituicGes de ensino envolvidas, seguidas de uma descricao
sistematica dos processos de coleta e analise de dados, organizados para atender aos objetivos
do estudo. Este capitulo, assim, oferece aos leitores uma visdo clara e detalhada dos caminhos
percorridos para a realizacdo desta investigacdo e da fundamentacdo metodolégica que sustenta

os resultados e discussdes apresentados nos capitulos subsequentes.

4.1  Natureza da Pesquisa

Esta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de natureza documental, pois visa
compreender as caracteristicas dos projetos pedagdgicos dos cursos de Educacdo Fisica das
universidades publicas do estado de Alagoas dentro do contexto especifico do Web Curriculo
(Chizzotti, 2003; Yin, 2016; Zanette, 2017; Mattar; Ramos, 2021;). Foi realizada a leitura dos
projetos pedagogicos dos cursos da Ufal e da Uncisal, permitindo uma analise das informacoes
encontradas na pagina (site) principal dos respectivos cursos e universidades.

A selecdo da Universidade Federal de Alagoas (Ufal) e da Universidade Estadual de
Ciéncias da Saude de Alagoas (Uncisal) como objetos de estudo se justifica pelo fato de serem
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as Unicas institui¢cbes publicas do estado que ofertam cursos de Licenciatura em Educacéao
Fisica, configurando-se como polos centrais na formacao docente regional. A Ufal, com campi
em Maceid e Arapiraca, que apresentam o curso de Educacao Fisica, € a principal instituicdo
federal de Ensino Superior do estado, oferecendo cursos presenciais que refletem diretrizes
nacionais e a diversidade geografica alagoana. J& a Uncisal, vinculada ao governo estadual,
destaca-se pela oferta na modalidade EaD, permitindo analisar como o Web Curriculo é
operacionalizado em contextos de ensino on-line. Essa dualidade (presencial vs. EaD)
enriquece a pesquisa ao abranger diferentes estratégias de integracdo tecnologica e a adequagéo
curricular & formagdo de professores. Ambas possuem relevancia académica e historica,
desempenhando papel na democratizagdo do Ensino Superior e na promocdo de acgdes que
integram tecnologia e educacdo. Além disso, seus PPCs estdo atualizados e acessiveis
publicamente, garantindo critérios de transparéncia e relevancia para a anélise.

O Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) é um documento legalmente estabelecido para
uso nas instituicdes de Ensino Superior no Brasil. Ele faz parte do planejamento dos contetidos
curriculares, atendendo as politicas e diretrizes curriculares nacionais. O PPC contém a
descricdo completa do curso, incluindo informacdes sobre a duracdo, nimero de vagas e
objetivos especificos. Esse documento apresenta o posicionamento de cada curso em relacdo
ao curriculo e as questdes pedagogicas projetadas para o ensino, tornando sua analise uma agao
no contexto desta investigacdo (Rodrigues, 2021).

Foi feita uma analise documental dos projetos pedagogicos dos cursos de Licenciatura
da Ufal e da Uncisal, dos cursos de Educacdo Fisica, com o objetivo de identificar como o Web
Curriculo esta sendo incorporado no curriculo desses cursos. Foram examinados documentos
oficiais, como ementas de disciplinas, planos de curso e matriz curricular, buscando
compreender as estratégias adotadas para promover a integracdo das TD na formacdo dos
futuros professores.

A pesquisa documental € uma técnica de coleta de dados que utiliza fontes primérias,
ou seja, documentos originais que ainda ndo foram objeto de analise ou interpretacao cientifica
(Yin, 2016; Mattar; Ramos, 2021). Este tipo de pesquisa € utilizado na Educac&o e nas Ciéncias
Sociais e Humanas, pois permite 0 acesso direto a informacGes e dados histéricos, legais,
administrativos, entre outros, que sdo utilizados para a compreensdo de fenbmenos sociais,
culturais e educacionais (Sampieri; Collado; Lucio, 2006; Gonzélez, 2020;).

Nesta abordagem, os documentos analisados podem ser contemporaneos ou histéricos
e sdo empregados para contextualizacdo e analise de tendéncias, padrGes e impactos em

determinado grupo ou localidade (Sampieri; Collado; Lucio, 2006; Deslauriers; Kérisit, 2023;).
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Os tipos de documentos utilizados podem variar amplamente, incluindo relatérios, leis, atas de
reunides, correspondéncias, fotografias, gravacdes e qualquer outro registro que possa fornecer
dados relevantes para a pesquisa.

A metodologia da pesquisa documental que sendo utilizada no presente estudo seguiu
trés etapas principais: Pré-andlise: definicdo dos objetivos, selegdo das fontes documentais e
formulagdo de hipdteses. Exploracdo do Material: organizagdo e classificacdo dos
documentos conforme categorias pré-definidas. Tratamento dos Resultados: anélise e
interpretacdo dos dados coletados, buscando responder ao problema de pesquisa estabelecido
(Piana, 2009).

No contexto da presente investigacdo, que visa analisar os Projetos Pedagogicos dos
Cursos de Educacdo Fisica das Universidade publicas de Alagoas (Ufal e Uncisal) a pesquisa
documental se mostrou como meio que pode ser utilizado, pois ela permite examinar 0s
documentos educacionais de forma sistematica, em etapas para identificar como os elementos
do Web Curriculo estdo sendo incorporados nos cursos, quais estratégias pedagdgicas estdo
sendo adotadas e como isso se reflete na formacéao dos futuros professores e professoras.

A pesquisa documental garante uma base sélida de evidéncias na analise dos PPCs,
contribuindo para uma compreensdo mais aprofundada das préaticas educativas e das politicas
curriculares em vigor no ensino superior. E uma abordagem que respeita a integridade dos
documentos originais, a0 mesmo tempo que permite uma interpretacdo e contextualizacdo dos

dados publicos neles contidos.

4.2 Coleta de Dados

A coleta de dados foi realizada por meio pesquisa e busca dos documentos oficiais
acessados nos sites oficiais institucionais da Ufal e Uncisal ou portais publicos de transparéncia,
utilizando-se como instrumento principal os PPC de Educacdo Fisica das instituicGes

envolvidas. O processo incluiu:

1. busca e selecdo dos PPCs nos sites oficiais das universidades;

2. leitura e analise detalhada dos documentos, buscando identificar a presenca e a forma
de integracdo do Web Curriculo, abordagens pedagdgicas digitais, e inclusdo de
tecnologias digitais no ensino-aprendizagem; e

3. registro e codificacdo dos dados por meio de planilhas e categorias previamente
definidas (ex: inclusdo de TD).
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4.3  Abordagem

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, com o objetivo de analisar em como 0s
elementos do Web Curriculo sdo incorporados nos PPCs. A analise qualitativa permite uma
interpretacdo dos documentos e dos contextos institucionais, pedagogicos e tecnoldgicos nos

quais os cursos estdo inseridos (Yin, 2016; Sampieri; Collado; Lucio, 2006).

4.4  Procedimentos de triagem dos dados coletados

Os procedimentos da pesquisa documental incluiram as seguintes etapas:

1. selecdo dos PPCs: identificacdo e obtencdo dos Projetos Pedagdgicos dos cursos de
Licenciatura em Educacdo Fisica das universidades publicas de Alagoas que atendem
aos criterios de inclusdo definidos;

2. organizacdo do material: classificacdo dos PPCs de acordo com o ano de elaboracéo,
tipo de curso (presencial ou EaD), e instituicdo de ensino;

3. leitura analitica dos documentos: analise detalhada de cada PPC, destacando as se¢fes
que mencionam a inclusdo de TD e o uso do Web Curriculo; e

4. codificacdo e categorizacdo: a criacdo de categorias de analise para facilitar a

comparacao entre os documentos e a identificacdo de padrbes no Bloco de Notas.

4.4.1 Critérios Eticos

No contexto da investigacao cientifica, a consideracao dos aspectos éticos foi respeitada
para garantir a integridade e a validade do estudo (Nosella, 2008; Fare; Machado; Carvalho,
2014;). A presente pesquisa trata os documentos com respeito e responsabilidade, incluindo a
correta citacdo das fontes, evitando plagio e garantindo a autenticidade das informacGes
(Santos, 2017). Ao analisar os projetos pedagdgicos do curso de Educacdo Fisica, é possivel
reconhecer a relevancia desses documentos como fontes primarias de informacGes sobre a
estrutura curricular, objetivos educacionais e estratégias pedagdgicas. Alguns documentos
podem conter informacgdes pessoais ou sensiveis. Todas essas informac6es foram protegidas,
mantendo a privacidade dos individuos mencionados nos projetos pedagogicos, evitando a
divulgacdo inadequada de detalhes pessoais, mesmo sendo uma pesquisa com dados publicos,
respeitando a confidencialidade das informacGes e o contexto em que foram produzidas
(Mainardes; Cury, 2019).

A analise documental considerou o contexto histérico e cultural no qual os projetos

pedagdgicos foram elaborados (Souza; Giacomoni, 2021). Essa abordagem auxilia na
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interpretacdo precisa das informagdes, evitando interpretagdes anacronicas. A pesquisa foi
transparente quanto as fontes utilizadas e aos critérios de selecéo, incluindo a revelagdo de
qualquer viés ou limitagcOes inerentes aos projetos pedagogicos. Ao analisar os documentos, é
fundamental considerar a intencionalidade dos autores e a possivel influéncia de fatores
contextuais (Schmidt; Toniette, 2008).

A presente pesquisa foi conduzida de forma ética, sem distor¢des ou manipulagdes dos
dados, sendo considerado o potencial impacto das descobertas e como elas podem afetar a
compreensdo geral (Barros; Marcondes, 2019). A apresentacdo dos resultados, demanda uma
contextualizacdo das informacges, evitando conclusGes precipitadas. A analise ética dos
projetos pedagdgicos dos cursos de licenciatura no contexto do Web Curriculo requer
sensibilidade, rigor metodologico e respeito pelas fontes documentais. Ao seguir esses
principios, a pesquisa contribui para a construcdo de conhecimento sélido e confiavel na area

da educacéo.

442 Amostra
A amostra foi composta por trés PPCs que apresentam caracteristicas diferentes entre

si como pode ser observado no quadro abaixo (quadro 6).

Quadro 6: Cursos e PPC analisados.

Instituicéo

Ufal Arapiraca

Ufal Macei6

Uncisal Macei6

Ano do PPC

2018

2019

2023

Tipo de Curso

Licenciatura

Licenciatura

Licenciatura

Modalidade

Presencial

Presencial

EaD

Fonte: Autor (2025).

4.4 3 Critérios de Inclusao e Exclusdo

A definicdo clara dos critérios de incluséo e exclusdo é fundamental para garantir a
validade e a preciséo dos dados coletados e analisados. Esses critérios foram estabelecidos para
selecionar adequadamente os documentos que foram analisados e para assegurar que a pesquisa

se mantenha focada nos objetivos propostos.

Criterios de Incluséo
a) Projetos Pedagogicos de Curso (PPCs) atualizados: foram incluidos PPCs que tenham

sido revisados ou elaborados a partir de 2018, para garantir a analise de documentos
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contemporaneos que possam refletir as mais recentes abordagens e politicas educacionais,
incluindo o Web Curriculo e a integracéo das TD;

b) Cursos de Licenciatura em Educacdo Fisica: apenas os PPCs dos cursos de
Licenciatura em Educacgdo Fisica das universidades publicas de Alagoas foram analisados.
Foram considerados tanto cursos presenciais quanto a distancia (EaD), para uma visdo
abrangente da formacdo docente em diferentes modalidades.

c) Documentos acessiveis publicamente: a pesquisa focou em documentos disponiveis
em fontes oficiais, como os sites institucionais das universidades ou portais de transparéncia, a
fim de garantir a autenticidade e a legalidade no uso dos dados.

d) Instituicbes de ensino publico do estado de Alagoas: foram incluidos apenas PPCs
das universidades publicas que oferecem o curso de Educacdo Fisica no estado de Alagoas,
especificamente da Ufal e da Uncisal, pois sdo instituicdes que apresentam o curso de Educacgéo

Fisica no Ensino Superior na regiao.

Critério de Exclusao

a) Documentos incompletos ou ndo acessiveis publicamente: PPCs que ndo estavam
disponiveis na integra ou que ndo puderam ser acessados por meio de fontes oficiais publicas,
foram excluidos, para garantir a integridade e confiabilidade dos dados analisados;

b) Documentos que ndo estdo relacionados ao recorte temporal da pesquisa: os PPCs
gue ndo estavam em consonancia com as bases de dados das instituicBes participantes da

pesquisa.

4.5 Anélise de Dados

Na presente pesquisa, a analise de dados utilizou o software Iramuteq para a criacdo de
categorias (Camargo, Brigido Vizeu; Justo, 2013). No contexto da pesquisa sobre o Web
Curriculo, utilizamos essa ferramenta para analisar os PPCs e identificar as palavras-chave mais
recorrentes relacionadas ao uso das TD na educagdo. O Iramuteq realizard essa analise
estatistica e exibira as palavras de acordo com sua frequéncia, onde os termos mais frequentes
aparecerdo em tamanhos maiores e mais centralizados na nuvem.

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa de natureza documental, ancorada
na analise de contetdo conforme proposta por (Bardin, 2010). Essa escolha metodol6gica

fundamenta-se na capacidade da analise de contetdo de identificar, categorizar e interpretar, de
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maneira sistematica, os significados presentes nos textos analisados, permitindo uma
compreenséo aprofundada dos PPCs.

A analise de contelido oferece uma perspectiva adequada para este estudo, ao considerar
a complexidade das informacdes contidas nos PPCs, especialmente no que tange a integracao
das TD no contexto educacional, conforme os principios do Web Curriculo. Bardin (2010)
propde um método estruturado em trés fases: pre-anélise, exploragdo do material e tratamento
dos resultados e interpretacdo, que norteiam o desenvolvimento deste capitulo. Além disso, foi
elaborado um quadro categorial inicial com base nos objetivos da pesquisa, contemplando
aspectos como: a) inclusdo de tecnologias digitais na pratica pedagogica; b) referéncias ao Web
Curriculo e suas dimensoes; c) estratégias metodoldgicas descritas nos PPCs; e d) competéncias
e habilidades esperadas dos futuros professores na incorporacao de TD.

Para a exploracdo do material, com o corpus definido, os textos dos PPCs foram
submetidos a um processo de codificacdo, no qual as unidades de registro foram agrupadas em
categorias de analise previamente delimitadas. Este processo seguiu as diretrizes de Bardin
(2011), que recomendam uma analise objetiva dos dados, visando a extracdo de significados
explicitos e implicitos. As categorias foram refinadas durante a andlise, permitindo uma
interpretagdo dinamica e contextualizada dos dados.

O tratamento dos resultados e interpretacdo dos dados extraidos foram sistematizados
em tabelas e graficos que evidenciam os padrdes e tendéncias identificados nos PPCs. A partir
disso, foram realizadas interpretacdes alinhadas ao referencial teérico adotado, com énfase nos
principios do Web Curriculo e na incorporacdo das TD no processo de formacdo inicial de
professores de Educacdo Fisica. Esta fase incluiu a triangulacdo dos dados com a literatura
existente, buscando relacionar os achados da pesquisa as discussdes académicas mais amplas
sobre a incorporacdo de TD no ensino superior.

Essa metodologia permitira uma compreensdo mais rica e detalhada dos PPCs e do
impacto do Web Curriculo na formacédo docente, contribuindo para a elaboracéo de estratégias
pedagdgicas mais eficazes e alinhadas com as demandas educacionais contemporaneas. A
aplicacdo dessas técnicas de analise de dados qualitativos permitird ndo apenas a identificacéo
de tendéncias e padrbes nas praticas pedagogicas, mas também a avaliacdo do uso das TD nos
curriculos de formacéo docente.

A integracdo do Web Curriculo e das TD na educacdo € um campo de estudo que
abrange diversas palavras-chave e conceitos. No quadro 7, segue uma descrigéo de cada termo
relacionado ao Web curriculo, que serdo utilizados nas buscas dos PPCs, serdo as categorias

codificadas para a busca nos PPCs e sua relagdo com a aprendizagem, com base em diferentes
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autores (Buzato, 2009; Almeida; Silva, 2011; Dias; Guimarées, 2016; Loio et al., 2020; Melo;

Cruz; Silva-Antunes, 2024b)

Quadro 7 - Categorias relacionados a presenca do Web Curriculo.

Categorias do Web Curriculo

Descricéo

Tecnologias Digitais (TD)

Refere-se ao conjunto de recursos tecnoldgicos e digitais que facilitam
a comunicacao e o processamento de informagdes. Na educacéo, as TD
sdo utilizadas para apoiar e melhorar o processo de ensino-
aprendizagem, permitindo uma maior interacdo e acesso a uma vasta

quantidade de informacGes.

Educacéo a Distancia (EaD)

Modalidade de ensino que permite que o aprendizado ocorra
independentemente da proximidade fisica entre professores e
estudantes. A EaD é frequentemente mediada por TD, proporcionando

flexibilidade e acessibilidade.

Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA)

Plataformas on-line que oferecem recursos e artefatos para a criacdo de
um espaco de aprendizado interativo. AVAs sdo componentes do Web
Curriculo, pois permitem a integragdo de conteldos digitais e a

colaboracéo entre os participantes do processo educativo.

Gamificagéo

Aplicacdo de elementos de design de jogos em contextos ndo ludicos,
como a educacdo. A gamificacdo visa aumentar o engajamento e a
motivacdo dos estudantes, incentivando a participagdo ativa e a

conclusdo de tarefas educacionais.

Curriculo Multimodal

Curriculo que incorpora maltiplas formas de expressdo e comunicacao,
como texto, audio, video e interatividade. A multimodalidade é uma
caracteristica do Web Curriculo, que enriquece a experiéncia de

aprendizagem e atende a diferentes estilos de aprendizado.

Aprendizagem Colaborativa

Abordagem pedagdgica que enfatiza o trabalho em grupo e a construgéo
coletiva do conhecimento. No contexto do Web Curriculo, a
aprendizagem colaborativa é facilitada pelas TD, que permitem a
interacdo entre estudantes e professores, independentemente de sua

localizacdo geogréfica.

Autonomia do Estudante

Capacidade do aluno de gerir seu préprio processo de aprendizagem. O
Web Curriculo, apoiado pelas TD, promove a autonomia ao oferecer
recursos que permitem aos estudantes acessar contetdos e realizar

atividades educacionais de forma independente.

Inovacao Pedagdgica

Refere-se a implementacao de novas préaticas e estratégias de ensino que
melhoram a qualidade e a eficacia da educagdo. O Web Curriculo é um
exemplo de inovacao pedagdgica, pois integra as TDI de maneira a

transformar tanto o conteddo quanto a metodologia de ensino com
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Continua...

praticas educativas inovadoras que buscam alinhar o ensino com as

necessidades e os interesses dos estudantes na cultura digital.

Curriculo que permite a navegacdo ndo linear através de links e
. . conexdes entre diferentes unidades de informagdo. O curriculo
Curriculo Hipertextual . ) i
hipertextual € uma abordagem do Web Curriculo que reflete a estrutura

da web e facilita a aprendizagem autodirigida

Praticas que incorporam novas tecnologias e abordagens pedagogicas
. ] para criar experiéncias de aprendizagem mais efetivas e envolventes. As
Préticas Educativas Inovadoras . o y ) i ]
praticas educativas inovadoras sdo fundamentais no Web Curriculo, pois
buscam alinhar o ensino com as necessidades e os interesses dos

estudantes na cultura digital.

Fonte: O Autor (2025).

Essas categorias sdo interligadas e contribuem para a formacdo de um Web Curriculo
robusto, que utiliza as TD para enriquecer o processo educativo e preparar 0s estudantes para
atividades cada vez mais conectadas e tecnologicas. Utilizando esses termos sera possivel
observar a presenca dos elementos que comp6em o Web Curriculo nos PPCs.

Portanto, a metodologia adotada nesta pesquisa proporcionou uma base para a anélise
documental dos PPCs em Educacéo Fisica das universidades publicas do estado de Alagoas, no
contexto do Web Curriculo. O rigor metodologico foi assegurado por meio da definicéo clara
de objetivos, critérios éticos e procedimentos sistematicos de coleta e analise de dados. Ao
destacar a relevancia das TD no processo educacional, a pesquisa permitiu compreender como
esses elementos estdo sendo incorporados nos curriculos e suas implicagdes na formacdo de
futuros professores. Assim, este capitulo estabelece as premissas para os resultados e discussdes
apresentados nas se¢des subsequentes, garantindo a validade cientifica do estudo.

Foi criado um corpus com os textos dos 3 PPCs, que foi analisado de forma conjunta e

depois foram realizadas as andlises individuais dos corpus de cada PPC estudado no Iramuteq.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados pesquisa revelam niveis variados de integracdo tecnologica nos cursos de
Educacdo Fisica das universidades publicas de Alagoas. A analise evidencia tanto o potencial
de crescimento quanto os desafios estruturais e pedagdgicos que as instituicbes enfrentam na
implementacao do Web Curriculo. Essa compreensdo embasa sugestdes de politicas e praticas
para fortalecer a formacdo inicial de professores, com foco na integracéo de tecnologias digitais.

Os resultados da pesquisa sobre a analise dos PPCs no contexto do Web Curriculo
podem ser categorizados em grupos de analises que serdo apresentados a seguir.

Figura 4: Apresentacdo dos PPC com o método de Ward.

X Arapiraca PPC 1

,
e
o

&,

Fonte: O Autor (2025).

Na Figura 4, é possivel observar por meio do método de Ward o agrupamento dos PPCs
estudados, buscando minimizar a variancia total dentro dos grupos, de forma a obter uma

analise mais homogénea dos materiais analisados, como o apresentado por Chaverra, (2011).
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Observar-se na imagem uma maior aproximacao entre os PPCs da Ufal Macei0 e Arapiraca e
isso € evidenciado apos a leitura na integra dos materiais.

Na figura 5, é possivel observar a Analise Fatorial de Correspondéncia (AFC),
(Hickmann e Luz, 2022) e os textos convergem para um direcionamento central voltado para a
Educacdo Fisica, mas ndo é apresentada uma relacdo direta com os aspectos voltados para as
TD. O corpus analisado apresenta na cor vermelha o PPC de Arapiraca, o corpus azul no
quadrante inferior, representa o PPC da Uncisal e o corpus verde na parte superior, representa
0 PPC de Maceio.

Figura 5: AFC dos trés PPCs.

1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
I
|
- - drie
1
1
1
1
1
i
sthcs
! -
1
1
- 1 X
E L b 1
3
g've .
I
|
o
-3
-
@
o
=
o~
L cer
g stadual o
e@mpanhar
E arftcoﬁsvslisc&of‘ antil
mplementar
O === e o - - e n S O PO AR RIS Ol S constals _ cidade e
dfhoris Inue
‘sgm‘ma continuo
I Loaiis = 80
s AT g,
: o e =
o el
a3 e sb‘gai" orga %slidsqe gestio  seguir o)
c ST o regonhecer interagse  externo P
padter 7 m% srial |mplee=mentsr 2 sdministrativo
e Qj'tﬁ?ﬁs ii .
funus‘mfggg:;igﬁmesUe capes interdgsPonsavel
o 1 ;
h organizadny s > 1EgisSo .
s % paragrafo 9SNEStica d=msis 8C8I2  sistematicsals
o Enfentsrilnsafos | siefSgem caber interior
R man T 1 pr&qﬁﬁ'ﬁw tutor
I polo usb
arapirsca 1
° : disténcia
1 e
¥ biblicteca uncisal
1
1
1
1
1
T I T T T
-2 0 2 4 6

Fonte: O Autor (2025).



68

Na figura 6, observa-se uma leitura do dendrograma seguiu a orientacdo de Camargo e
Justo (2013) e foi realizada da esquerda para a direita, sendo observada inicialmente as particoes
e/ou interacOes que foram executadas na classificacdo do corpus produzido para a analise dos
trés PPCs. Apos a formulacdo do dendrograma, nota-se que as classe 4 e 1 demonstram a
existéncia de uma interagéo direta, enquanto as classes 3 e 2 estdo interligadas. Ademais, as
classes 4 e 1 corresponderam respectivamente a 36% e 19.5% do corpus (55,5% de todo corpus

textual) e as classes 3 e 2 representaram 19% e 23.5% .

Figura 6: Dendograma apresentando a Classificagdo Hierarquica Descendente (CHD).
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Fonte: O Autor (2025).
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As classes indicadas na CHD apontaram a existéncia de 4 categorias iniciais (classe 4 e
1) e uma classe (classe 3 e 2). A Classificagdo Hierarquica Descendente (CHD) realizada com
o0 auxilio do software Iramuteq, representada na Figura 7, revela a estrutura lexical subjacente
aos Projetos Pedagogicos de Curso (PPCs) analisados, organizando-os em quatro classes
teméticas. Essa segmentacdo evidencia a predominancia de eixos discursivos que, embora
essenciais a descricdo dos cursos, sinalizam uma incorporagdo ainda incipiente e fragmentada
dos principios do Web Curriculo. Essa leitura € observada em outros trabalhos como sugerem
Souza; Marcondes Bussolotti (2021).

Figura 7: Classes e categorias na CHD.

classe 1 classe 4
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curricular Campus
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cp ano
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obrigatdrio arapiraca
nacional distancia
conselho apoio
lei edital
art instituicao
minimo professor
ces centro

Fonte: O Autor (2025).

A Classe 2, centrada nos “elementos de estudos da cultura corporal”, reflete o nucleo
tradicional da formacdo em Educacdo Fisica. A forte presenca de termos associados a esta
categoria confirma a centralidade das dimensdes biologicas, pedagdgicas e sociais do
movimento humano, conforme preconizado nas Diretrizes Curriculares Nacionais (Veronez et

al., 2013). No entanto, a quase auséncia de interlocucdo explicita com artefatos ou linguagens
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digitais nesta classe indica que as Tecnologias Digitais (TD) ainda ndo sdo compreendidas
como elementos constitutivos da cultura corporal na contemporaneidade, essa pode ser
considera uma lacuna que contraria a visao de Almeida (2019), para quem o Web Curriculo
pressupde justamente a reconstrucdo do curriculo na pratica pedagogica mediada pelas
tecnologias digitais.

Ja a Classe 3, que agrega “procedimentos relacionados a aprendizagem” e inclui o termo
“TIC”, parece sinalizar um reconhecimento inicial do potencial das tecnologias. Contudo, a
mencdo as TIC aparece de forma isolada e associada a procedimentos, 0 que sugere uma
concepgdo instrumental e utilitaria, e ndo uma integracao curricular sistémica, como apresentam
Vidal e Mercado (2020), que trata-se de mudanca de paradigma que apresenta mais do que a
utilizacdo, pois ressalta a importancia de (re)significar as praticas ja estabelecidas na docéncia..
Essa abordagem reflete o que Silva e Behar (2019) classificam como alfabetizacdo digital —
dominio bésico de ferramentas, mas distancia-se do letramento digital, que implica o uso critico
e contextualizado dessas tecnologias. Essa constatagdo corrobora a hipotese de que, mesmo
guando presentes, as TD ndo sdo articuladas como eixos de inovacdo pedagogica, tal como
defendido por Almeida e Valente (2012).

A Classe 1, relacionada a “resolugdes e desenvolvimento curricular”, e a Classe 4,
voltada para a “localidade territorial e geografica”, reforcam o carater burocratico e contextual
dos documentos. Embora esses aspectos sejam importantes para a estruturacdo dos cursos, sua
desconexdo em relacdo as categorias tecnoldgicas indica que o Web Curriculo ndo € tratado
como uma premissa orientadora do desenho curricular como pode ser observado no estudo de
Costa e Barros (2021), que apresentam um estudo sobre o desenho curricular no curso de
licenciatura em artes visuais e que o projeto de pedagdgico ndo garantira que 0s estudantes
consigam desenvolver os conhecimentos de forma critica e reflexiva com intuito de auxilia-lo
em sua pratica docente. Conforme apontado por Kenski (2018), a cultura digital exige que as
TD sejam incorporadas de forma ubiqua e transversal, o que ndo se verifica nessa
compartimentalizacéo lexical.

Em conjunto, a andlise das classes demonstra que a presenca do Web Curriculo nos
PPCs analisados ¢, quando existente, implicita e periférica. A separacdo entre “cultura corporal”
e “TIC” reflete uma visdo ainda disciplinar e estanque, em desacordo com a no¢ao de curriculo
hipertextual e multimodal defendida por Almeida e Silva (2016). Para que haja uma efetiva
integracao, seria necessario que as TD permeassem todas as dimensdes formativas, e ndo apenas

figuram como apéndice em categorias isoladas.
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Essa interpretacdo esta alinhada com estudos anteriores que utilizaram metodologias
também identificaram a fragmentacdo tematica como um indicador de inconsisténcia na
incorporacdo de inovagdes pedagogicas em documentos curriculares.

A Figura 8, que representa a analise de similitude dos trés PPCs em conjunto, evidencia
uma configuragdo lexical centrada em torno de termos nucleares como "Educagdo Fisica",
"curso” e "formacdo", formando uma rede coesa de inter-relagdes. No entanto, a auséncia de
noés ou conexdes significativas vinculadas a termos como "tecnologias digitais”, "Web
Curriculo”, "TIC" ou "digital" € sintomatica e reveladora. Essa arquitetura lexical reflete uma
discrepancia discursiva entre a estrutura formal dos projetos pedagdgicos e 0s principios de
integracdo tecnologica preconizados pelo referencial do Web Curriculo.

Figura 8: Analise de Similitude dos PPCs.
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A forte associacdo entre "Educacdo Fisica" e "curso" demonstra a preocupagdo dos
documentos em estabelecer uma identidade disciplinar clara, alinhada as tradi¢des da area.
Contudo, essa centralidade ndo é acompanhada por uma articulacdo com as TD, o que sugere
que as tecnologias ainda nao sao percebidas como elementos estruturantes do curriculo, mas
sim como recursos auxiliares ou periféricos, dessa forma, Vajargah, Jahani e Azadmanesh,
(2010), afirmam a importancia do acompanhamento e da interacdo oferecida pelos professores
para que o alcance formativo seja mais amplo e alcance diferentes dimensdes no campo da
educacional. Essa constatacdo corrobora a visdo de Almeida e Silva (2011), para quem a
integracao efetiva do Web Curriculo exige que as tecnologias digitais modifiqguem as formas
de ensinar e aprender, tornando-se parte constitutiva da experiéncia formativa, algo que néo se
verifica na configuracdo lexical observada.

A auséncia de termos tecnol6gicos na rede de similitude também dialoga criticamente
com a nog&o de cultura digital proposta por Kenski (2018). Se as TD de fato permeassem o0s
processos educativos de forma ubiqua e transversal, seria esperado que aparecessem como nos
conectores entre diferentes dimensdes do curriculo. O fato de ndo emergirem nem mesmo como
termos secundarios indica que sua incorporacdo ainda € incipiente e nao sistematizada,
restringindo-se a mencdes isoladas ,quando presentes , sem influenciar a l6gica curricular como
um todo.

Essa configuracdo é particularmente preocupante quando contrastada com o conceito de
curriculo multimodal e hipertextual (Almeida, 2016; Rojo, 2017), que pressupde justamente a
interconexdo entre diferentes linguagens e saberes por meio das tecnologias. A analise de
similitude revela, portanto, um curriculo ainda linear e fragmentado, onde as TD ndo cumprem
o papel de articuladoras do conhecimento, mas permanecem a margem do discurso pedagogico
central.

Em sintese, a Figura 8 funciona como um diagnostico lexical da desconexao entre o
planejamento curricular formal e as demandas da formacdo docente na cultura digital. A
auséncia de uma rede significativa em torno das TD nos PPCs analisados ndo é um detalhe
menor, é um indicio de que o Web Curriculo, como proposto por Almeida (2019), ainda nao se
materializou como um principio orientador nos cursos de Licenciatura em Educacédo Fisica das
instituicdes pesquisadas. Para superar essa lacuna, seria necessario ndo apenas incluir termos
tecnoldgicos nos documentos, mas, sobretudo, integra-los de forma organica e relacional as
demais dimensdes da formacdo, condi¢do primordial para a construgdo de um curriculo
verdadeiramente digital e contextualizado. Uma opcéo que pode ser observada seria a do estudo

de Viana e Peralta (2020), que buscaram refletir sobre a reconstru¢do do conceito de curriculo
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no século XXI, com um curriculo autbnomo, individualizado, onde o seu desenvolvimento seja

possivel em meio a cultura digital.

Na figura 9, é possivel perceber uma nova analise de similitude, onde as relagcbes entre

diferentes palavras com base na co-ocorréncia dentro do seu corpus de texto. As palavras que

aparecem proximas umas das outras no grafico tém uma alta frequéncia de co-ocorréncia,

indicando uma forte relacdo semantica (Bento; Lima; Borges, 2024). Na analise dos trés PPCs,

ndo se mostram evidenciadas as TD, sendo apresentados diferentes grupos que estdo

relacionadas, a Educacéo Fisica, educacdo, formacao e ensino.

Figura 9: Analise de Similitude dos PPCs por grupos.
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A Figura 9, que apresenta a analise de similitude segmentada por grupos, corrobora e
aprofunda as evidéncias ja identificadas na figura anterior, revelando uma estrutura lexical
organizada em torno de eixos tradicionais da formacgéo docente — "Educacéao Fisica”, “curso”,
"educacdo”, "formacao” e "ensino”. A persistente auséncia de nos ou conexdes significativas
associadas as Tecnologias Digitais nesta analise granular confirma que a desconexao
identificada anteriormente ndo é pontual, mas estrutural, afetando a totalidade do corpus
documental analisado.

A segmentacdo por grupos evidencia que, mesmo quando se observam diferentes
nuances discursivas nos PPCs, nenhuma delas incorpora as TD como elementos relacionais ou
centrais. Esta constatacdo é particularmente significativa quando contrastada com a definicao
de Web Curriculo proposta por Almeida (2019, p. 19), que o caracteriza como um "processo de
reconstrucdo do curriculo na pratica pedagégica mediada pelas midias e pelas tecnologias
digitais". A analise demonstra que, nos documentos estudados, essa “reconstrucao”
simplesmente ndo ocorreu no plano discursivo, mantendo-se uma logica curricular que dissocia
a base disciplinar da dimensdo tecnoldgica.

A forte ligacdo semantica entre "formacdo™ e "ensino”, sem a mediacdo de termos
tecnoldgicos, sugere uma concepcao de pratica pedagdgica ainda ancorada em paradigmas
tradicionais. Esta configuracdo contradiz as premissas de Almeida e Valente (2012), para quem
a integracdo curriculo-tecnologias é fundamental para a producdo de narrativas digitais e a
criacdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos e contextualizados. A auséncia de
termos como "colaboracgdo”, “conectivismo”, "interatividade™ ou "multimodalidade™, conceitos
caros ao Web Curriculo (Gualberto; Santos, 2019; Barbosa; Araujo; Aragdo, 2016), reforca a
ideia de que as potencialidades das TD para transformar as praticas educativas permanecem
subexploradas nos projetos pedagdgicos.

Este cenario reflete o que Scherer e Brito (2020) identificam como alguns dos desafios
para a integracdo tecnoldgica: a organizacdo do tempo para selecdo de materiais e a garantia de
uma estrutura tecnologica basica. A analise lexical sugere que estas barreiras operacionais
podem estar refletidas em uma lacuna conceitual mais profunda nos documentos curriculares.

Em sintese, a Figura 9 opera como uma lente que amplia a desconexdo ja identificada,
demonstrando que a fragmentacéo entre o projeto formativo e a cultura digital ndo é um artefato
metodoldgico, mas uma caracteristica intrinseca dos PPCs analisados. Para reverter este quadro,
seria necessario ndao apenas inserir termos tecnoldgicos nos documentos, mas, sobretudo,
reestruturar as redes de significado de modo que conceitos como "formacao" e "ensino" estejam

intrinsicamente ligados a "tecnologias digitais”, "inovacdo pedagdgica™ e "cultura digital™,
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condigdo para a efetiva implementacdo do Web Curriculo na formagdo de professores de
Educacdo Fisica. O estudo feito por Santos et al. (2024) aponta que o0 Web Curriculo apresenta
potencial significativo para transformar a EAD, mas enfrenta limita¢6es, também no campo do
ensino presencial, que exigem investimentos em infraestrutura, capacitacéo e politicas publicas
inclusivas.

Na figura 10, ¢é apresentada uma Nuvem de Palavras, sendo um recurso que vem
trazendo uma representacdo construida com base na frequéncia de cada forma que se
apresentou nos corpus analisados (Sousa, 2021). E possivel observa na nuvem de palavras a
centralidade da Educacéo Fisica, mas ndo se percebe de forma ativa ou suplementar elementos
que destaquem as TD e os elementos do Web Curriculo.

Figura 10: Nuvem de palavras da analise dos PPC.
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A nuvem de palavras gerada a partir do corpus textual dos trés PPCs, consolida
visualmente um padrdo ja detectado nas andlises anteriores: a hegemonia discursiva de termos

tradicionais da formagdo em Educacéo Fisica, como "Educacao Fisica”, "curso”, "formacgédo" e
"ensino”, em detrimento de quaisquer vocabulos associados as Tecnologias Digitais (TD) ou

aos principios do Web Curriculo. Esta configuracdo ndo € meramente ilustrativa; ela opera



76

como um termbmetro lexical da priorizacdo temética nos documentos, confirmando que as TD
permanecem a margem do eixo central da proposta formativa.

A proeminéncia visual de "Educacéo Fisica" como termo central reflete uma concepcao
de curriculo que ainda privilegia a identidade disciplinar em sua forma convencional, sem
ressignifica-la a luz da cultura digital. Essa centralidade contrasta fortemente com a nogéo de
curriculo multimodal (Barbosa et al., 2016), que pressupde justamente a integracdo de multiplas
linguagens, incluindo as digitais, como parte constitutiva do processo de ensino e
aprendizagem. A auséncia de termos como "digital”, "tecnologia™, "web" ou "virtual na nuvem
indica que essas dimensdes ndo apenas sdo pouco frequentes, mas também periféricas no
universo semantico que estrutura os PPCs.

Esta evidéncia visual corrobora a interpretacao de que a incorporagdo do Web Curriculo
nos documentos analisados €, na melhor das hipoteses, implicita e ndo sistematizada. Conforme
alerta Almeida (2019), o Web Curriculo exige uma reconstruc¢do da pratica pedagdgica mediada
pelas TD, o que necessariamente se refletiria em uma presenga mais robusta de termos
tecnoldgicos no vocabulario curricular. A invisibilidade desses termos na nuvem de palavras
sugere que as TD séo tratadas como acessorio aos elementos estruturantes do projeto formativo.

Além disso, a configuragdo lexical observada na Figura 10 dialogue criticamente com a
distingdo proposta por Silva e Behar (2019) entre alfabetizacdo, letramento e fluéncia digital.
A quase inexisténcia de termos associados a competéncias digitais nos PPCs indica que a
formacédo ndo apenas ndo avanca em direcdo ao letramento ou a fluéncia, mas tampouco garante
uma alfabetizacdo digital minima de forma explicita e intencional.

Em sintese, a nuvem de palavras atua como um espelho discursivo da desconexao entre
0s projetos pedagdgicos e as demandas de uma formacao docente alinhada com a cultura digital.
Para reverter esse quadro, seria necessario para a implementacao e presenca do Web curriculo,
ndo apenas incluir termos tecnoldgicos nos documentos, mas, sobretudo, reposiciona-los
semanticamente, de modo que aparecam como vocabulos-chave, e ndo como meras notas de
rodapé, no projeto formativo dos futuros professores de Educacao Fisica. O estudo de Lima et
al. (2025) sobre letramento digital e multiletramento, reforca a importancia da insercdo no
curriculo académico dos futuros professores e professoras, do letramento digital critico, ou seja,

do uso consciente das TD.
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5.1 Integracdo das Tecnologias Digitais (TD)

A pesquisa identifica como as TD estdo sendo incorporadas nos PPCs das instituicdes
investigadas, trazendo os seguintes possiveis resultados:

a) Presenca explicita de TD nas disciplinas: alguns PPC podem apresentar uma
abordagem explicita de integracdo das TD, descrevendo o uso de ferramentas digitais como
parte essencial do processo de ensino-aprendizagem, especialmente em cursos de modalidade
a distancia (EaD).

b) Desenvolvimento de competéncias digitais: 0os documentos podem evidenciar o
estimulo a formacdo de competéncias digitais nos futuros professores, preparando-os para
utilizar tecnologias no ambiente escolar.

¢) Foco no uso de plataformas digitais: cursos podem incluir a utilizacdo de Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA), como Moodle ou Google Classroom, como parte das
estratégias pedagdgicas de formacdo. No entanto, pode haver também PPC com integracdo
limitada ou superficial das TD, mostrando que a presenca dessas tecnologias ndo é uma pratica
central ou recorrente em todas as componentes curriculares, especialmente nos cursos
presenciais.

A andlise dos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs) revela que a integracdo das
Tecnologias Digitais (TD) frequentemente se apresenta de forma implicita, ou seja, ndo esta
explicitamente nomeada como "Web Curriculo™ ou "TD", mas ¢ inferida por meio de elementos
indiretos e praticas pedagdgicas descritas. Essa abordagem implicita reflete, muitas vezes, uma
visdo instrumental das TD, tratadas como recursos complementares, e ndo como eixos
estruturantes do curriculo, o que demanda uma andlise critica para desvelar como as tecnologias
sdo concebidas e operacionalizadas nos processos formativos. A identificacdo desses indicios
requer, portanto, uma leitura contextualizada dos PPCs, cruzando categorias com as praticas
descritas, para compreender a real dimenséao da integracdo tecnoldgica nos cursos analisados.

Essa implicitizacdo da presenca das TD nos PPCs analisados ndo é um fenémeno neutro.
Ela reflete 0 que Vieira Pinto (2005) categoriza como uma das acepgdes de tecnologia: a
tecnologia como sindnimo de técnica, reduzindo-a a um conjunto de ferramentas desprovidas
de intencionalidade pedagdgica mais ampla. Quando as TD aparecem de forma indireta ou
subordinada a outros eixos curriculares, reforca-se uma ldgica instrumental que as situa como
recursos de apoio, e ndo como elementos constituintes de um curriculo reconstruido, principio
do Web Curriculo (Almeida, 2019).
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A constatacao de que a integracao tecnologica é mais explicita na modalidade EaD, mas
ainda incipiente nos cursos presenciais, evidencia uma dicotomia formativa problematica. 1sso
sugere que as TD s&o compreendidas pelas instituicdes mais como suporte para a educagédo a
distancia do que como artefatos de transformacéo da pratica pedagdgica em todos os contextos.
Tal visdo fragmentada contraria a nocao de ubiquidade e mobilidade (Santaella, 2013; Lemos,
2009), integrantes do Web Curriculo que defendem a aprendizagem como um processo
continuo e contextualizado, para além dos limites fisicos e modais. Silva (2020) apresenta em
seu estudo a importancia das justificativas pedagogicas, além das técnicas, para as escolhas
das TD que oferecam melhores condi¢des para a aprendizagem.

Além disso, a énfase no uso de AVAs como Moodle, sem a devida articulacdo com uma
proposta pedagdgica mais ampla, pode incorrer no risco do tecnocentrismo criticado por Vieira
Pinto (2005), onde 0 ambiente torna-se um fim em si mesma, € ndo um meio para promover
interacdo, autoria e colaboracdo. Essa abordagem superficial ignora a importancia do
letramento digital (Silva & Behar, 2019) como competéncia essencial para que os futuros
professores possam ndo apenas usar, mas também criticar, criar e adaptar tecnologias em sua
pratica profissional.

A escassa menc¢do ao desenvolvimento intencional de competéncias digitais nos PPCs
presenciais indica uma desconexao entre a formacao inicial e as demandas da cultura digital na
Educacdo. Conforme salienta Kenski (2018), a Educacdo exige que os professores estejam
preparados para mediar aprendizagens em um ambiente cada vez mais hibrido e multimodal. A
auséncia dessa preparacao nos projetos pedagogicos corrobora a hipotese de que a formacao
docente em Educacédo Fisica ainda opera em um paradigma predominantemente presencial e
tradicional, com pouca énfase a incorporacdo sistémica das TD.

A andlise revela que, mesmo quando presentes, as TD nédo sdo integradas sob a 6tica do
Web Curriculo como praxis educativa (Almeida, 2019), mas como acessorios a um modelo
curricular preexistente. Para reverter esse cenario, torna-se recomendavel que os PPCs ndo
apenas mencionem artefatos digitais, mas explicitem como essas tecnologias irdo reconfigurar
as metodologias, as avaliacGes e as proprias relacdes de ensino e aprendizagem, condicdo que
também se faz presente na formacéo de professores criticos e criativos na cultura digital. No
estudo de Areias (2022) é apontado que ha fragilidades na formacé&o inicial quando o assunto

é integracdo das tecnologias na prética pedagogica da Educacdo Fisica escolar.
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5.2 Alinhamento com o0 Web Curriculo

No que se refere ao conceito de Web Curriculo, que promove a interconectividade e o
uso de TD de forma sistematica para potencializar o ensino, os PPCs podem apresentar
diferentes niveis de alinhamento:

a) Alinhamento direto com o Web Curriculo: alguns PPCs podem demonstrar uma forte
aderéncia ao conceito de Web Curriculo, com uma organizacao curricular que valoriza praticas
pedagdgicas interativas, colaborativas e conectadas ao ambiente digital.

b) Integracdo parcial do Web Curriculo: outros PPCs podem incluir aspectos isolados
do Web Curriculo, como a utilizacdo de TD em algumas disciplinas, mas sem uma visao
curricular integrada e sistematizada que conecte as diversas praticas pedagogicas.

c) Auséncia ou subutilizacdo do Web Curriculo: pode-se observar a auséncia de
mencdes explicitas ao Web Curriculo em alguns documentos, indicando que a integracéo de
TD pode ndo ser uma prioridade ou estar em fase incipiente.

A gradacdo de alinhamento identificada nos PPCs, do direto ao inexistente, revela mais
do que diferentes estagios de incorporacdo tecnoldgica, expde divergéncias epistemoldgicas
sobre o proprio conceito de curriculo na formacio docente. E preciso entender que como é
apresentado no estudo de Tedeschi e Pavan (2022), cada modo de existéncia possui seu ponto
de vista e que o curriculo precisa compor-se de tantas formas quantas forem as novas maneiras
de ser. Nos raros casos de alinhamento direto, observa-se uma consonéncia com a visdo de
Almeida (2019) do Web Curriculo como préxis educativa, onde as TD operam como elementos
de mediacdo para uma reconstrucdo critica do conhecimento. Esta abordagem aproxima-se do
que Silva (2003) classificaria como uma teoria pos-critica de curriculo, na qual as tecnologias
potencializam a construcdo de significados e a valorizacdo de mdaltiplas linguagens e
subjetividades.

Ja a integracdo parcial, predominante nos documentos analisados, reflete o que
Pischetola (2019) identifica como problema da incluséo digital, a mera justaposicéo de artefatos
digitais a estruturas curriculares tradicionais, sem a necessaria reconfiguracdo pedagogica. Esta
abordagem fragmentada tende a reforcar uma perspectiva tecnocéntrica (Vieira Pinto, 2005),
onde as TD séo tratadas como apéndices ao invés de catalisadoras de inovagdo. Tal cenario
ignora o principio da hipertextualidade curricular (Almeida e Silva, 2016), que pressupde
justamente a criacdo de redes interconectadas (Okada, Rosa e Souza, 2020).

A auséncia ou subutilizacdo do Web Curriculo, por sua vez, sinaliza uma lacuna

institucional em reconhecer as TD como dimensao estratégica da formacao docente. Esta lacuna
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curricular € particularmente observavel quando contrastada com a nocao de letramento digital
como condic¢do para a cidadania contemporanea (Ribble, 2015). Ao néo evidenciarem esta
dimensdo, os cursos correm 0 risco de formar professores despreparados para atuar em
contextos educacionais voltados para a educacédo hibrida e mediados por TD, um descompasso
com as demandas da cultura digital (Brito e Costa, 2020).

A predominéncia de integracfes parciais ou incipientes sugere que, mesmo quando ha
reconhecimento da importancia das TD, falta uma visdo sistémica capaz de articular tecnologia,
curriculo e formacdo docente de forma coerente. Como alertam Almeida e Valente (2012), a
mera insercdo de ferramentas digitais ndo configura Web Curriculo, é necessario que as TD
permeiem o projeto pedagdgico como elementos de transformacéo das relagdes educativas,
promovendo autonomia, colaboracdo e autoria, principios estes pouco evidentes nos PPCs
analisados.

Esta andlise revela, portanto, que o desafio vai além da inclusdo de tecnologias nos
curriculos; trata-se de repensar 0s préprios fundamentos epistemoldgicos da formacao docente
em Educacéo Fisica, de modo a situar as TD ndo como acessorios, mas como constituintes de
uma nova ecologia do saber, alinhada com os principios do Web Curriculo e com as demandas

de uma sociedade em rede (Freire, 2020).

5.3 Oportunidades Identificados

A pesquisa também revela oportunidades para a melhoria da integracdo das TD e do
Web Curriculo nos cursos de Educacao Fisica:

a) Oportunidades

a.1: Expansdo da EaD e do Web Curriculo: nos cursos a distancia, como o da Uncisal,
a pesquisa pode identificar boas préaticas que podem ser expandidas para 0s cursos presenciais,
promovendo uma maior interatividade e conectividade curricular.

a.2: Aprimoramento das praticas pedagogicas: os PPCs podem sugerir oportunidades
para a criacdo de disciplinas especificas voltadas a formacdo em tecnologias educacionais,
estimulando a inovacao pedagdgica e o desenvolvimento de préticas interdisciplinares.

a.3: Revisdo dos PPC: a pesquisa pode apontar a necessidade de revisdo dos PPCs para
incluir de forma mais sistemética a integracéo de TD e o alinhamento com as diretrizes do Web
Curriculo, promovendo maior coeréncia entre as praticas pedagogicas e as exigéncias do mundo

digital.
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As oportunidades identificadas nos PPCs transcendem a mera modernizagéo
instrumental e apontam para possibilidades de reconfiguracdo ecossisttmica da formacéo
docente (Ferreira, Ramos e Veloso, 2024) e ressignificacdo do trabalho docente (Shiroma,
2025). A expansdo das experiéncias da EaD para 0s cursos presenciais sugere um caminho
promissor de hibridizagdo curricular que poderia materializar o conceito de ubiquidade
aprendizagem proposto por Santaella (2013). Esta transposi¢do ndo significaria simples
transferéncia de metodologias, mas sim a criacdo de ambientes educativos que transpdem as
fronteiras entre presencial e digital, potencializando o que Almeida e Lemos (2014) identificam
como integragdo entre contextos formais e ndo formais de aprendizagem.

A criacdo de disciplinas especificas em tecnologias educacionais, se concebida para
além de uma abordagem tecnicista, poderia funcionar como laboratorio para o desenvolvimento
do que Nonato, Sales e Cavalcante (2021) denominam multiletramentos digitais. Estas
disciplinas precisariam ser concebidas como espagos de experimentacdo pedagdgica que
articulem saberes da Educacdo Fisica com linguagens midiaticas emergentes (Fantin e Santos,
2021), formando professores que possam atuar em diferentes espagos pedagdgicos sendo
também produtores de contetdos em multiplos ambientes.

A revisdo dos PPCs emerge como imperativo estratégico para superar a atual
fragmentacdo entre teoria e préatica digital. Esta revisdo demandaria a ado¢do do que (Rios,
2022) caracteriza como ajustes no design pedagogico, com a utilizacdo das TD, que deixam de
ser acessOrios para se tornarem infraestruturas que reorganizam tempos, espacos e interagdes
educativas. Tal processo exigiria ainda a incorporacdo de mecanismos de avaliacdo formativa
digital (Lima e Viana, 2022) que acompanhem o desenvolvimento progressivo das
competéncias digitais (Figueiredo, 2021) ao longo da formacao.

Coletivamente, estas oportunidades apontam para a necessidade de se estabelecer uma
governanca tecnopedagdgica nos cursos, onde a integracdo das TD seja desenvolvida como
dimensdo transversal e ndo como projeto paralelo (Aranciaga e Ambrosino, 2023). Esta
abordagem permitiria operacionalizar o que Dias (2020) concebe como curriculo em rede,
capaz de conectar saberes, linguagens e atores em ecologias de aprendizagem cada vez mais
complexas e dinamicas, preparando efetivamente os futuros professores para os desafios da

docéncia na cultura digital.
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5.4 Analise Documental dos PPCs da Ufal campus Arapiraca

Para a anélise do PPC do curso de Licenciatura em Educacdo Fisica Ufal - Campus
Arapiraca (Quadro 8), no contexto do Web Curriculo, foram encontrados trechos e ementas que
se relacionam com as categorias mencionadas.

Quadro 8: PPC — Ufal — Campus Arapiraca

Categoria Localizagéo no Texto
Tecnologias Digitais (TD) N&o apresenta mencao explicita no texto
Educacéo a Distancia (EaD) N&o apresenta mencdo explicita no texto
Ambientes Virtuais de N&o apresenta mencgdo explicita no texto
Aprendizagem (AVA)
Gamificacédo N&o apresenta mencdo explicita no texto
Curriculo Multimodal N&o apresenta mencao explicita no texto
Aprendizagem Colaborativa N&o apresenta mencdo explicita no texto
Autonomia do Estudante N&o apresenta mencao explicita no texto
Inovacdo Pedagbgica N&o apresenta mencdo explicita no texto
Curriculo Hipertextual Abordagem interdisciplinar dos projetos da Ufal Arapiraca
Praticas Educativas Inovadoras | Pratica Pedagdgica como Componente Curricular (PRACC)

Fonte: O Autor (2025).

O PPC da Licenciatura em Educacdo Fisica da UFAL Arapiraca menciona a
"importancia da pesquisa e da producdo de conhecimento cientifico”, o que sugere uma
integracdo implicita das TD no processo formativo. Embora ndo haja mencdo explicita a
ferramentas digitais, a énfase em metodologias de pesquisa indica o uso de tecnologias para
coleta, andlise e disseminacdo de dados, como softwares estatisticos, bancos de dados online e
plataformas colaborativas. Essa abordagem reflete uma visdo das TD como apoio a construcao
do conhecimento (Lima, Farias e Viana, 2022) , alinhada ao Web Curriculo, ainda que careca
de diretrizes especificas sobre sua aplicagdo pedagdgica.

O documento ndo faz referéncia direta & modalidade EaD, mas a UFAL, como
instituicdo, oferta cursos nessa modalidade, o que indica uma cultura institucional de
flexibilizacdo do ensino. A auséncia de mencao a EaD no PPC analisado pode sugerir que a
Licenciatura em Educacéo Fisica prioriza o formato presencial. Contudo, a estrutura curricular
inclui componentes como "atividades complementares”, que poderiam incorporar elementos
que facam parte das TD, como nos estudos que apresentam: recursos digitais hibridos (Kieling;
Vetromille-Castro, 2021), como féruns virtuais (Silva Filho et al., 2023) ou materiais online
(Oliveira, Garbin e Pirillo, 2021), ampliando a acessibilidade e adaptando-se as demandas

contemporaneas.
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N&o hé citacdo explicita de AVAs no PPC, mas a menc¢édo a "programas de iniciacéo
cientifica e extensao" permite inferir o uso de plataformas digitais para apoio ao ensino, como
repositorios de artigos, sistemas de submissédo de trabalhos ou ambientes colaborativos. A falta
de detalhamento sobre AVAs revela uma lacuna na articulagdo entre teoria e pratica digital,
limitando a potencialidade de um curriculo interativo e conectado, conforme preconizado pelo
Web Curriculo. O estudo de Rodrigues, Santos e S&-Silva (2024) com professores, demonstra
que o AVA, em conjunto com outros recursos digitais, tem um papel fundamental no processo
de ensino e aprendizagem, assegura 0 acesso democratico ao conhecimento e uma formacao
cidada integrada.

O documento ndo aborda a gamificacdo, seja como estratégia pedagdgica ou como
componente curricular. Essa auséncia indica que o curso ainda nao explora mecanicas de jogos
para engajamento discente, como quizzes interativos, sistemas de recompensa ou simulacfes
virtuais. A gamificacdo poderia ser integrada a disciplinas praticas, como metodologias de
ensino, para dinamizar o aprendizado e aproximar os estudantes de contextos reais de sala de
aula, assim como apresentam Silva e Pimentel (2022), com a utilizacdo da gamificacdo no
contexto educacional, na criacdo de um ambiente divertido e coletivo para constru¢do do
conhecimento. Para Pimentel, Nunes e Sales Junior (2020), a gamificacdo sendo estruturada
visando a interagdo das pessoas entre si, com 0 mundo e com as tecnologias, possibilita o
desenvolvimento da aprendizagem.

O PPC destaca a necessidade de uma formacéo que contemple "diferentes dimensdes do
conhecimento”, o que se alinha indiretamente a um curriculo multimodal. A combinacdo de
aulas tedricas, estagios supervisionados e atividades extensionistas sugere a utilizacdo de
mdaltiplas linguagens (textos, videos, praticas corporais). Entretanto, falta uma articulacéo clara
entre essas modalidades, como a integracdo de recursos audiovisuais ou plataformas interativas
para enriquecer a experiéncia de aprendizagem. No estudo de Silva et al. (2025) os recursos
multimidias tem ganhado espaco e oportunizado novas experiéncias educativas, 0 que pode
auxiliar na formacdo integral dos estudantes, futuros professores e professoras.

A inclusdo de "préaticas pedagdgicas como componente curricular” e atividades de
extensdo evidencia a promocgdo da aprendizagem colaborativa. Projetos interdisciplinares,
como oficinas comunitarias ou grupos de estudo, incentivam a troca de saberes entre estudantes
e a comunidade (Ferrarini e Torres, 2021). No entanto, a auséncia de menc¢éo a ferramentas
digitais colaborativas (como wikis ou redes sociais educativas) limita a potencializacdo dessa
colaboracdo em ambientes virtuais, que podem ser utilizados no contexto atual. A reviséo de

Pereira et al.(2019), ratificou a possibilidade de uso do Instagram para a promogdo do
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aprendizado, por meio do planejamento educativo e com uma participacdo de toda comunidade
académica sendo a intencionalidade pedagdgica um fator consideravel para a utilizacéo da rede
social citada.

A oferta de "atividades teodrico-praticas complementares™ e disciplinas eletivas reforca
a autonomia discente, permitindo que os estudantes personalizem parte de sua trajetoria
académica. Essa flexibilidade pode ser ampliada com o uso de TD, como portfélios digitais
(Pires e Rodrigues, 2022) ou plataformas de autoavaliacao (Perin, Freitas e Coelho, 2023), que
incentivam a autorregulacdo. Contudo, o PPC ndo detalha como as tecnologias sdo utilizadas
para fomentar essa autonomia, indicando uma visdo ainda incipiente do Web Curriculo.

A énfase em "praticas pedagdgicas como componentes curriculares” e na integracdo
entre pesquisa, ensino e extensdo sugere uma busca por inovagdo pedagogica. A abordagem
problematizadora em estagios supervisionados e a articulacdo com escolas parceiras refletem
uma tentativa de romper com modelos tradicionais. No entanto, a inovagdo tecnolégica nao é
explicitada, como a incorporacdo de realidade aumentada para simulagdes de aulas (Brido e
Pimentel, 2021) ou uso de aplicativos para analise de movimento corporal.

Embora ndo haja mencdo a um curriculo hipertextual (Quadro 9), a abordagem
interdisciplinar do curso que integra conhecimentos bioldgicos, pedagdgicos e sociais
aproxima-se desse conceito. A conexd@o entre disciplinas poderia ser potencializada com
recursos hipertextuais, como links entre contetdos tedricos e praticos em plataformas digitais,

facilitando a navegacao nao linear e a construcdo de saberes interligados as estratégias de gestdo

Quadro 9: Abordagem interdisciplinar e curriculo hipertextual.

Metodologia: O curso de Licenciatura em Educagdo Fisica reorganizou a carga hordaria das
disciplinas articulando-as na composicao das ACEs. Serdao ofertadas 11 ACEs, sendo dois
grandes projetos (o que garante a continuidade por no minimo um ano cada um deles)

com carga horaria de 36 horas cada uma, totalizando 396 horas, o gue representa mais de

10% da carga horaria total do curso. iOs dois projetos principais articulam conhecimentos!

ide diversas disciplinas do curriculo, garantindo o principio da interdiciplinaridade nas

@E] Assim, serdo oito ACEs em forma de projetos de extensdo, sendo no minimo uma
ACE ofertada a cada semestre, porem organizados de forma que possibilitem a sua
continuidade, mesmo que a cada semestre um professor seja o responsavel. Assim se
garante que as a¢des ndo serao interrompidas, 0 que contribui para a consolidacdo das

relagdes entre a universidade e outros setores da sociedade.
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Fonte: Extraido do PPC da Ufal Arapiraca, p. 125, (2025).

A incluséo de "praticas pedagdgicas como componentes curriculares” (Quadro 10) e a
énfase na pesquisa-acdo indicam a adocdo de praticas educativas inovadoras. Exemplos
incluem oficinas de elaboracdo de materiais didaticos e projetos de intervencdo em escolas

publicas.

Quadro 10: Préaxis e as Préaticas Pedagogicas

Deste modo, a metodologia vivencia o trabalho pedagdgico na perspectiva de associar as
possibilidades educativas ao contexto socio-cultural e, conseqlientemente, contribpir‘

para a formagao de educadores comprometidos com a educagao publica em Alagoas. H

|rela;50 dindmica entre teoria e pratica (praxis) serd constante durante o processo,

|cu|minando com a pratica docente em diferentes momentos do curso, através dos|

|componentes curriculares que tem como eixo a pratica pedagbgica.ﬁ

Fonte: Extraido do PPC da Ufal Arapiraca, p. 143, (2025).

A mencdo as "praticas pedagdgicas como componentes curriculares” no Quadro 10,
embora sinalize um avanco em direcdo a integracdo teoria-pratica, revela uma desconexao
paradigmatica quando analisada sob a 6tica do Web Curriculo. A énfase na pesquisa-acao e nas
oficinas de materiais didaticos permanece ancorada em um modelo de préatica presencial e
analdgico, ignorando o potencial das TD para reconfigurar radicalmente essas experiéncias
formativas.

Esta limitagdo contraria frontalmente o principio da autoria digital proposto por (André,
2018) como pilar da integracdo tecnoldgica e construcdo da cidadania. As oficinas de
elaboracdo de materiais, por exemplo, poderiam evoluir de producéo de recursos fisicos para o
desenvolvimento de objetos digitais de aprendizagem interativos, incorporando linguagens
multimodais que respondam as demandas da comunidade académica. A manutencdo de
formatos tradicionais de materiais didaticos representa uma oportunidade perdida de
desenvolver nos futuros professores competéncias para a criagdo em ambientes digitais, aspecto
relevante para sua atuacdo profissional em contextos mediados por tecnologia.

Da mesma forma, a pesquisa-acdo, tal como proposta, ndo explora as ferramentas
digitais de investigacdo que poderiam potencializar tanto a coleta quanto a analise de dados

educacionais. Ferramentas de etnografia digital, analise de redes sociais ou mineracdo de dados
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educacionais permanecem ausentes desse escopo, limitando o potencial investigativo dos

como mediacdo tecnoldgica capaz de intervir criativamente e criticamente em realidades
educativas cada vez mais hibridas. Os projetos de intervencdo em escolas publicas, por
exemplo, poderiam incorporar estratégias de documentacdo pedagdgica digital, usando
artefatos que permitissem ndo apenas registrar, mas ressignificar as experiéncias vivenciadas
em contextos reais de ensino.

Esta analise revela que a inclusdo de componentes praticos nos curriculos ndo garante,
por si s6, a formacdo para a docéncia na cultura digital. Faz-se necessario repensar a propria
natureza dessas praticas a luz dos principios do Web Curriculo, transformando-as em espacos
de experimentacdo com linguagens, ferramentas e pedagogias digitais que efetivamente
preparem os profissionais para os desafios da Educacdo Fisica no cenério educacional.

A Figura 11, representativa da andlise de similitude do PPC do campus Arapiraca,
configura um microcosmo lexical revelador da estruturacdo curricular subjacente. A triade
"Educacdo Fisica - Curso - Formacdo™ forma um nucleo semantico coeso, porém autorreferente,
que opera em relativo isolamento de conceitos-chave do Web Curriculo. Esta configuragéo
ilustra o que poderiamos denominar de circularidade discursiva, um fechamento temético que
privilegia a definicdo identitaria da formagcdo em detrimento de suas conexdes com o
ecossistema digital (Trusij et al., 2023).

A correlacdo fraca entre os elementos periféricos desta rede sugere uma organizagao
curricular em silos, que contrasta com o principio conectivismo defendida por Witt e Rostirola,
(2020) como parte do Web Curriculo. Enquanto o modelo preconizado por esses autores
enfatiza a construcdo de redes de conhecimento fluidas e interconectadas, a configuracédo
observada no PPC de Arapiraca evidencia uma estrutura segmentada e pouco permeavel a
integracédo transversal das TD.

Esta arquitetura lexical reflete o que poderiamos caracterizar como uma epistemologia
da separacéo, onde os saberes tecnoldgicos permanecem desconectados dos eixos centrais da
formacdo. Tal disposicdo contradiz frontalmente a nogdo de curriculo hipertextual (Gongalves;
Oliveira, 2024), que pressupde justamente a criagdo de multiplas rotas de aprendizagem e
conexdes transversais entre diferentes dominios do conhecimento.

A fragilidade das interconex@es periféricas é particularmente significativa quando
contrastada com a concepcgdo teorica conectivista proposta por Siemens (2004), que

compreende o curriculo como uma rede viva de relagdes entre saberes, linguagens e contextos
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(Witt e Rostirola, 2020). A configuracdo observada na Figura 11 sugere uma ecologia
empobrecida, onde faltam justamente os elos relacionais que permitiriam as TD tornar-se parte
constitutiva do projeto formativo.

Esta analise revela que o desafio de integracdo do Web Curriculo ndo se resume a
inclusdo de termos tecnoldgicos nos documentos, mas envolve uma reconfiguracdo profunda
das redes de significado que estruturam o curriculo. Sem essa reorganizagdo semantica e
estrutural, as TD permanecerdo como elementos periféricos em um projeto formativo que
continua a operar sob uma logica disciplinar tradicional, incapaz de responder aos desafios da

docéncia na cultura digital.

Figura 11: Analise de similitude, PPC Arapiraca.
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Na Figura 12 e possivel perceber uma relagdo entre os grupos como é apresentado por

(Aranha De Souza; Marcondes Bussolotti, 2021), onde diferentes categorias se interrelacionam
com uma maior forca para as relagdes entre Educacdo Fisica e as caracteristicas gerais do curso

Figura 12: Nuvem de palavras da anélise dos PPC
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Fonte: O Autor (2025).
O Projeto Pedagogico do Curso de Educacdo Fisica da UFAL Arapiraca (2018)

apresenta elementos incipientes do Web Curriculo, concentrados principalmente em aspectos
instrumentais e de pesquisa cientifica. Embora haja reconhecimento da importancia das

tecnologias na formacao docente, a integracdo dessas tecnologias no curriculo ainda é limitada

e fragmentada.
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O curso demonstra preocupacgdo com a incluséo digital e acessibilidade através do NAC,
mas carece de uma abordagem mais sistematica e integrada das tecnologias educacionais. As
competéncias tecnoldgicas aparecem de forma implicita, sem desenvolvimento especifico de
habilidades para a era digital. Para uma formacao mais alinhada com as demandas da utilizacéo
das TD, seria necessario fortalecer a presenca de elementos do Web Curriculo através de
disciplinas especificas, mudanca nas metodologias, infraestrutura adequada e formacéao docente
continuada em tecnologias educacionais.

A Figura 12, que detalha as relacGes entre grupos de palavras no PPC de Arapiraca,
revela uma topografia lexical sintomética dos desafios de integracdo do Web Curriculo. A forte
interconexdo entre "Educacdo Fisica" e "caracteristicas gerais do curso" configura o que
podemos denominar de ndcleo identitario, que atua como um campo gravitacional semantico.
Esta configuracdo ilustra o paradoxo identificado por Imberndn (2022) entre a necessidade de
mudanga e a resisténcia estrutural nos projetos formativos.

A constatacdo de elementos "incipientes" e "fragmentados" do Web Curriculo reflete
mais do que uma fase inicial de implementacdo, evidencia o que Cau (2025) caracteriza como
inclusdo digital superficial, onde as tecnologias sdo admitidas no discurso institucional sem
alterar as assimetrias de poder e conhecimento existentes. A mencdo ao NAC como estratégia
de inclusdo digital, embora relevante, opera na periferia do curriculo e ganha um nome,
confirmando o padrdo de “tokenismo tecnoldgico™ (Silva, L. K. S. et al., 2024) que marca
muitos projetos educacionais, sem a énfase necessaria da TD para o desenvolvimento das
competéncias digitais.

Esta analise revela uma desconexdo fundamental entre a retérica da inovacao e a pratica
curricular: enquanto as competéncias tecnoldgicas permanecem implicitas, o curso continua a
operar sob o que Freire e Pacifico (2020) identificam como modelo de transmissao adaptado,
onde as TD sdo acrescentadas ao curriculo existente em vez de reconfigura-lo. Esta abordagem
ignora o principio da espiral de aprendizagem (Pinho; Domingues Janior, 2024) que pressupde
justamente uma progressao recursiva e integrada entre teoria, pratica e tecnologia.

A recomendacéo de "disciplinas especificas" como solu¢do, embora bem-intencionada,
pode inadvertidamente reforcar o isolamento tecnolégico se ndo for acompanhada daquilo que
Machado, Kampff e Castro (2023) denominam insercdo das TD em uma sociedade plural e
conectada, para que ocorra 0 processo de entrelacamento sistematico das TD em todos os
componentes formativos. Sem esta visdo organica, as disciplinas tecnoldgicas correm o risco
de funcionar como guetos digitais dentro de um curriculo que permanece fundamentalmente

analdgico.
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Esta andlise sugere que a superagdo da fragmentacdo exigiria ndo apenas mudancas
metodoldgicas ou infraestruturais, mas uma revisdo epistemoldgica dos pressupostos que
orientam a formacao docente, situando as TD como dimensédo constitutiva e nao acessoria do

processo de construcdo do conhecimento profissional em Educacéo Fisica.

5.5 Andlise Documental dos PPCs da Ufal campus A. C. Sim&es

Para a analise do PPC do curso de Licenciatura em Educacdo Fisica da Ufal — Maceio
(Quadro 11), no contexto do Web Curriculo, foram encontrados trechos e ementas que se

relacionam com as categorias mencionadas.

Quadro 11: PPC — UFAL — Macei0.
Categoria Localizagéo no Texto
Tecnologias Digitais (TD) Apresenta as Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo
Educacdo a Distancia (EaD) | Técnicas de Informética e de Comunicacao
Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA)

Mencéo ao Moodle.

Gamificacédo N&o apresenta mencdo explicita no texto
Curriculo Multimodal N&o apresenta mencao explicita no texto
Aprendizagem Colaborativa | Incentivo ao uso de metodologias ativas
Autonomia do Estudante N&o apresenta mencdo explicita no texto
Inovacgdo Pedagogica Né&o apresenta mencédo explicita no texto
Curriculo Hipertextual Técnicas de Informética e de Comunicacdo,
Préaticas Educativas < « ..

N&o apresenta mencdo explicita no texto
Inovadoras

Fonte: O Autor (2025).

O PPC do curso de Licenciatura em Educacédo Fisica da UFAL Macei6 explicita o uso
de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) como eixos estruturantes do curriculo,

visando tornar as aulas mais dindmicas e contextualizadas.

Quadro 12: PPC e a presenga das TD.

A integracéo das TIC ao cumriculo é fundamental, quando se pensa em tomar a aula

|5ignificativa e dindmica, assim comao o desenvolvimento de estratégias didaticas que tornem o

curso mais dindmico, desafiador, criativo e renovado.

Fonte: Extraido do PPC da Ufal Maceid, p. 26, (2025).
A explicitacdo das TIC como "eixos estruturantes do curriculo” no PPC da UFAL

Maceio representa um avango discursivo significativo em relacdo aos demais documentos
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analisados. No entanto, uma leitura critica revela que esta aparente inovagao convive com o que
poderiamos denominar de paradoxo da estruturacdo: a declaracdo formal de centralidade ndo
se traduz necessariamente em uma reconfiguracao substantiva das praticas formativas.

Esta aparente contradicdo exemplifica o que Fischer e Basso (2020) identificam como
modernizacdo conservadora, processo em que a incorporacao de inovagdes tecnoldgicas ocorre
sem alterar os fundamentos epistemoldgicos do modelo pedagdgico vigente. O objetivo de
"aulas mais dindmicas”, embora louvavel, permanece genérico e ndo explicita como as TIC
poderiam transformar as relacGes de ensino e aprendizagem para além de uma superficial
dinamizagéo.

A conceituacdo das TIC como "eixos estruturantes” contrasta agudamente com o
principio da multimodalidade defendido por Barbosa, Aradjo e Aragdo (2016) como
caracteristica do Web Curriculo. Enquanto estes autores enfatizam a integracdo de maultiplas
linguagens e sistemas de signos, a abordagem do PPC parece restringir-se ao que Silva e Behar
(2019) classificariam como alfabetizagdo digital instrumental, focada no dominio de
ferramentas especificas sem a necessaria problematizacdo de suas implicacbes pedagogicas e
culturais.

Esta analise revela uma lacuna entre a retdrica da estruturacao e a pratica da integracao
curricular. Para que as TD se tornem verdadeiramente estruturantes, seria necessario que o
documento explicitasse como estas tecnologias reconfiguram o que Anjos e Alonso (2023)
denominam ecologia de aprendizagem e as complexas relacdes entre sujeitos, saberes, espacos
e tempos educativos.

O Quadro 12, portanto, ilustra o desafio de transitar do reconhecimento discursivo das
TD para sua efetiva materializacdo como principios organizadores do curriculo. Esta transicao
exigiria ndo apenas declarar a importancia das tecnologias, mas reimaginar todo o projeto
formativo a partir do que Faria (2025) concebe como praxis educativa (interdependéncia entre
a teoria e prética) reconstruida pelas lentes da cultura digital, um movimento que ainda parece
insuficiente no PPC analisado.

A descricdo da utilizacdo de laboratorios de informética e recursos tecnoldgicos
especificos da Educacdo Fisica no Quadro 13 revela uma transigdo importante do plano
discursivo para a operacionalizagdo curricular das TD. No entanto, uma analise mais detida
desta aparente concretude permite identificar o que poderiamos caracterizar como
especializacao funcional das tecnologias (Barros e Rold&o, 2017), processo pelo qual as TD s&o
aplicadas de forma setorizada a dominios especificos do conhecimento sem necessariamente

promover uma reconceitualizacdo mais ampla do projeto formativo.
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Quadro 13: PPC e a utilizagéo das TD.

A metodologia ulilizada no componente  curricular utiiza o laboratdrio  de

informatica, através de recursos das TIC, envolvendo a elaboracéo de projetos didaticos

em Educacéo Fisica, além da realizacéo das atividades praticas, possibilitando aos

estudantes uma autonomia na busca e no tratamento das informacdes recebidas.

Fonte: Extraido do PPC da Ufal Maceid, p. 26, (2025).

A mencdo a "softwares de analise de movimento"” e "aplicativos de monitoramento”
reflete o que Farinelli et al. (2023) identificaria como tecnologias de dominio especifico,
artefatos especializados que, embora Uteis para determinadas aplicacdes profissionais, ndo
necessariamente desenvolvem as competéncias pedagdgicas mais amplas requeridas para a
integracdo critica das TD na pratica docente. Esta abordagem corre o risco de reduzir as
tecnologias ao que Espindola, Cerny e Xavier (2020) critica como instrumentalismo técnico,
onde o foco no "como usar" suplanta a reflexdo sobre o "por que” e "para que" do uso
tecnoldgico.

A afirmacdo de que esta integracdo reflete uma "visdo critica das TD" merece
problematizacdo a luz do conceito de letramento critico de dados proposto por Raffaghelli
(2020). O uso de aplicativos de monitoramento, por exemplo, poderia ser enriquecido com uma
reflexdo sobre as implicacdes éticas da coleta e analise de dados corporais, preparando 0s
futuros professores para navegar criticamente, buscando um desenvolvimento integral.

A producdo de "materiais pedagdgicos” em plataformas digitais, embora relevante,
permanece distante do conceito de autoria multimodal defendido por Rojo (2017) como préatica
na cultura digital. Para verdadeiramente ampliar a compreensdo das manifestacGes culturais do
movimento, seria necessario engajar os licenciandos na criacao de narrativas digitais (Valente;
Almeida, 2014) que integrem diferentes linguagens e perspectivas sobre a cultura corporal.

Esta analise sugere que, mesmo em casos de aparente sofisticacdo tecnoldgica, persiste
o desafio de articular as TD com uma epistemologia transformadora da Educacdo Fisica.
Superar esta limitagdo exigiria ndo apenas instrumentalizar os futuros professores com
ferramentas especializadas, mas envolvé-los na construcdo do que concebem como ecologias
de aprendizagem Anjos e Alonso (2023), onde as TD medeiam novas formas de producéo,
circulacéo e critica do conhecimento sobre 0 movimento humano.

O documento destaca a utilizagdo de laboratorios de informatica e recursos tecnologicos
para a elaboragdo de projetos didaticos, como softwares de analise de movimento, aplicativos

de monitoramento de atividades fisicas e plataformas digitais para producdo de materiais
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pedagogicos. Essa integracdo reflete uma visdo critica das TD, ndo apenas como artefatos
auxiliares, mas como meios para ampliar a compreensdo das manifestagdes culturais do
movimento, preparando os futuros professores para atuar em um mundo cada vez mais mediado
por diferentes tecnologias.

A EaD é mencionada no PPC (Quadro 14) como parte da politica institucional da UFAL,
que oferta 11 cursos via Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB). Embora a Licenciatura
em Educacéo Fisica seja presencial, a estrutura curricular incorpora elementos hibridos, como
a disponibilizacdo de conteudos complementares em plataformas digitais e a participacdo em
eventos online. Essa aproximagdo com a EaD demonstra uma flexibilidade curricular (Alves,
Madanelo e Martins, 2019), ainda que a modalidade n&o seja o foco principal do curso,
limitando a exploracdo de metodologias totalmente online na formacdo de professores de

Educacao Fisica.

Quadro 14: PPC e a presenca da EaD.

Educacional em Santana do Ipanema e a oferta de oito cursos, todos presenciais. |[Alem drosl

|t:ursos presenciais, ha 11 cursos ofertados na modalidade de Educacéo a Distancia, pc:-rl

|meio do sistema Universidade Aberia do Brasil (UAB)|A pés-graduac&o contribui com 31

programas de mestrado e nove de doutorado, além dos cursos de especializacdo nas mais

diferentes areas do conhecimento.

Fonte: Extraido do PPC da Ufal Maceid, p. 9, (2025).

A Ufal Macei¢ utiliza a plataforma Moodle como suporte as aulas online e na avaliacdo
da aprendizagem como pode ser visto no quadro 15, o que pode facilitar a interagdo entre
discentes e docentes por meio de foruns, quizzes e compartilhamento de materiais. Essa
abordagem reforca a importancia de ambientes digitais como extensdes da sala de aula (Lessa,
Leitdo e Silva, 2022), embora ndo haja mencao a estratégias mais interativas, como simulacdes

3D ou laboratorios virtuais especificos para a area.

Quadro 15: PPC e a utilizacdo do Moodle — UFAL — Macei6

Em termos metodologicos, a realizacdo de seminarios, debates, aula expositiva

dialogada, aulas semipresenciais com suporte das Tecnologias de Informacédo e

Comunicacao (TIC), o uso da plataforma Moodle, ddo suporte ao carater processual da

avaliacéo.

Fonte: Extraido do PPC da Ufal Maceid, p. 28, (2025).
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A disciplina "Jogos Digitais e Educacdo Fisica" € apresentada no PPC da Ufal Macei6
mas a mesma ndo apresenta os elementos da gamificacdo para engajar os estudantes. A
abordagem de metodologias ativas e o uso de TIC sustentam um curriculo multimodal, que
integra diferentes linguagens e recursos. Por exemplo, aulas teoricas sobre fisiologia sdo
complementadas com videos interativos, podcasts e infograficos digitais, enquanto estagios
supervisionados utilizam gravacdes em video para analise de técnicas esportivas. Essa
multimodalidade enriquece a experiéncia discente Silva e Porto (2025).

O PPC incentiva a aprendizagem colaborativa (Borssoi; Silva; Ferruzzi, 2021) quadro
16 por meio de projetos interdisciplinares, como a elaboragéo de planos de aula coletivos em
plataformas compartilhadas e a participacdo em grupos de estudo online. Essa pratica fortalece
a construcao coletiva do conhecimento, embora ainda dependa maioritariamente de interacGes

presenciais, sem explorar plenamente ferramentas digitais assincronas.

Quadro 16: PPC e o protagonismo estudantil.

Considerando as novas tendéncias pedagogicas, a metodologia ativa se constitui

como estratégia, a qual possibilita o empoderamento do aluno como protagonista,

corresponsavel pela sua trajetdria educacional, apresentando-se o professor como

facilitador, mediando as experiéncias relacionadas ao processo de aprendizagem.

Fonte: Extraido do PPC da Ufal Maceid, p. 25, (2025).

As metodologias ativas (Cunha et al., 2024) sdo auxiliares para promover a autonomia
discente, com atividades como a criacdo de portfélios digitais, onde os alunos registram
reflexdes e praticas pedagogicas, e a escolha de temas para projetos de intervencdo comunitaria.
O uso de artefatos como Google Classroom permite que os estudantes gerenciem prazos e
recursos de forma independente. Contudo, falta uma estrutura mais clara para o
desenvolvimento de competéncias de autogestdo em ambientes totalmente digitais, como cursos
online autoinstrucionais integrados ao curriculo.

A inovacdo é impulsionada pela integracdo de TIC e metodologias ativas, o PPC inclui
a disciplina como "Tecnologias Emergentes na Educagéo Fisica", que aborda tendéncias como
Inteligéncia Artificial Santos, Calil Junior e Pimentel (2025) e Wearables (dispositivos
vestiveis) (Resende et al., 2025). Essas iniciativas auxiliam a formacdo docente, embora
carecam de articulacdo com politicas publicas para a incluséo digital nas escolas parceiras,

como é apresentado no estudo de Franco (2021).
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O curso promove praticas por meio de projetos e eventos como o "Seminario de
Tecnologias na Educagdo Fisica" que incentiva os licenciandos a apresentarem propostas
pedagdgicas utilizando TD. Essas iniciativas demonstram um alinhamento com o Web
Curriculo, mas ainda sdo incipientes em relacdo a integracdo de ambientes imersivos (Vieira e
Medeiros, 2023).

A Figura 13, representativa da analise de similitude do PPC da UFAL Macei0, revela
uma configuracao lexical peculiar. A localizacao do termo "TIC" na periferia do nucleo central
("Educacao Fisica - Curso - Formacdo™), ainda que vinculado ao “ensino™ e “elaboracdo no
Ensino Superior”, configura o que poderiamos denominar de inser¢do orbital das tecnologias,
uma presenca reconhecida, porém mantida em 6rbita distante do centro do PPC analisado.

Esta configuracdo espacial ilustra o que identificam como paradoxo da mediacédo
tecnoldgica Oliveira e Silva (2022): as TIC sdo reconhecidas como importantes para o ensino,
mas ndo chegam a se constituir como elementos reorganizadores da experiéncia formativa. A
posicdo periférica do termo na rede lexical corrobora a tese de que as tecnologias permanecem
como recursos de complementacdo como estruturas de transformacao curricular.

O vinculo especifico entre "TIC" e "elaboracdo no Ensino Superior” é particularmente
revelador quando contrastado com o principio da ubiquidade aprendizagem defendido por
Santaella (2013). Enquanto esta autora enfatiza a aprendizagem como processo continuo para
além dos espacos formais, a associacdo observada aqui aparece no contexto institucional
superior.

Esta analise sugere que a integracdo tecnoldgica no PPC de Macei6 opera sob o que
poderiamos caracterizar como modelo de delegacdo especializada: as TIC séo atribuidas a
dominios especificos (“ensino", "elaboracéo") sem contaminar organicamente todo ecossistema
curricular (Silva, J. S., 2023). Esta abordagem contradiz o principio das TD em caminhos
diversos defendido por Kenski (2023) como condicao para a efetiva da formacéo, nas relacdes
com a cultura digital e as transformacdes ageis do digital, a educacdo amplia sua importancia
e segue em caminhos diversos e inovadores.

A distancia semantica entre "TIC" e "formacdo" na rede lexical € especialmente
significativa, pois revela que as tecnologias ndo sédo concebidas como dimenséo constitutiva do
processo de formar professores, mas sim como ferramentas para atividades especificas de
ensino. Esta fragmentacdo impede a realizacdo do que Oliveira e Silva (2022) concebem como
praxis educativa reconstruida pelas tecnologias, onde estas deixariam de ser recursos periféricos

para se tornarem mediadoras de toda a experiéncia formativa.
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A Figura 13, portanto, funciona como um mapa revelador das fronteiras invisiveis que

continuam a separar as tecnologias digitais do nucleo da formacao docente, fronteiras estas que

precisariam ser dissolvidas para que se efetive 0 Web Curriculo como principio orientador do

projeto formativo.

Figura 13: Analise de similitude, PPC Maceio.
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Na figura 14, é possivel observar as TIC, em uma linha esta interligada com maior
evidéncia no curso de Educagdo Fisica, Ensino, Aprendizagem e que se apresenta em dois
grande grupos que sdo 0 processo e 0 ensino. Esse € um avango e demonstra a importancia de
uma disciplina especifica que trate de tecnologias. O caminho a ser tracado para que a
tecnologia ndo seja somente uma presenca na sala de aula, sem fazer parte do planejamento e
auxiliar os objetivos educacionais, ainda necessita ser percorrido sanando problemas que se

apresentam nos campos material, de recursos humanos e institucional. (Azevedo, 2022).

Figura 14: Andlise de similitude por grupos, PPC Macei6.
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A Figura 14, que detalha a anlise de similitude por grupos do PPC da UFAL Maceio,
revela uma configuragdo seméntica mais complexa. A interligacdo das TD com "Educacéo
Fisica", "Ensino™ e "Aprendizagem™ em dois grandes eixos, processo e ensino, configura o que
poderiamos denominar de articulacdo binaria das tecnologias, onde um elemento pode
contribuir com o outro, sendo essa uma estrutura que, embora mais avancada que as
configuracdes anteriores, ainda mantém as TIC em uma posi¢do de mediagdo instrumental
(Oliveira e Silva, 2022) em vez de transformacéo epistemoldgica.

A percepcéo de que este padrdo "demonstra a importancia de uma disciplina especifica”
revela 0 que a ideia adaptada de (Miguel (2008) identifica como solucdo de
compartimentalizacéo, a crenca de que a inclusdo de um componente curricular dedicado as
tecnologias resolveria o desafio da integracdo digital. Esta abordagem, contudo, ignora o
principio fundamental do Web Curriculo como processo de reconstrucdo curricular (Almeida,
2019), que exige a permeabilidade tecnoldgica em todas as dimensdes da formacéo, ndo apenas
em espacos delimitados.

A divisdo observada entre "processo” e "ensino” reflete o que podemos adaptar de
Kuabara et al. (2014) que se caracteriza como dicotomia operacional-epistemolégica: as TIC
sdo reconhecidas tanto nos aspectos procedimentais quanto nos educativos, mas sem a
necessaria integracdo dialética entre estas dimensdes. Esta separacao artificial contradiz a no¢éo
de tecnologia como praxis defendida por Vieira Pinto (2005), para quem o instrumental e o
conceptual constituem uma unidade indissociavel.

A referéncia aos desafios "materiais, de recursos humanos e institucionais" (Azevedo,
2022), embora pertinente, tende a mascarar o que poderiamos identificar como resisténcia
epistemoldgica a integragdo tecnolégica. Como alertam Teixeira e Oliveira (2024) e Fabri et
al.(2024) , as barreiras mais profundas ndo sdo apenas de ordem infraestrutural ou formativa,
mas envolvem a reconfiguracdo dos saberes docente em contextos de cultura digital.

Esta analise sugere que a superacdo dos limites identificados exigiria ndo apenas a
criacdo de disciplinas especificas ou o enfrentamento de desafios operacionais, mas uma revisao
dos pressupostos curriculares que ancora a formacao docente (Freitas, Oliveira e Coelho, 2019).
Seria necessario transitar do modelo de "articulacdo binaria" para o que Leguizamon (2014)
concebe como saberes pedagogicos atrelados as tecnologias, buscando uma configuragdo onde
as TD deixam de ser elementos conectados a dominios especificos para se tornarem principios

organizadores de toda a experiéncia formativa.
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A Figura 14, portanto, pode ser classificada como um estagio intermediério na
integracdo do Web Curriculo, mais avangado que as configuracBes anteriores, mas ainda
distante do ideal de proposto por Almeida e Silva (2016), onde as TD constituiriam as conexdes
semanticas e estruturais do projeto formativo.

O Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Educagdo Fisica da Ufal Macei6
apresenta elementos iniciais do Web Curriculo, mas com lacunas que limitam sua efetividade
na formacdo de professores preparados para os desafios digitais. Como pontos fortes
identificados, podemos citar:  presenca de disciplina especifica sobre informatica e
comunicacdo, uso diversificado de tecnologias em estratégias didaticas, infraestrutura basica
com laboratério e ambiente virtual. Lacunas criticas que podem ser observadas nessa
estruturacdo, sdo: Baixo percentual de carga horaria dedicada as tecnologias, auséncia de
conceituacao tedrica sobre Web Curriculo, falta de transversalidade tecnoldgica no curriculo e

caréncia de formacéo especifica em competéncias digitais docentes.

5.6 Analise Documental dos PPCs da Uncisal (EaD)

Para a andlise do Projeto PPC do curso de Licenciatura em Educacgéo Fisica da Uncisal
na modalidade EaD, no contexto do Web Curriculo, foram encontrados trechos e ementas que

se relacionam com as categorias mencionadas como pode ser observado no quadro 17.

Quadro 17: PPC — Uncisal

Categoria Localizacdo no Texto
Tecnologias Digitais (TD) Educacdo, Comunicacéo e Tecnologias Digitais
Educacdo a Disténcia (EaD) Apresentacdo do PPC, Modelo Pedagdgico

Ambientes Virtuais de Aprendizagem Modelo Pedagdgico, Sala de Aula Virtual
(AVA)

Gamificaco Avaliacdo do Processo de Ensino Aprendizagem
Curriculo Multimodal Modelo Pedagogico*?

Aprendizagem Colaborativa Modelo Pedagdgico

Autonomia do Estudante Modelo Pedagdgico, Tutoria

Inovacgdo Pedagbgica Modelo Pedagdgico

Curriculo Hipertextual Modelo Pedagdgico

Fonte: O Autor (2025).

! Modelo Pedagégico se refere a estrutura do curso e como o mesmo funciona no formato EaD,
proporcionando maior interatividade junto as categorias do Web Curriculo.
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As Tecnologias Digitais (TD) sdo abordadas no PPC da UNCISAL, na disciplina
"Educacdo, Comunicacdo e Tecnologias Digitais". A ementa desta disciplina destaca a
definicdo e aplicabilidade da EaD e do Ensino Hibrido, além de explorar os novos paradigmas
sociais e 0s processos de informatizacdo da sociedade. A utilizacdo das TD na educacdo é
enfatizada como um recurso facilitador da aprendizagem, permitindo uma maior interagéo e
acesso a uma vasta quantidade de informacdes. A modalidade EaD, é uma caracteristica central
do curso de Licenciatura em Educacdo Fisica da Uncisal. O PPC menciona que 0 curso €
desenvolvido na modalidade a distancia, no ambito da Universidade Aberta do Brasil (UAB).
A EaD ¢é mediada por TD, proporcionando flexibilidade e acessibilidade aos estudantes. O
modelo pedagdgico adotado visa promover uma aprendizagem ativa e colaborativa, utilizando
a plataforma Moodle para estruturar e organizar o ambiente virtual de aprendizagem.

O AVA (Figura 15) é um componente do Web Curriculo, e no PPC da Uncisal, 0o AVA
Moodle é destacado como a principal plataforma utilizada. O Moodle oferece um ambiente rico
em recursos e artefatos que auxiliam na construcdo do modelo pedagdgico, permitindo a
integracdo com outras artefatos digitais, como bibliotecas virtuais, softwares de simulacéo e
plataformas de videoconferéncia. A sala de aula virtual, acessivel através do Moodle, permite
que os estudantes participem de foruns de discussdo, realizem atividades avaliativas e recebam

feedback individualizado dos professores e tutores.

Figura 15: Trilha formativa do Moodle na curso de Ed. Fisica da Uncisal.
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Fonte: Moodle Uncisal (2025).

A Figura 15, que ilustra a trilha formativa do Moodle no curso da Uncisal, representa a
materializacdo mais consistente dos principios do Web Curriculo identificada na pesquisa. No

entanto, uma analise critica desta aparente integracdo bem-sucedida revela o que poderiamos
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caracterizar como paradoxo da plataforma institucional, onde a sofisticacdo técnica do ambiente
virtual ndo garante, por si so, a realizagdo dos principios pedagogicos fundamentais do Web
Curriculo. O ensaio de Conte e Martini (2015), desenvolve investigacdes sobre os usos das TD,
tendo como referéncia essa ressignificacao dialogica dos sentidos e das relagdes sociopoliticas
e culturais das tecnologias na constituicdo do discurso pedagdgico, ultrapassando o sentido
somente técnico, mas reconhecendo as concepgdes, pluralidade e a objetividade nas praticas
pedagdgicas.

A descricdo do Moodle como ambiente "rico em recursos e artefatos” exemplifica o que
Alves Filho e Echalar (2022), identificam como determinista e instrumentalista, a crenca de que
a disponibilidade de artefatos tecnoldgicas automaticamente produzira inovacéo pedagdgica.
Esta perspectiva ignora que, como alerta Almeida (2019), o Web Curriculo ndo se resume a
presenca de ambientes digitais, mas exige uma reconstrucdo da praxis educativa que pode ou
n&o ocorrer dentro desses espacos.

A integragdo com "bibliotecas virtuais, softwares de simulagdo e plataformas de
videoconferéncia" configura o que Santaella (2013) denominaria ciberespaco integrado, que
potencialmente opera sob a l6gica da ubiquidade. No entanto, esta integracdo técnica movel
precisa ser acompanhada do que Silva e Alves (2018), a mobilidade néo se trata de circular com
0s notebooks, tablets e celulares pelos espacos fisicos, mas aproveitar o potencial das
convergéncias das midias para circular no ciberespago com a capacidade de interagir ao mesmo
tempo em diferentes contextos, lugares, com diversas pessoas.

Os foruns de discussao e mecanismos de feedback individualizado, embora representem
avancos em relacdo a modelos tradicionais Vieira e Flain (2014), é necessario observar de modo
critico, como a pedagogia da transmissao digital, modelo que, mesmo mediado por tecnologias
avancadas, pode manter uma concepcao bancéria de educacéo se ndo for acompanhado de uma
efetiva cultura de colaboracdo e autoria (Silva e Paiva, 2023).

Esta analise sugere que a implementacdo do Moodle na Uncisal, embora tecnicamente
robusta, enfrenta o desafio de transitar do que € estruturalmente possivel para o que é
pedagogicamente desejavel do ponto de vista do Web Curriculo. Para tanto, seria necessario
que a plataforma fosse concebida ndo como um repositorio de recursos, mas como o que Feres,
Zambeli e Almeida (2013) caracterizam o curso de Educacdo Fisica EaD, como ambiente de
mediacdo pedagogica, espago de construcdo coletiva de conhecimentos onde as TD
efetivamente reconfiguram as relag0es entre professores, estudantes e saberes.

A Figura 15, portanto, ilustra tanto as potencialidades quanto os limites da integragao

tecnoldgica na formacdo docente: demonstra a capacidade institucional de implementar
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ambientes virtuais sofisticados, mas ao mesmo tempo revela a necessidade de avancar em
direcdo a uma reconceitualizacdo pedagogica que efetive os principios do Web Curriculo para
além da infraestrutura tecnologica.

A gamificacdo (Figura 16) € utilizada como uma estratégia para aumentar o
engajamento e a motivacédo dos estudantes. No PPC da UNCISAL, a gamificacéo é mencionada
na avaliacdo do processo de ensino-aprendizagem, onde é atribuida uma pontuacao especifica
na composicdo da Nota de Unidade Programatica (NUP), utilizada pelos estudantes. E
construido um ranking onde € possivel observar a pontuacdo dos estudantes. Esta abordagem
visa incentivar a participagao ativa dos discentes e auxiliar no acompanhamento dos professores

e tutores durante o semestre letivo.

Figura 16: Sistema de Gamificacdo do curso de Ed. Fisica da Uncisal.
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Fonte: Moodle Uncisal (2025).

A Figura 16, que descreve o sistema de gamificacdo implementado na Uncisal,
representa uma tentativa interessante de inovacgédo pedagogica mediada por tecnologias digitais
(Romado et al., 2025). No entanto, uma analise critica desta iniciativa revela o que poderiamos
caracterizar como paradoxo da motivacdo extrinseca com a a utilizagdo de rankings e
pontuacbes na avaliagdo formativa pode, contraditoriamente, minar 0s principios de
colaboracdo e autoria que fundamentam o Web Curriculo. O estudo de Andrade (2011),
apresenta uma discusséo onde qualquer tipo de ranking em educacao apresenta problemas e séo
passiveis de criticas, sendo o mais importante o entendimento de que tipo de informacao cada

um fornece.



103

Em um estudo sobre games e gamificacdo em alternativa aos modelos EaD, Schlemmer
(2016), apresenta a necessidade de reconfiguracdo das préaticas pedagogicas e curriculos, € a
forma de organiza-lo no tempo e no espaco, apartir de problematicas cotidianas, possibilitando
a construcdo de percursos de aprendizagens, de forma a contribuir para uma educacao
emancipatoria e cidada., na perspectiva da configuracdo de Espagos de Convivéncia Hibridos,
Multimodais e Pervasivos, para a construcdo de préaticas pedagogicas que possibilitem novos
desenhos em educacdo, capazes de engajar 0s sujeitos na aprendizagem, num movimento de
aproximacdo entre a formacdo inicial e a educacéo basica.

A estrutura de competicdo implicita no ranking de estudantes pode configura o que
Fuchs (2023), identifica como gamificacdo superficial, onde esse método se limita a transpor
elementos de jogos (como pontuacbes e classificacdes) para contextos educacionais sem
promover uma efetiva transformacdo das dindmicas de aprendizagem. Fuchs (2023), ressalta
que para aproveitar os beneficios da gamificacdo, os educadores devem projetar
cuidadosamente a mecanica dos jogos para promover a colaboragédo, selecionar atividades
adequadas e considerar diversos estilos de aprendizagem.

A vinculacdo explicita entre gamificacdo e sistema de avaliacdo um dado trazido no
estudo de Farbiarz et al. (2020) onde foi verificado que permanece como desafio, como para
toda atividade gamificada ou metologia ativa, a falta de habito em participar mais ativamente
das provas e atividades que a gamificacdo exige pois ainda se percebe uma formacdo moldada
por um padrdo de instituicdo escolar que permanece ainda nos dias de hoje na escola e no
contexto das universidades.

O foco no "acompanhamento dos professores e mediadores pedagdgicos" através de
métricas quantitativas sugere uma concepcao de avaliacdo que dialoga mais com o que Silva
(2003) classificaria como teoria tradicional de curriculo, centrada em eficiéncia e mensuracéo,
do que com as perspectivas criticas e pos-criticas que fundamentam o Web Curriculo.

Esta analise revela uma tensdo fundamental entre a inovacéo técnica e a transformacao
pedagdgica: enquanto a instituicdo demonstra capacidade de implementar artefatos digitais
sofisticados, a estrutura subjacente de avaliagdo permanece ancorada em paradigmas
quantitativos e comparativos que podem contradizer os principios de autonomia e colaboracéo
defendidos pelo Web Curriculo.

A implementagdo da gamificagdo na Uncisal ilustra, portanto, o desafio de conciliar
artefatos digitais com uma reconceitualizacdo profunda das préaticas avaliativas. Para superar

esta limitacdo, seria necessario transitar do modelo de gamificagdo realizado no estudo de
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de desigualdades educacionais ao proporcionar recursos interativos e acessiveis, além de
estimular o protagonismo estudantil e a aprendizagem ativa, foi verificado que experiéncias em
contextos de vulnerabilidade e em periodos de ensino remoto mostraram a relevancia da
gamificacdo para manter o engajamento dos alunos e favorecer sua autonomia. Contudo, com
0 estudo também se constatou a existéncia de barreiras, como limitacdes tecnoldgicas e
pedagogicas, além da necessidade de formacdo docente continua para que a estratégia seja
implementada de forma eficiente.

A gamificacdo, assim, funciona como um microcosmo das contradi¢Bes inerentes a
integracdo de tecnologias digitais na educacdo: demonstra capacidade de inovagdo, mas ao
mesmo tempo revela a resisténcia de estruturas pedagogicas tradicionais que persistem mesmo
em contextos aparentemente avangados de educacéo digital.

O curriculo multimodal (Prado et al., 2017) é uma caracteristica do Web Curriculo que
enriquece a experiéncia de aprendizagem ao incorporar multiplas formas de expressao e
comunicagdo. No PPC da Uncisal, as metodologias adotadas estimulam os estudantes a
construirem seus conhecimentos de forma autdbnoma, por meio da resolucao de problemas, do
pensamento critico e da interacdo com seus pares. A plataforma Moodle permite a integracdo
com diversas ferramentas digitais, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem
multimodal.

A aprendizagem colaborativa é enfatizada no modelo pedagégico da Uncisal, que
promove uma aprendizagem ativa e colaborativa. As metodologias adotadas incluem o PBL, a
Pesquisa Colaborativa e o Estudo de Caso, incentivando o trabalho em equipe e a comunicagédo
entre os estudantes. As TD facilitam a interacdo entre estudantes e professores e apresentaram
alguns problemas como os relatados no estudo de Fialho, Cid e Coppi (2023), onde os
resultados revelaram que professores e alunos concordaram com as vantagens e os contributos
da utilizacdo das plataformas e tecnologias digitais e quanto as dificuldades, os professores
assinalaram que a obsolescéncia e a insuficiéncia do parque informatico e o acesso a internet
apresentaram-se como 0s principais problemas encontrados ao utilizar as plataformas e
tecnologias digitais. Ja os alunos indicaram como principal dificuldade o acesso a internet.

A descricdo da implementacdo do Web Curriculo no PPC da Uncisal revela uma
sofisticacé@o discursiva que merece analise critica a luz dos principios teoricos apresentados na
tese. A afirmacdo de que a autonomia do estudante € promovida através do avanco gradual no
Moodle configura o que poderiamos caracterizar como autonomia programada - uma liberdade
que opera dentro de limites tecnologicamente predeterminados, contradizendo em parte 0

principio de autoria digital proposto por Almeida (2019) como fundamento do Web Curriculo.
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A atuacdo do "mediador pedagogico como facilitador" aproxima-se do ideal de docéncia
como mediacdo tecnoldgica defendido por Oliveira e Silva (2022), porém a énfase na
"organizacdo da interacdo™ sugere uma perspectiva ainda centrada na gestdo de processos ao
invés de focar na cocriacdo de conhecimentos. Esta abordagem parece ignorar o principio da
aprendizagem expandida (Lévy, 1998), que pressupde redes de conhecimento para além dos
limites institucionais e que conectaa sujeitos.

A afirmacdo de que a instituicdo "promove a cultura digital” através da preparacdo para
"solucionar problemas sociais complexos” revela uma ambicdo alinhada com o que Ribble
(2015) identifica como cidadania digital. No entanto, a materializacdo desta proposta exige,
conforme alerta Almeida e Valente (2012), uma integracdo curricular que va além do dominio
instrumental de recursos tecnologicos, alcancando uma efetiva reconfiguracdo epistemoldgica
dos saberes docentes.

A concepcdo de “curriculo hipertextual” como facilitador da “aprendizagem
autodirigida" através da "visualizacdo do progresso™ no Moodle representa 0 que poderiamos
caracterizar como hipertextualidade (Aradjo; Lobo-Sousa, 2009) controlada, uma navegacéo
ndo-linear que ocorre dentro de parametros institucionais pré-definidos. Esta ideia contrasta
com o ideal de curriculo em rede proposto por (Reis, 2018), onde teriamos disposicGes de
saberes curriculares que, na possibilidade de aumento da poténcia das conexdes e das
multiplicidades, criariam/mobilizariam agenciamentos que ndo se deixam enquadrar no
limitado raio do ja instituido ou do existencialmente dado.

A incorporacdo de "préaticas educativas inovadoras" através de metodologias ativas e
colaborativas evidencia uma tentativa de operacionalizar o que Anjos e Alonso, (2023)
identificam como ecologias de aprendizagem digital. No entanto, a eficicia destas praticas
depende criticamente do que Silva e Behar (2019) denominam fluéncia digital docente -
competéncia que permite aos educadores transcender o uso instrumental das TD para alcancar
uma mediacao pedagogicamente fundamentada.

Em sintese, a analise revela que o PPC da Uncisal representa o estagio mais avancado
de integracdo do Web Curriculo identificado na pesquisa, porém ainda opera sob tensdes nao
resolvidas entre controle institucional e autonomia genuina, entre inovacdo tecnoldgica e
transformacdo pedagogica. Estas tensdes ilustram o desafio maior de implementar o Web
Curriculo como préaxis educativa reconstruida (Almeida, 2019) em vez de modernizacdo de

estruturas educacionais preexistentes.
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Na figura 17, é possivel observar a analise de similitude , no PPC da Uncisal e nele
encontramos elementos uma configuracdo com a presenca da Ead e uma forte ligagéo entre o

curso e a Educacao Fisica.

Figura 17: Analise de similitude, PPC Uncisal.
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Fonte: O Autor (2025).

A Figura 17, que apresenta a analise de similitude do PPC da Uncisal, revela uma
configuracdo lexical distintiva que merece analise aprofundada. A forte ligacdo entre "EaD" e
"Educacdo Fisica" configura o que poderiamos caracterizar como modalizacéo tecnoldgica do
curriculo - processo em que a educagéo a distancia se torna o principal vetor de integracdo das

tecnologias digitais na formacéo docente.
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Esta centralidade da EaD préximo ao ntcleo “Uncisal”, pode ser identificado com o
processo de hibridizacdo, situacdo em que a modalidade a distancia assume a dianteira na
incorporacdo tecnoldgica, enquanto a formacdo presencial mantém-se em estagio menos
avancado de integracdo digital (Santinello, Costa e Santos, 2020). Esta configuracdo sugere
que, na Uncisal, as TD sdo concebidas principalmente como infraestrutura de mediacdo a
distancia em vez de como elementos transformadores do curriculo como um todo.

A forte ligacdo entre "curso” e "Educacdo Fisica" mantém o padréo de nucleo identitario
disciplinar observado nos demais PPCs, porém agora mediado pela I6gica da EaD. Esta
configuracdo pode indicar 0 que o estudo adaptado de Gava et al.(2025) caracterizaria como
adaptacdo curricular a distancia, processo de transposi¢do de contetdos disciplinares para o
ambiente digital sem a necessaria reconfiguracao epistemoldgica.

A anélise revela ainda o que poderiamos denominar paradoxo da mediacdo digital
(Oliveira; Silva, 2022): quanto mais explicita e central se torna a EaD no curriculo, mais as TD
correm o risco de serem reduzidas a suportes técnicos da modalidade, distanciando-se do ideal
do Web Curriculo como principio reconstrutor da praxis educativa (Almeida, 2019) em
qualquer contexto ou modalidade. Essa € uma observacao que deve ser levada em consideragédo
no desenvolvimento das estratégias de ensino e aprendizagem.

Esta configuracéo especifica da Uncisal ilustra o contexto apresentado na pesquisa de
Souza e Bonilla (2024) de transitar da educacéo na cultura digital e no ciberespaco, onde foram
identificadas semelhancas e diferenca, ligando a cultura digital aos processos de partilha,
producdo, construcdo, comunicacao, participacdo e consumo, ja a cibercultura é a cultura em
rede, que intensifica e diversifica a cultura digital, no momento em que 0s processos que antes
eram realizados offline, passam a ser potencializados no online. Esses séo objetos de reflex@o
critica e reconstrucao permanente dos saberes docentes e que podem ser observados no contexto
da EaD.

A Figura 17, portanto, representa tanto um avanco em relacdo aos demais PPCs
analisados quanto a confirmacdo de que a integracdo tecnologica ainda opera
predominantemente sob a ldgica da modalizagdo em vez de da reconceitualizacdo curricular.
Esta limitacdo sugere a necessidade de se pensar as TD para além dos contextos especificos de
EaD, situando-as como dimensdo constitutiva da formagdo docente independentemente da

modalidade de oferta.
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Na figura 18 é possivel observar a relagdo entre 0s grupos com uma maior forca entre a
Educacéo Fisica, curso e a estrutura da Uncisal. Esse tipo de analise é similar ao estudo de
Santos Carneiro; Beirigo Lopes e Seidel Luciano Dias (2022), verifica-se que o grafico da
analise de Similitude deste corpus textual é apresentado em diferentes nucleos, o que representa
a variabilidade do PPC.

Figura 18: Andlise de similitude, por grupos, PPC Uncisal.
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Fonte: O Autor (2025).

A Figura 18, que apresenta a analise de similitude por grupos do PPC da Uncisal, revela
uma configuragdo polinuclear. A presenca de "diferentes nlcleos™ na rede lexical configura o

que poderiamos caracterizar como arquitetura curricular fragmentada, uma estrutura onde
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diversos elementos convivem sem necessariamente estabelecer conexfes organicas e
significativas entre si Donato et al. (2017).

Esta configuragdo multicéntrica ilustra o curriculo em rede incompleto, situacdo em que
multiplos elementos estéo presentes no projeto formativo, mas carecem da teia de relacdes que
caracterizaria uma efetiva integracdo curricular. E possivel perceber uma interdependéncia
entre os nucleos. A "variabilidade do PPC" mencionada, longe de representar riqueza de
perspectivas, pode sinalizar uma justaposicdo de componentes em vez uma articulacao
sistémica.

A manutencdo da "maior forca" entre "Educacdo Fisica, curso e estrutura da Uncisal"
reproduz o padrdo de nucleo identitario institucional observado nas analises anteriores,
sugerindo que mesmo em contextos de EaD as estruturas tradicionais de organizacgéo curricular
mantém sua centralidade. E visto no estudo de Cordeiro e Bonilla (2015) que o conjunto de
praticas vivenciais que a mobilidade nos coloca, a dinamizacdo e potencializacdo do
pensamento, do deslocamento e da troca de informacdo, mediados pelas tecnologias digitais
moveis, proporcionam um desprendimento das amarras de um contexto imediato, das
limitacbes de um espaco/tempo  cronoldgicos, delimitados, e sugerem aos
interagentes/praticantes serem produtores de dindmicas mais fluidas e flexiveis, o que
potencializa uma reterritorializagao e significacdo de espagos onde podem ser criados "novos
sentidos de lugar”.

A similaridade com o estudo de Lemos e Fonseca (2009) é particularmente reveladora,
pois sugere que esta fragmentacdo ndo é um fenémeno isolado, mas sim o que poderiamos
caracterizar como padréo de dispersdao lexical recorrente em documentos curriculares que
tentam incorporar inovagdes sem abandonar estruturas tradicionais.

Esta analise sugere que a Uncisal, apesar de seu avanco em relacao as outras instituicoes,
ainda opera sob o que Damido; Graga (2015) identificam como modelo de agregacdo
tecnoldgica um o fendmeno que pode ser entendido como a evolugdo do “saber-fazer” em
consonancia com as mudancas que ocorrem no desenvolvimento do conhecimento requerido
para empreender determinado projeto, como um processo que emana de um fluxo continuo de
agregacdo de tecnologias, resultantes da materializacdo de multiplos conhecimentos sobre
determinado fendmeno. Nesse caso a evolugdo do curriculo e a agregacdo dos elementos do
Web Curriculo em sua pratica pedagogica, partindo de um projeto que se iniciou do estagio 1 e
se mostra em evolugdo constante.

A Figura 18, portanto, representa a materializagdo lexical do que é talvez o maior desafio

para a implementacdo do Web Curriculo: a transicdo de uma estrutura multicéntrica para um



110

ciberespaco interconectado (Souza; Bonilla, 2024), onde as diferentes dimensdes da formagéo,
incluindo as TD, ndo apenas coexistem, mas se interpenetram e se reforcam mutuamente em
uma rede verdadeiramente organica de significados.

Esta configuracdo final corrobora a tese central de que a integracdo do Web Curriculo
exige ndo apenas a presenca de elementos tecnoldgicos nos documentos, mas uma
reestruturagdo profunda das préprias relagbes seméanticas que organizam o projeto formativo -
condicdo que ainda ndo foi plenamente alcancada mesmo na instituicdo mais avancada da
amostra.

Esses achados demonstram como o PPC da Uncisal incorpora as categorias do Web
Curriculo, destacando as praticas e metodologias adotadas no curso de Licenciatura em
Educacao Fisica. Essas informacfes podem ser utilizadas para discutir a integracdo das
Tecnologias Digitais e as abordagens pedagdgicas no contexto do Web Curriculo.

Em resumo, a UNCISAL integra tecnologias digitais de forma transversal e especifica
em seu curso de Licenciatura em Educacdo Fisica, com disciplinas dedicadas a educacdo a
distancia e cultura digital, e um modelo pedagdgico que valoriza a aprendizagem ativa e
colaborativa mediada por plataformas digitais. Isso se reflete na formacao de profissionais aptos
a atuar em um ambiente educacional cada vez mais digitalizado, utilizando ferramentas e

recursos tecnoldgicos para promover a saude e o desenvolvimento social.
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6  CONSIDERACOES FINAIS

Esta tese teve como objetivo central analisar, de forma documental, como os Projetos
Pedagdgicos dos Cursos (PPCs) de Licenciatura em Educacéo Fisica das universidades publicas
do estado de Alagoas incorporam os principios do Web Curriculo, com énfase na integracéo
das Tecnologias Digitais (TD). Os objetivos especificos — identificar elementos do Web
Curriculo nos PPCs, comparar a adequacdo desses documentos a diretrizes nacionais e
internacionais e mapear lacunas e oportunidades — foram respondidos por meio da analise
conjunta e individual dos trés PPCs selecionados (Ufal Arapiraca, Ufal Macei6 e Uncisal EaD)
e da aplicacdo de procedimentos de analise de conteldo e ferramentas de analise textual
(Iramuteq) para sistematizar padrées e frequéncias lexicais.

A investigacdo revelou niveis heterogéneos de incorporacdo do Web Curriculo nos
PPCs analisados. Constatou-se maior similaridade entre os PPCs presenciais da Ufal (campi
Maceid e Arapiraca), tanto em termos de linguagem institucional quanto de referéncias a
formacéo profissional e pesquisa, enquanto o PPC da Uncisal (EaD) apresentou estruturacédo
mais explicita em torno de ambientes virtuais e praticas mediadas por AVA. A analise
lexicométrica e as categorias codificadas indicaram presenca consistente de indicadores como
multimodalidade, autonomia estudantil e inovacdo pedagdgica, ao passo que elementos como
gamificacdo, curriculo hipertextual e referéncias explicitas a design instrucional aparecem de
forma esparsa ou implicita. Os resultados sugerem um reconhecimento conceitual das TD nos
documentos, porém uma operacionalizacdo ainda desigual e, em muitos trechos, tacita,
dependente de iniciativas locais e da infraestrutura disponivel.

Os achados dialogam com a literatura sobre Web Curriculo e formacdo docente,
confirmando que a simples mencéo as TD em documentos institucionais ndo garante integracéo
curricular efetiva nem formacao articulada para o uso pedagdgico dessas tecnologias. De modo
convergente com autores estudados na revisao, a tese mostra que € necessaria uma articulacao
entre politicas institucionais, infraestrutura, formacgao continuada e desenho curricular para que
0 Web Curriculo se concretize em praticas formativas significativas. Em sintese, a pesquisa
amplia a compreensdo empirica sobre como o Web Curriculo se manifesta em documentos
formais, problematizando abordagens superficiais e apontando para a necessidade de estratégias
mais deliberadas e sistémicas.

A investigagdo apresenta limitagdes inerentes ao seu desenho documental: a amostra

intencional e restrita a trés PPCs (dois presenciais e um EaD) limita a generalizagdo dos
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resultados para o conjunto das instituicdes brasileiras, a dependéncia de documentos oficiais
impede acesso as praticas efetivas em sala (discurso versus pratica) e as percepcdes de
professores e estudantes, e o recorte temporal (PPCs a partir de 2018) pode néo captar revisoes
em andamento ou implementacdes locais recentes ndo registradas nos textos. Reconhecer esses
limites permite situar as conclusdbes em um ambito realista e abre espago para estudos
complementares que integrem outras fontes de evidéncia com entrevistas e uma coleta de dados
nas instituicdes.

Teoricamente, a tese contribui para o debate sobre curriculo e Web curriculo n area de
Educacdo Fisica ao fornecer evidéncias acerca da copresenca entre discurso institucional sobre
TD e sua materializacdo parcial nos documentos curriculares. A analise confirma a tese central
de que, nos PPCs analisados, 0 Web Curriculo aparece predominantemente como enunciado
conceitual, com referéncias as Tecnologias Digitais e a principios associados (multimodalidade,
autonomia, inovacéao), porém sua operacionalizacdo curricular, manifestada por competéncias
digitais explicitadas, sequéncias didaticas mediadas por Ambientes Virtuais de Aprendizagem
e mecanismos avaliativos digitais claramente definidos, é parcial e, em grande medida, nao
efetivada como deveria se apresentar no ambito da cultura digital. Essa lacuna entre discurso e
pratica documental esta associada a variaveis institucionais observaveis nos préprios PPCs,
como a modalidade de oferta (presencial vs. EaD), mencdes a infraestrutura e a politica de
formacéo docente.

A hipotese inicial foi, portanto, validada: a efetiva materializacdo do Web Curriculo
depende da convergéncia entre enunciados programaticos e ac¢fes institucionais deliberadas,
como investimento em AVA, formacdo continuada e governanca tecnoldgica. A confirmacao
dessa hipétese reforca a visdo de Almeida (2019) para quem o Web Curriculo pressupde uma
reconstrucdo do curriculo na pratica pedagogica mediada pelas tecnologias digitais, 0 que ndo
se verifica de forma plena nos documentos analisados. A predominancia de uma abordagem
instrumental das TD, criticada por Vieira Pinto (2005) como tecnocentrismo, revela-se nos
PPCs pela mencdo a ferramentas especificas sem a devida articulagdo com uma proposta
pedagdgica mais ampla e transformadora.

Os resultados também dialogam com as teorias curriculares apresentadas por Silva
(2003). Enquanto a teoria pos-critica valoriza a subjetividade, a diversidade e a construgéo de
significados, aspectos potencializados pelo Web Curriculo, os PPCs analisados tendem a
manter uma estrutura mais alinhada com a teoria tradicional, focada na transmissédo de
conhecimentos e na organizacdo disciplinar, com incursfes pontuais na teoria critica, ao

mencionarem a importancia da contextualizacéo e da pratica reflexiva. A integracdo das TD,
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quando ocorre, ndo chega a reconfigurar essa estrutura, atuando mais como um recurso de apoio
do que como um eixo estruturador do curriculo, conforme defendido por Almeida e Valente
(2012).

No que tange as competéncias digitais, os PPCs pouco avancam em direcdo ao
letramento e a fluéncia digital, conceitos caros a Silva e Behar (2019). A anélise revela que a
formacédo oferecida se situa, na melhor das hip6tese, no nivel da alfabetizacdo digital, com
mencdes ao uso de artefatos, mas sem uma abordagem critica e criativa que prepare os futuros
professores e professoras para produzir, e ndo apenas consumir, tecnologias e contedos digitais
em sua préatica pedagogica. Essa limitacéo é particularmente preocupante em um contexto de
cultura digital, no qual, como ressalta Kenski (2018), a educagédo exige que os professores
estejam preparados para mediar aprendizagens em ambientes cada vez mais hibridos e
multissemidticos.

As implicac@es préaticas deste estudo sdo relevantes. Para as instituicdes formadoras, 0s
resultados sinalizam a necessidade de revisdo dos PPCs, de modo a explicitarem as
competéncias digitais esperadas dos egressos, integrarem as TD de forma transversal e organica
ao curriculo e promoverem a formacdo docente continuada para o uso pedagdgico das
tecnologias. Para as politicas educacionais, o estudo reforca a necessidade de investimentos em
infraestrutura tecnoldgica e na criacdo de marcos referenciais que orientem a integracdo do Web
Curriculo nos cursos de licenciatura, superando a atual fragmentacdo e a dependéncia de
iniciativas isoladas.

Em termos de agenda de pesquisas futuras, este trabalho aponta para a necessidade de:
a) estudos que ampliem o escopo da analise para outras instituicOes e regies, permitindo uma
visdo mais abrangente da integracdo do Web Curriculo na formacdo de professores e
professoras de Educacdo Fisica no Brasil; b) pesquisas de carater empirico que investiguem as
praticas efetivas de professores e estudantes em relacdo ao uso das TD, complementando a
analise documental aqui realizada; c) investigacdes que enfoquem a formacdo continuada de
professores em servico, analisando como as TD sdo incorporadas no cotidiano escolar e que
desafios e possibilidades emergem dessa pratica; e d) estudos longitudinais que acompanhem a
trajetoria de egressos desses cursos, avaliando em que medida a formagdo recebida os preparou
para atuar em um ambiente educacional cada vez mais digitalizado.

Para finalizar, esta tese reafirma a relevancia do Web Curriculo como uma abordagem
promissora para alinhar a formacdo docente as demandas da cultura digital. No entanto,
evidencia que, nos contextos investigados, essa promessa esta longe de ser plenamente

realizada. A distancia entre o discurso institucional e a pratica curricular revela um desafio
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complexo, que exige ndo apenas a incorporacdo de novas tecnologias, mas, sobretudo, uma
revisdo profunda dos pressupostos epistemologicos e pedagdgicos que orientam a formagéao de
professores. Espera-se que este trabalho, ao mapear essa lacuna e apontar caminhos para supera-
la, contribua para a construcéo de uma Educacao Fisica mais critica, criativa e conectada com
o0s desafios e possibilidades do nosso tempo. A realizagdo desse ideal depende de um esforco
coletivo e continuo, no qual a universidade cumpra seu papel de vanguarda na promogéo de
uma educacdo verdadeiramente transformadora e inclusiva, em Alagoas, no Nordeste e em todo

o territorio brasileiro.
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