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CENARIO DAS PESQUISAS SOBRE A LUDICIDADE NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM DE CRIANGAS COM DEFICIENCIA (2014-
2024.1)

Marcela Lins de Moura Santos

Resumo

Este trabalho teve como objetivo fazer uma analise da produgéo cientifica sobre ludicidade no
processo de ensino e aprendizagem de criangas com deficiéncia. Fundamentado nos estudos
que apontam a importancia da ludicidade no processo ensino e aprendizagem de estudantes
com deficiéncia discutiu como a ludicidade contribui para o processo de inclusdo escolar.
Baseado na pesquisa bibliométrica fez um levantamento dos artigos cientificos publicados e
realizados no Brasil nos ultimos 10 anos. Os resultados permitiram conhecer as diversas
concepgdes e pesquisadores que tratam da ludicidade na inclusdo escolar, destacam a
importancia do ludico para a formagao social e o desenvolvimento pleno das criangas com
deficiéncia na escola comum. A producgdo cientifica analisada aponta para a emergéncia do
dialogo entre os estudos da ludicidade e a pratica pedagdgica, de forma a superar os desafios
da incluséo escolar.

Palavras chave: Ludicidade, Inclusdo Escolar. Ensino-Aprendizagem

ABSTRACT

This work aimed to analyze the scientific production on playfulness in the teaching and learning process of
children with disabilities. Based on studies that point to the importance of playfulness in the teaching and
learning process of students with disabilities, it discussed how playfulness contributes to the school
inclusion process. Based on bibliometric research, it surveyed scientific articles published and carried out in
Brazil in the last 10 years. The results allowed us to understand the diverse conceptions and researchers
who address playfulness in school inclusion, highlighting the importance of play for the social formation and
full development of children with disabilities in mainstream schools. The scientific production analyzed
points to the emergence of dialogue between studies of playfulness and pedagogical practice, in order to
overcome the challenges of school inclusion.

Keywords: Playfulness, School Inclusion, Teaching-Learning

Introdugéao

A educacdo passou por profundas mudangas nos ultimos anos com a
entrada das criangas e estudantes com deficiéncia na escola comum. A
modalidade de Educacdo Especial tomou uma nova vertente, eliminou a
natureza substitutiva e assumiu a transversalidade da Educacao Infantil a
Educacao Superior. Este novo cenario traz desafios ao processo de ensino e
aprendizagem que coaduna com a defesa por um modelo educacional baseado
na defesa da ludicidade como estratégia de melhoria no processo de ensino e
aprendizagem.

A relacgdo entre ludicidade e inclus&o escolar é recente e tem despertado o

interesse dos professores e estudiosos. Vista como um recurso pedagodgico



que valoriza a criatividade, participacao e potencialidade dos estudantes, ndo é
diferente para as criangas com deficiéncia. O desenvolvimento de ambientes e
praticas pedagogicas ludicas tém favorecido o processo de ensino e
aprendizagem em todos os niveis, etapas e modalidades da Educacéo,
contribuindo para o processo de inclusao escolar.

Este contexto nos instiga a questionar: qual o cenario da produgéo
cientifica sobre ludicidade no processo de ensino e aprendizagem de criangas
com deficiéncia, na ultima década? Com o reconhecimento da ludicidade como
recurso pedagodgico que favorece o processo ensino e aprendizagem, o seu
uso com criangas e estudantes com deficiéncia € apontado como estratégia
potente no desenvolvimento da aprendizagem dessas criangas e estudantes.
Estudos e pesquisas tém apontado esta crescente como tendéncia educacional
voltada ao cumprimento do direito constitucional na construgdo de uma
educacao inclusiva.

Ao refletir sobre o cenario das pesquisas sobre a ludicidade no processo
de ensino e aprendizagem das criangas com deficiéncia nos ultimos 10 anos,
este estudo tem como finalidade fazer uma analise da producgao cientifica sobre
ludicidade no processo de ensino e aprendizagem de criangas com deficiéncia.
Amparado na producao cientifica da area da Educacgao Especial e no contexto
educacional da Inclusdo Escolar analisa as contribuicbes da ludicidade no
processo de ensino aprendizagem e no fortalecimento da educagao inclusiva.

A relevancia dessa pesquisa consiste na possibilidade dos professores e
estudiosos ampliarem seus conhecimentos na promocdo de pratica
pedagogicas inclusivas, por meio da proposi¢cao de atividades ludicas, as quais
possibilitam as criancas com deficiéncia demonstrarem como compreendem o
mundo e articulam seus saberes com os conhecimentos construidos pela

humanidade.

O Contexto da Inclusao Escolar no Brasil: breve consideragées

Nos ultimos anos a populagdo dos estudantes com deficiéncia tém
crescido, consideravelmente, na escola comum. Pode-se considerar este
aumento como fruto do comprimento ao direito a educagao para todos — art.
208 da Constituicdo Federal (Brasil, 1988) — O texto constitucional estabelece
ser direito das pessoas com deficiéncia a educacdo, dever do Estado, da
familia e da sociedade. Para tal, os sistemas de ensino devem ofertar um
sistema educacional inclusivo em todos os niveis, modalidades e etapas de

ensino.



De acordo com o Instituto de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP) foram computadas no Censo Escolar 2023 cerca de 1.771.430
matriculas na educagao especial, dessas 1.622.335 estdo na rede regular de

ensino, em salas de aula comum (Figura 1).

Figura 1 — Matriculas de estudantes da Educacao Especial na Educacao Basica (2023)
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No ano de 2023, a maior concentracdo de matriculas estd no ensino
fundamental com 1.114.230, o equivalente a 62,90% das matriculas. Em
seguida, a educacao infantil com 284.847, equivalente a 16%. O ensino médio,
que contabilizou 223.258 das matriculas, correspondente a 12,6% dos

estudantes matriculados na rede regular de ensino (Grafico 1).

Grafico 1 — Percentual de matriculas dos estudantes com deficiéncia por etapa de
ensino (2023)
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Fonte: Autoria propria

A concentracdo do numero de estudantes deficientes no ensino
fundamental é fruto de uma politica antiga de universalizagcdo do ensino. S6 no
final da primeira década dos anos 2000 com a aprovagao do Fundeb, foi
possivel a democratizacdo do acesso para os estudantes com deficiéncia. A
garantia de dupla matricula e o esforgo do Ministério da Educagéo para acabar

com as escolas e classes especiais impulsionaram o aumento de matriculas



nas demais etapas de ensino. Os avancgos no processo de inclusao e o desafio
de desenvolver praticas pedagodgicas inovadoras tém provocado os professores
a incorporarem a ludicidade no cotidiano escolar, como importante ferramenta

no processo de ensino e aprendizagem das criangas com deficiéncia.

As atividades ludicas sdo fundamentais no desenvolvimento do
sujeito que possua ou n&o algum tipo de limitagdo. No decorrer
das atividades ludicas todos sao tidos como capacitados para
realizar a atividade coletivamente dentro das suas habilidades
fisicas, intelectuais, sociais (Nhary, 2006, p. 15)

E por meio da atividade ludica que a crianca com deficiéncia se sente
incluida, visto que o foco principal dessa atividade é a interagcdo com o outro e
o respeito as diferentes formas de expressdo. Com a expansao do direito das
criangcas e dos estudantes com deficiéncia a educagédo, em escola e sala de
aula comum desafios foram surgindo e, com eles a necessidade de se pensar
em praticas pedagogicas inclusivas. Nessa perspectiva de expansao de direitos

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) afirma que:

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o
desenvolvimento integral das criangas. Ao observar as interagbes e
a brincadeira entre as criangas e delas com os adultos, é possivel
identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacdo das
frustragbes, a resolugdo de confltos e a regulagdo das
emogoes.(BNCC, p.37)

Mediante a isso é percetivel que o brincar se torna fundamental, tanto para
o aprendizado, como para o desenvolvimento da crianga. Visto que na
brincadeira, a criangca aprende de forma espontanea e prazerosa, através da
interacdo com outras criancas e adultos e na participacdo de experiéncias
ludicas. Visto que a brincadeira € uma forma de liberar expressdes e
sentimentos demonstrados espontaneamente pelas criangas, € também uma
forma de interagir com o outro, adquirir novas experiéncias, respeitando as
regras de convivio colaborando com o grupo.

A ludicidade tem cumprido um importante papel nesse cenario, ao
contribuir para uma aprendizagem significativa, contribuindo para o
desenvolvimento pleno do estudante independente das diferencas e
diversidades. Para Nhary (2006, p. 36) “as brincadeiras e jogos sao
fundamentais para as criangas, pois envolvem um trabalho de elaboragao e de
acdo, possibilitando as relagdes interpessoais”. E no processo de interacéo
com o outro que os estudantes aprendem o respeito e aceitagao das diferencgas

humanas, e a ludicidade corrobora no processo de ensino e aprendizagem.



As contribuigoes da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem no

contexto da inclusao escolar

A area da Educacao Especial vem crescendo nos ultimos anos varios
pesquisadores tém norteado seus estudos para as criangas e estudantes com
deficiéncia. A expanséo da inclusdo escolar das creches a pods-graduagao tem
favorecido esse processo e ampliado o olhar para o processo educacional.
Atualmente, € comum encontrar pesquisadores que tém se ocupado em
investigar o contexto educacional inclusivo, visto que o direito a educagéao para
criangcas e estudantes com deficiéncia deve ser assegurado em um sistema
educacional inclusivo.

Essa vertente permite o dialogo com temas antes exclusivos das classes
homogéneas e de estudantes que ndao compdem o grupo de estudantes
elegiveis para a Educagdo Especial, isto é, estudantes com deficiéncia,
transtorno do espectro autista, altas habilidades ou superdotacao.
Constatando- se que discussdes sobre a ludicidade devem fazer parte das
praticas educacionais voltadas as criangcas e estudantes com deficiéncia,
comegando pelas creches.

A ludicidade na Educacdo Especial € uma tematica recente nas
investigacbes e producao cientifica, dada a sua relevancia e contribuicdo num
cenario de inclus&o escolar. A necessidade de estudos que tratam do conceito
de ludico e seus desdobramentos em contexto educacional inclusivo, aponta os
jogos e as brincadeiras como estratégias potentes no processo de ensino e
aprendizagem. A ludicidade tende a contribuir significativamente na construgéo
da aprendizagem e do desenvolvimento das criangas com deficiéncia.

O ludico esta presente no desenvolvimento humano. Santos (1997, p.12)
afirma que “a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade
e ndo pode ser vista apenas como diversdao”. Compreender que a ludicidade
possui grande significado no desenvolvimento e na aprendizagem de uma
crianca desde bebé, ndo é diferente para as criangas com deficiéncia. Desse
modo, o desenvolvimento de praticas pedagdgicas ludicas tem sido apontado,
por varios pesquisadores e estudiosos, como uma importante ferramenta para
a inclusdo escolar. E por meio de atividades ludicas, jogos e brincadeiras que
as criangas desenvolvem a autonomia, a criatividade, o protagonismo e o
senso de pertencimento. Durante a participagcdo da criangca em uma atividade

lddica:



Ocorre uma relagéo reciproca, na qual, a crianga desenvolve-se em
um contexto de interagdo social, quando as informacgbes ou
experiéncias sao internalizadas; assim reestrutura as agdes sobre os
objetos, reorganizando o plano interno e resultando em
transformagbes mentais. (Vygotsky,1998, p. 20)

O ato de aprender € ativo, nele a crianga interage com outras criangas e
com adultos, constréi conhecimentos e troca de experiéncias. Vygotsky (1998)
descreve que a brincadeira cria aprendizagens e possibilita o desenvolvimento,
proporcionando saltos qualitativos e reflexdo sobre o mundo. Corroborando
com este pensamento, Wallon (1995) afirma que: “a crianga aprende muito ao
brincar. O que aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia
€ na realidade uma importante ferramenta para o seu desenvolvimento
cognitivo, emocional, social e psicologico” (p. 45). Desse modo, a ludicidade é
um recurso que se desenvolve a partir da brincadeira, auxiliando na
aprendizagem e no desenvolvimento infantil. Se o brincar é prazeroso para a
crianga e € algo natural do universo infantil, o professor pode incorpora-lo nas

propostas de atividades tornando o ensino ludico.

Quando é apontada como uma atividade esponténea da crianga
sozinha ou em grupo. Ela constréi uma ponte entre a fantasia e a
realidade, o que a leva a lidar com complexas dificuldades
psicolégicas. Como a vivencias de papeis e situagbes ndo bem
compreendidas e aceitas em seu universo infantil. A brincadeira na
infancia leva a crianga a solucionar conflitos por meio da imitagao,
ampliando suas possibilidades linguisticas, psicomotoras, afetivas,
sociais e cognitivas. (Kishimoto, 1994, p. 98)

Mediante a percepgao que o0s jogos e as brincadeiras sdo importantes
suportes pedagogicos leva-nos a dialogar com Freire (2002, p. 52) sobre o
papel do professor no processo de ensino e aprendizagem: “saber ensinar ndo
€ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua proépria
produgdo ou a sua construgdo”. Sendo assim, o ato de ensinar deve ser
prazeroso e contagiante. A abordagem ludica auxilia o professor no processo
educativo, pois os jogos e as brincadeiras sdo recursos ludicos-pedagdgicos
que devem ser utilizados no cotidiano escolar para provocar a agao e
expressado das criangas e estudantes. Na crianga com deficiéncias atividades
ludicas prendem atencdo e amplia as formas de comunicagdo e expressao,
contribuindo no processo de inclusdo, visto que durante a brincadeira as
criangas nao excluem baseadas nas diferencas. Através do ludico é possivel
observar como as criangas aprendem e se desenvolvem, expressa suas
emogdes, interage com os outros e desenvolve os aspectos fisicos, cognitivos,

emocionais, psicossociais e culturais.



Método

O presente estudo se caracteriza como uma pesquisa bibliométrica,
compreendida como uma técnica quantitativa que pode ser aplicada em
diversas areas de conhecimento, cujo objetivo consiste em analisar, avaliar e
quantificar producdes académicas cientificas de referidos temas. De acordo
com Souza, Alcantara e Piato (2017) o passo a passo para uma condugao
adequada da analise bibliométrica passa pela: definicdo inicial da pesquisa,
estratégias de busca, coletas de dados, discussédo e analise dos dados
coletados. A partir desses passos, este estudo investiga na Base de Dados da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) as
pesquisas cientificas realizadas e publicadas no Brasil na ultima década que

tratam da ludicidade como recurso pedagogico em escolas inclusivas.

Passo iniciais da Pesquisa: busca e coleta dos dados

A base de dados escolhida foi a da CAPES. A escolha por essa base deu-
se por ser considerada pela comunidade académica uma ferramenta completa,
com grande diversidade de periddicos, monografias, dissertagdes e teses na
area e com varios recursos para a pesquisa. Possui um acervo que tem mais
de 11 mil revistas de titulos nacionais e internacionais e acesso a producao de
todos os programas de graduagao e pos-graduacéao vinculados ao Ministério da
Educacao (MEC). Compreendida como uma soélida e importante fonte de
pesquisa, cuja finalidade consiste em democratizar o acesso a publicagbes
cientificas e tecnoldgicas de exceléncia.

ApoOs a escolha dessa Base de Dados, passou-se para a selegdo dos
termos de busca e os critérios de inclusdo e exclusdo. Optou-se pelos
seguintes termos: “Ludicidade”, “Deficiéncia”, “Inclusdo” e “Ensino
aprendizagem”. Nos critérios de inclusdo foi delineado artigos cientificos,
periodo de 2014 a 2024 e esta escrito em lingua portuguesa. Com intuito de
encontrar trabalhos que possuissem uma discussdao mais consolidada sobre o
tema, a analise foi direcionada a identificacdo desses termos no titulo, resumo
e palavras-chave.

O processo de coleta de dados ocorreu entre os meses de julho e agosto
de 2024. Durante as buscas foram encontrados 30 artigos cientificos. Apos
analise preliminar do resumo, titulo, resumo e palavras-chave foram
selecionados 11 artigos para as etapas de discusséo e analise dos dados

coletados.



Passos seguintes: discussao e analise dos dados

Inicialmente foram encontrados 30 artigos cientificos no periodo de 2014 a
2024 que tratam da tematica abordada, considerando as variaveis eleita para a
pesquisa. Apds a leitura inicial do titulo, resumo e palavra-chave foram

selecionados 11 dos trabalhos, classificados por titulo da obra, objetivo da

pesquisa, autores e ano da publicagdo (Quadro 1).

Quadro 1 — Artigos sobre ludicidade e inclusdo escolar (2014-2024)

10

Jogo adaptado como
alternativa para o ensino
de fisica a alunos com
transtorno do espectro
autista no ensino médio.

aprendizagem e ensino de fisica a
alunos com TEA na tentativa de
proporcionar uma educacido mais
integradora, abordando a ludicidade,
a interagéo social e a linguagem.

Amaral.
SILVA,
Rubens. JUNIOR,
Carlos.
Alberto Brito da Silva.

Titulo do artigo Objetivo da pesquisa Autores ano
Educacéo inclusiva: Compreender o papel da ludicidade ARAUJO, 2022
ludicidade como pratica na pratica docente no Ensino Francisco Roberto
docente para a inclusao Fundamental anos iniciais, com Diniz.
de aluno autista / vistas no desenvolvimento da
Inclusive education: crianca autista.
playfulness as a
teaching practice for the
inclusion of an autistic
student
A Ludicidade na Ressaltar a importancia da VIEIRA, 2022
Educacédo Especial e ludicidade, para assim Schirlei Gongalves.
Inclusiva desenvolverem-se em diferentes
aspectos
A ludicidade como uma Ressaltar que o ludico é uma SARAIVA, 2022
ferramenta facilitadora ferramenta facilitadora de Maria.
de aprendizagem na aprendizagem na educacéao
educacao especial.
especial
Educacao infantil: a Investigar qual a contribuicdo da |CINTRA, 2022
contribuicdo da ludicidade na educacgao infantil Rosana Carla
ludicidade na frente a perspectiva da inclusdo. |Gongalves Gomes.
perspectiva da inclusao OLIVEIRA,
/ Early childhood Jonilce Aparecida de.
education: the DANTAS,
contribution of Gabriela de Souza.
playfulness from the
perspective of inclusion
Na Trilha do Saber: Facilitar o processo de POLL, Lerika do 2022




11

Contribuicbes da
ludicidade no processo
de inclusdo no ensino
de Matematica no quinto

ano do Ensino
Fundamental de uma
escola municipal de

Nova Olinda-PB

Analisar as contribui¢ées da
ludicidade no processo de inclusao
no ensino da Matematica no quinto

ano do Ensino Fundamental de uma
escola municipal de Nova
Olinda/PB.

CORREIA,
Deyse Morgana das
Neves. SILVA Gerlandia
Leonidas
Batista.

2021

Praticas Ludicas e
Pedagogicas

Refletir sobre a formagao de
educadores que atuam diretamente
na area da educagao e que
precisam criar abordagem de ensino
e aprendizagem para
alunos com deficiéncia no ensino
regular.

SILVA Carlos Alberto
Ferreira da.

2021

A importancia da
ludicidade no processo
de inclusao de criancas
com déficit intelectual /

The importance of

playfulness in the

inclusion

Discutir e elucidar como os
educadores concebem o ludico na
aprendizagem de alunos com
deficiéncia intelectual.

DINIZ, Glauco José
Rocha. SANTOS, Ana
Patricia Oliveira.

2021

process of children with
intellectual disabilities.

PEREIRA,
Claudia
Angela de Sousa. et.al

Incluséo intelectual no
ensino regular:
perimetro e area de
regides poligonais.

Analisar as possiveis contribuicdes
de uma proposta utilizando materiais
manipulativos para o ensino de
perimetro e area de regides
poligonais com alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental portadores de
necessidades
intelectuais.

PIRES,
Rogério Fernando.
COLLAREDA,
Susana Michelim.

2020

O ludico dos jogos e das
brincadeiras no ensino
inclusivo de criangas
com transtorno do
espectro autista (TEA):
uma revisao de
literatura

Investigar o papel dos jogos e das
brincadeiras (atividades ludicas) no
processo de aprendizagem de
criancas portadoras do “Transtorno
do Espectro Autista (TEA)".

SILVA Maria Daiane da.
OLIVEIRA,

Maria da Conceigao.
CAMPOS,
Cazimiro de
Sousa.Et.al.

2019

As contribuicdes do
ludico no processo de
desenvolvimento das

criancas com Sindrome
de Down na Educacéao
Infantil

Analisar os subsidios da ludicidade
no processo de ensino e
aprendizagem de criangas com
Sindrome de Down, com enfoque
principal nas contribuicdes da
dancga.

CINTRA,
Rosana Carla
Gongalves Gomes.
VEIGA,

Elaine Cristina Freitas
OLIVEIRA,
Allyne Nunes

2015

Fonte: Autoria prépria




Nos estudos de Saraiva (2022) e Vieira (2022) sao feitas analises e
reflexdes sobre a importancia da ludicidade nas atividades pedagdgicas da
educacgao inclusiva, evidenciando o ludico como ferramenta facilitadora no
processo de inclusdo e salientando a importancia das atividades recreativas
para o desenvolvimento cognitivo. Foram destacadas estratégias como jogos,
brinquedos e brincadeiras que se tornam simbolos e auxiliam no processo de
aprendizagem das criangas, proporcionando o aprender e desenvolver de
forma divertida. Baseadas na concepcao de Piaget “quando brinca, a crianga
assimila o mundo a sua maneira, sem compromisso com a realidade, pois, sua
influéncia com o objeto n&o depende da natureza do objeto, mas da colocagao
que a crianga lhe confere” (Piaget, 1971, p. 37), defendem a ludicidade como
ferramenta facilitadora de aprendizagem na Educacgao Especial.

Os estudos de Silva (2021) apresenta uma reflexdo ludica e pedagdgica
sobre a formacao e pratica docente, evidenciando que os professores precisam
criar abordagens de ensino e aprendizagem voltados para os estudantes com
deficiéncia no ensino regular, diante dos desafios encontrados cotidianamente.
Destaca, ainda, o importante papel do professor nesse processo de inclusédo
escolar e das atividades ludicas presentes no ambito escolar como uma
metodologia atraente e motivadora para pessoas com deficiéncia. A ludicidade
€ vista como uma forma de aprender de maneira prazerosa e inclusiva, nas
quais os jogos e brincadeiras sao fortes aliados nessa pratica. Baseada em
Oliveira (2023) enfatiza que as atividades ludicas favorecem o envolvimento
dos estudantes com deficiéncia nas atividades escolares facilitando os avangos
no processo de aprendizagem, assim como no seu desenvolvimento intelectual
e motor.

Em consonancia com os estudos supracitados, Cintra, Oliveira e Dantas
(2022), apontam em seus estudos que o brincar faz parte do desenvolvimento e
aprendizagem da crianga e, por meio da ludicidade as criangas compreendem
e se apropria do mundo, da cultura e das relagdes pessoais. As autoras
enfatizam, ainda que, a atividade Iudica € essencial e por meio dela as criangas
interagem, expressam sentimentos e emogbes, e captam conhecimentos
importantes para o seu desenvolvimento fisico e intelectual. Apresentam como
a ludicidade contribui na perspectiva da Inclusdo Escolar na Educacgao Infantil.
Fundamentada em Vygotsky (1998) defendem que o ato de brincar tem
fundamental importdncia no desenvolvimento infantil, pois as criangcas se
desenvolvem e aprendem por meio de brincadeiras e brinquedos, que sao

atividades criativas que permitem a interagcdo entre imaginagao, fantasia e
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realidade, em consonancia com a ideia de zona de desenvolvimento proximal
(ZDP) descrita nos textos baseados em Vygotsky (1998).

Ao tratar do desenvolvimento intelectual os trabalhos de Pires e
Collareda (2021) e Diniz, Santos, Pereira, et.al (2020) apontam questbes
significativas do ponto de vista da relevancia da ludicidade no processo de
inclusdo de estudantes com deficiéncia intelectual, compreendendo que a
Deficiéncia Intelectual é conceituada como um transtorno do desenvolvimento
que pode causar atrasos cognitivos e dificuldades de aprendizagem. Esses
trabalhos discutem como os professores concebem o ludico na aprendizagem
de alunos com deficiéncia intelectual e analisam as contribuicbes de uma
proposta ludica no aprendizado dos estudantes com deficiéncia.

Araujo (2022) e Silva, Oliveira, Campos, et.al (2019) apontam em seus
estudos a contribuicdo das atividades Iudicas no desenvolvimento das criangas
autistas. A crianga autista apresenta caracteristicas especificas de
comportamento, em alguns casos, com dificuldade de interagdo e comunicagéo.
Aspecto que é considerado pelos professores como um grande desafio. As
atividades ludicas despertam interesse dessas criancas e, deste modo, tem
possibilitado a criacdo de momentos criativos que envolvem a crianga autista
nas atividades escolares. Sao praticas pedagdgicas ludicas que possibilitam as
criangas autistas vivenciarem experiéncias, por meio de jogos e brincadeiras, a
medida em que contribui significativamente com o seu desenvolvimento e
aprendizagem.

Estes artigos, de forma geral, consideram a crianga com deficiéncia
como ser ativo, que gosta de explorar o mundo a sua volta. O brincar faz parte
do universo infantil e contribui de forma relevante no desenvolvimento da
criangca. Trata-se de uma concepcdo de criangca e ludicidade baseada nos
estudos de Froebel (1896) ao afirmar que brincar € a mais alta fase do
desenvolvimento infantil e, muito préoxima ao Vygotskyano:

Brincar € a atividade mais pura, mais espiritual do homem neste
estagio, e, ao mesmo tempo, tipico da vida humana como um todo —
a vida natural Interna escondida no homem e em todas as coisas. Ele
da, assim, alegria, Liberdade, contentamento interno e descanso
externo, paz com o mundo. Ele assegura as fontes de tudo que é
bom. Uma crianga que brinca por toda parte, com determinacao auto-
ativa, perseverando até esquecer a Fadiga fisica, podera
seguramente ser um homem determinado, capaz de Auto-sacrificio
para a promogao deste bem-estar de si e de outros. Ndo é a mais
bela expressdo da vida da crianga neste tempo o brincar infantil? A
crianga que esta absorvida em seu brincar? A crianga que desfalece

adormecida de tao absorvida? (...) brincar neste tempo nao é trivial, é
altamente sério e de profunda significagcao (Froebel, 1896, p. 65)
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Para o autor, o brincar faz parte do desenvolvimento infantil, por isso
ressalta que as atividades ludicas devem fazer com que as criangas se
expressem espontaneamente, descrevam o que vivem e o que sentem. Desse
modo, a ludicidade deve ser considerada como algo sério e primordial para o
desenvolvimento infantil.

Ha uma correlagdo entre os artigos analisados no reconhecimento de
que a ludicidade contribui significativamente no processo de desenvolvimento e
aprendizagem das criangas e estudantes com deficiéncia. Por isso, é de
fundamental importancia que os professores incluam a ludicidade no processo
de ensino e aprendizagem. A formacgéo inicial e continuada dos professores,
norteada por principios inclusivos, ndao pode se furtar de refletir e discutir o
papel da ludicidade no processo educacional e sua contribuicdo na inclusao

escolar.

Consideragoes finais

Este estudo ao analisar a producéo cientifica sobre ludicidade no processo
de ensino e aprendizagem de criancas com deficiéncia nos ultimos 10 anos,
identificou que em alguns artigos as praticas pedagodgicas de natureza ludicas
auxiliaram diretamente no processo de inclusdo das criancas com deficiéncia
intelectual e autismo. Os textos analisados representam producdes fortemente
influenciadas pela democratizagdo no acesso de estudantes com deficiéncia a
escola comum. A producéo cientifica revela que o dialogo com os estudos da
ludicidade é necessario para que os professores superem os desafios da
inclus&o escolar.

Com os resultados dos 11 artigos analisados revelam a concordancia na
compreensao do papel do ludico na pratica pedagdgica inclusiva. A ludicidade
tem sido vista como um recurso educacional potente na construgdao de uma
educacao inclusiva, no desenvolvimento pleno da crianca e do estudante com
deficiéncia e no enfrentamento ao preconceito e discriminagdo que
historicamente os estudantes com deficiéncia intelectual e autismo tém sofrido
na escola e na sociedade.

Contudo, a inclusédo escolar ainda se mostra como um grande desafio e
a ludicidade sofre com o preconceito de uma educacdo para criangas
pequenas, por isso a maioria desses estudos aconteceram na Educacao
Infantil. A eliminacdo das barreiras pedagdgicas € um longo caminho a ser
percorrido na realidade da escola comum, junto a ela é preciso investir na

formacao dos professores, de forma a compreenderem que a ludicidade é uma
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importante ferramenta para o aprendizado a ser usada em qualquer etapa,
modalidade e nivel de ensino.

Pensar em praticas pedagodgicas inclusivas e ludicas é uma estratégia
importante para combater a exclusdo escolar e a manutengao de uma escola
capacitista. Assim como a inclusdo escolar desempenha um importante papel
importante no desenvolvimento infantil, a ludicidade é essencial para que este
desenvolvimento e a aprendizagem aconteca de forma significativa. E por meio
das brincadeiras, dos jogos e de qualquer outra forma de atividade ludica, que
os professores constroem uma escola inclusiva, que respeita as criangas, suas
infancias, as diferengas e as diversidades, rumo a uma sociedade inclusiva e

uma educacio emancipatoria e transformadora.
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