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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo geral refletir sobre o ensino de leitura em interagdo digital.
Para isso, apresentamos de forma critica as diretrizes da BNCC referentes ao ensino de leitura
e interacio em contexto digital; discutimos sobre as estratégias de leitura propostas por SOLE
(1998); e sugerimos trés propostas de atividades com o Instagram para o ensino médio. Sob a
perspectiva da Linguistica Textual, destacamos a importancia de explorar as possibilidades e
potencialidades das midias digitais, especialmente o [nstagram, para promover uma
aprendizagem mais interativa, dindmica e significativa. Além disso, discutimos sobre os
desafios enfrentados pelos professores ao incorporar as tecnologias digitais no ambiente
escolar e ressaltamos a necessidade de repensar as praticas pedagodgicas para atualizé-las as
necessidades que os modos de interagdo exigem na atualidade, considerando as diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular. Portanto, consideramos que a integracdo das tecnologias
digitais no ensino de leitura pode contribuir severamente para o desenvolvimento cognitivo e
social dos alunos, melhorando a interacdo, o engajamento e a reflexdo critica na interacao

com os textos.

Palavras-chave: ensino de leitura; texto; instagram; interagdo; contexto digital.



ABSTRACT

The general objective of this paper is to reflect on the teaching of reading in digital
interaction. To this end, we critically present the guidelines of the BNCC (National Common
Curricular Base) regarding the teaching of reading and interaction in a digital context; we
discuss the reading strategies proposed by SOLE (1998); and we suggest three proposals for
activities with Instagram for high school. From the perspective of Textual Linguistics, we
highlight the importance of exploring the possibilities and potential of digital media,
especially Instagram, to promote more interactive, dynamic and meaningful learning. In
addition, we discuss the challenges faced by teachers when incorporating digital technologies
into the school environment and emphasize the need to rethink pedagogical practices to
update them to the needs that current modes of interaction require, considering the guidelines
of the National Common Curricular Base. Therefore, we believe that the integration of digital
technologies in reading instruction can significantly contribute to students' cognitive and
social development, improving interaction, engagement and critical reflection when

interacting with texts.

Keywords: reading instruction; text; Instagram; interaction; digital context.
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1. INTRODUCAO

A escola ¢ peca fundamental na organizacdo das relagdes sociais de um pais. O
contexto de grande inser¢do tecnoldgica no qual estamos inseridos exige que nos
enquadremos a realidade presente na sociedade. Criou-se um conceito vilanesco acerca de
determinados recursos como os celulares e smartphones, do ponto de vista de que esses
aparelhos seriam um empecilho no processo de aprendizagem. Atualmente, essa visdo ja ndo ¢
mais cabivel, haja vista que, em primeiro lugar, a escola, os professores, os alunos, a familia e
todo o corpo social estda massivamente conectado aos avangos tecnoldgicos. Em segundo
lugar, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a importancia do
aprofundamento dos conhecimentos adquiridos durante a etapa do ensino fundamental. Sobre
essa questdo, identifica que:

O foco passa a estar no reconhecimento das potencialidades das tecnologias digitais
para a realizagdo de uma série de atividades relacionadas a todas as areas do

conhecimento, a diversas praticas sociais ¢ ao mundo do trabalho. (Brasil, 2018, p.
474).

Nessa perspectiva, esta pesquisa justifica-se tanto pela relevancia das praticas textuais
em contexto digital em nossas relagdes enquanto individuo e enquanto comunidade, quanto
pelas exigéncias pedagdgicas e metodologicas que esses modos de interagir implicam para o
ensino de Lingua Portuguesa, em fung¢do de uma sociedade mais integrada em prol do
aprimoramento dos processos de ensino e aprendizagem, da promog¢do de estratégias
pedagdgicas inovadoras e da capacitagdo continua de educadores para o cenario educacional
contemporaneo. Por um lado, vivemos em um mundo globalizado e cercado por diversas
ferramentas e mecanismos de interagdo e de compartilhamento de dados, informacgdes e
ideias. Por outro, essas ferramentas devem servir de instrumento para a pratica educativa na
escola, seja enquanto recursos de ensino por parte do professor, seja como artificio para
aprendizagem dos alunos.

Seguindo essa linha, alguns trabalhos recentes envolvendo o ensino em ambiente
digital nos apresentam dados significativos. Lopes (2021) desenvolveu uma proposta
metodologica, durante o momento de isolamento social devido a pandemia do coronavirus,
com géneros literarios emergentes do ambiente digital com uma turma de 18 alunos de uma
escola publica de Fortaleza, Ceard. A proposta contou com 5 oficinas, distribuidas em 10
encontros. A professora aplicou um questiondrio investigativo. Dentre as questdes

preliminares, o que nos chama aten¢do sdo as agOes realizadas no ambiente digital pelos



estudantes. Todos eles sinalizaram que realizam atos como ler, escrever, postar e compartilhar
textos, imagens, fotos, videos e audios, acdes essas proprias do meio digital. Entre os géneros
mais conhecidos pelos alunos, destacam-se o meme, a fanfic, a poesia no ambiente digital, o
blog e o anime.

Além disso, sobre a frequéncia de leitura, a autora revela que os alunos leem de vez
em quando ou quase nunca, no entanto, quando leem, em sua imensa maioria, ¢ por prazer e
ndo por obrigacdo. Entretanto, muito se discute sobre o que se 1€ no ambito digital, pois ha
certa preferéncia do curriculo escolar pelos géneros canonizados, sendo que a leitura dessas
obras ¢ feita de modo fragmentado e ndo em sua completude. Portanto, ¢ muito complexo
mensurar o valor educativo e/ou social de cada pratica textual. Nessa turma, o meme se
destaca. Entdo, a partir do que fatores podemos afirmar, por exemplo, se € mais importante
estudar cronica ou romance em detrimento do meme? O que dizer, entdo, de toda
complexidade discursivo-semidtica envolvida na leitura e producdo de memes, os quais
podem ativar varias questdes de conhecimento de mundo importantissimas para conectar o
aluno ao contetido, as propostas de estudo e fazé-lo perceber que diferentes conhecimentos
também fazem parte de sua realidade.

Ainda nessa perspectiva, Guimardes (2022) realizou uma pesquisa sobre como 0s
aparatos tecnoldgicos impactam no processo de ensino por parte dos professores e de
aprendizagem por parte dos alunos. Os participantes da pesquisa foram alunos das 3 séries do
Ensino Médio e professores de uma escola publica de Tocantindpolis, Tocantins. A partir de
questionarios, entrevistas e atividades, a pesquisadora expde algumas conclusdes acerca do
impacto da tecnologia no ensino. Primeiro, a qualidade da internet prejudica diretamente tanto
o aluno, pois ele ndo consegue ter acesso - ou tem acesso de forma precaria - as plataformas,
aos sites e/ou as atividades e isso acaba gerando desanimo e estresse, quanto o professor,
porque prejudica diretamente o planejamento de aulas, atividades e interagdes que dependem
de uma boa conexdo para funcionar satisfatoriamente. Segundo, a internet ¢ a fonte de
pesquisa principal para professores organizarem aulas, colherem materiais de apoio etc., bem
como ¢ importante para os alunos estudarem e/ou realizarem pesquisa. Terceiro, as redes
sociais, em especial a leitura critica do Instagram, sio importantissimas para estreitar e
intensificar o relacionamento entre a escola, o aluno e a comunidade. Assim, Guimaraes
(2022) afirma que as tecnologias fazem parte da vida e do cotidiano de alunos e professores.
Portanto, podem auxiliar e beneficiar o processo de ensino e aprendizagem, mas devem ser

mais e melhor trabalhadas.



Outro trabalho que pode ser mencionado ¢ o de Costa (2020), que apresenta uma
proposta de intervengdo voltada ao ensino de leitura literaria. A professora promoveu a pratica
de leitura mediada do texto literario com o objetivo de produzir sequéncias de videos para a
rede social Instagram, por meio do recurso de story. A partir de dados obtidos por meio de
questionarios, atividades e oficinas, além da producdo dos videos, a professora consegue
reunir nogdes importantes sobre o trabalho com a leitura e os recursos digitais. O primeiro
ponto ¢ que nem sempre a escola oferta o suporte necessario para aplicagao da metodologia
estabelecida, pois, em dado momento, a instituicio mostrou-se contra a utilizacdo dos
computadores para a realizagdo das atividades, atitude que prejudicou o andamento da
estratégia estabelecida pela pesquisadora, porque foi preciso modificar a abordagem pensada.
Tal fato ¢ importante, pois se relaciona a outro dado relevante adquirido pelo questionario:
todos os alunos da turma tém acesso a redes sociais, sendo Instagram a mais usada. Nesse
sentido, a medida tomada pela escola contraria aquilo que ¢ seu dever, ou seja, promover
caminhos para que os alunos possam utilizar os recursos os quais estdo presentes em suas
vidas, de modo que os aparatos tecnoldgicos e as midias sociais ndo sejam apenas uma forma
de entretenimento, mas também um recurso educativo para o desenvolvimento do pensamento
critico.

O segundo ponto importante desse estudo tem estreita conexdo com o que foi dito
antes: a utilizacao das tecnologias (em especial o uso do laboratdrio de informatica, enquanto
foi possivel) para pesquisa mostrou-se importante para a constru¢ao de conhecimento dos
alunos. No entanto, a autora ressalta que a utilizagdo desses recursos deve também ser
mediada pelo docente que domina as funcionalidades das ferramentas digitais,
questionamento esse que nos ilumina sobre a importancia da formagdo docente durante a
graduacao, bem como a necessidade de uma formagao continuada ao professor que ja esta no
percurso, de modo que os ensino esteja sempre atualizado as demandas sociais.

Dessa forma, tratando-se de uma pesquisa de natureza basica (Paiva, 2019), dado que
o intuito € expandir a produgdo cientifica acerca do tema ensino de leitura, especificamente
com a utilizacdo da rede social Instagram, este artigo tem como objetivo geral refletir sobre o
ensino de leitura em interacdo digital. Para cumpri-lo, o trabalho conta com trés objetivos
especificos, os quais serdo organizados nas seguintes segoes:

1) a primeira, para apresentar o que diz a BNCC sobre ensino de leitura e interagdo em
contexto digital para o Ensino Médio;

2) a segunda, para refletir sobre as estratégias de leitura propostas por Isabel Solé e

sua relagdo com o ensino de leitura em contexto digital;



3) a terceira, para propor trés abordagens para o ensino de leitura em contexto digital

com a rede social Instagram.

2.  BNCC, ENSINO DE LEITURA E INTERACAO EM CONTEXTO DIGITAL

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento orientador, organizado
pelo Ministério da Educacdo, que estabelece diretrizes para a educacdo basica no Brasil. A

BNCC apresenta dez competéncias gerais da educacao basica. Para a BNCC:

Competéncia ¢ definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. (BRASIL, 2018, p. 8, grifo do autor).

O documento estd organizado com base em areas do conhecimento: 1) Linguagens e

suas Tecnologias, que contempla as disciplinas Arte, Educa¢do fisica, Lingua Portuguesa e

Lingua Inglesa; 2) Matematica e suas Tecnologias, que contempla a disciplina Matematica; 3)

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, que contempla as disciplinas Biologia, Fisica e

Quimica; 4) Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, que contempla as disciplinas Filosofia,

Geografia, Historia e Sociologia. Para o ensino médio, especificamente, o curriculo ¢

composto pela Base Nacional Comum Curricular (areas do conhecimento) juntamente com

os itinerarios formativos, que tratam da formacdo técnica e profissional do estudante. Na
area de Linguagens e suas Tecnologias, esses itinerarios objetivam:

Aprofundamento de conhecimentos estruturantes para aplicagdo de diferentes

linguagens em contextos sociais e de trabalho, estruturando arranjos curriculares que

permitam estudos em linguas vernaculas, estrangeiras, classicas e indigenas, Lingua

Brasileira de Sinais (LIBRAS), das artes cénicas, roteiros, produgdes literarias,
dentre outros, considerando o contexto local e as possibilidades de oferta pelos

sistemas de ensino. (BRASIL, 2018, p. 477, grifo nosso).

Nesse contexto, cada area de conhecimento possui competéncias especificas a serem
contempladas por meio de habilidades. Essas habilidades sao desenvolvidas ao longo do
ensino médio. Assim, para garantir que as escolas possam construir curriculos adequados a
proposta, ¢ por ser uma etapa do ensino no qual os alunos possuem certa autonomia, as
habilidades sdo apresentadas sem indicacdo de seriagdo. Isso significa que ndo ha ordem
especifica a ser seguida, o que torna o plano de ensino mais flexivel e adaptavel a cada
contexto escolar. Dentre as competéncias da area de Linguagens, a que nos chama atencao ¢ a

sétima, cujo objetivo é:
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Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensoes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, ¢ de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagio e vida pessoal e coletiva.
(BRASIL, 2018, p. 490).

A BNCC ressalta a importancia do uso e conhecimento das tecnologias digitais em
varios momentos, em especial dentre as competéncias gerais da educacido basica, pois
define-se que um dos pilares da formagao educacional basica ¢é:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva, e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacgdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9, grifo nosso).

Para cumprir esses objetivos, a BNCC aponta alguns procedimentos necessarios: a)
revisar a formacdo inicial e continuada dos professores, pois ¢ primordial que professores
estejam preparados para lidar com os novos letramentos e as novas praticas textuais b)
compreender o publico do ensino médio como grupo heterogéneo marcado por relagdes
socio-historico-culturais, visto que todo sujeito ¢ marcado pelas relagdes com as quais
convive ao longo da vida, e essas relagdes moldam as pequenas idiossincrasias desses sujeitos
¢) construir uma escola que acolha as juventudes, ou seja, comprometida com a educagao
integral e com o projeto de vida, garantindo uma preparacdo bdasica para o trabalho e a
cidadania, aprimorando o aluno enquanto pessoa humana e desenvolvendo a relacdo
tedrico-pratica dos fundamentos cientifico-tecnologicos dos processos produtivos.

Nessa direcdo, enquanto a etapa do ensino fundamental trata bastante da leitura de
textos escritos, a etapa do ensino médio foca também na leitura do mundo e da realidade, ja
que se concentra em garantir aos estudantes o protagonismo no processo de aprendizagem,
com o intuito de formar “sujeitos criticos, criativos, autdbnomos e responsaveis” para o
exercicio da cidadania em seus aspectos “politicos, sociais, produtivos, ambientais e
culturais” (BRASIL, 2018, p. 463). Portanto, o intuito ¢ progredir as aprendizagens essenciais
desenvolvidas ao longo do ensino fundamental.

No Ensino Médio, o foco da area de Linguagens e sua Tecnologias esta na
ampliacdo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de diferentes
linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos das linguagens,
explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes; na apreciagdo e na

participacdo em diversas manifestacdes artisticas e culturais; e no uso criativo das
diversas midias. (BRASIL, 2018, p. 471, grifos do autor).

Nessa progressdo, para a BNCC, as tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao

(TDIC) sao indispensaveis, em razdo de estarem inseridas no cotidiano da maioria dos
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cidaddos brasileiros, seja nas escolas, no trabalho, nas casas etc. A BNCC também aponta a
importancia das tecnologias digitais ¢ da computacdo no mercado de trabalho e no
desenvolvimento coletivo, porque ha muito tempo os alunos interagem digitalmente por meio
de ac¢des como publicar, comentar, curtir e compartilhar diferentes textos. A BNCC define o
pensamento computacional, a cultura digital e o mundo digital como trés dimensdes para o
trato das tecnologias digitais. Para nosso trabalho, particularmente, a defini¢do sobre “mundo
digital” relaciona-se profundamente com nossa proposta:
Mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir
e distribuir a informagdo de maneira segura e confidvel em diferentes artefatos
digitais - tanto fisicos (computadores, celulares, fablets etc.) como virtuais (internet,
redes sociais ¢ nuvens de dados, entre outros) -, compreendendo a importancia

contemporanea de codificar, armazenar ¢ proteger a informagéo. (BRASIL, 2018, p.
474, grifo do autor).

Dessa forma, o foco da escola deve ser, cada vez mais, usar as potencialidades que as
tecnologias e os meios de comunicacdo digitais oferecem para fortalecer o ensino e a
aprendizagem e desenvolver eficientemente a formagdo cidada, preparando os alunos para
lidar com as relagdes sdcio-tecnoldgicas presentes na sociedade.

No proximo tépico, dando continuidade a fundamentacdo tedérica que servira de
suporte para nossas propostas de atividade, discutiremos sobre as estratégias de leituras

propostas pela professora Isabel Solé (1998) e sobre o ensino de leitura em contexto digital.

3. ESTRATEGIAS DE LEITURA E ENSINO DE LEITURA E ALGUMAS
PARTICULARIDADES DAS INTERACOES EM CONTEXTO DIGITAL

A leitura ¢ uma atividade bem mais complexa do que parece, principalmente quando
buscamos desenvolver leitores autdnomos, capazes de compreender e interpretar criticamente
diversos textos em contextos multiplos. A professora Isabel Solé (1998) aborda
profundamente a questdo do ensino de leitura em sua obra Estratégias de Leitura. A partir
dela, entendemos que o desenvolvimento da leitura abrange uma série de procedimentos e
estratégias que se complementam. Cada pratica textual exige uma série de fundamentos que
nos ajudam a compreender e interpretar o conteudo de maneira apropriada.

Segundo Solé (1998), um dos pilares para uma boa leitura € saber com qual objetivo
estamos lendo. A atividade leitora pode envolver diferentes focos. Uma pessoa pode ler por
diversas razdes, seja para seguir instrugdes, obter uma informagdo, aprender algo novo,

revisar um texto, emitir um comunicado a um publico, ler por prazer etc. Nesse viés, cada
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uma dessas atividades requer uma maneira de abordar, pois, para cada uma delas, temos um
objetivo a alcancar, ou seja, as estratégias de leitura que utilizamos sdo diferentes para cada
contexto. Isso implica, ainda segundo a autora, que o nivel de compreensdo textual depende
de trés fatores: 1) da clareza e da coeréncia do conteido dos textos; 2) do quanto o
conhecimento prévio do leitor ajuda a compreender determinado texto; 3) das estratégias
utilizadas para intensificar a compreensao.

Por exemplo, supomos que os alunos terdo que ler dois textos de carater instrutivo: o
primeiro sobre como montar um guarda-roupa e o segundo sobre como colocar legendas em
um video para ser postado nos stories do Instagram. E esperado que o contetido do segundo
texto seja mais acessivel, pois, de modo geral, ndo ¢ do cotidiano de adolescentes montar
guarda-roupas, ao contrario da segunda proposta, j& que o contato com as praticas textuais
digitais est4 bastante presente na vida deles. Logo, notamos que o entendimento do contetido,
o grau de conhecimento prévio empregado e as estratégias a serem utilizadas sdo mais
favoraveis para determinadas praticas de leitura que outras. Essas circunstancias ndo podem
ser ignoradas, pois o que buscamos ¢ a formag¢do de um leitor autdbnomo, aquele capaz de
compreender e interpretar variados tipos de textos.

Com esse objetivo, Solé (1998) elenca algumas praticas que devem ser incorporadas
ao leitor, as quais sdo desenvolvidas sincronicamente, com o auxilio do professor. Assim, para
a autora, o aluno deve: a) entender para que tem que ler; b) verificar quais conhecimentos
prévios o ajudam a ler aquele texto; c) assimilar a informagao essencial do texto; d) perceber
se o texto tem sentido; €) comprovar, com a revisdo e releitura, se a compreensdo da ideia
principal foi captada; f) ser capaz de elaborar inferéncias durante a leitura. Nesse processo,
como dissemos, a intenc¢do € preparar o leitor para construir seus proprios aprendizados. Para
esse fim, Solé (1998) discursa a partir de uma concepgao construtivista do ensino, a qual
compreende-a como:

Uma ajuda proporcionada ao aluno para ele poder construir seus aprendizados. E
uma ajuda, porque ninguém pode suplanta-lo nesta tarefa; mas ¢ insubstituivel, pois

sem ela ¢ muito duvidoso que meninos e meninas possam dominar os conteiidos do
ensino e conseguir seus objetivos (Solé, 1998, p. 75).

Com base nisso, relaciona trés ideias de Edwards e Mercer (1988), Coll (1990) e
Bruner (1976), respectivamente. A primeira diz respeito ao entendimento da situacdo
educativa como um processo de constru¢do conjunta. E um processo de constru¢io porque
ocorre de maneira gradual e progressiva. E conjunta porque requer o aluno como protagonista

do aprendizado. A segunda, nessa logica, entende o professor como um guia, na medida em
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que o professor ¢ peca fundamental para produzir cendrios para que os discentes consigam
estabelecer elo entre seus conhecimentos prévios ¢ os conteudos objetivados. A terceira ¢é
sobre os processos de andaimes. Basicamente, essa metafora relaciona o fato de que o
andaime, na constru¢do civil, sempre estd um pouco acima da obra, ou seja, o que se espera ¢
que o professor proponha desafios os quais estejam além daqueles que os alunos consigam
resolver, de forma que, futuramente, o andaime possa ser retirado sem causar danos e
prejuizos, resultando na constru¢ao de um sujeito autossuficiente.

Além disso, Solé (1998) comenta sobre as estratégias de leitura de Collins e Smith
(1990). Os autores apresentam uma estratégia de aprendizagem progressiva, centrada no
dominio da compreensdo da leitura. Essa estratégia compreende trés etapas: a) o professor
deve ser modelo para os alunos. Quando pretendemos desenvolver a habilidade de leitura em
voz alta, por exemplo, devemos servir de exemplo para os alunos. Nesses momentos, ¢
importante expressar o pensamento durante a leitura. E importante que os alunos entendam
como nds resolvemos os problemas que acontecem nessas ocasides; b) participa¢do do aluno:
ao passo que os alunos compreendem melhor o processo que acontece durante a leitura, ficam
mais capacitados e confiantes para emitir opinides, inferéncias e suposi¢des; ¢) a partir desses
exercicios, os alunos estardo aptos para exercitar a leitura silenciosa, ou seja, realizar tarefas
que s6 conseguiam com o auxilio do professor.

Vale ressaltar que as estratégias de leitura nao funcionam como uma sequéncia logica
de atividades que levardo o aluno a ler mais ou melhor. E primordial que tenhamos em mente
que os processos sdo e devem ser plurais porque os alunos, as turmas, as escolas e as
comunidades sdo heterogéneas. Isso implica que o professor deve necessariamente possuir
estratégias suficientes para conseguir trabalhar em cenarios diversificados.

Um aspecto essencial comentado por Solé (1998) ¢ a ideia de que o professor deve ser
exemplo para o aluno. Isso significa que o professor deve ser referéncia de leitura ndo apenas
da perspectiva do docente, mas também como pessoa fisica. Os momentos de leitura deleite
devem também ser aproveitados pelos professor, de forma que os alunos percebam que a
leitura ¢ um momento de prazer ¢ nao somente de estudo/trabalho. Do contrario, se, nos
momentos de leitura livre, o professor exerce apenas o papel de vigia, verificando se os alunos
estdo realmente lendo, aquele momento deixa de ser prazeroso, do ponto de vista do aluno, e
passar a ser uma obrigacao, quase um castigo.

A leitura ¢ uma atividade que possibilita diferentes propostas, ja& que abrangem
situacdes de leitura oral, silenciosa, individual, coletiva e compartilhada. Toda essa gama de

possibilidades se expandiu fortemente apds o crescimento da internet e o surgimento dos
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textos nativos digitais. Para falar desse conjunto de textos, Paveau (2017) usa o termo
tecnodiscurso, Duarte e Muniz-Lima (2020), preferem tecnotexto. Os tecnotextos seriam
textos produzidos, fomentados e compartilhados com as ferramentas digitais on-line para o
meio digital on-line. E necessario salientar a existéncia dessas préticas textuais pois elas estdo
presentes no cotidiano de todos alunos. Nesse sentido, as estratégias de leitura precisam,
também, ser adequadas a essas praticas. O grande universo da internet criou formas distintas
de interagdo e comunicagdo, principalmente por meio das redes sociais. As manifestagdes
comunicativas sdo multifacetadas e os niveis de interatividade podem variar, segundo
Muniz-Lima (2022), de acordo com o grau de formalidade, a gestdo das vozes, a
sincronicidade, a presencga ou a auséncia de midia, o tipo de suporte, o carater hipertextual, a
conectividade a internet etc. Essa complexidade ressalta a importancia de estratégias de leitura
adaptaveis e flexiveis, conforme discutido por Solé (1998).

As estratégias de leitura propostas por Solé (1998) sdo separadas entre aquelas mais
adequadas a serem utilizadas antes da leitura, durante a leitura e depois da leitura. Apesar
disso, sabemos que o ensino muitas vezes ¢ dindmico e complexo, por isso estas estratégias
ndo funcionam como um manual ou passo a passo a ser executado, mas oferecem orientagoes
valiosas para lidar com as nuances e os desafios do processo de leitura em diversos contextos
educacionais e comunicativos.

Para a pesquisadora, antes da leitura, um dos pontos importantes ¢ a motiva¢ao. Uma
das formas de motivacao ¢ estabelecer desafios. Para isso, o estudante precisa saber o que
fazer, a leitura deve ter um objetivo, ¢ o professor deve fazé-lo sentir que ¢ capaz de
alcangé-lo. Sob esse olhar, surge a importancia de trabalhar textos desconhecidos, mas com
tematica e/ou conteido de conhecimento comum. Essa perspectiva beneficia o uso do
conhecimento prévio. Segundo Solé¢ , ha trés estratégias que podem ajudar a ativar esses
conhecimentos: 1) explicar o que serd lido. 2) focar em pontos especificos do texto, que
ajudam a ativar esses conhecimentos. c) estimular os alunos a falarem o que sabem sobre o
tema. Um exemplo que poderia ser bastante atrativo sdo os textos sobre o afundamento do
solo de alguns bairros de Maceid. O ponto central €, sempre que possivel, usar textos que
tratem contextos reais. A partir desse ponto a utilizagdo do conhecimento prévio ganha forga,
pois os alunos estardo, em tese, mais preparados para comentar, discutir e questionar o que
foi lido. Ponto importante ¢ que a autora tece criticas sobre as atividades de leitura em voz
alta. Para ela, esse momento sO ¢ necessario caso os ouvintes ndo tenham acesso ao texto que

esta sendo lido. Do contrario, seria desconfortavel ouvir a leitura de outros. Para esses casos,
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o recomendado ¢ a leitura individual silenciosa, pois cada leitor tem seu proprio ritmo para
construir sua propria interpretagao.

Durante a leitura ¢ o momento pelo qual diversas estratégias de leitura sdo
experienciadas. Solé explica que entre as tarefas que possibilitam perceber se houve a
compreensdo estd a capacidade de produzir resumos/recapitulacdes; e uma das caracteristicas
do leitor ativo e experiente ¢ saber se compreendeu ou ndo. E durante a leitura e releitura que
o leitor recorre as estratégias. Os processos mentais que trabalham a compreensao durante a
leitura envolvem atividades quase que inconscientes. Assim, o leitor toma posse de certos
aspectos textuais como os titulos e as ilustracdes, além das orientagdes dadas pelo professor,
para formular questdes, hipoteses ou previsdes que o ajudem a construir a compreensao do
texto.

Nesse aspecto, Sol¢ utiliza a tarefa de leitura compartilhada como exemplo de
abordagem para possibilitar que os alunos assumam progressivamente as rédeas da

compreensﬁo. Nesse processo, o0 pl‘OfCSSOI’I

Primeiro se encarrega de fazer um resumo do que foi lido para o grupo e solicita a
sua concordancia. Depois pode pedir explicagdes ou esclarecimentos sobre
determinadas davidas do texto. Mais tarde formula uma ou algumas perguntas as
criangas, cuja resposta torna a leitura necessaria. Depois desta atividade, estabelece
suas previsdes sobre o que ainda ndo foi lido, reiniciando-se deste modo o ciclo (ler,
resumir, solicitar esclarecimentos, prever), desta vez a cargo de outro ‘responsavel’
ou moderador (Solé, 1998, p. 119).

Esses ciclos ndo funcionam como uma férmula. Portanto, ¢ saudavel que ocorra
variacoes. O professor deve conduzir os alunos a explorar diferentes caminhos/estratégias
para habilita-los ao controle da leitura, de modo que os evitem de serem dependentes do
suporte do profissional docente, formando, assim, leitores capacitados e autdbnomos.

Para Solé, umas das estratégias que o professor pode usar para trabalhar o controle da
compreensdo leitora ¢ praticar a leitura de textos com erros e inconsisténcias, mas sem exigir
que os procurem. O objetivo ¢ avaliar a compreensdo leitora nas situagdes mais naturais
possiveis, além de colocar os alunos em situagdes nas quais eles possam avaliar sua propria
compreensdo, ausentando gradativamente o professor da fun¢do de corretor. Esse passo ¢é
importante para que a leitura deixe ser apenas decodificacdo da lingua, “dizer o que esta
escrito”, e torne-se um exercicio de “constru¢do de significados” (Sol¢, 1998, p. 126).

Além disso, ha outras camadas que sao exploradas durante a leitura, especialmente no
enfrentamento de problemas. Sol¢ elenca procedimentos (estratégias) que sdo utilizados para

lidar com a incompreensdo. A primeira a¢do ¢ analisar a necessidade ou ndo de utilizar de
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algum procedimento para compensar essa falta de compreensdo. Depois dessa andlise,
algumas acdes podem ser executadas: i) ignorar e continuar lendo, pois possivelmente o
problema serd solucionado ao longo da leitura. ii) esperar e continuar lendo, pois
certamente o problema serd solucionado ao longo da leitura. iii) interpretar as cegas e
verificar ao longo da leitura. iv) reler. v) recorrer a fontes externas.
Nessa concepcao, Solé recomenda que a metodologia utilizada pelo professor para
lidar com problemas de compreensao durante a leitura seja nada além do essencial:
Discutir com os alunos os objetivos da leitura; trabalhar com materiais de
dificuldade moderada que representam desafios, mas ndo tarefas pesadas para o
aluno; proporcionar e ajudar a ativar os conhecimentos prévios; ensinar-lhes a
inferir, a fazer conjeturas, a se arriscar e a buscar verificacdo para suas hipéteses;

explicar as criangas o que podem fazer quando se depararem com problemas no
textos (Solé, 1998, p. 130).

Depois da leitura geralmente ¢ 0 momento mais usado para trabalhar a interpretagado
textual. Dentre outros fatores, uma questao que transmite certa compreensao ¢ o entendimento
acerca da diferenca entre o que € a ideia principal de um texto e o que ¢ o tema. Solé (1998)
ndo apresenta uma defini¢do, mas expde exemplos e ideias de outros autores para nos guiar a
construir o conhecimento. Por exemplo, para Aulls (apud SOLE, 1998, p. 135) a ideia
principal € aquilo que se obtém ao responder a pergunta: qual ¢ a ideia mais importante com
relacdo ao tema? Por outro lado, o fema ¢é a resposta a pergunta: de que trata este texto?
Assim, suponhamos que estamos diante de um texto cujo titulo seja “vacinagdo infantil”.
Nesse caso, ao responder as perguntas, temos que o texto trata-se da vacinagdo infantil e a
ideia mais importante ¢ a importancia da vacinagdo para a prevencdo de doengas. Dessa
forma, o ponto principal ¢ fazer com que os alunos entendam que pode existir uma hierarquia
de informagdes no texto, e¢ elas sdo determinadas de acordo com os objetivos de leitura
preestabelecidos. A formacao do leitor consciente e autdbnomo ¢ um processo que exige
paciéncia e integracao por parte dos docentes, pois € um trabalho continuo de transferéncia de
competéncia e controle da atividade (Solé, 1998), afinal, se desejamos criar leitores
independentes devemos ensinar e demonstrar os caminhos para alcangar esse objetivo.

Nessa logica, consideramos importante ressaltar alguns pontos que a autora aborda
sobre o ensino de leitura:

Aprender a ler requer que se ensine a ler [...] ensinar a ler exige a observacdo ativa
dos alunos e da propria intervengdo [...] ensinar a ler ¢ uma questdo de compartilhar.
Compartilhar objetivos, compartilhar tarefas, compartilhar os significados
construidos em torno delas. No entanto, nessa atividade compartilhada, a

responsabilidade ¢ diferente para o professor e para os alunos, pois o primeiro pode
se colocar no nivel dos segundos, para ajuda-los a se aproximar dos objetivos
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perseguidos [...] aprender a ler significa aprender a encontrar sentido e interesse na
leitura [...] também significa aprender a ser ativo ante a leitura, ter objetivo para ela,
se autointerrogar sobre o contetido e sobre a propria compreensdo (Solé, 1998, 172).

Portanto, notamos que ensinar e aprender a ler ¢ uma atividade coletiva, que depende
de fatores variados. Numa perspectiva textual, entendemos que os sujeitos sao heterogéneos e
os textos sdo eventos comunicativos, sendo assim, ¢ importante que cada professor faca um
diagndstico de suas turmas para saber como proceder. Nesse entendimento, cada interacao
com os textos ¢ irrepetivel (Muniz-Lima, 2022), dado que, a partir da primeira leitura, o
conhecimento adquirido por meio desta experiéncia influencia diretamente no modo como
interagimos com eles, e isso exige que nossas praticas de ensino sejam atualizadas.

Em 2002, Marcuschi apresentou o texto Género textuais emergentes no contexto da
tecnologia digital, que viria a ser um marco importante para os estudos dos textos nativos
digitais. Na apresentacdo, o autor discursa sobre diversos géneros textuais digitais, alguns dos
quais atualmente podem ser vistos como ultrapassados, mas que, para a época, eram
novidades: e-mail, bate-papos virtuais, entrevistas sincronas, aula virtual, videoconferéncia,
lista de discussdo etc. Entre os mais utilizados da época (e-mail, bate-papos e lista de
discussao) percebemos que o email foi um género tao inovador que até os dias atuais ¢ muito
utilizado. Os bate-papos e as listas de discussdo foram atualizados de acordo com os avangos
tecnoldgicos. Ha relativamente pouco tempo existiu o Bate-papo Uol, um site para conversas
entre pessoas. O site entrou em desuso devido ao surgimento das redes sociais de
comunicagao, que tinham incorporado no sistema seus proprios bate-papos.

Como sabemos, as pessoas ndo precisavam mais utilizar sites cuja fungdo seja
unicamente conversar por meio de chat escrito. Nessa dire¢do, o MSN Messenger foi um dos
aplicativos de mensagens instantaneas mais usados no Brasil. Esse sistema foi bastante
popular pois apresentou outras maneiras de interagao além das restritas as mensagens escritas:
os emoticons e os gifs. Eram imagens estdticas e em movimento, respectivamente. Essas
imagens simulavam expressoes, estados de humor, entre outras coisas, e de certa forma
transformou os modos de interacdo digital naquele periodo. No entanto, mais uma vez outros
sites trouxeram inovagdes interessantes quanto as formas de interagdo: Fololog e Flogdo.
Esses sites ofereciam servigos especializados para o compartilhamento de fotos, além de
contar com sessdes de comentdrios para os internautas interagirem. Apds isso, surgiram as
redes mais conhecidas entre os estudantes atuais: o Orkut, o Facebook, o Tumblr, o Twitter, o
Instagram, o Whatsapp, o TikTok, entre outros. A maioria deles tinham a mesma caracteristica

em comum: as possibilidades de interagdo por meio de textos escritos e pelo



18

compartilhamento de imagens e videos que ficam expostas em um mural de publicagdes
(também chamado de feed).

O Instagram, fundado em 2010, ¢ o site/aplicativo de postagens no feed com mais
usuarios no Brasil, inclusive ¢ a rede mais utilizada entre os adolescentes, segundo relatério
do Panorama Mobile (2023). Nessa pesquisa também constatou-se que pelo menos 75% das
criangas e adolescentes entre 10 e 16 anos possuem o proprio smartphone. Esse dado ¢
bastante significativo porque realga a importancia da educagdo digital na escola. Como ja
relatamos anteriormente, o mundo digital estd presente na vida dos alunos e ndo ha como
desvencilhar essa realidade do contexto escolar. Sobre a questdo, Marcuschi alertava: “a
escola ndo pode passar a margem dessas inovagdes sob pena de ndo estar situada na nova
realidade do ensino. Neste sentido, o letramento digital deve ser levado a sério, pois veio para
permanecer” (Marcuschi, 2002, p. 38, grifo do autor). Logo, o primeiro passo ¢ ndo apenas a
escola, mas todo corpo docente reconhecer as praticas textuais no ambiente digital como
legitimas, dado que elas mudaram significativamente as formas de interag¢@o entre as pessoas.
Além disso, debrugar-se genuinamente sobre as possibilidades que a insercao dessas praticas
apresentam para o aprimoramento do ensino e da aprendizagem, nao apenas para satisfazer as
necessidades do curriculo, mas também para expandir e aperfeicoar o leque que os
dispositivos e as redes digitais oportunizam aos alunos.

Outrossim, quando abordamos praticas de leitura em contexto digital, ¢ importante
lembrar que a leitura que se constréi dos textos que nele circulam ¢ influenciada pela
multiplicidade de sistemas semiodticos que os acompanham. Muniz-Lima (2022) analisou os
aspectos linguageiros e tecnologicos das interagdes em contexto digital. Como ja mencionado,
a autora argumenta que os sistemas semioticos, 0s niveis de interatividade, o tipo de midia e o
tipo de suporte estabelecem, de maneira isolada ou simultanea, algum nivel de influéncia na
interagdo em contexto digital. Os sistemas semioticos sao divididos por oral, escrito, sonoro,
gestual e imagético. No contexto digital, o sistema oral pode se revelar de varias maneiras,
como numa chamada de video ou em mensagens de voz, que podem ser realizadas por meio
de diversas midias como o Whatsapp e o Instagram. O sistema semiotico escrito € 0 mais
usado em contexto digital, geralmente em interagdo com outras midias, como em legendas de
videos, conversas privadas, sessdes de comentarios, titulos, entre outros. O sistema semiotico
imagético, em interacao no Instagram, por exemplo, ¢ muito usado na producao de stories e
reels, que sao ferramentas de criacdo de conteudo, normalmente utilizado para criar ou editar

imagens e videos. A constru¢do de sentido do texto se dd, nesses casos, a partir da interacao

entre a midia, o sistema imagético e os interlocutores. O sistema semiotico gestual tem
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relacdo com as expressdes faciais, as inflexdes, os olhares e as mimicas que os interlocutores
utilizam para realcar o tipo de mensagem que se quer passar. Logo, cada uma dessas
caracteristicas sao usadas de formas diferentes para transmitir ideias, sentimentos, estados de
humor, etc. O sistema semidtico sonoro abrange sons, melodias, toques ou ruidos etc.

Sobre os niveis de interatividade, a autora sugere trés varidveis: o controle de
conteudo, o carater dialogal e a sincronicidade. Por controle de conteudo, entende-se como “a
possibilidade de interlocutores controlarem ou reagirem de alguma forma aos textos que
circulam em contexto digital, seja editando-o, excluindo-o ou compartilhando-o0”
(Muniz-Lima, 2022, p. 124). Por carater dialogal, entende-se como “a possibilidade que os
interlocutores tém de fornecer respostas entre si, estabelecendo trocas dialogais” (p. 129). Por
sincronicidade, entende-se como “o tempo de resposta fornecido pelos interlocutores em uma
interagdo, demonstrando maior ou menor nivel de engajamento ativo” (p. 133).

A Midia, em Muniz-Lima (2022), ¢ observada ndo apenas como um meio de
intermediagdo entre o texto e o interlocutor, mas como parte integradora do texto, pois ela
contribui para a constru¢ao de sentido e possibilita diversas interagdes entre texto e leitor,
como os atos de curtir, comentar ¢ compartilhar. A autora menciona que midias, como o
Instagram e o Facebook, disponibilizam ferramentas para controlar o grau de engajamento
efetivo na interagdo, como a limitagdo ou a proibi¢do de comentarios por parte dos usudrios.

Ainda na perspectiva da autora, o suporte pode ser entendido como os dispositivos
eletronicos utilizados para que pessoas, entre outras coisas, acessem, divulguem ou produzam
textos digitais. A pesquisadora investiga os diferentes niveis de intera¢do que trés diferentes
aparelhos eletronicos possibilitam aos interlocutores: smartphone, tablet e computador.
Muniz-Lima (2022) avalia que os diferentes suportes influenciam no grau de interacdo, pois
os aparelhos possuem dimensdes distintas. Acessar um site que foi projetado originalmente
para ser visto pelo computador possibilita niveis de interatividade maiores do que quando
acessado pelo celular. Antes da era digital, os suportes mais comuns eram os jornais, as
revistas e os livros, quando falamos de textos escritos. No entanto, podemos citar, por
exemplo, o radio e a televisdio como suportes para a produgdo de textos sonoros e
audiovisuais, como a narracdo de jogo de futebol e a exibi¢do de uma telenovela,
respectivamente.

Portanto, entendemos que a interacdo texto-leitor, em contexto digital, ndo acontece
isoladamente, mas a partir da relacio de um conjunto de aspectos tecnolinguageiros
(Muniz-Lima, 2022). Como enfatiza a autora, a pandemia de Covid-19 acelerou e forgou o

contato entre o homem e a maquina, ja que foi necessario distanciamento social, de modo que
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as praticas de linguagem/comunicagdo passaram a ser realizadas majoritariamente pelo meio
digital, tanto para questdes de ambito pessoal como profissional. Nesse sentido, essa
necessidade evidenciou a importancia de entender e utilizar os mecanismos tecnologicos que
estdo disponiveis na sociedade. Acreditamos que as redes sociais possibilitam a criacao,
exposi¢do e divulgacdo de materiais valiosos para o processo de ensino e aprendizagem,

principalmente no que diz respeito a leitura e as praticas sociocomunicativas.

4. PROPOSTAS DE ATIVIDADE COM O INSTAGRAM PARA O ENSINO
MEDIO

Inicialmente, consideramos valido apontar os motivos que nos levam a optar pelo
Instagram como plataforma central para nossas propostas. Como ja mencionamos, 0
Instagram ¢ uma das plataformas de midia social mais populares da atualidade no Brasil.
Nesse sentido, observamos que pode ser um aliado valioso no processo de ensino por varias
razoes. Primeiramente, sua interface visualmente atrativa e intuitiva oferece uma experiéncia
envolvente aos usuarios, especialmente para os alunos, tornando o aprendizado mais atraente
e estimulante. A natureza predominantemente imagética do Instagram permite que os
educadores compartilhem uma variedade de contetidos, desde imagens estaticas e videos, até
graficos e infograficos, possibilitando uma apresenta¢do diversificada de informagdes que

pode cativar diferentes estilos de aprendizado.

Além disso, o Instagram promove a troca dialogal e a participagdo ativa dos alunos
por meio de recursos como curtidas, comentarios e compartilhamentos, incentivando o
engajamento efetivo e a colaboragdo entre os membros da comunidade educacional. Os
educadores podem criar atividades com altos niveis de interatividade, como desafios, quizzes
e discussdes, o0 que promove a reflexao critica e a troca de ideias entre os alunos.

Outro aspecto importante ¢ a capacidade do Instagram de conectar os alunos com
recursos educacionais para além da sala de aula, como perfis de especialistas, instituicdes
académicas e organizacdes educacionais. Isso amplia o acesso a informagdes relevantes e
atualizadas, enriquecendo o processo de aprendizagem e expandindo os horizontes dos alunos.

Outrossim, o Instagram oferece espago para a expressdo criativa dos alunos,
permitindo que eles compartilhem projetos, trabalhos artisticos, reda¢des e outras produgdes

pessoais, o que pode aumentar sua autoconfianga e autoestima. Por meio da criagdo e do
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compartilhamento de contetdos, os alunos podem desenvolver habilidades de comunicacao,
colaboragdo e pensamento critico.

Por fim, o Instagram possui ferramentas de analise que podem auxiliar os educadores
a monitorar o progresso dos alunos, identificar areas de dificuldade e ajustar suas estratégias
de ensino conforme necessario. Isso possibilita uma abordagem mais personalizada e, em
algumas situacdes, mais eficaz para atender as necessidades individuais de cada aluno.

Em resumo, o Instagram disponibiliza uma variedade de recursos e possibilidades que
podem enriquecer significativamente o processo de ensino e aprendizagem, promovendo
engajamento efetivo dos alunos, através da possibilidade de trocas dialogais, facilitando a
aprendizagem colaborativa e estimulando a expressdo criativa, tudo isso em um ambiente
digital intuitivo e acessivel.

Nesse sentido, acreditamos que o Instagram ¢ uma ferramenta eficaz, especialmente
devido a familiaridade dos alunos com a plataforma e sua capacidade de envolver os jovens
de maneira dindmica, interativa e atrativa. Com isso em mente, propomos uma série de
atividades que podem ser extremamente proveitosas para desenvolver habilidades de leitura

em contexto digital on-line.

4.1. Oficina 1 - Leitura guiada com postagens selecionadas

Assim como Solé (1998) destaca a importancia de saber com qual objetivo estamos
lendo, a atividade de leitura guiada com postagens selecionadas também requer uma clara
defini¢ao de objetivos. Ao selecionar postagens especificas para os alunos, o professor pode
direcionar a leitura para diferentes propositos, como obter informacdes, aprender algo novo,
analisar o conteudo critico, entre outros. A atividade de leitura guiada com postagens
selecionadas também deve levar em conta o contexto dos alunos. Ao escolher postagens
relevantes e contextualizadas, o professor pode garantir que os alunos se envolvam mais

facilmente com o material e compreendam melhor o contetido.

A atividade de leitura guiada envolve a aplicagdao de estratégias de leitura antes,
durante e depois da leitura, conforme Solé sugere. Da mesma forma, ao conduzir uma
atividade de leitura guiada com postagens selecionadas, o professor pode orientar os alunos a
utilizar diferentes estratégias para compreender e interpretar o contetido das postagens. Assim,
a atividade de leitura guiada visa desenvolver a compreensao textual dos alunos, ajudando-os

a produzir significados a partir dos textos.
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Etapa 1: Antes da leitura

Discutir brevemente sobre a importancia da leitura critica em um ambiente digital;

b. Selecionar uma série de publicacdes de relevancia social no Instagram que abordem
temas relacionados aos contetidos vistos em sala. Essas postagens podem incluir
imagens, legendas, comentarios e videos, a depender do contetdo delas;

c. Explicar aos alunos que o objetivo ¢ explorar o conteudo das postagens de maneira
critica e reflexiva. Uma das formas de fazer isso, por exemplo, seria identificar
palavras e conceitos-chave nas postagens e relaciona-los ao contexto socio-histérico
em que os alunos estao envolvidos

d. Apresentar as postagens selecionadas e orientar de que forma os alunos poderdo ter
acesso a cada uma delas (uma das formas de fazer isso pode ser produzir Qr Codes

que direcionem os alunos para os links das postagens).

Etapa 2: Durante a leitura

e. Instruir os alunos a ler individualmente cada postagem, prestando atengdo especial as
legendas, aos comentarios e as imagens ou videos, podendo fazer anotacdes das ideias
que surgirem durante da leitura;

f. Dividir a turma em pequenos grupos' para discutir as interpretagdes uns dos outros.
Eles compartilham suas observacdes e debatem sobre o conteido e o contexto

socio-historico das postagens.

Etapa 3: Depois da leitura

g. Organizar uma sessdo de debate e discussdes com toda a turma, incentivando os
grupos a compartilharem suas opinides e duvidas sobre as postagens. Esse ¢ o
momento para esclarecer conceitos confusos, promover o pensamento critico e
incentivar a participacdo ativa dos alunos na discussao.

h. Convidar os alunos a refletir individualmente sobre os aprendizados adquiridos
durante a leitura, por meio de um resumo escrito ou em uma discussdo em sala de

aula. Nessa fase, os alunos podem destacar os pontos-chave, as semelhangas e

'Para uma analise mais aprofundada, sugerimos o uso da metodologia da aprendizagem cooperativa
com base em Muniz-Lima (2016) :https://repositorio.ufc.br/handle/riufc/19695



https://repositorio.ufc.br/handle/riufc/19695
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diferengas entre as postagens, € como elas contribuem para a compreensao do tema em
estudo.
1. Fornecer feedback individualizado aos alunos sobre a sua participagdo na atividade,

avaliando sua capacidade de analise, interpretacao e comunicagdo de ideias.

Entendemos que esta oficina adota uma abordagem envolvente e participativa da
leitura, oferecendo aos alunos a oportunidade de explorar o contetido de forma mais profunda
e contextualizada. A atividade de Leitura Guiada com Postagens Selecionadas tem potencial
para ser uma ferramenta produtiva no contexto educacional contemporineo, capaz de
proporcionar uma série de beneficios significativos para o desenvolvimento cognitivo e social
dos alunos. Esta pratica, que combina a leitura direcionada com a selecdo criteriosa de
postagens especificas, oferece uma abordagem dinamica e envolvente que vai além da simples
transmissdo de conhecimento, estimulando a reflexdo critica, o debate construtivo e o
engajamento ativo e a interagdo dos estudantes com os contetidos apresentados (Muniz-Lima,
2022).

Um dos principais beneficios da Leitura Guiada com Postagens Selecionadas ¢ a
melhoria no desenvolvimento da compreensdo textual. Ao analisar textos selecionados
cuidadosamente, os alunos sdo incentivados a explorar ndo apenas o significado literal das
palavras e das midias, mas também os elementos implicitos, as entrelinhas e as nuances
presentes no texto. Essa pratica contribui para a ampliacdo da capacidade interpretativa dos
estudantes, permitindo uma compreensdo mais profunda e abrangente dos conteudos
abordados.

Além disso, a atividade de Leitura Guiada com Postagens Selecionadas estimula o
pensamento critico ¢ a reflexdo sobre temas atuais e relevantes. A selecdo criteriosa de
postagens permite abordar questdes contemporaneas que despertam o interesse dos alunos e
os incentivam a refletir sobre diferentes pontos de vista, ideias e conceitos. Dessa forma, os
estudantes sdo desafiados a analisar criticamente as informacgdes apresentadas, a formular
questionamentos pertinentes e a desenvolver argumentos fundamentados, fortalecendo suas
habilidades analiticas e argumentativas.

Outro aspecto importante dessa pratica ¢ o estimulo ao debate e a interagdo entre os
alunos e o professor. Ao discutir as postagens selecionadas em sala de aula, os estudantes tém
a oportunidade de compartilhar suas opinides, trocar ideias e construir conhecimento de forma
cooperativa. Ao explorar temas sociais, politicos e emocionais por meio das postagens

selecionadas, os alunos sdo incentivados a se colocar no lugar do outro, a compreender
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diferentes realidades e a desenvolver uma visdo mais ampla e inclusiva da sociedade. Essa
pratica fortalece os lacos de solidariedade e empatia entre os estudantes, preparando-os para
uma participagdo ativa e responsavel na constru¢cdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.
Nesse sentido, o ambiente de didlogo e colaboragdo favorece o desenvolvimento da
capacidade de expressdo oral, aprimora as habilidades de comunicacdo interpessoal e
promove a construgdo coletiva do conhecimento.

Por meio do Instagram, os estudantes sdo incentivados a interagir, compartilhar
insights, trocar ideias e criar conexdes significativas. Além disso, a integracdo do Instagram
as aulas permite uma aprendizagem mais dindmica, na medida em que ¢ possivel analisar
diferentes sistemas semidticos, sobretudo os imagéticos, e estimular as trocas dialogais,
enriquecendo, assim, a compreensdo do texto e estimulando a reflexao critica. Dessa forma, a
oficina nao apenas desenvolve a habilidade de leitura, mas também fortalece a capacidade dos
alunos de se engajarem efetivamente na constru¢do de sentidos (Muniz-Lima, 2022), de forma
autobnoma e criativa, preparando-os para os desafios de um mundo cada vez mais
interconectado.

Em suma, a atividade de Leitura Guiada com Postagens Selecionadas proporciona
uma experiéncia educacional enriquecedora, participativa e transformadora para os alunos. Ao
promover a compreensdo textual, o pensamento critico, o debate construtivo e o
desenvolvimento de habilidades interpessoais, como sugerem as habilidades EM13LGG303% e
EM13LGG702* do eixo de linguagens da BNCC, essa pratica contribui para a formagio
integral dos estudantes e para o seu preparo para os desafios do mundo contemporaneo, ja
que, como foi mencionado em nossa fundamentacdo, a BNCC recomenda, para o ensino
médio, que exploremos mais questdes de leitura de mundo e o engajamento com discussoes
sociais.

Deixaremos um quadro abaixo com um resumo da proposta de atividade Leitura

Guiada com Postagens Selecionadas.

Quadro 1 - Plano de atuagao da oficina 1

Oficina 1 - Leitura guiada com postagens selecionadas

e Objetivo geral:

2 (EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante visdes de mundo presentes nos discursos em
diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de produg¢ao e de circulagdo (Brasil, 2018, p. 493).

3 (EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC) na
formacdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecao,
compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital (p. 497).
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> Desenvolver habilidades de leitura critica através da andlise de postagens
selecionadas no Instagram.

e Objetivos especificos:

Identificar informacdes socialmente relevantes em postagens do Instagram,;

Analisar o contetido das postagens tendo em vista a relagdio com o contexto

socio-historico;

> Refletir sobre o impacto das redes sociais na comunicagdo € na compreensao
textual;

> Relacionar as postagens selecionadas com o contetdo estudado em sala de aula;

vy

e Habilidades da BNCC > EMI13LGG102*
contempladas > EMI13LGG103°
> EMI13LGG303
> EMI13LGG702
e FEixo de ensino > Leitura
e Tempo estimado > 4 aulas
e Procedimentos > Atividade individual,
> Atividade em grupo;
> Roda de conversa.
e Material necessario > Dispositivos eletrdnicos com acesso

a internet (computador, tablets ou
smartphones);
Acesso ao Instagram.

Y

4

e Avaliacio Participacdo dos alunos na discussdo

em grupo e nas atividade individuais;

> Qualidade das contribui¢cdes dos
alunos durante a andlise das
postagens;

> (Capacidade dos alunos de relacionar
as postagens ao conteudo estudado
em sala de aula;

> Reflexdo critica sobre o uso das
redes sociais como ferramenta de

leitura e trocas dialogais.

Fonte: elaboracao do autor (2024).

* (EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicagdo, interpretagdo e
intervencao critica da/na realidade (Brasil, 2018, p. 491)

> (EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais) (p. 491).
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4.2.  Oficina 2 - Projeto de Storytelling®

Por meio de Solé¢ (1998) enfatizamos a importincia de compreender os
objetivos da leitura. Nessa proposta, ¢ necessario que esteja claro os objetivos
narrativos. Em um projeto de Storytelling, os alunos e o professor devem entender o
proposito da historia que estdo contando e os resultados que esperam alcangar com ela.

A partir disso, destacamos a relevancia da ativagdo do conhecimento prévio
dos leitores para a compreensao do texto, pois a eficacia da producio depende do claro
entendimento sobre o que se estd produzindo. Nesse ponto, Solé¢ (1998) aponta que as
estratégias de compreensao dependem do texto e do objetivo que almejamos com
aquele texto.

Resumidamente, essa atividade foca na compreensdo ativa, na ativagdo do

conhecimento prévio e na promog¢do da autonomia dos alunos, principios

fundamentais discutidos pela BNCC e refor¢ados por Solé (1998).

Etapa 1 - Antes da leitura

a. Apresentar o conceito de storytelling, explicando sua importancia para a construgao de
sentidos de alguns géneros. Em seguida, informar aos alunos que terdo a oportunidade
de criar uma histdria usando o Instagram como plataforma de publicacdo, por meio do
recurso Story.

b. Estabelecer os objetivos do projeto, que podem incluir o desenvolvimento de
habilidades de escrita criativa, a aplicagdo de técnicas de narra¢do de historias e a

integracao de conceitos aprendidos em sala de aula.

Etapa 2 - Durante a leitura

Parte 1 - Desenvolvimento do texto

c. Orientar os alunos a escolherem um tema ou tdpico para sua historia, que pode estar

relacionado ao conteudo curricular ou ser de livre escolha. Com 1isso, eles

¢ Storytelling ¢ uma técnica de comunicagdo que utiliza narrativas para transmitir mensagens e
informagdes de maneira mais impactante ¢ memoravel. Em vez de simplesmente expor dados ou fatos, o
narrador constroi uma narrativa que prende a ateng@o do publico, incentivando sua imaginacdo e interacdo com o
material apresentado.
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desenvolvem uma estrutura bdsica para sua historia, incluindo elementos como
personagens, cenarios e enredo.

Encorajar os alunos a explorar diferentes pontos de vista, criar reviravoltas na trama e
desenvolver didlogos entre os personagens. Nesse momento, o trabalho de preparacao
das historias pode ser individual ou em grupos, utilizando técnicas de brainstorming

etc.

Parte 2 - Desenvolvimento do video

Orientar, simultaneamente a escrita, os alunos a criar contetido visual para
acompanhar sua historia no Instagram. O conteido pode incluir fotos, videos curtos,
ilustracdes ou qualquer outro tipo de midia que ajude a contar a historia de forma

visualmente atrativa, inclusive levando em consideragdo a propria atuagao dos alunos.

Parte 3 - Publicacao

Lembrar que o objetivo ¢ produzir conteido audiovisual para uma plataforma
especifica (Instagram), cujo recurso possui um formato proprio que deve ser
respeitado. Logo, os alunos precisam adaptar suas historias ao formato do Instagram,
dividindo-as em partes menores para serem compartilhadas como Stories. Além disso,
eles podem utilizar recursos como legendas, stickers, emojis, efeitos e filtros para
enriquecer sua narrativa.

Instruir os alunos a publicar suas historias no Instagram, utilizando uma hashtag

especifica criada para o projeto.

Etapa 4 - Avaliacao
Incentivar os alunos a compartilhar suas historias com colegas de classe, amigos e
familiares, incentivando a troca dialogal e aumentando, assim, os niveis de
interatividade (Muniz-Lima, 2022).
Realizar uma sess@o de avalia¢do, na qual compartilham suas experiéncias e recebem
feedback do professor e dos colegas. Essa discussao ajuda a refletir sobre os desafios
enfrentados, os pontos fortes de suas histérias e as areas que podem ser melhoradas

em projetos futuros, tanto em relagdo a organizagdo como da parte pratica.
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Defendemos que essa atividade vai além dos métodos tradicionais das aulas de leitura
e escrita, sendo também uma estratégia poderosa para fomentar a criatividade, a colaboracdo e
a autoexpressao dos alunos. Storytelling ¢ uma forma envolvente de produzir e compartilhar
conhecimento, que cativa a atencao dos alunos, estimulando o interesse e a curiosidade pelo
conteudo apresentado. Através de narrativas bem elaboradas, os alunos sdo transportados para
um mundo de imaginagdo e fantasia, tornando a aprendizagem mais emocionante, memoravel
e interativa.

Além disso, o Storytelling promove o desenvolvimento da linguagem e da
comunicagdo, uma vez que os alunos sdo incentivados a expressar suas proprias ideias e
experiéncias por meio da criagdo e compartilhamento de historias. Ao participar ativamente
do processo de contar historias, os alunos aprimoram suas habilidades de expressao oral e
escrita, aprendendo a estruturar narrativas de forma coerente € persuasiva.

Outro beneficio do Storytelling ¢ a promocdo da empatia e da compreensdao
interpessoal. Ao explorar diferentes perspectivas e experiéncias por meio das histdrias, os
alunos desenvolvem a capacidade de se colocar no lugar dos outros e de entender melhor as
emogdes e motivagdes das pessoas ao seu redor. Isso contribui para a construgdo de relagdes
mais empadticas e inclusivas na sala de aula e na sociedade como um todo.

Além disso, ao criar e compartilhar suas proprias historias, os alunos exploram novas
ideias, experimentam diferentes pontos de vista e expandem seus horizontes mentais, o que ¢
fundamental para o desenvolvimento de habilidades de resolu¢ao de problemas e pensamento
critico.

Por fim, o Storytelling também pode ser uma poderosa ferramenta de ensino
interdisciplinar, integrando diferentes areas do conhecimento de forma significativa e
contextualizada. Através das historias, os alunos podem explorar temas complexos e
interconexdes entre diferentes disciplinas, tornando a aprendizagem mais integrada
aumentando, assim, os niveis de interagdo (Muniz-lima, 2022).

Em suma, o Storytelling ¢ uma atividade rica e versatil que oferece uma série de
beneficios ao processo de ensino e aprendizagem. Ao participarem, os estudantes sao
incentivados a explorar ideias de forma mais ampla, a colaborar uns com os outros e a
expressar suas proprias perspectivas de maneira unica e subjetiva. Essa abordagem nao apenas
enriquece a experiéncia de aprendizado, mas também proporciona aos alunos um espago para
se envolverem de forma mais profunda e significativa com o contetido. Ao estimular a
criatividade e a autoexpressdo, a atividade ndo apenas desenvolve as habilidades linguisticas

mais bésicas, mas também promove o pensamento critico e a autonomia dos alunos. Dessa
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forma, ela se torna ndo apenas uma tarefa educacional, mas sim uma jornada de descoberta e
crescimento pessoal para os alunos, tornando o processo de aprendizado mais envolvente e
gratificante.

Apresentamos o Quadro 2 com um resumo da proposta de atividade Projeto

Storytelling:

Quadro 2 - Plano de atuagao da oficina 2

Oficina 2 - Projeto de Storytelling

e Objetivo geral:

> Desenvolver habilidades de escrita criativa, leitura recreativa e expressao visual
através da criagdo de uma historia utilizando o Instagram como plataforma de
storytelling.

e Objetivos especificos:
Explorar técnicas de narracao de historias;

Aplicar conceitos de estrutura narrativa, desenvolvimento de personagens e criacao
de enredos;

vy

> Utilizar recursos visuais para enriquecer a narrativa;
> Compreender o impacto das redes sociais na comunicagao € na expressao artistica.
e Habilidades da BNCC > (EM13LGG703)’
contempladas > (EMI13LP17)}
> (EMI13LP18)°
e Tempo estimado > 4 aulas.
e Eixo de ensino > Leitura;
> Escrita;
e Procedimentos > Pesquisa individual;
> Pesquisa em grupo;
> Discussio;
> Produgdo escrita;
> Producao audiovisual;
> Postagens no Instagram.

7 (EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais (Brasil, 2018, p. 497).

8 (EM13LP17) Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog, videoclipe, videominuto,
documentario etc.), apresentacdes teatrais, narrativas multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas
etc., para ampliar as possibilidades de produgao de sentidos e engajar-se em praticas autorais e coletivas (p. 509).

° (EM13LP18) Utilizar softwares de edigdo de textos, fotos, videos e 4dudio, além de ferramentas e
ambientes colaborativos para criar textos e produgdes multissemioticas com finalidades diversas, explorando os
recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de construcdo coletiva do
conhecimento e de desenvolvimento de projetos (p. 509).
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e Material necessario

vy

Dispositivos eletronicos com acesso
a internet (computador, tablets ou
smartphones);

Acesso ao Instagram;

Recursos de escrita (papel, canetas,
lapis etc);

Aderecos e acessoOrios para criacido
de contetido visual (opcional).

e Avaliacao

Originalidade e criatividade da
historia desenvolvida;

Qualidade de escrita e fluidez da
narrativa;

Impacto visual e eficicia na
utilizagdo de recursos visuais;
Participacdo ativa e engajamento
durante o desenvolvimento e
compartilhamento das historias;
Reflexdo critica sobre o uso das
midias sociais como ferramenta de
expressao artistica e comunicativa.

a.

C.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

4.3. Oficina 3 - Construcio de Infograficos

Etapa 1 - Antes da leitura

Apresentar aos alunos o conceito de infografico e sua importancia na apresentacao de

informagdes de forma visual e concisa. Para isso, discutir exemplos de infograficos e

sua aplicacdo em diferentes contextos.

estudado.

Orientar os alunos na identificacdo das informagdes-chave relacionadas ao conteudo

Auxiliar os alunos na organizacdo e estruturacdo das informacdes identificadas e

discutir diferentes modelos e formatos de infograficos e ajuda-los a escolher a melhor

abordagem para representar suas informagdes (a escolha do texto fonte fica a critério

do professor).



31

d. Informar que o infogréfico terd o Story ou o Feed do Instagram como destino final

para publicacdo. Devido a isso, € necessario orienta-los em relagdo aos formatos

exigidos pela plataforma'®.

Etapa 3 - Durante a leitura

e. Sugerir que os alunos utilizem ferramentas de criagdo de infograficos, como Canva,
Piktochart, para criar suas produgoes.
f. Incentiva-los a usar uma combinacdo de sistemas semidticos, texto verbal, graficos,

icones e fotos para transmitir as informagdes de forma visualmente atrativa.

Etapa 4 - Depois da leitura

g. Proporcionar um momento em que os alunos possam trocar seus infograficos com os
colegas, de modo a fornecer e receber feedback construtivo sobre a clareza, precisao e
eficacia da comunicagao visual em cada infografico.

h. Apds a revisdo, os alunos poderdo ter um tempo para fazer os Ultimos ajustes com
base nos feedbacks recebidos.

1. Por fim, o professor ird conduzir uma apresentagdo em que os alunos compartilham
seus infograficos com a turma ja publicados no Instagram, explicando as informagdes
representadas e os elementos visuais utilizados.

j- Nesse momento, o professor avaliard a clareza na apresentagdo, a utilizacdo de

elementos visuais, a criatividade e a participagdo e engajamento dos alunos.

Os infograficos sdo uma forma visualmente atrativa de apresentar informacdes
complexas de maneira clara e concisa. Ao envolver os alunos na criagdo de infograficos,
estamos estimulando-os a desenvolver habilidades essenciais, como a leitura consciente, a
sintese de dados, a comunicagdo visual e o pensamento critico. Sobre essa questao, podemos
relacionar com a competéncia 7 do eixo de Linguagens da BNCC, que visa “mobilizar
praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,

criativas, €ticas e estéticas” (Brasil, 2018, p. 497).

' Mais detalhes sobre o assunto podem ser consultados neste trabalho:
https://cgscholar.com/bookstore/web_works/ensino-remoto-de-leitura-30d8c023-efea-4cf1-9aba-63170bb9d523?
adv=false&category id=multimodal+journals&path=multimodal+journals%2F498%2F519
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Diversos fatores nos levam a acreditar que a utilizacdo de infograficos ¢ uma
alternativa excelente. Primeiramente, a elaboracao de infograficos fomenta a sintese de dados.
Ao selecionar e organizar as informagdes relevantes para incluir no infografico, os alunos sao
desafiados a identificar os pontos-chave e distinguir entre informagdes essenciais e
secundarias. Esse processo de sintese ajuda os alunos a solidificar sua compreensao leitora
sobre o tema abordado, além de desenvolver habilidades de analise e discernimento.

Além disso, a atividade de criagdo de infograficos estimula a criatividade dos alunos.
Eles tém a liberdade de escolher elementos visuais, cores e layouts que melhor representem as
informagdes que desejam comunicar. Isso permite que expressem sua singularidade e estilo
pessoal, enquanto praticam habilidades de design e composi¢do visual, como sugerido
especificamente em algumas habilidades da competéncia 7 do eixo de Linguagens da BNCC,
como EMI13LGG701" E EM13LGG704".

Outro beneficio relevante é o desenvolvimento de habilidades de construcdo de
sentidos em diferentes situagdes comunicativas. Ao criar infograficos, os alunos precisam
considerar cuidadosamente como apresentar as informagdes de maneira clara e acessivel. Eles
aprendem a comunicar conceitos complexos de forma atraente, adaptando sua linguagem e
estilo visual ao publico-alvo.

Adicionalmente, a atividade de criagdo de infograficos encoraja a colaboragdo e o
trabalho em equipe. Os alunos podem colaborar na coleta de informagdes, trocar ideias e
desenvolver infograficos em conjunto. Isso promove habilidades de colaboragao e lideranca,
ao mesmo tempo em que os alunos aprendem a valorizar as contribui¢des individuais de cada
membro do grupo.

A elaboracdo de infograficos também pode aumentar o engajamento dos alunos no
processo de aprendizagem. Por ser uma atividade pratica e interativa, os alunos se sentem
mais motivados e envolvidos em seu proprio processo de aprendizagem. Eles tém a
oportunidade de aplicar o que aprenderam de maneira criativa e significativa, o que aumenta a
relevancia e a praticidade do conteudo estudado.

Por fim, os infograficos podem ser uma ferramenta valiosa para avaliacdo formativa.
Os professores podem avaliar ndo apenas o conteudo dos infograficos, mas também a

capacidade dos alunos de organizar informacdes, criar elementos visuais € comunicar

' (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos (p. 497).

2 (EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagio, por meio
de ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribui¢do do conhecimento na cultura de rede (p. 497).
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eficazmente seus conhecimentos. Isso fornece um feedback valioso que pode orientar o
processo de ensino e aprendizagem de forma continua e direcionada.

Em suma, a elaboragdo de infograficos oferece uma ampla variedade de contribuigdes
para o processo de ensino e aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa. Ao promover a
sintese de informacdes, estimular a criatividade pelo uso de diferentes sistemas semioticos,
facilitar a efetivacdo dos propodsitos comunicativos dos textos, incentivar a colaboragdo entre
os discentes e aumentar o engajamento efetivos desses alunos na constru¢ao de sentidos em
interagdo digital on-line, os infograficos emergem como uma producdo textual poderosa e
versatil a ser trabalhada em sala, capaz de enriquecer significativamente a experiéncia de
ensino e aprendizagem.

No quadro 3, apresentamos uma sintese da proposta de atividade Construcao de

Infograficos.

Quadro 3 - Plano de atuacao da oficina 3

Oficina 3 - Construciao de Infograficos
e Objetivo geral:
> Desenvolver habilidades de sintese, organizacdo visual de informagdes e
comunicacao eficaz através da construgdo de infograficos.
e Objetivos especificos:
> Identificar informacdes-chave relevantes no contetido;
> Utilizar ferramentas adequadas para criar infograficos;
> Organizar e estruturar as informagdes de forma clara e coerente;
> Comunicar conceitos complexos de maneira acessivel e visualmente atrativa.
e Habilidades da BNCC > EMI13LP34%;
contempladas > EMI3LGG701;
> EMI13LGG704.
e FEixo de ensino > Leitura.
e Tempo estimado > 6 aulas.

13 (EM13LP34) Produzir textos para a divulgagdo do conhecimento e de resultados de levantamentos e
pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de divulgagdo cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou
ndo), infografico (estatico ou animado), relato de experimento, relatorio, relatéorio multimidiatico de campo,
reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico, apresentagdes orais, seminarios, comunicagdes em mesas
redondas, mapas dindmicos etc. —, considerando o contexto de produg¢ao e utilizando os conhecimentos sobre 0s
géneros de divulgacdo cientifica, de forma a engajar-se em processos significativos de socializag@o e divulgagdo
do conhecimento (Brasil, 2018, p. 518).
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e Procedimentos

Leitura do texto fonte;
Estudo em grupo;
Discussdo coletiva;
Producao verbo-visual;
Apresentagdo oral.

e Material necessario

YI{VYVYVYVYY

Dispositivos eletronicos com acesso
a internet (computadores, tablets ou
smartphones);

Ferramentas de criagcao de
infograficos (Canva, Piktochart etc.);
Acesso ao contetudo relacionado ao
tema estudado.

e Avaliacao

Clareza e precisao na apresentagao
das informagdes no infografico;
Eficacia na utilizagdo de elementos
visuais  para  representar  as
informacdes;

Criatividade e originalidade na
abordagem do tema;

Participacdo ativa e engajamento dos
alunos durante o processo de criagao
e apresentacao dos infograficos;
Reflexdo critica sobre a importancia
da comunicagao visual na
apresentacao de informagdes.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento da leitura no contexto educacional contemporaneo tem sido objeto
de discussdes e transformacdes significativas, impulsionadas pelo avango tecnoldgico e pela
insercdo massiva das tecnologias digitais na sociedade. Como foi visto, Solé (1998),
Marcuschi  (2002) e, mais recentemente, Muniz-Lima (2022) produziram ideias
correlacionadas quanto a importancia da integracdo das tecnologias digitais na educagdo
conforme as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Sol¢ (1998) destaca a importancia de entender os diferentes objetivos da leitura e
adaptar as estratégias conforme o contexto, algo essencial para o trabalho do professor ao
utilizar atividades como da Oficina 1, Leitura guiada com postagens selecionadas.

Ao mesmo tempo, as ideias de Muniz-Lima (2022) sobre os modos de interagcdo em
contexto digital podem se aliar a essa abordagem. Praticas textuais digitais, como aquelas
encontradas no Instagram, permitem uma interacdo variada e complexa, influenciada por
diferentes sistemas semidticos, niveis de interatividade e tipos de midia. Isso ressalta a
importancia de estratégias flexiveis e adaptaveis que permitam aos alunos engajar-se de forma
significativa com esses tecnotextos. "Projeto de Storytelling" busca fomentar a construcao de
narrativas multissemioticas aproveitando a diversidade de recursos oferecidos por redes
sociais, como o Instagram.

As reflexdes de Marcuschi (2002) sobre os gé€neros textuais emergentes no contexto
digital fornecem um quadro histérico importante para entender a evolugdo das praticas de
leitura e interacdo on-line. Como vemos nas praticas tecnotextuais contemporaneas, como
aquelas que envolvem a midia /nstagram, as tecnologias digitais transformaram nao apenas a
producdo dos textos, mas também as formas como os lemos e construimos sentidos com eles.
Nesse sentido, a "Constru¢do de Infograficos" revela-se uma atividade relevante, pois permite
aos alunos explorar diferentes sistemas semioticos, especialmente o imagético, de forma
criativa e critica, engajando-se ativamente na producao de conteudo para as redes sociais.

A conexao entre as ideias desses trés autores nos ajuda a criar abordagens de ensino de
leitura que nao apenas desenvolvem as habilidades dos alunos, mas também preparam para os
desafios de mundo cada vez mais digital e interconectado, onde a compreensao e a producao
de textos digitais sdo essenciais.

As atividades "Leitura Guiada com Postagens Selecionadas", "Projeto de Storytelling"
e "Constru¢do de Infograficos" apresentam estratégias pedagogicas essenciais que podem

aprimorar o processo de ensino e aprendizagem. A "Leitura Guiada com Postagens
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Selecionadas" incentiva uma analise mais profunda e critica dos textos, enquanto o "Projeto
de Storytelling" fomenta a criatividade, a expressdo oral e escrita, ¢ a capacidade de empatia,
tornando o aprendizado mais dindmico e significativo. Por outro lado, a "Construgcdo de
Infograficos" estimula a habilidade de sintese e a organiza¢do visual de informacdes,
possibilitando aos estudantes a apresentacdo de dados de maneira clara e atrativa.
Combinadas, essas estratégias pedagogicas ampliam as oportunidades de enriquecimento do
curriculo educacional e impulsionam a participacao ativa dos alunos, contribuindo para a
formacao de individuos criticos, criativos e preparados para as demandas contemporaneas.

Nossas propostas buscam dialogar com as diretrizes estabelecidas pela BNCC, que
reconhecem a necessidade de explorar as potencialidades das tecnologias digitais para o
ensino de Lingua Portuguesa, enfatizando a importancia da interagdo digital e do uso criativo
das diversas midias para o desenvolvimento do pensamento critico ¢ da autonomia dos
estudantes.

Em sintese, a integracdo das tecnologias digitais ao ensino de leitura é um processo
complexo que requer uma abordagem pedagogica adaptativa e consciente, alinhada com as
diretrizes da BNCC e fundamentada em uma formacao docente adequada. Ao considerar as
potencialidades e os desafios do mundo digital, as escolas podem preparar os alunos para se

tornarem sujeitos criticos, autdbnomos e participativos na sociedade contemporanea.
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