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RESUMO

Os estudos sobre a iconicidade tém evidenciado que este fendmeno constitui um fator
estruturante nas linguas de sinais, afetando ndo apenas a fonologia, mas também a
estrutura sintatica, semantica e morfolégica das linguas (Perniss, 2007). A presente
pesquisa se insere nessa linha investigativa ao relacionar a criagao e producao de sinais
hiperdnimos e hipdnimos com a iconicidade. Esclarecer como a categorizacao vertical na
Libras é formada a partir de processos cognitivos ligados a iconicidade é relevante, pois
aprofunda as relacGes tedricas entre lingua e cognigdo. Dessa forma, formulamos as
seguintes perguntas de pesquisa: como adultos surdos estabelecem as relagOes
hiponimicas e hiperonimicas na Libras? Quais sdo as diferencas linguisticas na producao
de itens bésicos e subordinados do ponto de vista da iconicidade? O objetivo central desta
pesquisa é investigar como adultos surdos estabelecem as relagdes hiponimicas e
hiperonimicas na Libras. Partimos da hipdtese de que surdos tendem a representar
hipbnimos utilizando o sinal do hiperdnimo seguido de sinais modificadores, presentes
no Iéxico, e, principalmente, de sinais de representacdo, mais iconicos, para diferenciar
os itens hiponimos. Nossa segunda hipbtese propde que itens hipdnimos, embora
subordinados, apresentem processos de criagdo iconica semelhantes aos itens basicos,
evidenciando a iconicidade como estruturante em todo o léxico da Libras. Para sustentar
nossa andlise, baseamo-nos em Lyons (1977) e Vidal (2011) que compreendem
hipbnimos como combinagdes de hiperdbnimo e informacdo especifica modificadora.
Baseamo-nos ainda no modelo de Johnston e Schembri (2007) para descrever a estrutura
lexical da Libras, instrumentalizando a analise com a defini¢do dos autores para sinais de
representacdo, que se distinguem dos sinais lexicalizados. Rosch (1975) fundamenta
nossa abordagem de itens béasicos e subordinados, que analisamos como hiperénimos e
hipénimos. Adicionalmente, aplicamos 0 modelo de Taub (2004), que divide o processo
de criacdo do sinal em trés etapas: selecdo da imagem, esquematizacdo e codificacao.
Metodologicamente, realizamos uma elicitacdo de dados com cartdes contendo figuras de
animais apresentados a participantes surdos de Maceid. O experimento incluiu cinco
homens e cinco mulheres surdos, estudantes do curso Letras-Libras, que visualizaram as
figuras e sinalizaram em Libras o que viam. Selecionamos quatro animais (cdo, gato,
passaro e macaco), subdividindo-os em oito itens subordinados, com base no modelo de
Santos (2018). Além disso, escolhemos 32 itens que potencialmente seriam sinalizados
de forma lexicalizada, sendo assim categorizados como itens basicos, e 32 itens
distratores, com animais menos conhecidos. Dos 32 itens escolhidos para provavel
sinalizag&o lexicalizada, analisamos 17 (por exemplo, ledo, boi, zebra), que apresentaram
ao menos seis respostas idénticas. A analise foi dividida em itens basicos (hiperénimos)
e subordinados (hip6nimos). Os itens basicos mostraram-se majoritariamente
monolexicais, com imagens relacionadas diretamente ao animal e uma esquematizacao
focada em partes do corpo e cabeca, enquanto a codificagéo fez uso do espaco topografico
esquematico, com movimentos iconicos de locacdo e configuragdo manual de entidade
parcial. J& os sinais subordinados caracterizaram-se por composi¢des que justapunham o
hiperénimo a um sinal modificador do Iéxico ou de representacdo, além de uma selecdo
de imagem centrada em descri¢cbes (cor, tamanho, pelagem, mdos). A codificagdo
também enfatizou o espago topogréfico esquematico e configuragdes manuais de entidade
parcial. Os resultados indicam que a iconicidade permeia todo o processo de
categorizacdo e subordinagéo, evidenciando semelhangas entre as construcdes de sinais
béasicos ja lexicalizados e os subordinados recentemente criados na Libras.

Palavras-chave: Léxico da Libras. Hiperonimia. Hiponimia. Iconicidade.



ABSTRACT

Studies on iconicity have demonstrated that this phenomenon constitutes a structuring
factor in sign languages, influencing not only phonology but also the syntactic, semantic,
and morphological structures of languages (Perniss, 2007). This research aligns with this
line of investigation by linking the creation and production of hypernym and hyponym
signs to iconicity. Clarifying how vertical categorization in Brazilian Sign Language
(Libras) is formed through cognitive processes associated with iconicity is relevant, as it
deepens the theoretical relationship between language and cognition. Accordingly, we
formulated the following research questions: how do deaf adults establish hyponymic and
hyperonymic relations in Libras? What linguistic differences exist in the production of
basic and subordinate items from an iconicity perspective? The central aim of this
research is to investigate how deaf adults establish hyponymic and hyperonymic relations
in Libras. We begin with the hypothesis that deaf individuals tend to represent hyponyms
by using the hypernym sign followed by modifying signs present in the lexicon and,
primarily, by more iconic representational signs to differentiate hyponym items. Our
second hypothesis proposes that hyponym items, although subordinate, exhibit iconic
creation processes like basic items, thereby underscoring iconicity as a structuring force
throughout the Libras lexicon. To support our analysis, we draw on Lyons (1977) and
Vidal (2011), who understand hyponyms as combinations of hypernyms with specific
modifying information. We further rely on the model proposed by Johnston and Schembri
(2007) to describe the lexical structure of Libras, equipping our analysis with the authors’
definition of representational signs, which are distinguished from lexicalized signs. Rosch
(1975) informs our approach to basic and subordinate items, which we analyze as
hypernyms and hyponyms. Additionally, we apply Taub's (2004) model, which divides
the sign creation process into three stages: image selection, schematization, and encoding.
Methodologically, we conducted data elicitation with animal picture cards presented to
deaf participants from Macei6. The experiment included five male and five female deaf
individuals, all students in the Libras Language and Literature program, who viewed the
images and produced signs in Libras of what they saw. We selected four animals (dog,
cat, bird, and monkey) and subdivided them into eight subordinate items based on the
model by Santos (2018). Additionally, we chose 32 items likely to be lexicalized signs,
categorizing them as basic items, along with 32 distractor items featuring less familiar
animals. Among the 32 items chosen for probable lexicalized signaling, we analyzed 17
(e.g., lion, ox, zebra) that received at least six identical responses. The analysis was
divided into basic (hypernym) and subordinate (hyponym) items. Basic items were mostly
monolexical, with images directly related to the animal and schematization focused on
body parts and head, while encoding used schematic topographic space with iconic
movement for location and partial entity hand configurations. Subordinate signs, in
contrast, were characterized by compositions juxtaposing the hypernym with a lexical or
representational modifying sign, along with image selection focused on descriptions
(color, size, fur, hands). Encoding also emphasized schematic topographic space and
partial entity hand configurations. The results indicate that iconicity permeates the entire
categorization and subordination process, highlighting similarities between the



construction of already lexicalized basic signs and the newly created subordinate signs in
Libras.

Keywords: Lexicon of Libras. Hyperonymy. Hyponymy. Iconicity.



RESUME

Les études sur I'iconicité ont montré que ce phénomene constitue un facteur structurant
dans les langues des signes, influencant non seulement la phonologie, mais également les
structures syntaxiques, sémantiques et morphologiques des langues (Perniss, 2007). Cette
recherche s'inscrit dans cette ligne d'investigation en liant la création et la production des
signes hyperonymes et hyponymes a l'iconicité. Clarifier comment la catégorisation
verticale en Langue des Signes Brésilienne (Libras) se forme a partir de processus
cognitifs associés a l'iconicité est pertinent, car cela approfondit la relation théorique entre
langue et cognition. En conséquence, nous avons formulé les questions de recherche
suivantes: comment les adultes sourds établissent-ils les relations hyponymiques et
hyperonymiques en Libras ? Quelles différences linguistiques existent dans la production
d'items de base et subordonnés du point de vue de l'iconicité ? L objectif central de cette
recherche est d’étudier comment les adultes sourds établissent les relations hyponymiques
et hyperonymiques en Libras. Nous partons de I’hypothése selon laquelle les personnes
sourdes tendent a représenter les hyponymes en utilisant le signe de I'hyperonyme, suivi
de signes modificateurs présents dans le lexique et, principalement, de signes
représentatifs plus iconiques pour différencier les items hyponymes. Notre seconde
hypothése propose que les items hyponymes, bien que subordonnés, présentent des
processus de création iconiques similaires aux items de base, ce qui souligne 1’iconicité
en tant que force structurante dans tout le lexique de la Libras. Pour soutenir notre analyse,
nous nous appuyons sur les travaux de Lyons (1977) et Vidal (2011), qui considérent les
hyponymes comme des combinaisons d'un hyperonyme et d'informations spécifiques
modifiantes. Nous utilisons également le modéle proposé par Johnston et Schembri
(2007) pour décrire la structure lexicale de la Libras, en équipant notre analyse avec la
définition de ces auteurs pour les signes de représentation, qui se distinguent des signes
lexicalisés. Rosch (1975) sous-tend notre approche des items de base et subordonnés, que
nous analysons comme des hyperonymes et hyponymes. En outre, nous appliquons le
modele de Taub (2004), qui divise le processus de création de signe en trois étapes : la
sélection de I’image, la schématisation et la codification. Méthodologiquement, nous
avons procédé a une é€laboration de données a 1’aide de cartes contenant des images
d’animaux, présentées aux participants sourds de Maceid. L’expérience comprenait cinq
hommes et cing femmes sourds, tous étudiants en Lettres-Libras, qui ont observé les
images et produit des signes en Libras pour décrire ce qu’ils voyaient. Nous avons
sélectionné quatre animaux (chien, chat, oiseau et singe) et les avons subdivisés en huit
items subordonnés, selon le modeéle de Santos (2018). De plus, nous avons choisi 32 items
susceptibles d’étre signalés sous forme lexicalisée, en les classant comme items de base,
ainsi que 32 items distracteurs représentant des animaux moins familiers. Parmi les 32
items sélectionnés pour une probable lexicalisation, nous avons analysé 17 items (par
exemple, lion, beeuf, zeébre) ayant recueilli au moins six réponses identiques. L’analyse a
été divisée en items de base (hyperonymes) et subordonnés (hyponymes). Les items de
base étaient principalement monolexicaux, avec des images directement liées a 1’animal
et une schématisation axée sur les parties du corps et la téte, tandis que la codification
utilisait un espace topographique schématique avec des mouvements iconiques pour la



localisation et des configurations manuelles de type entité partielle. Les signes
subordonnés, en revanche, se caractérisaient par des compositions qui juxtaposaient
I’hyperonyme avec un signe modificateur lexical ou représentatif, avec une sélection
d’image axée sur des descriptions (couleur, taille, fourrure, mains). La codification a
¢galement souligné 1’espace topographique schématique et les configurations manuelles
de type entité partielle. Les résultats indiquent que 1’iconicité imprégne tout le processus
de catégorisation et de subordination, mettant en évidence des similitudes entre la
construction des signes de base déja lexicalisés et les signes subordonnés récemment
crées en Libras.

Mots-clés: Lexique de la Libras. Hyperonymie. Hyponymie. Iconicite.
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NOTA

Nota elucidativa acerca da elaboracéo deste estudo. Esta pesquisa foi conduzida com o
suporte de um intérprete especializado em Libras, incumbido de realizar a transposicao dos
textos de diversas fontes do portugués para Libras, para o pesquisador surdo, cuja lingua
materna é Libras. Tal medida foi adotada visando viabilizar 0 acesso do pesquisador ao
embasamento tedrico em sua lingua primaria. Adicionalmente, as analises contidas nesta tese,
bem como a descri¢do da metodologia, a avaliacdo e o debate dos resultados, assim como todas
as outras secdes subsequentes do texto, foram conduzidas pelo pesquisador surdo, que as
produziu em Libras, sendo incumbéncia do intérprete traduzir tais producfes para o portugués
escrito. Importa ressaltar que, apesar de o pesquisador possuir proficiéncia na lingua
portuguesa, o trabalho do intérprete foi imprescindivel, devido ao nivel de complexidade da
escrita académica. Ainda, em Vvérias partes do texto, o pesquisador emitiu suas reflexdes em
portugués, sendo igualmente necessario o auxilio do intérprete para revisdo de questdes
gramaticais e de coesdo textual.

E importante destacar que este processo de traducio teve relevancia ndo apenas para o
desenvolvimento da pesquisa, mas também para o aprimoramento da proficiéncia do
pesquisador na escrita em portugués, dado que todo o processo de traducdo foi acompanhado
de perto por ele. Esta nota tem o propdsito de comunicar que, apesar do contexto educacional
desfavoravel em relacéo ao ensino de portugués para a comunidade surda, € viavel que os surdos
ingressem na esfera académica e se tornem pesquisadores em diversas areas do saber. Este
trabalho de traducdo tem sido de importéncia crucial para possibilitar que os surdos expressem
suas reflexdes tedricas e cientificas acerca da Libras e do mundo.

Por fim, é valido informar que o mesmo intérprete que acompanhou o pesquisador surdo
na sua dissertacdo de mestrado, esta trabalhando agora com o pesquisador nesta tese de
doutorado. A manutencdo do intérprete foi um fator facilitador para a compressdo da
interpretacdo dos mais complexos textos sobre a area para a Libras, e, principalmente, para o
devido acompanhamento da redacdo do texto com as adequaces linguisticas e tedricas exigidas

para uma pesquisa de doutorado.
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1 INTRODUCAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

Este trabalho esta inserido nos estudos do léxico da Librast, mais especificamente sobre
0S processos de categorizacdo Hiperonimia e Hiponimia. Realizamos uma investigacao
linguistica para aprofundar o conhecimento cientifico sobre como o Iéxico da Libras se organiza
de forma vertical, ou seja, como itens lexicais podem agrupar outros itens em cadeias. Esta
pesquisa, portanto, é importante para esta fase dos estudos da Libras que visa, ndo se limitar a
ser comparada com o portugués, mas que tem mergulhado cada vez mais no universo da
modalidade visual e gestual em todas as suas particularidades.

Iremos nos ater a organizagdo seméntica do léxico da Libras, tendo como foco, dentre
os diversos processos de categorizacdo lexical, a relacdo entre hipdnimos e hiperénimos. O
trabalho de Santos (2018) ja inicia esta discussdo. A dissertacao teve como proposito investigar
a producdo de hiponimos por criangas surdas, comparando com a producdo de criangas
ouvintes. A problemaética surgiu pela hipdtese de que criangas surdas ndo produziam tantos
hipbnimos quanto as crian¢as ouvintes, uma vez que a Libras ndo apresenta sinais especificos
para cada agrupamento genético de animal.

O resultado da pesquisa apontou que tanto criangas surdas quanto ouvintes
apresentavam um alto indice de producdo de hiperdbnimos em vez de hipénimos. Nesse caso,
em vez de dizerem “pitbull” ou um sinal especifico, disseram apenas cdo. Além disso, uma
importante contribuicdo deste trabalho foi a reflexdo sobre a producéao de hipénimos na Libras,
evidenciada pelos dados da pesquisa, a partir de sinais modificadores, em que muitas criangas
surdas utilizaram o sinal hiperénimo mais um sinal modificador para especificar o hiperénimo.
Este processo foi classificado pela pesquisa como hipénimos, tanto como os hipdnimos da
lingua portuguesa em que dois itens sdo concatenados, como escova de dente.

Esta pesquisa, portanto, € a continuidade da pesquisa iniciada no mestrado, uma vez que
o trabalho de dissertacao foi realizado somente com criangas, se faz necessario que uma nova
investigacdo seja feita, dessa vez com adultos surdos, para que possiveis interferéncias, como
tempo de aquisigédo, sejam controladas, para que possamos perceber ainda mais como ocorrem
0s processos de hiponimia e hiperonimia na Libras. A escolha por esta temética se justifica pela
caréncia de estudos voltados para o Iéxico das linguas de sinais com um olhar mais descritivo,

buscando entender como a lingua funciona, enquanto sistema e como organiza seu léxico.

! Sigla utilizada para “Lingua Brasileira de Sinais”, que, segundo a Lei n® 10.436/2002, “¢ reconhecida como meio
legal de comunicag@o e expressdo”.
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Além disso, houve uma maior quantidade de resposta de hipdnimos com composi¢oes
com sinais de representacéo, ou seja, sinais ndo lexicalizados. Santos (2018) ndo fornece pistas
concretas sobre como a iconicidade dos sinais de representacdo podem evidenciar a
sistematicidade linguistica da Libras na producéo de hipdnimos, uma vez que € comum pensar
que um item lexicalizado é mais sistemético e linguistico do que um item ndo lexicalizado

composto por sinais de representacao.

1.2 JUSTIFICATIVA

Supalla (2006)? afirma que depois de Stokoe (1960), muitas outras pesquisas surgiram
com o objetivo de descrever a histdria e a estrutura das linguas de sinais, no entanto, ainda ha
muitas lacunas, sobretudo no que diz respeito a historia destas linguas. Para o autor, “a
integracdo de ferramentas linguisticas, recursos impressos, narrativos e visuais e documentagdo
podem resultar em uma analise cientificamente informada da histéria de uma lingua” (Supalla,
2006, p. 24). Tais procedimentos podem trazer luz a questdes sobre a estrutura da lingua e sobre
sua histdria. H4, portanto, uma necessidade emergente de se fazer pesquisas nesta area.

Ao pesquisarmos os trabalhos em semantica e/ou léxico apresentados no principal
congresso em nivel nacional da area — o Congresso Nacional de Pesquisas em Linguistica de
Lingua de Sinais, Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) — nos anos 2016, 2018 e
2022, nos deparamos com somente 9 trabalhos nos anais das Unicas versdes do congresso,
conforme o Quadro abaixo.

Quadro 1 - Trabalhos sobre semantica e/ou léxico apresentados no Congresso Nacional de Pesquisas em
Linguistica de Lingua de Sinais

Ano | Formato de apresentacao Titulo

Aprendizagem da lingua inglesa como terceira lingua
Poster (L3) por aprendizes surdos brasileiros: investigando a
2016 transferéncia léxico-semantica entre linguas de
modalidades diferentes.

Semantica da Libras: Hiperdnimos e Hipbnimos na
Poster construcdo do arcabouco linguistico da crianga surda.

2 Texto escrito por Ted Supalla, originalmente em inglés, foi publicado no livro “Questdes tdricas das pesquisas
em Linguas de Sinais”, organizado pelas professoras Dra. Ronice Miiller de Quadros e Dra. Maria LUcia Barbosa
de Vasconcellos e traduzido para o portugués por Maria Lucia Barbosa de VVasconcellos, Elaine Espindola, Thiago
Blanch Pires e Carolina Vidal Ferreira.



Indicios de mudanca lexical na Libras: evidéncias de
surdos roraimenses

2016

Comunicacdo em sinais

Representacdo conceitual na criacdo de sinais-termo na
lingua de sinais brasileira — LSB

Os sinais déiticos temporais e pessoais € a sua relacdo
com os verbos na lingua brasileira de sinais: uma
abordagem sintético-semantica.

Comunicacdo em sinais
2018

Metéaforas orientacionais em libras: um estudo a partir
do léxico.

Poster

Toponimia em Libras:; bases metodoldgicas

Poster

A intuicdo de surdos sobre uma rede morfoldgica da
libras: &~ do sinal
o<

2022
Comunicagdo em sinais

Libertando-se da tirania das glosas: por uma semantica
lexical da libras em seus proprios termos.

Semantica da Libras: hiper6bnimos e hipdnimos e o
desenvolvimento linguistico da crianca surda.

Fonte: O autor, com base no Congresso de Tradugéo de Linguas de Sinais (2022)°.
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Ao observarmos os trabalhos apresentados no congresso de 2022, vimos apenas mais 3

(trés) trabalhos, sendo um deles o mesmo trabalho de Santos (2018). Mesmo sabendo que ha

outros congressos com foco sobre a Libras no Brasil, tomamos como base este congresso, por

ser 0 evento de maior referéncia em se tratando de pesquisas em linguistica com foco na Libras.

Dessa forma, em 2016, 185 (cento e oitenta e cinco) pdsteres e 25 (vinte e cinco) comunicagoes

em sinais foram apresentados, em 2018 foram 308 (trezentos e oito) pdsteres e 20 (vinte)
comunicagfes em sinais apresentados e em 2022 foram 108 (cento e oito) posteres e 16

(dezesseis) comunicagOes em sinais apresentados, mas somente 9 (nove) trabalhos eram

relacionados diretamente a andlise linguistica lexical e/ou semantica. Esse resultado reforca a

necessidade de ampliar e aprofundar as investigacGes sobre a semantica lexical da Libras, com

foco na descrigdo e anélise desta lingua.

3 Disponivel em: https://congressotils.com.br. Acesso: 5 dez. 2022.
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Além disso, hd questBes conceituais que necessitam ser revisitadas e aprofundadas.
Rosch (1975) aponta que ha itens lexicais basicos, que estdo mais proximos da experiéncia
corporal dos falantes e, em contrapartida, ha itens superordenados e subordinados em relacdo a
estes itens basicos. Klima e Bellugi (1979) afirmam que, em ASL?, os itens basicos tendem a
ser lexicalizados, enquanto que os itens subordinados sdo, muitas vezes, arranjos entre sinais
béasicos, ou de um sinal basico com um classificador ou uma pantomima. Tomando como itens
basicos os hiperdnimos da pesquisa de Santos (2018) e como itens subordinados os hipdnimos,
ainda ndo esta claro para nés como as relacdes entre itens basico e subordinados, hiperdbnimos
e hipénimos, refletem a maneira como pessoas surdas organizam e sistematizam a producéo
lexical. Taub (2004) apresenta um modelo de como se organiza de um ponto de vista cognitivo
0 processo de criacdo e producdo de um sinal iconico nas linguas de sinais. A autora fornece
pistas que podem nos ajudar a entender as similaridades e diferencas entre os sinais basicos ja
lexicalizados e a produgéo de hiponimos, a partir de um olhar para a iconicidade destes sinais.

Também é problemética a ideia de que ndo ha sistematicidade na producdo de itens
subordinados/hipdnimos, por isso, uma investigacdo aprofundada deve apontar como a Libras
se estrutura para fornecer estratégias linguisticas de identificacdo e producdo destes itens. O
trabalho de Johnston e Schembri (2007) apresenta uma extensa explanagdo de como os sinais
de representacdo sdo realizados nas linguas de sinais. Os autores propdem uma classificacao
para o uso do espaco, movimento e configuracdo de maos nestes sinais, de forma que é possivel
ver uma sistematicidade nas producdes de sinais de representacdo que nos pode ser Util para
entender melhor os processos de producéo lexical dos itens subordinados na Libras e nas linguas
de sinais como um todo.

Em suma, a escassez de trabalhos sobre o Iéxico da Libras nesta interface com a
semantica, e as questdes, tanto no trabalho de Klima e Bellugi (1979) sobre sinais basicos e
subordinados, quanto no trabalho de Santos (2018) sobre hiper6bnimos e hip6nimos,
relacionadas a auséncia de aprofundamento sobre a sistematicidade dos sinais de representacao,
e sobre a iconicidade como sendo central na relacdo entre os itens englobantes e englobados,
sdo as principais razdes que justificam a realizagdo de uma nova pesquisa, seguindo a
metodologia de Santos (2018), mas desta vez com 10 adultos surdos, para controlar os fatores

de aquisigéo.

4 Lingua de Sinais Americana (American Sign Language).
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1.3 PERGUNTAS E OBJETIVOS DA PESQUISA

Apresentamos as seguintes perguntas para a pesquisa: de que forma adultos surdos
estabelecem as relacdes hiponimicas e hiperonimicas na Libras? Quais sdo as diferencas
linguisticas na producéo de itens basicos e subordinados do ponto de vista da iconicidade? Para
responder a este questionamento acima exposto, a presente pesquisa tem como objetivo central:
investigar como adultos surdos estabelecem as relagOes categorias lexicais verticais na Libras.
Além disso, nos principais objetivos especificos da pesquisa sdo 0s seguintes:

i) Identificar as estratégias utilizadas por adultos surdos para a producéo de hipdnimos;
i) Analisar as etapas do processo cognitivo de criacdo e producédo de sinais iconicos;
iii) Comparar 0s processos iconicos em basicos e subordinados.

Com base em Santos (2018), partimos da hipotese de que os surdos tendem a realizar
referentes hipdnimos com o sinal do seu hiper6bnimo, majoritariamente, seguidos de sinais
modificadores, presentes no nucleo do Iéxico, mas principalmente com sinais de representacao,
que sdo mais iconicos, para distinguir os itens hipdnimos. Nossa segunda hipdtese é de que
itens hipénimos, mesmo sendo itens subordinados, apresentam processos de criacdo icénicas
semelhantes aos itens béasicos, evidenciando assim, a iconicidade como sendo estruturante em

todo o Iéxico da Libras.

1.4 ORGANIZACAO DA TESE

No préximo capitulo, apresentamos 0s pressupostos tedricos que sao a base para esta
investigacdo. Iniciamos com os pressupostos basicos da Linguistica Cognitiva e com os autores
desta corrente que desenvolvem o conceito de categorizacdo, com énfase na organizacdo
vertical, tanto na proposta que aponta itens basicos/subordinados, quanto nas nocGes gerais
sobre hiperdnimos e hipbnimos. Descrevemos a estrutura lexical da Libras, tomando como
modelo de estrutura lexical, o estudo de Johnston e Schembri (2007). Por fim, apresentamos o
conceito de iconicidade de Meir (2013) e como autores tém estudado este fendmeno ao redor
do mundo, com um foco sobre o modelo de Taub (2004) que prop0s um esquema para a
producdo iconica na ASL a partir de uma analise dos processos cognitivos.

No capitulo trés, apresentamos uma sintese dos principais conceitos abordados no
capitulo dois e explicamos como estes conceitos e modelos foram instrumentalizados no
trabalho atual. No capitulo quatro, sobre a metodologia, apresentamos os critérios de selecéo,

justificando os critérios de incluséo e exclusdo com base no objeto a ser estudado. Explicamos
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a coleta de dados, com os aspectos legais detalhados, uma vez que se trata de uma pesquisa de
campo com seres humanos. Por fim, explicamos o armazenamento, o tratamento e a analise dos
dados. No capitulo da anélise dos resultados, expomos os principais resultados das respostas
dos participantes para itens béasicos e subordinados. O capitulo da discussdo mostra como
interpretamos os resultados para atender o objetivo da pesquisa, qual seja, refletir sobre a
producdo lexical vertical na Libras e entender como a iconicidade desempenha um papel nesta
organizacdo. Por fim, o capitulo das considerac@es finais traz as perguntas de pesquisas e mostra
como os resultados ajudam a responder estas perguntas, além de apontar caminhos para

pesquisas futuras.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Este capitulo apresenta inicialmente a abordagem da Linguistica Cognitiva como sendo
a base teorica deste trabalho, e como esta corrente tedrica conceitua categorizagédo vertical e
horizontal, com foco na categorizacdo vertical. Em seguida, iremos apresentar um estudo
detalhado sobre a organizagdo do léxico de Johnston e Schembri (2007), que serviu como base
para a nossa analise dos itens lexicais na Libras. Focamos na descricdo dos sinais de
representacdo feita pelos autores, trazendo os tipos de espaco, movimento e configuracdo de
mdo destes sinais do léxico nativo ndo nuclear. Ainda nesta se¢do sobre a estrutura lexical,
apresentaremos estudos sobre o léxico da Libras. Depois disso, houve uma secdo sobre a
iconicidade nas linguas de sinais, seu papel, e como ela é processada na producédo de sinais,
tendo como principal autora Taub (2004), que apresenta um modelo de processamento

cognitivo na criagéo e produgéo de sinais iconicos.
2.1 PRESSUPOSTOS TEORICOS: LINGUISTICA COGNITIVA

Para iniciar esta investigacdo, apresentamos, a perspectiva de lingua e linguagem que
foi utilizada neste trabalho. Nossa anélise sobre a iconicidade foi centrada no modelo de Taub
(2004), e a autora se ampara nos trabalhos de Langacker (1986, 1991a, 1991b), que se apresenta
como um dos grandes nomes da Linguistica Cognitiva ao lado de Lakoff e Johnson (1980).
Enguanto o trabalho de Lakoff e Johnson (1980) se concentra em colocar a metafora como
chave para o desenvolvimento da linguagem humana, Langacker (1986) propde uma nova
gramatica, denominada gramatica cognitiva. Ambos os trabalhos se opdem a perspectiva formal
gerativista proposta por Noam Chomsky. Por esta razdo, fomos utilizar a Linguistica Cognitiva
como sendo a base tedrica e conceitual para este trabalho, tendo como principal fonte as
contribuicdes de Langacker.

De acordo com Lakoff (1987), a Linguistica Cognitiva consegue se ocupar de analisar
fendmenos (como a metafora, a metonimia, classificadores, pressuposicao, entre outros) que a
linguistica gerativa falhou em explicar, em outras palavras, “Toda teoria que faz uso de uma
sintaxe generativa e de uma semantica tedrica de modelo ou de uma semantica que envolve
apenas a forma logica falhou da mesma maneira. A aparéncia de fracasso s6 foi evitada

ignorando tais fendmenos> (Lakoff, 1987, p. 585, traducdo nossa). O estudo sobre a

5 Every theory that makes use of a generative syntax and either model-theoretic semantics or a semantics that
involves Only logical form has failed in the same ways. The appearance of failure has been avoided only by
ignoring such phenomena (Lakoff, 1987, p. 585).
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iconicidade, por exemplo, vem sendo relacionado (ver Taub, 2004), Wilcox (2004) com estes
fendmenos mencionados como sendo evitados pelos estudos da gramética gerativa.

A Linguistica Cognitiva se estabelece, portanto, como uma perspectiva funcionalista de
linguagem que observa os fendmenos linguisticos em interacdo com os fenémenos cognitivos,
afirmando que ambos sdo indissocidveis, e o conhecimento da mente e do cérebro sdo
fundamentais para a estrutura linguistica (Taub, 2004). Neste sentido, Feltes (2018) aponta que
0 objeto da Linguistica Cognitiva e da Semantica cognitiva se confundem, uma vez que esta
interface entre linguagem e cognicdo acontece no significado. E importante destacar, porém,
que a ligacéo entre 0s processos cognitivos e a linguagem ndo se limita aos aspectos semanticos
da estrutura linguistica. Sobre isso, Langacker (1986) argumenta que “As estruturas gramaticais
ndo constituem um sistema formal auténomo ou nivel de representacdo: em vez disso, afirma-
se que sdo inerentemente simbolicas, proporcionando a estruturacdo e a simbolizacdo
convencional do contetido conceitual®” (Langacker, 1986, p. 1-2, traducéo nossa). Este carater
simbdlico da estrutura linguistica decorre do fato de que lingua e cognicdo estdo
intrinsecamente conectadas, de forma que nédo ha lingua sem cognicéo.

Desta forma, é possivel observar na lingua estruturas e processos que acontece na
cognicéo e vice-versa. Sobre isso, Taub (2004) explica que os estudiosos dessa area ‘“Procuram
usar operacgdes cognitivas gerais, como mapeamento conceitual, criacdo de perfis e atencéo
seletiva; estruturas ou esquemas de conhecimento; e imagens mentais na descricdo de
fendmenos linguisticos™ (Taub, 2004, p. 18, traducdo nossa). A partir desta concepcdo de
lingua pretendemos estudar o fenbmeno da categorizacdo, o funcionamento do Iéxico, e a
iconicidade linguistica nas linguas de sinais, com uma secao especial para cada topico.

Separar de maneira formal o que é de ordem linguistica do que é de ordem cognitiva,
social ou histérica seria uma tarefa muito dificil, quando se observa iconicidade nas linguas de
sinais. Rosch (1975) propGe que a categorizacdo pode ser vertical ou horizontal, e que ha um
processo cognitivo que interfere nestas organizacdes. Ha classes que sdo mais familiares do que
outras, tanto verticalmente (entre hiperdbnimos e hipdnimos), quanto horizontalmente (entre co-
hipébnimos). Vimos como a categorizacdo é estudada por outros autores, com foco em

hiperdnimos e hipdnimos, e, em seguida, nos atemos ater ao trabalho de Rosch (1975, 1978).

® Grammatical structures do not constitute an autonomous formal system or level of representation: They are
claimed instead to be inherently symbolic, providing for the structuring and conventional symbolization of
conceptual content (Langacker, 1986, p. 1-2).

7 (We) seek to use general cognitive operations such as conceptual mapping, profiling, and selective attention;
knowledge structures or schemas; and mental imagery in describing linguistic phenomena (Taub, 2004, p. 18).
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Quanto a iconicidade, Taub (2004), a partir desta concepcéo de lingua, se ampara numa leitura
cognitivista para explicar a criacdo de sinais iconicos na ASL, por entender que elementos
linguisticos e cognitivos estdo imbricados na criacdo e producéo de sinais iconicos do comeco
ao fim do processo. Utilizamos, portanto, o seu modelo de iconicidade para analisar 0s n0ssos
dados.

Para estudarmos a estrutura e o funcionamento das linguas de sinais, tomamos como
base 0 modelo de estrutura lexical de Johnston e Schembri (2007), que se apoiam na Linguistica
Cognitiva para propor um sistema lexical que se alimenta de sinais nativos ndao nucleares (ou
ndo lexicalizados) para produzir sinais no nucleo do léxico. Estes sinais ndo nucleares, por sua
vez estdo numa clara relagdo com processos cognitivos, por apresentarem uma carga déitica
(sinais de apontacdo) e icOnica (sinais de representacdo) muito forte. Este aporte tedrico-
metodoldgico nos ajudara a entender quais processos cognitivos e linguisticos estdo envolvidos

na producado de sinais hiperonimos e hipénimos na Libras.

2.2 CATEGORIZACAO

Categoria € um conceito muito importante para a Linguistica Cognitiva, pois ela
evidencia a relacdo entre cognicdo e lingua. Ao propor a semantica dos protétipos, Lakoff
(1982, 1987) discute o conceito de categorizacdo, colocando em xeque as propostas mais
tradicionais que definem categorizacdo como sendo objetivista e reducionista (Lakoff, 1982).
Lakoff afirma que categorias conceituais (cognitivas) e linguisticas tém a mesma natureza, mas
mais do que isso, 0 autor explica que o estudo sobre categorias linguisticas nos ajudaria a
entender as categorias conceituais (Lakoff, 1987).

Nesta visdo cognitivista, “uma categoria ¢ um conjunto de entidades (que podem ser
objetos, eventos, situacdes, relagdes ou conceitos) que t€ém algo em comum” McCleary e Viotti
(2009, p. 8). Desta forma, percebemos que o léxico pode categorizar, tanto eventos, como 0s
verbos “comer” e “beber”, estando conectados como sendo a¢des em que um ser animado
ingere liquidos ou solidos. Isto acontece porque cognitivamente, identificamos semelhancas e
diferencas entre entidades e eventos e as agrupamos a partir desta percepcdo (McCleary; Viotti,
2009). Esta capacidade linguistica pode estar relacionada com a habilidade cognitiva de
reconhecer padrdes. Utilizando animais como exemplo, os autores explicam que criamos
categorias e conceituamos as categorias de forma que, “vamos incluir dentro dela todos os

animais que tém alguma semelhanca com os que vimos primeiro. Ou seja, uma vez criada a
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categoria € 0 conceito, vamos passar a categorizar certos animais como membros dessa
categoria” (McCleary; Viotti, 2009, p. 11).

A partir de categorizacdes, o0 Iéxico se organiza de modo que os itens lexicais podem
ser acessados mais facilmente. Quando aprendemos uma palavra ou sinal muito especifico, que
ndo esta relacionado com nenhuma outra jé existente no Iéxico, este novo item dificilmente foi
acessado novamente, pois ndo esta relacionado aos demais. As categorias também sdo Uteis

para estabelecer novos conceitos e para entender 0 mundo a nossa volta.

2.2.1 Hiperdnimos e hipdnimos

Entre as categorias mais comumente conhecidas, estdo as relacbes de sinonimia,
antonimia, paronimia, meronimia, hiperonimia e hiponimia. Vidal (2011, p. 221, traducéo
nossa) explica que “as relacdes entre os significados das palavras tém a ver com o fato de que
compartilham um maior ou menor niimero de tragos”®. Muito embora muito possa ser dito sobre
os diversos processos de categorizacdo, focaremos nos hipdnimos e hiperdnimos. Quanto a
estes processos, “uma hierarquia entre termos englobantes vs. englobados é articulada, e as
defini¢des de hiperonimia e hiponimia dependem dessa relagdo de englobamento” (Pietroforte;
Lopes, 2007, p. 129). Neste sentido, os termos englobantes sdo sinais ou palavras que
apresentam conceitos mais amplos e, portanto, estdo numa posi¢do mais alta no processo de

categorizacdo, conforme a Figura a seguir.
Figura 1 - Hiperdnimos e hipdnimos

PERSON (pessoa)

MAN (homem) WOMAN (muller)

N

MOTHER AUNT SISTER
(mae) (tia)  (irma)

Fonte: Adaptado de Johnston e Schembri (2007, p. 232).

Vemos que o termo PERSON (pessoa) e englobante, uma ver que é um conceito mais
amplo, sem muitos tracos semanticos. Este termo engloba tanto MAN (homem) quanto

8 Las relaciones que se dan entre los significados de las palabras tienen que ver con el hecho de que compartan
un nimero mayor o menor de rasgos (Vidal, 2011, p. 221).
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WOMAN (mulher), sendo estes termos englobados. E possivel dizer também que “as nogdes
de hiponimia e hiperonimia sdo usadas para tratar da relacdo entre dois conceitos: um mais
elaborado (ou especifico), outro mais esquematico (ou genérico)” (McCleary; Viotti, 2009, p.
19). Sendo assim, na relacdo entre PERSON e WOMAN, WOMAN é um termo mais elaborado,
mas na relagdo entre WOMAN e SISTER, WOMAN é um termo mais genérico.

Lyons (1977) chama os hiperonimos de itens superordenados e explica que “a hiponimia
¢ uma relacdo paradigmatica de sentido que repousa sobre o encapsulamento de alguma
modificagdo sintagmatica do sentido do lexema superordenado no hipénimo®’ Lyons (1977, p.
294, traducdo nossa). O autor ainda explica que o modificador adjetival juntamente com o item
superordenado pode gerar hipdnimos. Em outras palavras, o hipdnimo escova de dentes surge
da relacdo sintagmatica entre o item superordenado escova e 0 modificador de dentes, gerando
assim uma relacao paradigmatica entre este hipdnimo com outros hipdnimos, como escova de
cabelo ou escova de lavanderia, por exemplo.

E possivel ainda perceber que a oposicéo paradigmatica entre os hiponimos se da pelas
locucdes adjetivas, ou seja, “os seus contrastes de sentido podem ser associados a um contraste
entre dois modificadores sintagmaticos do lexema superordenado”®® (Lyons, 1977, p. 295,
traducdo nossa), neste caso, a oposi¢do repousa nas locucdes de dentes e de cabelo. E
importante salientar que nem todo adjetivo apresenta uma oposicao clara entre os hipénimos,
pois escova velha ndo se opGe a escova de dentes, uma vez que uma escova de dentes pode ser
também uma escova velha. O tipo de modificador deve ser observado na relacdo entre os
hipénimos.

Ainda que ndo haja uma relagdo sintagmatica na criacdo do hipénimo, como em flor e
tulipa, por exemplo, podemos dizer que “a conexdo entre os significados de tulipa e flor é
baseada em uma relacdo de inclusao: o significado da tulipa inclui necessariamente como um
dos seus componentes o significado de flor, mas ndo ao contrario'’” Vidal (2011, p. 222,
traducdo nossa). Podemos dizer, portanto, que entre os tracos semanticos de tulipa estao “flor”,
“folhas alongadas”, “uma flor por haste”, mas quando vamos ver os tracos de “flor”, por ser um
termo mais englobante e genérico, ndo contém informagdes como “folhas alongadas”, pois ha

flores com folhas curtas.

° Hyponymy is a paradigmatic relation of sense which rests upon the encapsulation in the hyponym of some
syntagmatic modification of the sense of the superordinate lexeme (Lyons, 1997, p. 294).

10 Their contrast in sense can be associated with a contrast between two syntagmatic modifiers of the superordinate
lexeme (Lyons, 1977, p. 295).

11 La conexion entre los significados de tulipan y de flor esta basada en una relacidn de inclusion: el significado
de tulipan incluye necesariamente como uno de sus componentes el significado de flor, pero no al contrario (Vidal,
2011, p. 222).
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Esta assimetria é percebida por Lyons (1977), de modo que, numa frase, itens sindbnimos
sdo mais facilmente intercambidveis, pois sdo mais simétricos, enquanto que hiperénimos e
hiponimos sdo unilaterais, ou seja, “a defini¢do de hipénimo em termos de implicacdo unilateral
nos permite definir a sinonimia como hiponimia bilateral ou simétrica: X é um hipdnimo de Y
e Y é um hipénimo de X, entdo X e Y s&o sindnimos*?” (idem, p. 292, tradugdo nossa). Se X é
hipénimo de Y, mas o inverso nao é verdadeiro, entdo, trata-se de apenas um hipénimo e ndo
de um sinénimo.

Até pouco tempo atras, era comum dizer que o notebook era um tipo de laptop, sendo o
primeiro um hipdnimo do segundo. No entanto, vemos que ndo h& mais esta relagdo, pois
também é verdade dizer que laptop é um tipo de notebook, ou melhor, que laptop e notebook
sdo palavras sinbnimas e, portanto, estdo numa relacao simétrica bilateral. Ndo podemos dizer
0 mesmo da relacdo entre computador e laptop, pois todo laptop é um computador, pois
computador é englobante, mas nem todo computador € um laptop. Sendo assim, laptop € um
hipénimo assimétrico unilateral, ja que computador € superordenado.

Silva e Sant’anna (2009) afirmam que, “embora um termo hiperdnimo ndo implique,
em geral, o seu hipbnimo, ocorre frequentemente que o contexto situacional ou a modificacao
sintagmatica do termo hiperénimo o determinara no sentido de um de seus hiponimos” (idem,
p. 38), ou seja, por mais que ndo esteja implicito que computador seja um laptop, numa situacéo
em que s6 ha um laptop entre outros objetos numa sala que seja englobado por computador, se
alguém pedir para desligar o computador, ficou implicito no contexto pragmatico que o
computador é o laptop.

Lakoff (1982) em sua critica aos estudos tradicionais sobre categorizagdo, encontra em
Rosch (1978) uma perspectiva mais proxima da abordagem cognitivista de lingua. A autora
defende que as categorizacOes apresentam dois elementos: a prototipicidade e um nivel basico
(discorremos sobre estes conceitos nas secBes seguintes). Sobre este trabalho de Rosch (1973,
1975, 1978), Lakoff (1982) afirma

A teoria cléssica de conceitos e categorias tem sido estudada no Ocidente ha dois mil
anos. Tornou-se uma parte tdo importante da cultura e da educacdo ocidentais que é
dificil pensar em outros termos. Quando ouvi Rosch apresentar pela primeira vez seus
resultados sobre categorizagdo de nivel basico, fiquei quase em estado de choque. Eles
contradiziam a visdo de mundo que fui criado para aceitar, como se nenhuma outra
pudesse existir'® (Lakoff, 1982, p. 83, traducéo nossa).

12 The definition of hyponymy in terms of unilateral implication enables us to define synonymy as bilateral, or
symmetrical, hyponymy: in X is a hyponym of Y and Y is a hyponym of X, then X and Y are synonymy (Lyons,
1977, p. 292).

13 The classical theory of concepts and categories has been studied in the West for two thousand years. It has
become so much a part of Western culture and education that it is hard to think in other terms. When 1 first heard
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Desta forma, para aprofundar a nocao de categorizacdo e de hiperénimos e hipdnimos
nesta perspectiva cognitivista, abordaremos estes dois elementos do trabalho de Rosch
evidenciados por Lakoff.

2.2.2 Nivel bésico, subordinado e superordenado

Rosch (1978) se apoia em dois principios basicos que sdo formadores destes dois
sistemas (nivel basico e prototipicidade) de categorizacdo. O primeiro principio é a de que
categorias ajudam a prover o maximo de informagdes com o menor esforco possivel. Desta
forma, quando pensamos num conceito de uma categoria, acessar a categoria na qual ela faz
parte indica muitas das suas caracteristicas, sem ser necessario que observemos as
caracteristicas individualmente. O segundo principio é de que como as percepcdes do mundo
sdo estruturadas, as categorizacdes seguem estas estruturas, portanto, nao séo arbitrarias. Desta
forma, tanto uma categorizacdo vertical (nivel basico), quanto horizontal (prototipicidade)
devem oferecer meios para que as informacgdes do mundo estruturado sejam sistematizadas com
menor esforco possivel. Nesta secdo, focamos em como estes principios operam na
categorizacdo vertical. Nas palavras de Rosch (1978)

A implicacdo dos dois principios de categorizagdo para a dimensdo vertical é que nem
todos os niveis possiveis de categorizacdo sdo igualmente bons ou Uteis; em vez disso,
o nivel mais bésico de categorizacdo sera o nivel mais inclusivo (abstrato) no qual as

categorias podem espelhar a estrutura dos atributos percebidos no mundo** (Rosch,
1978, p. 4, tradugdo nossa).

Quando estdo conversando no dia a dia, nem todas as pessoas utilizam os nomes
especificos para arvores, cachorros ou cadeiras. Neste sentido, a categorizacdo vertical
percebida pelos hiperdnimos e hipdnimos pode conter indmeros niveis conceituais e
linguisticos, mas nem todos fazem parte do cotidiano dos falantes. Um pitbull, por exemplo,
tem como seu hiperénimo o cachorro, que tem como seu hiperénimo os mamiferos que por sua
vez é hipbnimo de animal e assim por diante. Rosch (1978) propde que ha, dentro desta cadeia

de relagdo hiperonimica (sem usar esse termo), itens que sdo mais basicos, estando eles mais

Rosch present her results on basic-level categorization, I was thrown almost into a state of shock. They
contradicted the world-view that | was brought up to accept as if no other could possibly exist. (Lakoff, 1982, p.
83).

14 The implication of the two principles of categorization for the vertical dimension is that not all possible levels
of categorization are equally good or useful; rather, the most basic level of categorization will be the most inclusive
(abstract) level at which the categories can mirror the structure of attributes perceived in the world (Rosch, 1978,

p. 4).
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préximos da realidade humana, através dos quais, os itens em posi¢des mais altas e mais baixas
se relacionam linguisticamente. Na relagdo entre mobiliario, cadeira e cadeira de cozinha, o
item cadeira € mais basico na experiéncia humana do que os demais, portanto, € mais comum
que linguas apresentem itens lexicais para eles do que para os demais. Mas ndo so isso: 0s
demais itens, maiores ou menos no termo cadeira, podem se relacionar linguisticamente com
ele, como é o caso de cadeira e cadeira de cozinha.

A autora utiliza Tversky (1977) para explicar que ha categorias mais basicas do que
outras, porque as categorias basicas apresentam caracteristicas (ou pistas) que validam aquela
categoria e porque hd um nivel de semelhanca entre estas caracteristicas entre seus pares que é
maior do que o nivel de diferenca. Uma cadeira tem, dentre suas caracteristicas, muitas pistas
gue a caracteriza como movel e, a0 mesmo tempo, apresenta diferencas perceptivas e funcionais
significativas do seu co-hip6nimo mesa. Itens superordenados, por sua vez, apresentam poucas
caracteristicas validas em comum com outros itens do mesmo nivel. Automoveis e méveis séo
elementos mais abstratos que apresentam poucas semelhancgas entre si. Por sua vez, itens
subordinados apresentam menos diferencas e sdo, muitas vezes, nao distinguidos. Nas secdes

seguintes, vimos como estes conceitos se apresentam em linguas de sinais.

2.2.2.1 Itens bésicos, subordinados e superordenados em ASL

Rosch et al. (1976) analisam estes conceitos observando a lingua de sinais americana
(ASL). Optamos por utilizar Klima e Bellugi (1979) para apresentar a pesquisa de Rosch et al.
(1976), pois Klima e Bellugi (1979) revisam o trabalho de Rosch com uma visdo mais
aprofundada sobre as estratégias linguisticas dos surdos na ASL. Klima e Bellugi (1979)
apresentam entdo a pesquisa de Rosch et al. (1976) realizada com sinalizantes de ASL nos
Estados Unidos. Como fizemos na nossa pesquisa, eles tambeém utilizaram estimulos para pedir
aos participantes que sinalizassem sinais para cada item apresentado. O Quadro abaixo

apresenta os itens utilizados no experimento.

Quadro 2 - Itens utilizados na coleta de dados da pesquisa de Rosch e Boyes-Braem

Superordenado Nivel béasico Subordinados
violao violdo folk, violdo classico
instrumento musical piano piano de cauda, piano vertical
tambor timpano, bumbo
maca aroma de macd, maca da Mackintosh
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péssego péssego freestone, péssego clingstone
fruta
uvas uvas concord, uvas verdes sem sementes
martelo martelo de bola, martelo de garra
ferramenta serra serra de arco, serrote para cortes transversais
chave de fendas chave de fendas phillips, chave de fendas regular
calcas Levi's, calcas de malha dupla
roupa meias meias longas, meias curtas
camisa camisa (social), camisa de malha
mesa mesa de cozinha, mesa de sala de jantar
mobiliario lampada luminaria de piso, abajur de mesa
cadeira cadeira de cozinha, cadeira de sala de estar
carro carro esportivo, sedan de quatro portas
veiculo Onibus onibus urbano, dnibus rodoviario
caminhéo caminhao pickup, caminhao truck

Fonte: Adaptagéo dos resultados de Rosch et al. (1976) feita por Klima e Bellugi (1979, p. 227).

Apobs comparar a produgdo de itens dos trés niveis em ASL, Rosch et al. (1976), de

acordo com Klima e Bellugi (1979) afirmam que o nivel basico é o mais comum na ASL e “que

a ASL tem menos sinais fixos em todos os niveis para objetos concretos do que o inglés”*

(Klima; Bellugi, 1979, p. 226, traducdo nossa). Na pesquisa realizada por Klima e Bellugi

(1979), eles confirmam que os itens mais utilizados na ASL s&o de fato itens do nivel bésico,

mas afirmam que os demais niveis também aparecem na ASL a partir de diferentes estratégias

linguisticas. Os sinais abaixo, segundo Klima e Bellugi (1979), fazem parte do nivel basico da

ASL.

15 “that ASL has fewer fixed signs at all levels for concrete objects than English has ” (Klima; Bellugi, 1979, p.

226).
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Figura 2 - Exemplos de sinais do nivel basico em ASL

CAR

_ CLARINET PIANO GUITAR .

Fonte: Adaptacéo de Klima e Bellugi (1979, p. 228).

Quando observamos itens basicos como CLARINET, PIANO e GUITAR, vemos que
eles pertencem a um mesmo item superordenado (instrumentos musicais), mas ha uma
diferenca morfoldgica significativa, uma vez que eles tém a iconicidade como base, segundo 0s

autores. Em outras palavras, isso acontece de maneira que

Muitas vezes é um atributo distinto de um objeto ao nivel basico que é representado
iconicamente no sinal. Por exemplo, o sinal PIANO representa 0s movimentos feitos
por méos e dedos ao tocar um piano; O VIOLAO representa como se toca um violao.
Presumivelmente, ndo se pode representar ‘piano’ mostrando que faz sons (por
exemplo, apontando para a orelha) porque tal sinal ndo representaria distintamente um
piano em contraste com um violdo. Quando pediram para inventar um novo sinal de
"piano”, 0s nossos informadores consideraram um ponto para o ouvido um mau sinal.
Do mesmo modo, um sinal que represente sentado num assento insuflavel e em
movimento é um mau sinal para o "avido"; ndo distingue um avido de um comboio ou
de um carro'® (Klima; Bellugi, 1979, p. 229, tradugio nossa).

A relacdo entre estes itens e o item superordenado interfere na construcao icénica, uma
vez que a iconicidade precisa apresentar uma distin¢cdo entre os demais itens da mesma

categoria. Além disso, os autores também dizem que itens basicos sdo comumente sinais Unicos

16 «Often it is a distinguishing attribute of an object at the basic level which is represented iconically in the sign.
For example, the sign PIANO represents the motions made by hands and fingers in playing a piano; GUITAR
represents those made on a guitar. One could presumably not represent 'piano’ by showing that it makes sounds
(say, by pointing to the ear) because such a sign would not distinctively represent a piano in contrast to a guitar.
When asked to invent a new sign for ‘piano,’ our informants considered a point to the ear a bad sign. Likewise, a
sign that represents sitting in a bouncy, moving seat is a bad sign for 'airplane’; it does not distinguish an airplane
from a train or a car ” (Klima; Bellugi, 1979, p. 229).
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que apresentam caracteristicas comuns ao item superordenado, como podemos ver nos
instrumentos musicais, em que todas as representagcdes dizem respeito a funcdo do item
superordenado (o instrumento em uso).

Em outra direcdo, sinais superordenados sdo compostos de até trés sinais basicos da
mesma categoria do item superordenado. Por exemplo, “A sequéncia FEIJAO"
CENOURASMMILHO ETC. significa «vegetal.», COLARMPULSEIRAMANEL ETC. significa
«joias»'”” (KLIMA; BELLUGI, 1979, p. 230, tradugdo nossa). Ha ainda a possibilidade de
utilizar a soletracdo manual do item superordenado do inglés para indicar o sinal, assim, V-E-
G-E-T-A-B-L-E seria uma outra forma de dizer BEANS*"CARROTS"CORN ETC.

Ainda que seja possivel em qualquer lingua dizer itens de uma mesma categoria para se
chegar ao item superordenado, em ASL, “os superordenados ndo sdo meramente listas ad hoc
de termos do nivel basico. A sua formacéo é regular e limitada de varias formas”® (Klima;
Bellugi, 1979, p. 231, tradugdo nossa). Os autores entdo apontam 3 caracteristicas especiais na
composi¢do dos superordenados: propriedades ritmicas especiais, 0s itens tém uma relacéo
semantica estreita, sdo selecionados bons exemplares da categoria superordenada e, por fim, ha
restricdes de escolha baseada no comprimento do sinal e na ordem em que os sinais aparecem,
Desta forma, 0s vegetais escolhidos para compor o superordenado sao de uma mesma categoria,
sdo representativos desta categoria, e s@o sinais relativamente curtos sinalizados num ritmo
especifico.

Um comportamento parecido é percebido na composicao de subordinados na ASL, no
que diz respeito a um ritmo de sinalizacdo especifico. Sinais como FOODATABLE
(MESA"COMER) e COOK"TABLE (MESAMCOZINHAR) néo sdo simplesmente a juncéo
destes sinais, mas ha uma reducdo do primeiro sinal e um movimento complementar entre 0s
sinais. Klima e Bellugi (1979) chama este tipo de composto de subordinado de composto
convencional.

Além deste tipo, ha as composi¢bes de um sinal basico com um sinal classificador do
tipo SASS (Size-and-Shape Specifiers). Os autores afirmam que “em ASL 'piano vertical' ¢ um
composto constituido pelo sinal basico PIANO seguido de dois SASS’s que indicam a forma

do topo e dos lados do piano™*® (Klima; Bellugi, 1979, p. 239, traducio nossa). Como vimos na

17 “The sequence BEANS"CARROTS"CORN ETC. means 'vegetable.', RING"BRACELET"NECKLACE ETC.
means ‘Jewelry” (Klima; Bellugi, 1979, p. 230).

18 «“superordinates are not merely ad hoc listings of basic level terms. Their formation is regular and limited in a
number of ways” (Klima; Bellugi, 1979, p. 231).

19 «jn ASL 'upright piano' is a compound consisting of the basic sign PIANO followed by two SASS es indicating
the shape of the top and sides of the piano” (Klima; Bellugi, 1979, p. 239).
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secdo anterior, estes classificadores sdo utilizados para apresentar caracteristicas de tamanho e
forma do item bésico, gerando assim o item subordinado. A Figura abaixo apresenta o exemplo

citado.

Figura 3 - Termos subordinados em ASL: compostos de sinais de nivel basico com especificadores de tamanho e
forma

CHAIR™OBLONG para 'banco de praga'

Fonte: Klima e Bellugi (1979, p. 239).

Os autores ainda explicam que um mesmo classificador pode representar especificacdes
diferentes a depender do item basico que o precede, conforme vemos na Figura acima. No
primeiro caso, o sinal intermediario é utilizado em conjunto com o terceiro para indicar a forma
do piano, ndo necessariamente para indicar que é um piano longo. No segundo exemplo, o
mesmo sinal é utilizado para indicar que a cadeira na verdade é extensa para os lados, indicando

que ela é um banco de praca. ainda, Klima e Bellugi (1979) explicam que

Este mesmo SASS ocorre com uma série de outros sinais. Quando segue sinal MESA,
0 composto refere-se a uma mesa que é longa em relacdo a sua largura, como uma
mesa de café; quando segue o sinal PAO, o composto refere-se a um longo pao;
quando segue o sinal COSTURA e precede o sinal CARREGAR, o composto refere-
se a uma caixa de maquina de costura portatil, e assim por diante. Mais uma vez, o
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SASS é um gesto convencionalizado usado como parte vinculada de compostos para
se referir a uma forma geralmente alongada. N&o descreve as dimensdes exatas desta
forma; pelo contrério, representa uma classe geral de formas? (Klima; Bellugi, 1979,
p. 240, traducdo nossa).

Além de ser clara a caracteristica do classificador como um elemento produtivo com
um significado combinado ao sinal do seu composto, os autores evidenciam outra caracteristica
do classificador de formato, o fato dele ndo ser uma tentativa de representacdo exata da
realidade, o que aponta a convencionalidade dos classificadores e, assim, a sua produtividade,
uma vez que ele pode ser utilizado em diferentes sinais, sem seguir uma representacao
transparente da realidade.

Ainda assim, hd compostos de subordinados que sdo mais miméticos que 0s
apresentados até agora. Klima e Bellugi (1979) os compostos com um item basico mais um
SASS sdo composicles convencionalizadas na lingua, mas nem todos os subordinados séo
convencionalizados. Nestes casos, “os sinalizantes produzirao expressdes que consistam num
sinal de nivel basico seguido de uma representacdo mimética que segue cuidadosamente a
forma do subordinado particular?” (Klima; Bellugi, 1979, p. 240, traduc&o nossa). Na pesquisa
realizada pelos autores, ao se depararem com tipos diferentes de pianos, os sinalizantes
utilizaram diferentes sinais de representacdo para especificar o item basico, conforme a Figura

a sequir.

Figura 4 - Termos subordinados em ASL: composicdes de sinais de nivel basico com representacdo mimética.

PIANO (forma da parte de cima do piano) (ABERTO PARA CIMA)
Fonte: Klima e Bellugi (1979, p. 241).

20 «“This same SASS occurs with a number of other signs. When it follows the sign TABLE, the compound refers to
a table that is long relative to its width, like a coffee table; when it follows BREAD, the compound refers to a long
loaf of bread; when it follows SEWING and precedes CARRY, the compound refers to a case for a portable sewing
machine, and so forth. Again, the SASS is a conventionalized gesture used as a bound part of compounds to refer
to a generally elongated shape. It does not describe the precise dimensions of that shape; rather, it stands for a
general class of shapes” (Klima; Bellugi, 1979, p. 240).

21 «signers will produce expressions consisting of a basic level sign followed by a mimetic depiction that follows
fairly carefully the shape of the particular subordinate ” (Klima; Bellugi, 1979, p. 240).
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Sendo assim, mesmo 0s sinais subordinados ndo convencionalizados, seja pela
composicao convencional de dois itens basicos, seja pela composi¢cdo de um item basico com
um SASS, sdo produzidos em ASL através da produtividade dos sinais de representacao, pois
“¢ uma forma comum de lidar com lacunas lexicais™?? (Klima; Bellugi, 1979, p. 242, traduc&o
nossa). Os autores ainda afirmam que este recurso das linguas de sinais s&o um caminho para a
criacdo de sinais subordinados convencionais.

A conclusdo sobre o estudo feito por Rosch et al. (1976) que € atestada no estudo de
Klima e Bellugi (1979) é a de que as categorias linguisticas refletem as categorias conceituais.
A diferenca entre as respostas de falantes do inglés e de ASL demonstra que estes individuos
partem de visdes diferentes da realidade. O passo que Klima e Bellugi (1979) ddo adiante é que
a ASL encontra outras estratégias linguisticas para realizar os sinais, 0 que mostra como as
linguas de sinais podem se utilizar de outros processos cognitivos, como a representacao. Na
secdo seguinte, vimos como este modelo foi aplicado numa pesquisa sobre categorizacdo em

Libras realizada por Faria-do-Nascimento (2009).

2.2.2.2 ltens basicos, subordinados e superordenados em Libras

Esta secdo apresenta especificamente a pesquisa de Faria-do-Nascimento (2009). Nao
nos debrugamos sobre toda a pesquisa da autora, mas somente sobre como ela relaciona os
dados da sua pesquisa com 0s conceitos de subordinacao e superordenacao utilizados também
por Klima e Bellugi (1979) para analisar categorizacdes na ASL.

Faria-do-Nascimento (2009) tem como objetivo final em sua pesquisa sobre a Libras
“suscitar reflexdes que levem a definir caminhos que contribuam a uma melhor representagao
das categorias” (Faria-do-Nascimento, 2009, p. 27). Para tanto, ela investe parte da sua tese em
entender como 0s processos de categorizacao funcionam na Libras verticalmente (observando
superordenagdo e subordinacdo) e horizontalmente (a partir da nocdo de prototipos, que
estabelece uma ordem para uma dada categoria, de modo que o primeiro item da categoria seja
um representante da categoria).

Esta fase da pesquisa de Faria-do-Nascimento foi baseada num “estudo exploratério por
meio de uma metodologia qualitativa aplicada em um micro pesquisa de campo sistematica e

participante, sob o método experimental e, também, bibliografico” (Faria-do-Nascimento,

22 «jt is a common way of dealing with lexical gaps” (Klima; Bellugi, 1979, p. 242).
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2009, p. 27), ou seja, a autora realizou um experimento com 3 surdos fluentes na Libras e,
relacionou os resultados dos experimentos com dicionarios da Libras como o Capovilla (2015).

A autora trabalhou no experimento com as categorias vestuario, animais, brinquedos e
alimentos. Dentro da categoria animais, ela ainda utilizou as categorias caninos, aves, felinos e
insetos. A categoria alimentos também foi subdividida em outras categorias como bebidas,
doces, frutas etc. Os itens foram apresentados como estimulos através de imagens da internet e
0s participantes teriam que, separadamente, agrupar as figuras e, em seguida, “tiveram a
incumbéncia de nomear [...] cada grupo que havia agrupado” (Faria-do-Nascimento, 2009, p.
28). A maior parte da reflexdo da autora foi sobre os protétipos das categorias. Além disso, por
se tratar de uma pesquisa qualitativa, ndo houve uma busca na pesquisa por um padréo de
categorizacao na Libras como um todo.

H4&, no entanto, duas importantes contribuicdes da autora sobre o processo vertical da
categorizacdo. Em primeiro lugar, ela explica que os surdos utilizaram o sinal ETC juntamente
com o item prot6tipo da categoria para designar o superordenado (e.g., “frutas (MACA ETC.);
vestuario (ROUPA ETC.); brinquedos (BRINCAR ETC.); insetos (ANTENA ETC.)” (Faria-
do-Nascimento, 2009, p. 38). No entanto, na subcategoria de animais, em que outros itens
superordenados deveriam aparecer no mesmo nivel, como felinos e caninos, a autora explica
que

O hiperonimo ‘LEAO”ETC.” concorre com o hiponimo da categoria
‘CACHORRO”ETC.’, mas ndo no dialeto dos colaboradores com o estudo. Por isso,

na atividade de Fofinha, a subcategoria ‘caninos’ ¢ denominada por um elemento
béasico 'cachorro’ (Faria-do-Nascimento, 2009, p. 39).

Em outras palavras, ao realizarem a tarefa de sinalizar superordenados,
automaticamente, os itens de dentro da categoria superordenada foram sinalizados como itens
béasicos. Faria-do-Nascimento (2009) também pontua que

Os participantes depararam-se, no nivel subordinado, com a necessidade de nomear a
subcategoria dos felinos. Tratava-se, aparentemente, de ‘tipos de ledo’. Portanto,

LEAOPINTA (para designar onga), LEAO~LISTRA (para designar tigre),
LEAOMNEGR@ (para designar pantera) (Faria-do-Nascimento, 2009, p. 41).

Isto aconteceu porque a pesquisadora apresentou as figuras dos subordinados
simultaneamente. Desta forma, os participantes tiveram que estabelecer a distingdo entre os
itens subordinados. A Figura abaixo apresenta as imagens dos subordinados apresentados aos

participantes.
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Figura 5 - Subordinados felinos segundo Faria-do-Nascimento (2009)

Fonte: Faria-do-Nascimento (2009, p. 42).

Este detalhe metodoldgico deve ser percebido, pois, como vimos na pesquisa de Santos
(2018), o autor ndo expde os participantes a necessidade de distingui-los. E como observado na
pesquisa Klima e Bellugi (1979), os compostos de subordinacdo emergem exatamente dessa
necessidade de distingdo entre os seus ‘co-subordinados’. Voltamos a este ponto na se¢ao
seguinte, quando apresentarmos os resultados da pesquisa de Santos (2018).

Por fim, a autora cria um quadro para relacionar os seus dados com os achados de Klima
e Bellugi (1979) sobre a categorizacdo em ASL. Quanto aos itens basicos, Faria-do-Nascimento
explica que os achados sobre a Libras apontam uma similaridade de comportamento na Libras
e na ASL, de modo que em ambeas as linguas, o item basico “é, geralmente, constituido de ULs?®
simples. E, normalmente, componente dos itens lexicais sobre os quais serdo construidos os
outros dois niveis” (Faria-do-Nascimento, 2009, p. 54). As diferengas de funcionamento

repousam sobre a producédo de superordenados e subordinados. O Quadro abaixo é um recorte

do quadro de Faria-do-Nascimento sobre os superordenados.

Quadro 3 - Reflexdes sobre os itens superordenados em ASL e Libras

ASL - Klima e Bellugi (1979)

Libras — Faria-do-Nascimento (2009)

- O nivel superordenado é, primeiramente,
constituido por sinais prototipicos dos
objetos do nivel basico, sequenciados.

- A Libras ndo exige uma citacdo consecutiva de varios
elementos para a nominalizacio da categoria. E eleito,
normalmente, um elemento prototipico em posi¢do mais
central de prototipicidade ao qual é acrescentado o indicador
de categoria “ETC.”

- Designacdo da categoria frutas em ASL:
* nivel superordenado em ASL =
APPLE"ORANGE"BANANAMETC.

- Designacdo da categoria frutas em Libras:

* nivel superordenado em Libras =
MACAN ETC.

- Esses compostos superordenados néo
ttm a ordem do sinal fixada. Sua
formagdo €, portanto, regular e limitada a
algumas possibilidades que tém relacéo
com a cadéncia de uma UL com outra.

Ao contréario da ASL, que segue a fraseologia do inglés,
cuja unidade lexical complexa (ULC) ou unidade
terminoldgica complexa (UTC) cresce para a esquerda, na
Libras, essas unidades crescem para a direita, na mesma
direcdo que Faulstich (2003) afirma crescerem as formag6es
terminoldgicas na LP.

Fonte: Adaptacdo de Faria-do-Nascimento (2009, p. 55).

23 Unidades Lexicais.
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Fizemos um recorte do quadro com as principais diferencas entre os estudos apontadas
pela autora. Em primeiro lugar, ha uma diferenca na quantidade de itens basicos na formagéo
do superordenado, ja que na Libras é utilizado somente o prototipo, enquanto que na ASL sdo
utilizados itens representativos. No entanto, ndo podemos afirmar isto categoricamente, pois o
recorte metodoldgico da autora ndo é representativo. Ou seja, é possivel que produgdes como
VIOLAO"BATERIAMPIANO apareca na Libras para designar superordenados. Pesquisas mais
aprofundadas precisam ser realizadas para descrever a produc¢édo de superordenados na Libras.

Outra diferenca repousa sobre a ordem dos termos na composicdo do sinal
superordenado, que, mesmo ndo havendo um padréo de ordem na ASL, ela se comporta como
0 inglés, enquanto a Libras se comporta como o portugués. Esta afirmacao pode ser mais bem
observada nos itens subordinados, uma vez que ha uma relacdo entre sinal basico e
especificador, de modo que na Libras, como no portugués, o item basico tende a aparecer
primeiro, e no inglés, por dltimo. No entanto, a autora trouxe esta caracteristica para o quadro

dos superordenados. Recortamos em seguida a linha do quadro que trata dos subordinados.

Quadro 4 - Reflexdes sobre os itens subordinados em ASL e Libras

ASL - Klima e Bellugi (1979)

Libras - Faria do Nascimento (2009)

- Sinais compostos a partir de composicoes
regulares de sinais simples, normalmente do nivel
basico da ASL;

- ULs compostas, associadas a especificadores de
tamanho e forma, que sdo convencionais e
padronizados pelos falantes de ASL;

- ULs complexas acrescidas de dispositivos
descritivos visuais — descricdo mimética da forma
dos objetos. DescricBes essas que ndo sdo
convencionadas nem padronizadas, pois elas
diferem consideravelmente de um sinalizante para
outro. Empregada quando ndo existe nenhum sinal
convencionado e nenhum especificador de
tamanho e forma apropriado.

- Parte dos prototipos escolhidos para denominar
subcategorias parece ndo estar, ainda, lexicalizada.
Tem-se, contudo, evidéncias de que os elementos
mais centrais do continuum de prototipicidade, a
excecdo do elemento mais central, sdo 0s primeiros
candidatos a construgdo de itens lexicais
“nomeadores” de subcategorias.

- A categoria dos felinos (LEAO"BIGODE"ETC.)
ndo esta lexicalizada, ainda. Foi uma construcgdo
sugerida pelo colaborador do experimento, cuja
intuicdo permite formular essa hipotese. Diante de
uma lacuna linguistica, o falante langa méao de uma
descricdo mimética que, por sua vez, é prototipica,
disponivel, na cognicdo do falante, para a
nomeacao de categorias em Libras.

Fonte: Adaptacéo de Faria-do-Nascimento (2009, p. 54).

Vemos que,

enquanto Klima e Bellugi

(1979) estabelecem um padrdo de

comportamento da producédo de itens subordinados em ASL, Faria-do-Nascimento (2009) se
detém em explicar que ainda ndo ha um processo de lexicalizacdo completo na Libras dos itens
subordinados. Ela traz também a proposta de um participante para diferenciar o item

superordenado animal (sinalizado como LEAO”ETC) e o item também superordenado felino
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que, para ndo ser semelhante ao item animal, deveria ter o acréscimo do item BIGODE, sendo
sinalizado como LEAO”BIGODE~ETC. Ainda que este item néo seja lexicalizado na lingua.

Podemos dizer que ha algumas semelhancas nas producbes de superordenados e
subordinados em ambas as linguas, ainda que a autora ndo tenha pontuado em seu quadro de
comparacio. A exemplos disto, quando vemos os subordinados LEAOMPINTA (para designar
onca), LEAO/LISTRA (para designar tigre), LEAOMNEGR@ (para designar pantera)
sinalizados pelos participantes, podemos dizer que os dois primeiros subordinados séo
compostos por um item basico (um prototipo) com um SASS, enquanto que o terceiro item é
composto convencional com dois itens basicos, o prototipo e o especificador NEGR@. O uso
deste especificador pode ser justificado pelo fato de que este € o Unico felino de cor escura entre
os felinos apresentados.

Em suma, as reflexdes sobre o uso de itens superordenados, basicos e subordinados foi
importante para a nossa investigacao sobre hiperdnimos e hipénimos, uma vez que percebemos
que hé naturezas diferentes, tanto de hiperénimos, quanto de hipdnimos, e isto vai depender da

cadeia vertical da categorizacao dos itens.

2.3.2 Prototipos linguisticos

Vejamos brevemente como Rosch (1975) estudou a categorizacdo linguistica
horizontal. Vimos como o principio da economia (do menor esforgo) opera nas categorizagoes,
de forma que protétipos sejam formulados. Da mesma forma que de um ponto de vista vertical,
0 item basico é o mais préximo da realidade do grupo social ou do individuo, como mostrado
nas pesquisas acima, o item mais prototipico é o item mais saliente na relacdo horizontal de
uma categoria. Como vimos, ao realizar itens superordenados, tanto na ASL, quanto na Libras,
os sinalizantes tendem a escolher os itens mais prototipicos da categoria.

Rosch (1978) em sua definigdo, explica que “Por protdtipos de categorias, geralmente
nos referimos aos casos mais claros de pertencimento a categoria, definidos operacionalmente
pelos julgamentos das pessoas sobre a qualidade do pertencimento a categoria.” (Rosch, 1978,
p. 11, traducdo nossa?¥). Aqui, a autora utiliza Wittgenstei (1953) para dizer que a dificuldade
dos nossos julgamentos de categoria depende das fronteiras estabelecidas entre os conceitos.
Ela, entdo, utiliza a metafora da area de duas casas vizinhas para dizer que ha mais questdes
sobre qual a &rea da casa a justamente na fronteira entre a casa A e a casa B, do que quando

olhamos para sala no centro da casa a. Ou seja, ha elementos de uma certa categoria que sao

24 «py prototypes of categories we have generally meant the clearest cases of pry membership defined operationally
by people's judgments of goodness of membership in the category (Rosch, 1978, p. 11).



43

mais claramente parte daquela categoria do que outros. Os elementos mais faceis de serem
julgados como uma categoria tendem a ser mais prototipicos do que elementos mais dificeis de
serem julgados como tal.

Outra caracteristica pontuada por Rosch e Mervis (1975) é a de que elementos
prototipicos apresentam mais caracteristicas semelhantes com os demais elementos da
categoria. Voltando ao exemplo da cadeira. Podemos dizer que uma cadeira ¢ um movel mais
prototipico do que uma escrivaninha porque apresenta caracteristicas mais gerais encontradas
em outros moveis. Ainda mais porque “cadeira” tem mais pistas validas para ser caracterizada
como um mdvel. A autora ainda diz que tanto as caracteristicas que mais representam uma
categoria, quanto as caracteristicas que mais distingue aquela categoria estao relacionadas com
a prototipicidade. Assim, o elemento mais prototipico é também o que tem elementos que mais
distinguem aquela categoria.

Esta nocédo de prototipicidade também se expande para outros dominios. Na sintaxe, 0
trabalho de Dowty (1989) apresenta o conceito de proto-agente e proto-paciente, como sendo
elementos com tracos semanticos que sdo mais representativos do agente e do paciente. Para o
autor, o Agente mais prototipico tem volicdo, movimento autbnomo e é causador, enquanto que
0 Paciente mais prototipico ndo tem controle e sofre a acdo. Outros tragos, como a animacao,
também estdo mais prototipicamente ligados ao Agente do que ao Paciente.

Podemos também observar a prototipicidade na iconicidade dos sinais. Na secdo
dedicada a iconicidade, vimos que o0 processo cognitivo envolvido na hora em que um sinal
iconico € criado é afetado diretamente pelo fendmeno da prototipicidade (ver Taub, 2004).
Quando uma imagem € selecionada mentalmente para ser representada, as partes mais
prototipicas da entidade tendem a ser selecionadas para a fase de esquematizacdo, para que,
enfim, a codificacdo na lingua de sinais represente a entidade. Assim, ao representar uma
arvore, as partes mais prototipicas visualmente, o formato do tronco com a forma gerada pelas
folhas € selecionado para serem representados pelo antebraco e pela mdao aberta,
respectivamente. E importante salientar que ha também restricdes impostas pelos articuladores
manuais que podem interferir na escolha baseada na prototipicidade. Podemos ver a seguir mais
detalhes sobre este processo na se¢éo 2.4.4.

Nossa investigacao sobre a prototipicidade nos nossos dados estara mais relacionada ao
processo de representacdo ic6nica do que a organizacdo das categorias. Quanto a
prototipicidade na organizacdo das categorias, podemos pressupor que referentes como
POODLE, PASTOR-ALEMAO e PITBULL s&o mais prototipicos do que um Shih tzu. E

esperado, portanto, que estes referentes mais prototipicos sejam sinalizados com itens
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lexicalizados pela maior parte dos sinalizantes. No entanto, para além desta reflex&o, vamos
observar quais estratégias de esquematizacdo sao mais utilizadas para representar iconicamente
os referentes, de forma que podemos identificar quais elementos visuais sdo mais prototipicos
na representacdo iconica, a partir da frequéncia com que estes elementos sao representados em
diferentes referentes. A partir desta observacdo, vamos analisar como itens ja lexicalizados, e
sinais de representacdo se comportam em relacdo a este comportamento prototipico de
construcdo iconica de um sinal.

Esta secdo sobre categorizacdo nos auxiliou na compreensdo de que para além do
arranjo entre itens hiperdnimos e hipénimos, ha uma relagdo entre itens basicos com itens
superordenados e subordinados, e que esta classificacdo pode nos ajudar a entender porque itens
basicos apresentam mais sinais lexicalizados na Libras. Itens basicos estdo mais conectados a
experiéncia corporal das pessoas, de forma geral. Os resultados de Santos (2018) mostram que
ouvintes e surdos utilizaram muito mais itens hiperénimos, que sdo os itens basicos CAO,
GATO, MACACO e PASSARO do que itens hipdnimos, que s&o itens subordinados. Agora, é
importante investigar de que forma, os processos cognitivos interferem nas estratégias de
producdo de itens hipdnimos/subordinados, ndo s6 no fendmeno da categorizacdo, quanto no
fendmeno da iconicidade. Para isso, € importante descrever a organizacao lexical da Libras e 0
que é de fato iconicidade.

2.3 ESTUDO SOBRE O LEXICO DAS LINGUAS DE SINAIS

H& um importante estudo sobre a lingua de sinais, tendo como base a Lingua de Sinais
Australiana (Auslan) realizado por Johnston e Schembri (2007). Na secdo que trata do estudo
do Iéxico, os autores apresentam um esquema de organizacao do léxico da Auslan que pode ser
utilizado para descrever a Libras. Iniciaremos esta se¢éo tratando das proposi¢oes dos autores
que podem ser aplicadas as linguas de sinais de uma maneira geral e, em seguida, utilizamos
Santos (2018) e Batista (2020) para apresentar como estas proposi¢cdes podem ser vistas e

analisadas na Libras.

2.3.1 O léxico das linguas de sinais

Johnston e Schembri (2007) iniciam as suas reflexdes sobre o Iéxico afirmando que ha
uma parte do léxico que existe em potencial, e outra parte que ja existe de fato, baseados em

Spencer (1991). Eles fazem esta distin¢do para separar 0s itens lexicais que estdo no nucleo do
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Iéxico dos que estdo na periferia do Iéxico, a saber, os sinais de representacéo® e de apontacéo,
sendo os sinais do nucleo do Iéxico categorizados como sinais de fato (actual signs) e os sinais
de representacao e de apontacdo como sinais em potencial (potential signs).

Além desta distingdo, os autores fazem uma importante separagdo entre sinais nativos e
ndo nativos, a partir da qual é possivel diferenciar os empréstimos linguisticos dos sinais que
emergem da propria estrutura linguistica. Assim sendo, 0s sinais que tém como base a escrita
de palavras com valor semantico aproximado de linguas orais, de forma que sdo utilizadas na
formacgdo de um dado sinal as configuracdes de méo convencionalizadas para as letras do
alfabeto das palavras de semantica aproximada.

Os autores afirmam que 0s sinais ndo nativos e os ndo nucleares podem vir a ser sinais
nucleares através de um processo de lexicalizacdo. O esquema abaixo representa a relacdo entre

0S sinais ndo nativos e 0s nativos nucleares e ndo nucleares.

Figura 6 - Lingua oral versus gestos

Lingua oral Gestos

Léxico nativo

Léxico nao-nativo Léxico nativo nuclear Léxico nativo ndo-nuclear

(datilologia) (sinais lexicalizados) (sinais de representagao
e de apontacgao)

Fonte: Versdo adaptada de Johnston e Schembri (2007, p. 158).

Abordaremos inicialmente as caracteristicas e funcionamento do léxico nativo nuclear.
Em seguida, traremos a relacdo entre o léxico nativo ndo nuclear e o nuclear e, por fim, a relacéo
entre o Iéxico ndo-nativo com o léxico nativo. Para tanto, utilizaremos como suporte 0s
trabalhos de Branchini e Mantovan (2020) que tratam destas categorias na lingua de sinais
italiana (L1S), além do trabalho de Johnston e Schembri (2007).

%5 Depicting signs (Sinais de representacio): este conceito € utilizado pelos autores para se referirem ao termo
Classificador, amplamente utilizado nos estudos sobre as linguas de sinais no Brasil. Mesmo ainda utilizando este
termo (classificador), h4 uma preferéncia pelos autores em nao utiliza-lo para este conceito, porque ele possui
significados diferentes nos estudos de linguas orais e de sinais (Johnston; Schembri, 2007, p. 172). Ver Zeshan
(2003) para uma andlise dos sinais de representacdo como sendo sinais semi-lexicalizados.
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2.3.1.1 Léxico nativo nuclear

Branchini e Mantovan (2020) apontam uma importante particularidade dos sinais do
nucleo do Iéxico. Segundo as autoras, “os sinais de 1éxico do nucleo sdo mais arbitrarios do que
os sinais de léxico ndo-nuclear. Na maioria dos sinais, ndo ha correspondéncia clara entre o
sinal e a forma da entidade real?®” (idem, 2020, p. 119, tradugdo nossa). Entendemos que isto
se deve ao processo de lexicalizagdo que, conforme abaixo, esvazia a funcdo morfoldgica dos
parametros (como movimento, configuracdo de méo e ponto de articulacéo), de forma que eles
perdem o carater morfémico para se tornarem estritamente fonolégicos.

Johnston e Schembri (2007) subdividem o léxico nativo nuclear a partir da concepc¢éo
de morfema para as linguas de sinais. Desta forma, eles afirmam que ha no ndcleo do Iéxico
sinais monomorfémicos, chamados também de sinais completamente especificados (completely
specified signs). De acordo com os autores, “estes parecem estar listados no 1éxico mental do
sinalizante como unidades significativas individuais e sdo, portanto, equivalentes a morfemas
livres numa lingua oral, como o inglés”?’ (idem, 2007, p. 159, tradugdo nossa). Note-se que a
comparacao com os ditos morfemas livres das linguas orais se da por um viés semantico, pois
estes sinais apresentam uma unidade de sentido, assim como os morfemas livres das linguas
orais.

Né&o buscamos aqui correspondéncias morfoldgicas entre sinais e palavras, uma vez que
sdo entidades linguisticas de natureza diferentes. De modo geral, podemos dizer que 0s sinais
no ndcleo do léxico apresentam um significado estavel, ou seja, seus tragos semanticos sao
estabelecidos, assim como os tragos formais e fonoldgicos. Quanto aos tracos fonoldgicos,
Branchini e Mantovan (2020) afirmam que ha restricbes fonoldgicas quanto a formacdo dos
sinais no nucleo do Iéxico. As autoras apresentam o quadro abaixo em seu trabalho, que diz
respeito as configuracbes de mao possiveis em sinais feitos com duas maos de maneira

assimétrica, ou seja, quando cada mao apresenta uma configuracdo de méo diferente.

% “core lexicon signs are more arbitrary than non-core lexicon signs. In the majority of signs, there is no clear
correspondence between the sign and the shape of the real entity ” (Branchini; Mantovan, 2020, p. 119).

27 “These appear to be listed in the signer’s mental lexicon as single meaningful units and are thus equivalent to
free morphemes in a spoken language such as English” (Johnston; Schembri, 2007, p. 159.).
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Quadro 5 - Configuracdes de mao da mdo ndo dominante encontradas em sinais de duas méos assimétricas

unspread
5 unspread 5 | curvedopen5 | curvedclosed5 | closed 5 G
(5 com dedos juntos) (5 com dedos juntos (5 curvado e fechado) (5 fechado)

curvado e aberto)

Fonte: Adaptado de Branchini e Mantovan (2020, p. 217).

As autoras argumentam que a mdo ndo dominante, ou seja, a mao que ndo apresenta
movimento, ndo tem configuracfes de méo além destas dispostas em lingua de sinais italiana
(LIS). Esta evidéncia elucida a restricdo fonoldgica exercida na lingua aos sinais do nucleo do
Iéxico. Além dos tracos semanticos serem estaveis, dos tracos fonoldgicos serem estabelecidos
e obedecerem as restricles linguisticas, os tragos formais também operam nos itens presentes
no nucleo do Iéxico, de forma que os exemplos dados na se¢do anterior sobre 0s tracos formais
sdo todos ligados a sinais do nucleo, sendo mais dificilmente aplicados aos sinais do Iéxico
nativo ndo nuclear.

Johnston e Schembri (2007) explicam que além dos sinais monomorfémicos, ha também
sinais compostos por dois sinais do nucleo do léxico. Os autores exemplificam o uso de
compostos com o sinal em Auslan CHECK (verificar) composto por SEE (ver) e MAYBE
(talvez). NOs encontramos um sinal semelhante em Lingua de Sinais Britanica (BSL) ilustrado

pelo trabalho de Albuquerque (2022) conforme quadro abaixo:

Quadro 6 - Sinais SEE/EYE, MAYBE e CHECK em BSL

SINAL 1 SINAL 2 COMPOSICAO

SEE/EYE MAYBE

Fonte: Spreadthesign (Centro Europeu de Lingua Gestual), 201828 e adaptado de Albuquerque (2022, p. 39).

A LIS também apresenta sinais compostos no nucleo do Iéxico. Branchini e Mantovan
(2020) apresentam como exemplo disso, o sinal SWEET~SASS (bolo redondo), conforme

Figura abaixo:

28 Disponivel em: https://www.spreadthesign.com/pt.br/search/. Acesso em: 24 out. 2022.
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Figura 7 - Sinal SWEET”SASS (bolo redondo)

Fonte: Branchini e Mantovan (2020, p. 218).

No Brasil, ha um importante trabalho sobre expressGes idiomaticas na Libras.
Albuquerque (2022) afirma que as expressdes idiomaticas sdo composicdes geradas no nucleo
do Iéxico por dois sinais, de maneira que eles passam a ter um significado especifico, nem
sempre sendo o resultado da soma dos significados dos dois sinais combinados. A exemplo
disso, o autor apresenta a expressio CONHECER-RAPIDO, que é utilizada quando surdos

querem lembrar alguém de algo previamente conversado sem ter que explicar novamente.

Quadro 7 - Expresséo idiomatica em Libras: CONHECER-RAPIDO?

Expressao em Libras GLOSA Significado

CONHECER-RAPIDO Quando eu quero lembrar
alguém de algo que eu ja
(LEMBRAR) disse antes

Fonte: Albuquerque (2022, p. 52).

Johnston e Schembri ainda apresentam uma segunda categoria dentro do ndcleo do
Iéxico, os sinais ndo completamente especificados (incompletely specified lexicalized signs).

De acordo com os autores,

Apenas alguns tracos destes sinais parecem ser especificados no léxico mental,
formando o que pode ser considerado uma raiz ou morfema base. Os demais tragos
do sinal contém especificacBes abertas que devem ser preenchidas por outras unidades
significativas para produzir uma forma modificada do sinal base. Exemplos de sinais

2 Disponivel em: https://youtu.be/ZmflpOVI0h0?si=9VtXGqrorYoViQhb. Acesso em: 20 mar. 2024.
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lexicalizados de especificagdo incompleta sdo os verbos com concordancia®
(Johnston; Schembri, 2007, p. 160, tradug¢do nossa).

Verbos com concordancia (indicating verbs) sdo verbos que concordam espacialmente
com sujeito e/ou objeto na sentenca. Ou seja, a posic¢éo inicial e final do verbo depende de onde
estdo posicionados sujeito e objeto na estrutura sintatica. Desta forma, a forma completa deste
tipo de verbo s6 acontece com a combinacédo de informacg6es fonoldgicas, semanticas e formais
pré-estabelecidas no Iéxico com informacgdes da estrutura sintatica em que este verbo sera
inserido. O sinal INVITE (convidar) abaixo exemplifica como a dire¢do do movimento pode
variar se a primeira pessoa for o sujeito (primeira Figura), se a primeira pessoa for o objeto

(segunda Figura) ou se tanto sujeito quanto objeto ndo forem a primeira pessoa (terceira Figura).

Figura 8 - Sinal INVITE (convidar) em Auslan

=/ iy 3
%@f@W ¢ ||

(eu convido vocé) (vocé me convida) (el@ convida el@)

Fonte: Adaptado de Johnston e Schembri (2007, p.161).

Desta forma, temos que no nucleo do Iéxico ha sinais completamente especificados,
com estrutura semantica, formal e fonoldgica completas, sejam eles, monomorfémicos ou
compostos, ou ainda expressdes idiomaticas, e sinais ndo completamente especificados, 0s
quais necessitam de informacdes sintaticas para serem estabilizados. A seguir, apresentamos

agora como funciona o léxico nativo ndo-nuclear.

2.3.1.2 Léxico nativo ndo-nuclear

O léxico nativo ndo-nuclear esta em com o Iéxico nativo nuclear por emergir da propria
lingua de sinais, mas ainda ndo € ainda um léxico com morfologia e semantica estaveis.

Entretanto, ndo podemos dizer que esta parte do léxico é aleatoria e assistematica, ou seja, ao

30 «“Only some of the features of these signs appear to be specified in the mental lexicon, forming what might be
considered a root or base morpheme. The rest of the sign’s features contain open specifications that must be filled
by other meaningful units to produce a modified form of the base sign. Examples of incompletely specified
lexicalised signs would include the indicating verbs” (Johnston; Schembri, 2007, P. 160).
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observar esta categoria, vimos que ha sistematicidade no funcionamento da lingua e que ha
também a capacidade gerativa da lingua a partir deste funcionamento. Sobre isto, Johnston e
Schembri vao dizer que assim como em outras linguas de sinais, a Auslan tem
Uma ampla gama de unidades significativas no Iéxico nativo ndo nuclear: uso de
configuracéo de méo, orientacdo, ponto de articulacdo e movimento, bem como uma
variedade de sinais ndo manuais, estdo disponiveis no Iéxico mental do sinalizante
fluente. Estas unidades podem ser usadas pelo sinalizante para estender ou modificar

o significado de sinais lexicalizados, como vimos com 0 uso do espago nos verbos
com concordancia® (Johnston; Schembri, 2007, p. 164, traduc&o nossa).

E possivel, portanto, que em Auslan unidades fonoldgicas de um sinal, configuracéo de
méo, ponto de articulacdo e movimento, por exemplo, apresentam um carater fonoldgico, de
segunda articulacdo (ver Martinet, 1972) em sinais do nucleo do Iéxico, enquanto estas mesmas
unidades (configuracdo de méao, ponto de articulagdo e movimento) apresentem um carater
morfologico, de primeira articulacdo. Na Figura 9 abaixo, o sinal PORQUE, que esta presente
no nucleo do Iéxico, € realizado com a configuracdo de mao do dedo indicador selecionado e

os demais fechados.

Figura 9 - Sinal de PORQUE?®? em Libras

Fonte: Signbank - UFSC (2020).

A configuracdo de médo neste sinal ndo apresenta qualquer valor morfoldgico. No
entanto, na Figura abaixo, vimos que esta mesma configuracdo de méo, pode ter um valor

morfoldgico, representando uma entidade do tipo pessoa.

31 «a wide range of such meaningful units in the non-core native component of the lexicon: meaningful uses of
handshape, orientation, location and movement, as well as a variety of non-manual signals, are available in the
mental lexicon of the fluent signer. These units can be used by the signer to extend or modify the meaning of
lexicalized signs, as we have seen with the use of space in indicating verbs ” (Johnston; Schembri, 2007, p. 164).
%2 Disponivel em: https://signbank.libras.ufsc.br/#/busca-por-palavra/sinal/2285. Acesso em: 25 out. 2022.
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Figura 10 - Classificador 1 e suas derivacdes

8 [ 8 g

At 4 y
— % = %‘ \ﬁ ‘\¢='

7N
CL:1-PERSON- CL:1-PERSON- CL:1-PERSON- CL:1-PERSON- MEET

PASS-BY WANDER-OFF STROLL-BY BEHIND-ANOTHER
(Cl:1 PESSOA (CL:1-PESSOA SE (CL:1-PESSOA (CL:1-PESSOA ATRAS (VERBO ENCONTRAR)
PASSANDO) AFASTANDO) PASSEANDO) DE OUTRA PESSOA)

o1

Fonte: Adaptado de Johsnton e Schembri (2007, p. 164).

Note que movimentos diferentes para esta mesma configuragdo podem representar
mudancas semanticas e sintaticas, o que implica na funcdo morfoldgica, tanto da configuracédo
de mdo, quanto do movimento no sinal. Além disso, os autores explicam que sinais do Iéxico
ndo nuclear podem vir a se tornar sinais do Iéxico nuclear, como é o caso do ultimo sinal da
Figura acima MEET (encontrar). Este sinal ja esta lexicalizado e, portanto, tanto configuracdo
de mdo, quanto movimento perdem o carater morfol6gico, passando a ter somente um carater
fonoldgico distintivo. Johnston e Schembri (2007) dividem o léxico nativo ndo nuclear em dois

grupos, os sinais de apontagéo e os sinais de representacéo.

2.3.1.2.1 Sinais de apontacao

Cada sinal de apontagdo “funciona indicando o seu referencial que pode estar
fisicamente presente, localizado em outro lugar, ou imaginado como se estivesse presente”3?
(Johnston; Schembri, 2007, p. 173, tradugdo nossa). A Figura abaixo representa os sinais desta

categoria em Auslan.

33 «“\Works by indicating its referent which may be physically present, located somewhere else, or imagined to be
present” (Johnston; Schembri, 2007, p. 173).
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PRO-1 ‘I/me’
(PRONOME-1 ‘eu/me’)

PRO-2 ‘you’
(PRONOME-2 ‘vocé’)

a
o

PRO-1+PL ‘we/us’

(PRONOME-1+PLURAL)

‘nds/nos’

PRO-2+PL ‘you’

(PRONOME-2+PLURAL)
‘vocés’

Figura 11 - Sinais de apontacdo em Auslan

PRO-3 ‘he/she/it’
(PRONOME-3 ‘ele/ela/te’)

|

PRO-3+PL ‘they/them’

(PRONOME-3+PLURAL)

‘eles/los’
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Fonte: Adaptado de Johnston e Schembri (2007, p. 173).

H4, portanto, uma funcédo geral para os sinais de apontacdo que se detém em indicar 0s
referentes no espaco, independentemente do tipo de espaco (é possivel observar que ha uma

classificacdo para os tipos de espaco na secdo seguinte). Note-se também que os sinais de
|

=

apontacdo apresentam sempre uma mesma forma, tendo a configuracdo de mao & com o dedo
indicador selecionado. Tanto o ponto de articulacdo, quanto o0 movimento poderdo ter fungdes
sintaticas ou morfoldgicas contextuais.

Quanto a funcdo dos sinais de apontacdo, Branchini e Mantovan (2020) afirmam que
“os sinais de apontacdo sdo difundidos no Iéxico da LIS e ocorrem em varios contextos, com
diferentes funcGes morfossintaticas: como pronomes, determinantes, demonstrativos, advérbios
locativos e marcadores de concordancia®®” (idem, 2020, p. 225, tradugio nossa). Ha, portanto,
uma serie de funcbes para estes sinais, e estas fun¢des somente sdo percebidas no contexto
sintatico.

H4 claramente uma diferenca entre esta categoria lexical e os itens presentes no nucleo
do léxico, pois eles abrangem uma gama consideravel de possibilidades fonolédgicas no que diz

respeito ao uso do espaco, assim como abrangem também o seu aspecto formal e semantico.

3 Pointing signs are widespread in the LIS lexicon and occur in several contexts, with different morphosyntactic
functions: as pronouns, determiners, demonstratives, locative adverbials and agreement markers (Branchini;
Mantovan, 2020, p. 225).
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Entretanto, Johnston e Schembri (2007) também afirmam que estes sinais de apontacdo podem
gerar sinais no nudcleo do Iéxico, como o sinal HEAR (ouvir) em Auslan que é feito com a
apontacdo para a orelha, evidenciando assim o carater gerativo desta categoria nos processos

de lexicalizacdo nas linguas de sinais.

2.3.1.2.2  Sinais de representacao

Os sinais de representagéo, por sua vez, apresentam uma gama maior de configuragao
de mao e de movimentos e pontos de articulagcdo como tendo fun¢ées morfoldgicas especificas.
Johnston e Schembri (2007) com base em estudos anteriores (Supalla, 1982; Liddell e Johnson,
1987; Schick, 1990; Brennan, 1992; Engberg-Pedersen, 1993) apresentam uma classificacéo
para os sinais de representacdo se baseando nos parametros espaco, movimento e configuragao
de méo. O esquema abaixo é um sumaério desta classificacdo feita por Batista (2020).

Figura 12 - Esquema do modelo de Johnston e Schembri (2007) para os sinais de representacdo

Sinais de representagdo

1
I 1 1

Configuracdo

Espago Movimento de mio

| 1
I 1 1 I 1 1

Real Topografico Abstrato  Localizacdo Entidade Manipulacio Forma

Esquematico —| Distribuicio — Inteiro |4 Segurar HH  Superficie

Espectador —| Trajetéria -4 Coletivo - Tocar || Dimensdo

. Instrumento .
- Modo =1 Parcial - — Perimetro

— Formato —  Volume

Fonte: Johnston e Schembri (2007), adaptado por Batista (2020, p. 40).

Santos (2018) em sua pesquisa sobre o uso de hiperdnimos e hipdnimos com criangas
surdas, encontrou como estratégia de identificacdo de hipdnimos, o uso de sinais de
representacdo. No entanto, ndo ha no seu trabalho uma descricdo detalhada sobre a estrutura
dos sinais de representacdo. Entendemos que esta descricdo pode nos ajudar a analisar as
estratégias de identificacdo de hipdnimos na Libras. Apresentamos, portanto, uma revisdo sobre
cada termo apontado no esquema, de acordo com cada pardmetro, a comecar pelo pardmetro

espaco.
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2.3.1.2.2.1 Espaco

O uso do espaco é dividido pelos autores em trés tipos: espaco real, abstrato e
topogréfico. Apresentamos inicialmente o espaco real e o espaco abstrato. No espaco real, 0s
referentes estdo na mesma posicao espacial linguistica em que os referentes estdo na realidade.
Se alguém se refere a uma pessoa que esta a sua direita e aponta para ela, a apontacéo esta sendo
realizada dentro do espaco real. O mesmo pode ser aplicado a verbos com concordancia
(indicating verbs). Segundo Johnston e Schembri (2007):

Os verbos com concordancia em Auslan incluem os sinais DAR, OBJETIVAR e
PAGAR. Em sua forma de citacdo, cada um desses trés sinais é produzido com um
movimento de afastamento do sinalizante. Esse movimento pode ser modificado para
que seja direcionado a referentes fisicamente presentes no espago real. A mao
dominante no sinal PAGAR, por exemplo, pode ser movida de um local na frente do
sinalizante para o local do destinatario para significar 'eu te pago' Para representar
'vocé me paga’, a orientacdo da mdo e direcdo de seu movimento € invertida. Todos
os verbos com concordancia podem ser direcionados a referentes presentes dessa
maneira® (Johnston; Schembri, 2007, p.142, tradugdo nossa).

H& um caréater déitico neste uso do espaco, uma vez que, se o referente se move da
direita para esquerda no espaco real, a direcdo do sinal também deve mudar da direita para a
esquerda, pois o objeto do verbo pagar s6 podera ser encontrado se ele estiver direcionado para

o referente real, quando se estabelecer esta relacdo de referenciacdo no espaco real.

Figura 13 - Sinal PAY (PAGAR) em Auslan

(eu pago a vocé) (vocé me paga) (el@ paga el@)
Fonte: Johnston e Schembri (2007, p. 143).

% “Indicating verbs in Auslan include the signs GIVE, OBJECT and PAY. In their citation form, each of these
three signs is produced with a movement away from the signer. This movement may be modified so that it is
directed at physically present referents in real space. The dominant hand in the sign PAY, for example, can be
moved from a location in front of the signer to the location of the addressee to mean ‘I pay you.’ To represent ‘you
pay me’, the orientation of the hand and direction of its movement is reversed. All indicating verbs can be directed
at present referents in this way” (Johnston; Schembri, 2007, p. 142).
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No entanto, é possivel que a marcacédo de referentes seja feita num espaco abstrato, sem
relagdo com a posicao real dos referentes no mundo. Os autores trazem um exemplo dizendo
que “uma localizacdo do lado esquerdo do espaco pode ser associada ao referente do sinal
PROFESSOR, e do lado direito ao ALUNO. Um sinalizante pode primeiro produzir esses sinais
e depois apontar para os locais a esquerda e a direita®®” (Johnston; Schembri, 2007, p.137,
traducdo nossa). Ainda que nédo haja professores ou alunos no espaco real, apenas como a
apontacdo para o espaco de sinalizacdo a direita ou a esquerda, os referentes poderdo ser
retomados.

Voltando aos verbos com concordancia tomando PAY (pagar) como exemplo, caso 0s
referentes ja estejam posicionados no espaco abstrato, o verbo PAY (pagar) sofrera uma
alteragdo na sua forma “principalmente para distinguir entre quem €é o agente (o referente que
provoca ou esta diretamente envolvido na acdo do verbo) e quem é o sofredor (o referente que
é de alguma forma afetado pela a¢&o)®’ (Johnston; Schembri, 2007, p. 143, tradugéo nossa). Ou
seja, na Figura abaixo, é possivel saber que STUDENT (aluno) é o agente de PAY (pagar),
porque o movimento do sinal inicial da mesma posicdo no espaco abstrato que STUDENT
(aluno) foi previamente estabelecido. Da mesma forma, sabemos que TEACHER (professor) é

0 objeto da sentenca, por conta da posicao final do verbo.

Figura 14 - Forma de citagdo dos sinais STUDENT, PAY e TEACHER em Auslan

STUDENT (ALUNO) PAY (PAGAR) TEACHER (PROFESSOR)

% «a location on the left side of space can be associated with the referent of the sign TEACHER, and on the right
with STUDENT. A signer may first produce these signs, and then point to the locations on the left and right”
(Johnston; Schembri, 2007, p. 137).
37 «primarily in order to distinguish between who is the actor (the referent who brings about or is directly involved
in the action of the verb) and who is the undergoer (the referent which is in some way affected by the action”
(Johnston; Schembri, 2007, p. 143).



56

Figura 15 - Sentenca: STUDENT TEACHER PAY (o aluno paga o professor)

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri (2007, p. 142).

Este mesmo uso abstrato do espaco pode estar relacionado a referéncias no discurso a
elementos abstratos, de forma que € possivel posicionar um conceito de um lado e outro
conceito do outro lado, e estabelecer comparacfes entre eles sempre estabelecendo esta
correferéncia espacial. Apresentamos alguns exemplos na se¢éo que trata do Léxico da Libras.

Por fim, o espaco topogréfico, que é dividido em dois tipos, espaco esquematico e
espaco do espectador, foram apresentados a seguir. O espago topografico € um espaco
alternativo (ndo é o espaco real) gque tem como objetivo representar as relacdes espaciais reais
entre entidades através de recursos abstratos. No espaco topogréafico do espectador (definido
por Liddel (2003) como espago sub-rogado) o sinalizante incorpora um referente para mostrar
em proporgdes reais como os demais referentes estdo em relacéo ao referente incorporado. Ao
contar uma histéria, o sinalizante pode direcionar o olhar mais para baixo e acenar, indicando
que, nesta histdria, alguém esta acenando para uma crianca, por exemplo. A partir desta acéo,
sera possivel identificar a distancia entre o referente incorporado e a crianca e a localizacao da
crianga em relagdo ao referente incorporado, se a sua direita ou esquerda, por exemplo.

Ja no espaco esquematico, o espaco de sinalizacdo € utilizado para estabelecer as
relacBes espaciais entre os referentes. Johnston e Schembri (2007) explicam que 0 espaco
esquematico

pode funcionar como uma espécie de palco ou mapa onde o sinalizante representa a
informacdo de forma esquematica ou analdgica, imitando as relagfes espaciais dos
objetos no mundo real. Assim, o lugar que um signo representativo ocorre no espago
esquematico pode ser usado para se referir a um ponto ou lugar no espacgo real®®
(Johnston; Schembri, 2007, p.165, tradugéo nossa).

H4& neste uso do espaco uma funcdo comparada a funcéo de algumas preposicdes das
linguas orais como on (sobre) e beside (ao lado), por exemplo. A Figura abaixo apresenta duas

configuracbes de mao, a primeira é}f; em que os dedos representam as pernas de uma pessoa,

38 «It can work as a kind of stage or map where the signer represents information in a schematic or analogue
fashion, imitating the spatial relationships of objects in the real world. Thus, the place a depicting sign occurs in
diagrammatic space can be used to refer to a point or place in real space” (Johnston; Schembri, 2007, p. 165).
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. i .
localiza um ser humano no espaco, enquanto a outra L;l/; localiza um carro no mesmo espago

em que o ser humano esta.

Figura 16 - Relagéo entre pessoa e carro no espago esquematico

Fonte: Johnston e Schembri (2007, p. 166).

Desta forma, ao contar uma historia, alguém podera dizer se estava ao lado de um carro,
ou na frente ou até mesmo em cima, somente posicionando mao que representa o ser humano
em fung@o da mao que representa o carro. Os autores ainda explicam que o uso de ambos os
espacos topograficos numa mesma construcao pode gerar um efeito de zoom ou distanciamento,

conforme Figura abaixo.

Figura 17 - Classificador de pessoa escalando montanha com efeito de zoom

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)%°

Johnston e Schembri (2007) afirmam que o primeiro classificador passa um efeito de

foco distante com uma fungé@o de mostrar o percurso do referente no espaco, enquanto que o

39 Disponivel em: https://youtu.be/nhXCoN8ule8. Acesso em: 20 fev. 2024.
40 Disponivel em: https://youtu.be/KFcMzKpJkTc. Acesso em: 20 fev. 2024.
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segundo classificador no espaco do espectador tem um efeito de foco préximo. N&o s6 na
descricdo de eventos, mas na descri¢do de entidades, ambos os espagos podem ser utilizados
para descrever referentes. Desta maneira, é possivel que encontremos os diferentes usos de

espaco na identificacdo dos hipénimos na Libras.

2.3.1.2.2.2 Movimento

Quanto ao uso do movimento nos sinais de representacéo, Johnston e Schembri (2007)
dividem esta categoria baseados na funcdo do uso, conforme o esquema apresentado
anteriormente. Iniciamos com a funcdo de localizacdo. A partir da nog¢do do uso do espaco
topografico esquematico, os autores afirmam que o movimento pode ser utilizado com a fungéo
de posicionar um referente neste espago. Vale salientar que “Este movimento marcado néo
significa que o objeto esta se movendo dessa maneira, mas é usado para sinalizar que ele esta
localizado em um determinado local”*! (idem, 2007, p.167, traducdo nossa). Portanto, na
relacdo entre carro e veiculo, 0 movimento curto do carro parando ao lado da pessoa sé existe
para deixar claro que a configuracdo de mao € um veiculo.

J& na funcdo distribucional do movimento, “as mdos se movem pelo espago para
representar a localizacéo e o arranjo espacial de varios objetos, ou 0 movimento de objetos para
varios locais em um determinado arranjo espacial*?’(ibdem, p. 167, tradugdo nossa). Sendo
assim, havendo vérios carros estacionados, o curto movimento do carro parando se repetiria se
distanciando do corpo, indicando que sdo varios carros, ndo havendo relacdo alguma de
movimento real dos carros com o distanciamento da méo do em relagdo ao corpo, conforme

Figura abaixo.

Figura 18 - Classificador de varios carros estacionados

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri (2007, p.167).43

41 «“This stamping movement does not mean that the object is moving in this way, but is used to signal that it is
located in a particular place” (Johnston; Schembri, 2007, p. 167).

42 “the hands move through space to represent the location and spatial arrangement of a number of objects, or the
motion of objects to a number of locations in a particular spatial arrangement (Johnston; Schembri, 2007, p. 167).
43 Disponivel em: https://youtu.be/zqwI5khZgGA. Acesso em: 20 fev. 2024.
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A terceira funcdo do movimento é representar de fato a trajetéria do referente no
espaco. Esta trajetoria pode ser reta, arqueada, circular ou de vai-e-vem. E possivel, portanto,
representar um taxi chegando posicionando uma pessoa parada e um carro chegando através de
um movimento reto e parando ao lado da pessoa. No entanto, ha uma diferenca entre a trajetéria
e modo, pois, apesar do movimento de trajetdria ja apresentar de certa forma a maneira como
o referente estd se movendo, é o movimento de modo que vai ter a funcdo de trazer de forma

especifica como esta entidade se movimenta, quando isto se faz necessario.

Figura 19 - Classificador de pessoa pulando do trampolim

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri (2007, p. 168).*

Por fim, os movimentos podem ser utilizados para indicar o formato das entidades. E
possivel indicar a textura de uma superficie com o movimento, utilizando o movimento para
desenhar o relevo da superficie, ou para representar as dimens@es da entidade descrita. Neste
uso do movimento, ndo ha relacdo alguma entre 0 movimento das mdos e 0 movimento do
referente descrito, diferente dos movimentos de modo e trajetdria. Entendemos que 0s
movimentos de formato podem ser produtivos na identificagdo de hipdnimos, pois eles tém uma

evidente funcdo descritiva.

2.3.1.2.2.3 Configuracdo de méo

As configuracbes de mdo funcionam como classificadores nas linguas de sinais em
sinais de representacdo. E importante apresentar aqui um conceito geral sobre qual seja a

natureza dos classificadores na linguagem, seja em linguas de sinais ou orais.

Os classificadores sdo unidades linguisticas que indicam a que tipo de grupo ou
categoria um determinado referente pertence. As marcas sdo uma referéncia, por
exemplo, a classe das entidades animadas, a classe dos humanos, a classe das coisas
redondas, a classe das coisas planas, a classe dos veiculos e assim por diante*
(Brennan, 1992 apud Johnston; Schembri, 2007, p. 173, tradu¢do nossa).

4 Disponivel em: https://youtu.be/T50SW-19qG8. Acesso em: 20 fev. 2024.

4 «Classifiers are linguistic units which indicate what kind of group or category a particular referent belongs to.
They mark out what is referred to as belonging, for example, to the class of animate entities, the class of humans,
the class of round things, the class of flat things, the class of vehicles and so on” (Brennan, 1992 apud Johnston;
Schembri, 2007, p.173).
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Johnston e Schmebri (2007) afirmam que nas linguas de sinais os classificadores servem
mais para representar as entidades, por estarem numa modalidade visual e gestual, do que
categorizar, como acontece em linguas orais como o Mandarim. S8 3 os tipos de

classificadores nas linguas de sinais: de entidade, de manipulacéo e de forma, de modo que

e classificadores de entidade representam a localizacdo e movimento de pessoas,
animais ou objetos;

e classificadores de manipulacéo indicam interagdo ou movimento de objetos por
um ator; e

e classificadores SASS fornecem informagdes descritivas sobre as caracteristicas de
tamanho e forma de pessoas, animais ou objetos.*® (idem, 2007, p. 168, traducédo
e grifo nosso).

Os classificadores de entidade, segundo os autores, tendem a imitar o formato dos
objetos representados, e podem ser utilizados em verbos de representacédo, na interacdo do
agente com uma entidade representada. Eles sao, por sua vez, divididos em 4 tipos. O primeiro
tipo € o de entidade inteira. Como o proprio nome sugere, a configuracdo de méo representa
toda a entidade do evento, podendo ser uma pessoa, um animal ou um objeto, como a
configuracdo de mao @JF para representar um avido, por exemplo, mas hd também a

possibilidade de o classificador representar somente parte da entidade, sendo %ste um
i

classificador de entidade parcial, como quando alguém usa a configuracdo de méo t}

}/’i com
as duas maos para representar os pés de alguém andando.

Ha também um terceiro tipo de cIassifiEador nesta categoria que representa um coletivo
de entidades, em que a configuracédo de méoﬁ?}m em movimento pode representar uma multiddo
andando. Nesta mesma direcdo, ha também os classificadores de volume de entidade, que

. . . x j
podem representar um volume de papéis ou de dgua, também com a méo aberta @p’; . Exemplos

sobre os tipos de entidade foram apresentados na se¢do sobre o léxico da Librasi

Além de entidades, ha classificadores de manipulacdo que, como o nome ja diz,
representam o ato de manipular um objeto, podendo ser do tipo segurar, tocar ou instrumento.
A seguir, podemos visualizar como os autores diferenciam estes trés tipos de manipulacgéo,
utilizando como base Brennan (1992). Em primeiro lugar, Johnston e Schembri (2007) dizem
que, nos classificadores manipulacéo de segurar, “a forma de méo utilizada varia de acordo

com o tamanho e a forma do objeto que estd sendo manuseado (refletindo diretamente como a

46 «entity classifiers represent the location and movement of people, animals or objects; manipulation classifiers
indicate interaction or movement of objects by an actor; and SASS forms provide descriptive information on the
size and shape characteristics of people, animals, or objects” (Johnston; Schembri, 2007, p. 168).
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mao realmente ficaria ao interagir com objetos de varias dimensdes)*”” (p.169, tradu¢do nossa).
Ou seja, Se o objeto segurado for um copo, a configuracdo de mao é J@ se for uma caixa,

?\m; , ou se for uma sacola, a configuracéo @ , conforme a Figura a seguir:

Figura 20 - Classificadores de segurar um copo (1), uma caixa (2) e uma sacola (3)

(3) Classificador de segurar uma sacola

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri (2007, p 169).

Ha também classificadores que representam a relacdo de um humano com o objeto, mas
através do toque, que é o caso dos classificadores de manipulacéo de toque. Neste caso, “mexer

améao em {g pode ser usado para representar uma caixa automatica ou uma calculadora, [...]
a méo?\?@f]u para poder acariciar um animal doméstico™*® (Johnston; Schembri, 2007, p. 169,
L

traducdo nossa). Os exemplos citados pelos autores estdo ilustrados na Figura abaixo.

47 “the handshape used varies according to the size and shape of the object being handled (directly reflecting how
the hand would actually look when interacting with objects of various dimensions)” (Johnston; Schembri, 2007,
p. 169).

48 wiggleing 5 handshape pode ser usado para representar usando um caixa automatico ou uma calculadora, [...] a
mao B para acariciar um animal de estimagdo” (Johnston; Schembri, 2007, p. 169).



62

Figura 21 - Classificadores de toque em uma calculadora (1) e alisando um cachorro (2)

(2) Classificador de toque em alisando um cachorro®

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri (2007, p 169).

Por fim, os autores apresentam a manipulacdo de instrumento. A Figura abaixo

apresenta dois exemplos deste tipo de classificador.

Figura 22 - Classificadores de instrumento para tesoura (1) e telefone (2)

(2) Classificador de instrumento para telefone®?

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri, (2007, p 169).

49 Disponivel em:; https://youtu.be/V2TWOr5Hu_g. Acesso em: 20 fev. 2024.

%0 Disponivel em: https://youtu.be/FL0ea274iVM. Acesso em: 20 fev. 2024,

51 Disponivel em: https://youtu.be/F75hkyxjLZY . Acesso em: 20 fev. 2024.

52 Disponivel em: https://youtu.be/GcBOjTUL_Gs > Acesso em: 20 de fevereiro de 2024.
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E importante frisar que, embora haja uma possibilidade de categorizar os classificadores
acima como sendo de entidade, os autores explicam que mesmo que “lconicamente, as formas
de mao instrumentais geralmente representam a forma de um instrumento ou ferramenta (e,
portanto, compartilham algumas caracteristicas de formas de méo de entidade), [...] agir sobre
outro objeto™®® (Johnston; Schembri, 2007, p. 170, tradugdo nossa), ou seja, esta classe é
definida pela sua fungéo no predicado.

Entretanto, entendemos que ha também uma diferenca morfologica entre o classificador
de entidade e de instrumento, uma vez que a mao que faz o classificador representa ndo so a
entidade, mas também a mado que segura a entidade quando utilizado em verbos de
representacdo. Ou seja, quando alguém usa o classificador para tesoura representando este
objeto em cima de uma mesa, por exemplo, ele é categorizado como entidade, mas quando o
mesmo classificador € utilizado numa acdo como cortar um papel, ele passa a ser um
classificador de instrumento, uma vez que agora a mao estd representando ndo somente a
tesoura, mas também a prépria mao do agente manipulando a tesoura.

Apds caracterizar os classificadores de entidade e de manuseio, 0s autores apresentam
os classificadores de forma, chamados de classificadores SASS (Size and shape specifier
handshapes, que quer dizer configuracGes de mao especificadoras de tamanho e forma). Este
tipo de classificador pode ser bastante produtivo na identificagdo de hipdnimos, uma vez que,
segundo os autores “As construcdes do classificador SASS parecem ser adjetivas, descrevendo
aspectos da aparéncia de um referente e suas dimensdes. Eles também podem atuar como
substantivos em alguns contextos”** (Johnston; Schembri, 2007, p.170, tradugdo nossa). Os
autores se baseiam em Liddell e Johnson (1987) para propor trés tipos de SASS, a saber,
superficie, dimensdo e perimetro. Esta classificacdo podera nos ajudar a classificar os tipos de
sinais de representacdo utilizados na identificacdo de hipébnimos na Libras.

Os classificadores de superficie sdo comumente utilizados com movimentos de formato,
em que podemos indicar se a superficie de uma estrada é lisa, ondulada, ou com muitos buracos.
Neste sentido, € possivel também indicar a superficie do tronco, do bico, ou do rabo de um
animal, por exemplo, caso haja a intencdo de especifica-lo. Ja os classificadores de dimenséo

Ve

“representam a profundidade relativa e a largura de objetos, como as duas méos em | 717 usadas

53 “Iconically, instrumental handshapes often represent the shape of an instrument or tool (and thus share some
characteristics of entity handshapes), [...] they may be used in depicting verbs which describe the way someone
handles this object, or uses this object to act on another object” (Johnston; Schembri, 2007, p.170).

54 “SASS classifier constructions appear to be adjectival, describing aspects of a referent’s appearance and its
dimensions. They may also act as nouns in some contexts” (Johnston; Schembri, 2007, p. 170).
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para representar as dimensdes de canos, postes ou troncos de arvores®” (Johnston; Schembri,
2007, p. 170, traducéo nossa). O exemplo deste uso para a dimenséo de um tronco de arvore é

apresentado na Figura abaixo.

Figura 23 - Classificador de dimenséo de tronco de arvore

Fonte: O autor baseado em Johnston e Schembri (2007, p. 170)%

Por fim, hé os classificadores de perimetro, que sdo utilizados para tragar no espago a
forma do objeto, como quando utiliza-se o dedo indicador com as duas mdos para indicar a
forma de um quadro. Johnston e Schembri afirmam que as duas maos podem ser utilizadas com
um mesmo movimento quando o objeto descrito € simétrico, no entanto, para descrever objetos
assimétricos, como uma mdo tende a ficar para, enquanto a outra traceja a forma do objeto no
espaco.

De modo geral, os sinais de representacdo sdo sistematicos e muito produtivos nas
linguas de sinais. Juntamente com os sinais de apontacao, eles compdem a parte mais particular
das linguas de sinais. Enquanto os gestos sao uma parte mais rudimentar da comunicacdo visual
humana, a partir dos quais as linguas de sinais se desenvolveram, os sinais de representacao ja
apresentam convencgdes mais sistematicas e mais arbitrarias para a representacao. Tanto o léxico
nativo nuclear, quanto o ndo-nuclear se diferem dos gestos neste aspecto.

No entanto, ainda que entendamos que toda a estrutura das linguas de sinais apresenta
uma base icOnica, ou em outras palavras, ja que “diferentes principios de iconicidade afetam a
estrutura da sinalizagdo e interagem com as fungdes gramaticais e discursivas™’ (Perniss, 2007,
p. 247, traducdo nossa), hd uma diferenga expressiva entre o nivel de iconicidade presente nos
sinais de representacdo em relacéo aos sinais ja lexicalizados.

Tal iconicidade é expressa pelo carater representativo e morfolégico dos parametros.

Representativo porque, como vimos, 0 uso do espaco estad muitas vezes associado as relagdes

55 «Show the relative depth and width of objects, such as two bC hands used to depict the dimensions of pipes,
poles or tree trunks” (Johnston; Schembri, 2007, p. 170).

% Disponivel em: https://youtu.be/0zbG4wC8uTM. Acesso em: 20 fev. 2024.

57 «Different iconicity principles affect the structure of signing and interact with grammatical and discourse
functions” (Preniss, 2007, p. 247).
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espaciais dos referentes, sendo, portanto, um uso iconico do espa¢o. O mesmo acontece com 0
movimento e, principalmente, com a configuracdo de mao que representa entidades e formas
no mundo. Os predicados construidos com sinais de representacdo apresentam uma carga
iconica maior que os predicados construidos com itens lexicalizados. A seguir, apresentamos,

brevemente como o Iéxico ndo nativo funciona e como ele se relaciona com o lIéxico nativo.
2.3.1.3 Léxico ndo nativo

Johnston e Schembri (2007) resumem esta categoria ao contato entre lingua de sinais e
lingua oral. Este contato acontece comumente em pares linguisticos que estdo presentes num
mesmo territdério, como Auslan-Inglés, ASL-inglés, DGS-alemédo e Libras-portugués. A
soletracdo manual (Fingerspelling) funciona como a ponte entre modalidades. Mesmo havendo
a possibilidade de uma lingua interferir em niveis sintaticos na outra entre modalidades
diferentes, é através da soletracdo manual e a maneira como ela gera sinais no nacleo do Iéxico
gue mais evidencia este contato entre linguas.

A soletracdo manual é o mecanismo que permite que palavras da lingua oral sejam
transpostas em sua forma escrita para 0 as maos e, consequentemente, para uma modalidade
visual de lingua. No entanto, ¢ preciso salientar que “A soletragdo manual é uma forma de
empréstimo indireto, no entanto, ndo é uma representacdo direta do inglés. Em vez disso, a
soletracdo é uma representacdo manual da representacdo escrita do inglés™®® (Johnston;
Schembri, 2007, p.176, traducdo nossa), ou seja, ndo ha uma ligacao direta entre a lingua oral
e a lingua de sinais, mas somente através das letras utilizadas para escrever as palavras, e que
mesmo assim, quando soletradas manualmente, as palavras podem sofrer alteracdes e perdas,
sem sofrer alteracdo semantica, através do efeito de superioridade de palavras (ver Aradjo Neto
(2017) para mais detalhes).

A datilologia é utilizada para expressar nomes proprios, nomes de lugares, e em alguns
contextos, mesmo que haja sinais para comunicar o que se pretende dizer, sinalizantes preferem
utilizar a datilologia porque, segundo Brentari (1995) “podem se referir a dominios de
conhecimento cujo centro esta fora da comunidade surda, porque se referem a um termo

especifico de uma disciplina que pode ndo ter sido amplamente discutido dentro da comunidade

%8 “Fingerspelling is a form of indirect borrowing, however, because it is not a direct representation of English.
Instead, fingerspelling is a manual representation of the written representation of English” (Johnston; Schembiri,
2007, p. 176).



66

surda™® (Brentari, 1995, p. 42 apud Johnston; Schembri, 2007, p. 178, tradugio nossa). Ha
também casos de surdos que sdo oralizados, ou seja, que aprenderam a utilizar a lingua oral e
utilizam a datilologia por estarem mais habituados a certas palavras da lingua oral de contato.
Através do tempo, o0 uso da soletragdo manual, ou datilologia, com perdas e ajustes
podem se aproximar do nucleo do Iéxico, de tal forma que versbes reduzidas das palavras
passem a compor o nicleo do 1éxico. Isto acontece porque “como 0s sinalizante fluentes néo
soletram todas as letras de uma palavra, palavras comuns com datilologia podem se tornar tao
modificadas ao longo do tempo que apenas algumas letras da palavra sdo geralmente produzidas
por um sinalizador”®® (Johnston; Schembri, 2007, p. 178, tradugdo nossa). Tais mudancas a
longo prazo possibilitam o surgimento de sinais no ndcleo do léxico a partir das datilologias.
Johnston e Schembri (2007) citam alguns exemplos de empréstimos do inglés que foram
lexicalizados, citando:
sinais de uma unica letra, como DAUGHTER (D-D), KITCHEN (K-K) e TOILET
(T-T), siglas como A-A-D (Australian Association of the Deaf), abreviaturas como
JANUARY (J-A-N), TUESDAY (T-U-E-S) e ADVERTISEMENT (A-D-V), bem

como palavras inteiras em inglés como L-A-W, S-O-N e D-08! (Johnston; Schembri,
2007, p. 179, traducdo nossa).

Ao serem completamente lexicalizados, estes itens passam a obedecer as restricGes
impostas pelo Iéxico da lingua de sinais, que podem ser

fonolégicas (ou seja, eles seguem todas as mesmas restricdes fonolégicas que os sinais
lexicalizados, como as condicBes de simetria e dominancia, a restricdo de dedos
selecionados, etc.), gramaticais (ou seja, podem sofrer modificacfes para pessoa,
nlmero ou aspecto) e semanticas (ou seja, assumiram significados particulares dentro
da lingua que podem diferencia-los de suas origens do inglés)®? (Johnston; Schembri,
2007, p. 179, tradugéo nossa).

Os sinais que envolvem somente a primeira letra da palavra possivelmente surgiram da

pratica dos sinalizantes, durante conversas, apds soletrar totalmente uma palavra, ndo repetir a

59 “they may refer to domains of knowledge whose centre is outside the deaf community, or because they refer to
a discipline-specific term that may have not undergone broad discussion within the deaf community” (Brentari,
1995, p. 42 apud Johnston; Schembri, 2007, p. 178).

60 «pecause fluent signers do not fingerspell all the letters of a word, common fingerspelled words may become so
modified over time that only a few letters of the word are usually produced by a signer” (Johnston; Schembri,
2007, p. 178).

61 «single letter signs, such as DAUGHTER (D- D), KITCHEN (K-K) and TOILET (T-T), acronyms such as A-A-
D (Australian Association of the Deaf), abbreviations such as JANUARY (J-A-N), TUESDAY (T-U-E-S) and
ADVERTISEMENT (A-D-V), as well as whole English words such as L-A-W, S-O-N and D-O” (Johnston;
Schembri, 2007, p. 179).

62 Phonologically (i.e., they follow all the same phonological constraints as lexicalised signs, such as the symmetry
and dominance conditions, the selected fingers constraint, etc.), grammatically (i.e., they may undergo
modifications for person, number or aspect) and semantically (i.e., they have taken on particular meanings within
the language that may differentiate them from their English origins)” (Johnston; Schembri, 2007, p. 179).
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soletracdo completa, mas somente as primeiras letras da palavra, uma vez que o interlocutor
conseguira recuperar as letras faltantes pelo contexto. Em outros casos, elas servem para
especificar um sinal em relacdo a outros. Neste caso, hd uma estrutura de um sinal que altera
sua configuracdo de méo para a letra da palavra com semantica correspondente, como € o0 caso
da diferenca entre FAMILY e CLASS. H4 ainda sinais em que uma letra recebe um movimento
especifico para compor um sinal no ndcleo do Iéxico, como SUNDAY (-S-*"PRAY (orar)) or
GOD (-G-"UP(cima)) (exemplos de Johnston; Schembri, 2007, p. 181).

Figura 24 - Sinais FAMILY (familia), CLASS (classe), SUNDAY (domingo) e GOD (Deus) em Auslan

FAMILY CLASS SUNDAY

(FAMILIA) (CLASSE) (DOMINGO) (DEUS)
Fonte: Adaptado de Johnston e Schembri (2007, p.181).

Os autores também citam exemplos de acrénimos, como A-A-D para a associacao de
surdos, ou A-B-S para o canal de televisdo que também funcionam como sinais na Auslan.
Outras soletracOes inteiras que funcionam como sinais podem ser exemplificadas com BUS,
SON e LAW, todas palavras curtas que recebem algum movimento.

E importante mencionar também que em alguns casos, ha uma interferéncia da lingua
oral na producdo de mouthing na lingua de sinais. O mouthing é a préatica de balbuciar uma
palavra ou parte dela enquanto realiza um sinal. Em auslan, ha apenas um sinal para marido e
mulher, porém, “Embora o sexo do conjuge seja geralmente bastante claro no contexto, alguns
sinalizantes pronunciario a palavra inglesa'marido’ ou 'esposa’ enquanto produzem esse sinal®®”
(Johnston; Schembri, 2007, p. 184, traducdo nossa). Neste caso, 0 mouthing possui um valor
distintivo e até morfoldgico. A seguir, apresentamos exemplos de como funciona o nucleo do

Iéxico e o Iéxico ndo nuclear, assim como o léxico ndo nativo na Libras.

83 “signers use the same sign for ‘husband’ and ‘wife’, a sign we gloss as SPOUSE. Although the sex of one’s

spouse is usually quite clear in context, some signers will mouth the English word ‘husband’ or ‘wife’ while
producing this sign” (Johnston; Schembri, 2007, p. 184).
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2.3.2 O léxicoda Libras

Inicialmente, apresentamos a proposta de Quadros e Karnopp (2004) de organizacgéo do
Iéxico da Libras, baseado no trabalho de Brentari e Padden (2001), conforme Figura 25.

Figura 25 - Organizagéo do Iéxico da Libras

Soletragao
manual
(alfabeto)

|éxico nativo
(classificadores)

|éxico nao-nativo

Fonte: Quadros e Karnopp (2004, p. 88).

As autoras colocam em negrito o Iéxico nativo, que inclui classificadores e ndcleo, e a
soletracdo manual com uma parte no Iéxico ndo nativo e uma parte no nucleo, sendo o nucleo
a interseccdo entre soletracdo e classificadores. Esta interseccdo representa as soletracoes
manuais que estdo sendo lexicalizadas, assim como a intersec¢do entre classificadores e o
nacleo representam a lexicalizacdo de classificadores, ou seja, a transformacdo de
classificadores em sinais estaveis.

Apesar da proposta de Johnston e Schembri (2007) também trouxeram estas
intersec¢fes, ha um espaco para 0 nlcleo em que estdo presentes somente os itens ja
lexicalizados, o que ndo esta claro na proposta brasileira. Outra diferenca esta no circulo por
fora dos circulos de classificadores e soletracdo manual no esquema de Quadros e Karnopp
(2004). Ele representa o Iéxico ndo-nativo, que vai para além da soletracdo manual, abrangendo
também sinais de outras linguas de sinais. As setas apontam que estes sinais de outras linguas
de sinais podem se tornar parte do nucleo do Iéxico da Libras (ver Machado, 2016).

Além disso, ndo ha uma definicdo ampla do Iéxico ndo nuclear, uma vez que as autoras
resumem esta categoria ao uso de classificadores. De maneira geral, entendemos que o esquema
australiano pode nos ajudar a entender melhor a estrutura da Libras, pois hd uma disting¢ao clara
entre os sinais do nucleo do Iéxico e as categorias de Iéxico nativo ndo-nuclear e ndo-nativo. A
seguir, discorremos sobre os trabalhos que apresentam descri¢cGes sobre as trés categorias
propostas por Johnston e Schembri (2007). Iniciamos com o léxico ndo-nativo, com foco na

soletracdo manual.
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2.3.2.1 Soletragdo Manual na Libras

Assim como o que vimos na Auslan, Quadros e Karnopp (2004) afirmam que as
soletragcBes manuais séo utilizadas para introduzir palavras do portugués na sinalizacao, o que
pode acontecer em contextos em que um termo especifico como diafragma precise ser expresso

numa aula ou palestra, por exemplo.

Figura 26 - Soletracdo manual para a palavra diafragma

dnehdad

Fonte: Quadros e Karnopp (2004, p. 88).

Assim como em outras linguas de sinais, na Libras, nem sempre uma sinalizacdo de
todas as letras de uma palavra é necessaria. Em muitos casos, segundo Aradjo Neto, 2017) o
efeito de superioridade das palavras faz com que, mesmo que alguma vogal esteja faltando na
palavra soletrada manualmente, o interlocutor consegue recuperar o sentido da palavra. Para o
autor, “a producao e percepcao desse fendmeno ¢ usual e possivel até mesmo em criangas em
fase de aquisigdo e ndo alfabetizadas” (p. 26). Tal uso da datilologia sem uma necessidade exata
de representacédo das palavras do portugués resultam num processo de lexicalizacdo de sinais
soletrados para sinais no nucleo do léxico. Este processo é ilustrado por Quadros e Karnopp
(2004) através de exemplos como os sinais L-U-A e S-O-L, em que as configuracfes recebem

movimento e ponto de articulacdo especificos, conforme a Figura a seguir.

Figura 27 - Sinais LUA e SOL em Libras

Fonte: Quadros e Karnopp (2004, p. 90).

H&, no entanto, uma diferenca no processo de lexicalizagdo destes dois sinais, que
envolve uma restricdo fonoldgica dos sinais do nucleo do Iéxico proposta por Brentari (1990).

Quadros e Karnopp explicam que Brentari (1990) afirma que sinais no nucleo do 1éxico nao
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podem apresentar duas configuragdes de mao, exceto em casos em que haja uma mudanca de
dos dedos selecionados de “fechado” para “aberto” ou vice-versa. Quadros e Karnopp (2004)
se baseiam nesta restricdo para dizer que LUA néo viola as regras de boa formacéo da Libras,
uma vez que os dedos indicador e polegar neste sinal fazem somente a transicéo de aberto para
fechado. No entanto, ha uma violagdo da quantidade de CM’s no sinal SOL, pois ha duas
diferentes configuracfes de méo.

As autoras concluem explicando que, com o tempo, o sistema linguistico resolve estas
violacdes, de forma que mudancas de orientacdo de méo ou supressdes de configuracdes de
méo podem acontecer para que as violagdes ndo sejam quebradas e 0s sinais sejam
completamente lexicalizados. Este processo de mudanca pode ser observado na anélise feita
por Cordeiro (2019) do sinal NUNCA que inicialmente era sinalizado com as configuracées N,
U, C e A, mas que atualmente € sinalizado apenas com as configuracdes N e U, que sdo na
verdade a mesma configuragdo, com uma mudanca de orientacdo da palma da mao, conforme

Figura abaixo.

Figura 28 - Sinal de NUNCA

Forma candnica do alfabeto manual
Segmentos subsequentes [C] e [A] do SD#NUNCA estdo apagados.

Fonte: Adaptagéo de Cordeiro (2019, p. 141).

A partir deste exemplo, vemos que o nucleo do 1éxico impde mudancas fonoldgicas aos
sinais soletrados que se tornam para do Iéxico nativo. No entanto, se faz necessario investigar
de maneira mais aprofundada quais sdo as restricdes fonologicas especificas do nucleo da
Libras, pois as autoras utilizaram como base uma investigacdo sobre a ASL para analisar os
sinais da Libras. A seguir, vimos as contribui¢des dos autores sobre os sinais de representacdo

na Libras.
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2.3.2.2 Sinais de representacdo na Libras

Um estudo feito por Bernardino (2012) buscou entender como os classificadores sao
utilizados na Libras. A autora se baseou em uma classificagédo proposta por Ferreira-Brito, a

qual apresenta um quadro com os principais classificadores utilizados na Libras.

Quadro 8 - Principais classificadores utilizados na Libras de acordo com Ferreira-Brito (1995)

Configuracio de Usos e exemplos
méo (CM)

=n Usada para representar uma pessoa gorda andando, objetos largos de forma
Y 0 irregular (como telefone, bule de café, salto de sapato, ferro de passar roupas,
avido, submarino, chifre de boi), roupas, alimentos e outros objetos em uma
casa.

CM com algumas variagdes quanto ao dedo polegar estendido ou ndo, usada
para representar coisas planas, lisas ou superficies onduladas (como veiculos, o
telhado de uma casa, um pé num sapato, um livro, uma casa ou rodas de

trem[?]).
Fonte: Adaptac&o dos resultados de Ferreira-Brito (1995) feita por Bernardino (2012, p. 257-258).

Bernardino (2012) realiza entdo um estudo com tarefas de eliciacdo com imagens para
que pessoas surdas brasileiras utilizem classificadores na descricdo. Somente as CM’s Y ¢ B
do quadro acima ndo apareceram nas sinalizagdes, mesmo sendo comuns na Libras, e isto se
deve as imagens utilizadas, que nao estimulavam o uso destas CM’s.

Com base numa classificacdo de Supalla (1986), a aponta que os surdos utilizaram os
classificadores, tanto para compor Verbos de Movimento, como Verbos de Localiza¢do (VL),

conforme a Figura a seguir:

Figura 29 - Classificadores de movimento e de localizag8o na Libras

Classificador para Verbo de Movimento

Imagem- CM CM CM
estimulo

Classificador para Verbo de Localizagdo
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[' {4 "‘)a

'
S immbreenrnen

Fonte: Adaptacdo de Bernardino (2012, p. 268-270).

Além de categorias para as CL’s como entidade de pessoa, parte do corpo e objetos
gerais, a autora propds uma categoria para 0 uso do corpo do sinalizante envolvido na CL,
chamado CLC (CL de corpo). A autora afirmou que sempre que havia um protagonista na cena
de eliciacdo, os participantes o representavam com a CLC, no entanto, a autora ndo apresentou
uma analise detalhada baseada no uso do corpo com os classificadores, uma vez que o foco foi
nas configuracbes de méaos.

Percebemos que, tanto nos trabalhos de Quadros e Karnopp (2004), como nos trabalhos
de Ferreira-Brito (1995) e Bernardino (2012), o conceito de classificador ndo esta estritamente
relacionado a configuracdo de méo, mas envolve também os parametros de movimento e ponto
de articulagdo. Entendemos que a categorizagdo proposta por Johnston e Schembri (2007),
portanto, se apresenta como sendo mais abrangente para explicar o funcionamento dos itens do
Iéxico nativo ndo-nuclear, pois além dos autores posicionarem 0s sinais de apontacdo nesta
categoria, separando-a dos sinais de representacdo, ha uma descricdo detalhada dos sinais de
representacdo que abrangem toda a sinalizagéo, envolvendo o uso do corpo.

Encontramos dois trabalhos sobre a Libras que utilizam a terminologia proposta por
Johnston e Schembri (2007). O trabalho de Santos (2018), do mesmo autor do presente trabalho
foi explanado no capitulo do presente estudo, pois esta diretamente relacionado com a pesquisa
atual. O segundo trabalho é um estudo sobre a variacdo linguistica lexical da Libras sinalizada
em Alagoas feita por Batista (2020). O autor, ao expor a diferenca entre 0 espaco esquematico
e do espectador, apresenta o seguinte exemplo na Libras de como o sinal de MOTOCICLETA

pode ser sinalizado.

Figura 30 - Sinal de MOTOCICLETA em Libras

=

Fonte: Batista (2020, p. 42).
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O primeiro sinal é feito no espaco do espectador, enquanto o segundo sinal € realizado
no espaco esquematico, ja que coloca um piloto em relagdo a uma motocicleta. Em seguida,
Batista (2020) elenca uma série de configuracdes de m&o®* que podem ser utilizadas em sinais
de representacdo na Libras, conforme os tipos de classificadores propostos por Johnston e
Schembri (2007). N6s desenvolvemos um quadro com um sumario das configuragdes propostas
por Batista (2020), com glosas de exemplos de representacdo também indicadas pelo autor

brasileiro para cada tipo de classificador, conforme Quadro abaixo.

Quadro 9 - Exemplos de configuragdo de méo da Libras para os tipos de classificadores

TIPOS DE EXEMPLOS DE
CLASSIFICADORES SUBTIPOS EXEMPLOS DE CM SINAIS EM LIBRAS

a
INTEIRO é«{) Pode representar uma
pessoa.

Pode representar
COLETIVO E{m varias pessoas.
ENTIDADE \Z7

m Com as duas méos é

PARCIAL fitt! possivel representar os pés

se movendo enquanto uma
pessoa estd andando.

Representa um
amontoado, seja de papel,
VOLUME ﬁm de livros, ou um volume
\= liquido, €COMO um copo
com a agua, ou uma

piscina

Manuseio de objetos
] finos, como bolacha
= (levando a boca), agulha e
Kﬁé(f :/ﬂ‘}; pincel. Manusear objetos
! ( arredondados, como
frutas, copos e bolas
pequenas.

SEGURAR

Movimentando os dedos,
. como se estivesse
MANIPULACAO digitando, tocando as
{17 teclas, ou utilizar esta
TOCAR ' -T;‘}p mesma configuragcdo com
- as duas maos para
representar um tambor
sendo tocado.

64 Batista (2020) utiliza o quadro de configuracdes de mao de Faria-do-Nascimento (2009) para ilustrar o seu
trabalho. Utilizamos as mesmas ilustracBes do autor para formar este quadro.
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Representar um celular,
|G,r~ir quando colocamos a méo

INSTRUMENTO e na regido do ouvido.

O movimento vai indicar
se a superficie é reta e
plana, ondulada, ou um

SUPERFICIE 7
declive.

. /ﬂ;fb Com as duas maos para
FORMA DIMENSAO ,:L/f indicar um tronco de uma
! - arvore.

Desenhar com as duas
maos um quadro, fazendo,
com cada méo, uma parte

do quadro, ou podemos
desenhar um triangulo
somente com uma méo.

PERIMETRO k=

Fonte: Adaptagdo de Batista (2020, p. 43-45).

Ap0s apresentar a classificacdo feita para os tipos de espaco, movimento e configuragao
de méao, Batista (2020), utiliza este instrumento de descricdo para descrever 0s sinais que
apresentam variacdo linguistica em sua pesquisa. Na se¢do seguinte, apresentamos como o autor

desenvolve seu estudo que trata dos sinais no nucleo do Iéxico.

2.3.2.3 Sinais do nucleo do léxico da Libras

Como Batista (2020) analisa variac@es lexicais na Libras, com isto entendemos que 0s
sinais analisados por ele estdo no nucleo do Iéxico, seja ainda num processo de lexicalizacéo,
seja totalmente lexicalizado. O que Batista (2020) propde em sua analise € uma investigacao
etimoldgica para entender como a variagdo dos sinais em trés cidades alagoanas pode ter origem
em diferentes arranjos de representacdo para os referentes dos sinais e que, com o passar do
tempo, estas representacdes passaram a fazer parte do nucleo do Iéxico. Desta maneira,
entendemos que um estudo sobre a identificacdo de hipdnimos na Libras a partir do uso de
sinais de representacdo pode nos dar pistas sobre como hipénimos séo lexicalizados.

Apresentamos trés sinais analisados por Batista (2020) em seu estudo, a saber,
AMENDOIM, GOIABA e PONTO-DE-ONIBUS. Criamos quadros com analises de duas
variantes por sinal para entendermos as diferencas entre as variantes do ponto de vista da

representacdo. Iniciaremos apresentando o sinal AMENDOIM.



Quadro 10 - Sinal AMENDOIM em Libras com duas variantes alagoanas

VARIANTE SINAL ESPACO MOVIMENTO CLASSIFICADOR CLASSIFICADOR
MAO ESQUERDA MAO DIREITA
VARIANTE 1 Espaco do Movimento de | Manipulagdo: | Manipulacdo:
espectador modo segurar segurar
VARIANTE 2 Espaco do Movimento de Entidade: Manipulac¢do:
espectador modo inteira segurar

Fonte: Adaptacéo de Batista (2020, p. 54-55).
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H& um contraste entre estas duas variantes que, em um primeiro olhar, pode ser visto

como fonético-fonoldgico, pois ambos os sinais possuem o mesmo significado e s6 apresentam

uma variagdo na configuracdo da méo esquerda. No entanto, a analise da representacédo feita

por Batista (2020) evidencia o carater morfoldgico desta diferenca, uma vez que, na primeira

variante, ambas as maos estdo com uma configuracdo de segurar, enquanto que, na segunda

variante, hd um classificador de entidade (do amendoim) representado pela méao esquerda.

Vejamos agora a analise da variacdo no sinal GOIABA.

Quadro 11 - Sinal GOIABA em Libras com duas variantes alagoanas

VARIANTE SINAL ESPACO MOVIMENTO CLASSIFICADOR CLASSIFICADOR
MAO ESQUERDA MAO DIREITA
2
Espaco do Movimento de - Manipulacéo:
VARIANTE 1 pag puac
espectador modo segurar




VARIANTE 2

Espago
esquematico

Movimento de
modo

Entidade
inteira: goiaba

N1

Entidade
inteira: larva

Fonte: Adaptacdo de Batista (2020, p. 61).
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Aqui, vemos que a diferenca entre as variantes é ainda maior, pois j& comeca na

diferenca entre o uso do espaco, o que orienta a construcdo da representacdo para caminhos

diferentes. Batista (2020) explica que na primeira variante, construida no espaco do espectador,

ha apenas um classificador de segurar com um movimento de modo indicando como o referente

come a goiaba. Ja na segunda variante, 0 espagco esquematico em que a representacdo é

construida orienta a configuracdo das maos para duas entidades, sendo o classificador para a

goiaba na méo esquerda e o classificador para a larva na méo direita, a qual recebe ainda um

movimento interno do modo de movimentacao da larva. O autor ainda explica que a primeira

variante estd presente nos dicionarios, enquanto que a segunda é inovadora e esta associada ao

conhecimento comum que associa a fruta ao ser conhecido na lingua portuguesa como “bicho

de goiaba . Por fim, apresentamos o terceiro sinal, PONTO-DE ONIBUS.

Quadro 12 - Sinal PONTO-DE-ONIBUS em Libras com duas variantes alagoanas

VARIANTE SINAL ESPACO MOVIMENTO CLASSIFICADOR CLASSIFICADOR
MAO ESQUERDA MAO DIREITA
& >
Espaco _ Entidade Entidade
VARIANTE 1 esquematico inteira; haste | inteira: a placa
da placa do
ponto de
onibus
A il
i rrﬂ'il')
| =7 A
) kff 52
VARIANTE 2 Espa(go_ Movimento de Forma, d_a Forma, d_a
esquematico formato superficie superficie

Fonte: Adaptacdo de Batista (2020, p. 67).
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Neste Gltimo exemplo, Batista (2020) v& uma diferenca entre tipos de classificadores,
ja que na primeira variante o sinal é construido com duas entidades, uma em relagdo a outra no
espaco esquematico, e na segunda variante, os classificadores da representacdo indicam a forma
da superficie do teto do ponto de énibus juntamente com um movimento que indica o formato
do teto. Ambas as variantes sdo construidas no espago esquematico, mas, segundo Batista
(2020), na segunda variante teto do ponto de 6nibus estad em relacéo ao sinalizante.

Outra pesquisa sobre o nucleo do léxico da Libras é o estudo sobre os aspectos
morfologicos da Libras desenvolvido por Xavier e Neves (2016). Os autores iniciam o estudo
explicacdo que h& uma diferenca entre os processos de flexdo e os processos de formacéo de
novos sinais, uma vez que a flexdo ndo apresenta uma mudanga semantica de base no sinal, mas
somente acrescenta alguma informacdo a semantica ja estabelecida, como é o caso do sinal

abaixo.

Figura 31 - Flexdo de intensidade do sinal EXPERIENCIA na Libras

Fonte: Xavier e Neves (2016, p. 140).

Em relacdo aos processos que geram novos sinais, 0s autores apontam

trés processos através dos quais a Libras amplia o seu Iéxico, ou seja, cria novos sinais
para designar novos conceitos. Um deles consiste na alteragao da forma de um sinal
ja existente para designar um novo conceito (relacionado, mas) diferente do expresso
pelo sinal original. Esse caso difere dos tratados na se¢ao anterior, porque, com esse
processo, se cria um novo sinal e, por isso, 0 tratamos como derivagao por alteragdo
de pelo menos um dos parametros do sinal primitivo. O segundo processo consiste na
criagdo de novos sinais a partir da derivagdo por composi¢ao de dois outros sinais ja
existentes na lingua. O terceiro processo consiste da jungdo de partes de sinais
existentes para a formagao de outro. Chamamos esse ultimo caso de fus@o (Xavier;
Neves, 2016, p. 141).

Os autores se apoiam na semantica para diferenciar estes processos dos processos de
flex&o, mas quando contrastam os tipos de processo de formacéo, o fazem com um olhar morfo-
fonol6gico. Criamos um quadro com exemplos dos autores para cada processo abordado no

estudo.
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Quadro 13 - Processos de formacéo de sinal da Libras

2

DERIVACAO
(Alteracéo de pelo
menos um dos
parametros do sinal

primitivo)
PERGUNTAR PESQUISAR
COMPOSICAO
(Criacdo de novos
sinais a partir da 2y
derivacéo por y &
composicdo de dois :
outros sinais ja
existentes na lingua)
CASA ESTUDAR ESCOLA
FUSAO
(Juncéo de partes
de sinais existentes
para a formagao de
outro)
NOME SUBSTITUIR PRONOME

Fonte: Adaptacéo dos resultados de Xavier e Neves (2016) feita por Albuquerque (2022, p. 37).

No primeiro processo, a diferenca entre o sinal base PERGUNTAR e o sinal derivado
PESQUISAR consiste no movimento do sinal, que no sinal base é Gnico e unidirecional,
enquanto que, no segundo sinal é repetido e bidirecional. A diferenca estabelecida pelos autores
entre o processo de derivagdo e composicdo se da pela quantidade de sinais envolvidos na base
a ser derivada, uma vez que na composicao, dois sinais estdo na base e se tornam um.

Na composi¢do do sinal ESCOLA, ndo sé a jungdo dos sinais primitivos acontece,
segundo Xavier e Neves (2016, p. 147), “observa-se nesse caso um movimento de transi¢cdo
entre as partes mais suavizado, bem como a perda da repeticdo dos movimentos dos sinais que
o formam”. Os autores comparam este processo com o processo de aglutinagdo no portugués
em que ha mudancas nas palavras primitivas, como na composi¢ao pernilongo, que surge de
perna e longa, mas que a composi¢do muda as Ultimas vogais das duas palavras. Por fim, o
processo de fusdo apresentado pelos autores se diferencia da composi¢éo, pois aglutina partes

de sinais, e ndo sinais inteiros.
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Nesta se¢do, vimos como o Iéxico se organiza tanto nas linguas de sinais de forma geral,
como especificamente na Libras. Os trabalhos aqui apresentados nos ajudaram a entender a
riqueza presente no léxico do ponto de vista da sua produtividade, ja que ha diversos caminhos
através dos quais novos itens lexicais sao formados. Na secao seguinte, abordamos a riqueza da
organizacao do lexico, com um olhar aprofundado sobre as categorizagdes de hiperonimia e
hiponimia. Procuramos entender também como séo desenvolvidos os hiperébnimos e hipdnimos

na Libras.

2.4 ICONICIDADE

Nesta secdo, apresentamos o fenbmeno da Iconicidade, que tem sido cada vez mais
abordado nos estudos das linguas de sinais. Iniciamos o primeiro subtopico apresentando o
conceito de iconicidade de Meir (2013), relacionando-o com o conceito de arbitrariedade de
Saussure (1916). Em seguida, conceituamos iconicidade imagética nas linguas de sinais.

No topico subsequente falamos sobre a iconicidade nas linguas de sinais, tendo Quadros
(2019) como principal referéncia. Apresentamos alguns exemplos de como a iconicidade pode
afetar a formacdo dos sinais. Traremos Groce (2012) para falar da iconicidade e como ela pode
influenciar na producdo de hiperébnimos e hipdnimos, objeto da nossa pesquisa. Por fim,
apresentamos 0 modelo de Taub (2004) para explicar como se desenvolve 0 processo cognitivo
de criacdo de sinais iconicos; e o trabalho de Xavier e Santos (2016), que utiliza 0 modelo de

Taub (2004) para analisar a criacdo de sinais na Libras.

2.4.1 O conceito de iconicidade lexical

Iniciamos esta secdo apresentando o conceito de iconicidade proposto por Meir (2013).

A autora afirma que

Iconicidade € uma relacdo de semelhanca ou similaridade entre dois dominios: forma
(fonologia) e significado (semantica). ‘Forma’ pode se referir a segmentos
fonoldgicos que compreendem o sinal (iconicidade imagética), mas também ao modo
em que elementos linguisticos sdo organizados com respeito um ao outro (iconicidade
diagramatica). ‘Significado’ se refere tanto ao significado lexical quanto a fungoes
mais abstratas e gramaticais, tais como pluralidade, anterioridade e outras®® (Meir et
al., 2013, p. 312-313, tradugéo nossa).

8 “Iconicity is a relationship of resemblance or similarity between two domains: form (phonology) and meaning
(semantics). ‘Form’ can refer to phonological segments that comprise the sign (imagic iconicity), but also to the
way linguistic elements are organized with respect to each other (diagrammatic iconicity).3 ‘Meaning’ refers to
lexical meaning as well as to more abstract and gramatical functions, such as plurality, anteriority and others”
(Meir et al., 2013, p. 312-313).
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Este conceito é muito rico para os estudos nas linguas de sinais, pois posiciona a
iconicidade na relagdo entre “forma” e “significado”, e estabelece duas naturezas para o
fendmeno, a saber, a diagramatica e a imagetica, sobre as quais € possivel se refletir a relacéo
forma/conteddo. Iniciamos falando da relacdo forma/conteudo e finalizamos focando na
iconicidade imagética, que € o foco desta pesquisa.

Ao falar de forma/conteldo, € importante partir basicamente das contribuicGes de
Saussure (1916). O autor estabelece o signo como sendo a unidade da lingua, de forma que a
lingua seria um sistema de signos. O signo, por sua vez, € composto por duas partes
inseparaveis, como duas partes de uma mesma moeda, o significante e o significado. Para o
autor, a unido entre significante e significado é arbitréria, ou seja, ndo ha motivos para um
determinado significante ser atrelado a um significado especifico.

Para um ouvinte, as palavras possuem imagens acusticas, ou seja, a maneira como ela
sdo ditas (a sua fonologia) estdo armazenadas na lingua. A exemplo disso, a imagem acustica
de &rvore esta na cabeca de todos os falantes do portugués, mesmo que, quando algum falante
pronuncie “arvre” ou “arvere”. Estas diferencas sonoras sdo, para o autor, secundarias ao
sistema linguistico. O significante, portanto, ndo € a palavra falada, mas a imagem acustica que
esta na cabeca de todos os falantes.

A imagem acustica arvore, por sua vez, em nada se assemelha com o seu significado,
ou seja, ndo existe uma relacdo transparente entre os sons da palavra que fagam referéncia a um
ser vivo de madeira com um tronco e galhos com folhas e frutos. Esta associacdo foi
convencionada pelos falantes, ndo de maneira controlada, mas a partir da propria lingua, de
maneira que, ndo é possivel recuperar como e quando, mas depois de um periodo, todos os
falantes de uma lingua passaram a associar esta palavra a este significado.

O conceito de arbitrariedade saussuriano pode vir de encontro ao conceito proposto por
Meir et al. (2013) para Iconicidade. Quanto a iconicidade, de forma superficial, Saussure (1916)
cita 0os casos de onomatopeias, que sdo sons que se assemelham ao referente representado.
Trazemos aqui um exemplo do portugués “zig-zig”, inseto que realiza um som zumbido
parecido com o seu nome. No entanto, a semelhancga que vemos entre 0 nome e 0 som do inseto
nas palavras formadas por onomatopeia, como “zig-zig”, para Saussure (1916) é uma iluséo,
uma vez que em outras linguas, um mesmo referente ira receber significantes diferentes. Desta
forma, em portugués, o latido do cachorro ¢ representado como “Au-au”, o que, para falantes
do portugués, a relacdo parece 6bvia, mas falantes do inglés o representam como “roof roof™.

O mesmo acontece nas linguas de sinais. Ainda que muitos sinais apresentem uma forte
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conicidade, eles continuam sendo arbitrarios, uma vez que ha sinais diferentes em diferentes
linguas para um mesmo referente, como banana, por exemplo.

Apesar desta interessante abordagem saussuriana sobre a relagcdo entre significante e
significado, o autor ndo se debrucou sobre as linguas de sinais e sobre como processos como
gramaticalizagdo e lexicalizagdo podem estar intimamente relacionados as relagdes de
semelhanca entre significante e significado. E importante salientar que Saussure (1916), em seu
curso, estava preocupado com questdes epistemologicas do inicio da linguistica enguanto
ciéncia e que, para aquele periodo, era mister apontar, ndo as relacdes de semelhanca entre
significante e significado, mas exatamente o carater arbitrario da relacdo, para se pensar em
movimentos como a mudanga linguistica.

Reconhecendo que ndo hd uma transparéncia total entre significante e significado, de
forma que a estrutura linguistica ira sempre estabelecer critérios arbitrarios para os arranjos
fonoldgicos e articulatorio da lingua, podemos partir para o que de fato Meir et al. (2013) esta
chamando de iconicidade enquanto semelhanca entre forma (que pode ser comparada com o
significante) e significado, como vemos na figura abaixo. Jeremias (2020) aponta estudos sobre
a iconicidade imagética, citando como exemplo Cuxac (1996), Cuxac e Sallandre (2007), Taub

(2004), Wilcox (2004). A iconicidade imagética pode ser vista na Figura abaixo.

Figura 32 - Sinal de ARVORE em Libras

Forma Significado

Fonte: Bing (2024)% Fonte: Youtube (2024)%".

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Vemos que a forma do sinal ARVORE é motivada pelo seu significado, pois o brago
estd em posicdo vertical para representar o tronco, e a méo aberta para representar os galhos,

ainda que ndo haja uma relagdo de transparéncia total entre forma e significado. Vale salientar

% Disponivel em: https://www.bing.com/images/feed?form=HDRSC2. Acesso em: 29 fev. 2024.
67 Disponivel em: https://youtu.be/SbHzrRV4BXQ. Acesso em: 20 fev. 2024.



https://www.bing.com/images/feed?form=HDRSC2
https://youtu.be/SbHzrRV4BXQ
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que a forma aqui diz respeito a toda parte estrutural da lingua, seja ela fonoldgica, mais
associada aos itens lexicais, ou morfossintatica, no que diz respeito aos arranjos entre o0s itens
nas sentencas e nos textos. Basicamente, o estudo sobre a iconicidade no nivel fonoldgico é
centrado na iconicidade imagética. Em nosso estudo, observamos como a iconicidade pode estar
afetando a maneira como os sinalizantes utilizam os sinais de representagdo para produzir

hiponimos na Libras.

2.4.2 O papel da iconicidade nas linguas de sinais

Ainda nesta discussdo sobre a iconicidade e motivacdo, Quadros (2019) apresenta
reflexdes sobre como a iconicidade é um fendmeno que esta relacionado diretamente as linguas
de sinais. A autora afirma inicialmente que

Na verdade, parece mais apropriado reconhecer que as formas dos sinais possam
'lembrar algo, incluindo informacGes de ordem mais conceituais e culturais. Por
exemplo, a configuragdo de maos em v virada para baixo lembra as pernas de uma

pessoa; portanto, ha uma espécie de mapeamento da forma para o sinal que remete ao
sentido do sinal (Quadros, 2019, p. 113).

Como ja mencionamos no exemplo de ARVORE, é possivel, em outras palavras,
mapear a estrutura fonoldgica de um sinal a partir do fenémeno da iconicidade. Ela cita Taub
(2012) pra dizer que durante muito tempo, pesquisadores nao se atentaram para a iconicidade
nos estudos das linguas de sinais, mas que, “nos ultimos anos, alguns desses mesmos linguistas
comecaram a admitir a presenga marcante da iconicidade e seu papel (Quadros, 2019, p. 114).
Este posicionamento cientifico tem feito com que o estudo do fendmeno da iconicidade seja
cada vez mais aprofundado e que equivocos sejam desfeitos. Ela cita Taub (2012) para dizer
que gestos e sinais, apesar de serem iconicos (e muitas vezes confundidos por isso) possuem
naturezas diferentes, uma vez que os “gestos nao estarem vinculados a restricdes na forma de
ordem linguistica, enquanto os sinais estdo. Os sinais observam restri¢des fonoldgicas listadas
em cada lingua de sinais” (Quadros, 2019, p.114), ou seja, a iconicidade nos sinais esta
entrelacada a outras forcas linguisticas, como as restri¢cdes fonologicas de cada lingua.

A iconicidade ¢ um fenbmeno complexo quando a observamos nas linguas de sinais,
pois ela esta atrelada a significacdo visual e gestual. H&, portanto, inGmeras maneiras de se
enxergar um evento ou entidade, mas as possibilidades de usar as méos para representa-los séo,
a primeiro modo, limitadas. Ainda assim, o sistema linguistico se encarrega de convencionar

formas de maneira que a iconicidade opere nos diversos niveis, apesar das limita¢des do corpo.
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Como exemplo disto, Quadros (2019) afirma como a iconicidade pode ser percebida de

diversas maneiras em diferentes sinais, quando diz que

Sinais representam membros prototipicos de uma categoria (por exemplo, CASA para
vérios tipos de casa). Se alguma caracteristica fisica de um objeto est4 associada ao
conceito, aimagem do objeto pode ser usada para representar o conceito. Por exemplo,
o sinal de OLIMPIADAS (ver o sinal em https://www.lifeprint.com/asl101/pages-
signs/o/olympics.htm), circulos que se entrecruzam, é uma representacdo do logotipo
das Olimpiadas, mas passa a representar o conceito a elas associado (Quadros, 2019,

p. 115).

Desta forma, ndo € esperado que haja sempre uma mesma estratégia linguistica para

representar os referentes de forma iconica e, por esta razdo, se faz necessaria uma descricéo de

quais estratégias foram utilizadas nas producdes do nosso experimento. Quadros afirma que

Hulst e Kooij (no prelo) “analisam essas formas como puras, pertencentes ao arsenal

fonoldgico, potencialmente contrastivo. Os autores chamam iconicidade ‘discreta’ tais unidades

minimas de significado” (Quadros, 2019, p. 115). Ou seja, tais unidades sem significado

possuem uma raiz etimoldgica motivada. Como exemplo disso, Quadros (2019) cita alguns

exemplos, conforme o quadro a seguir

Quadro 14 - Exemplos de unidades discretas motivadas

IMAGEM

ELEMENTO FONOLOGICO

UNIDADE MINIMA
MOTIVADA

Sinais como
ENTENDER e SONHAR
produzidos na testa

Indicam processos mentais

"\%‘

A configuracdo de méo que
indica 'pingar'

Varios sinais que apresentam
uma relacdo motivada pela
forma do objeto (BOTAO,

CABELO, YOGA etc.)

Fonte: Adaptacdo de Quadros (2019, p. 115).

Quadros (2019) chama atengéo, no entanto, para a maneira como uma mesma unidade

minima pode representar elementos diferentes. Ela cita Costa (2014) para dizer que em BOTAO

existe “uma motivagdo relacionada a forma do objeto. Em CABELO, a motivagéo identificada

estd relacionada a 'segurar o cabelo’ [...] YOGA apresenta a motivagdo na acdo de meditar”
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(Quadros, 2019, p. 117). Ou seja, em alguns casos, ha uma raiz icénica como ENTENDER e
SONHAR, mas em outras, um mesmo elemento pode partir de raiz iconicas diferentes.

Wilcox (2004), em sua investigacdo sobre a iconicidade cognitiva nas linguas de sinais,
dedica parte do seu trabalho para refletir sobre como os parametros fonologicos das linguas de
sinais podem ser observados a partir da linguistica cognitiva. De uma forma geral, o autor
aponta que somente o parametro Configuracdo de M&o é uma informacg&o autbnoma, enquanto
Movimento, Locacdo e Orientacdo sdo parametros dependentes, uma vez que estes Ultimos
estdo associados aos dominios de espaco e tempo. O autor utiliza uma nocdo basica de
elementos basicos na descricdo de eventos dentro da perspectiva cognitivista: coisas e
Processos.

Prototipicamente, as CMs representam coisas, que sdo informac6es independentes,
enguanto os movimentos indicam o processo. Os espagos podem indicar uma mudanca de
espaco, ou uma mudanca de tempo. No sinal ANO, a mdo em movimento representa a terra
girando em torno do sol, e 0 movimento representa tanto 0 movimento da terra, quanto o tempo
de um ano. As orientacBGes estdo na mesma relacdo espacial que o movimento, podem ser
percebidas em verbos indicadores, nas quais a orientacdo da méo pode indicar quem sujeito e
objeto. Na secdo seguinte falaremos brevemente sobre a iconicidade nas rela¢fes hiponimicas
e hiperonimicas e como os modificadores que sdo adicionados aos hiperbnimos podem ter

motivagdes iconicas.

2.4.3 Iconicidade em hiperénimos e hipénimos

Nas linguas de sinais, os modificadores podem aparecer com 0 acréscimo de um novo
sinal. Estes sinais podem ser sinais especificados no nudcleo do léxico, ou ndo, caso sejam
empréstimos ou sinais de representacdo (Johnston; Schembri, 2007). Estes sinais de
representacdo, expressdo cunhada pelos autores, é também chamada de classificadores. Estes
tipos de sinais carregam uma relacao icbnica com os seus referentes ainda mais estreita do que

os sinais especificados no nucleo do léxico. No entanto, esta relagdo néo é direta, nem aleatdria.

Para explicar que este fendmeno, a iconicidade, ndo é aleatoria (Grose, 2012) utiliza
alguns exemplos:
O sinal de ASL ‘veado’, que representa chifres, o sinal ‘macaco’, que representa o

comportamento estereotipado de gorilas que batem no peito, e o sinal de ovelha, que
representa o corte de I3, sdo icbnicos, mas sdo iconicos de diferentes maneiras. Sinais
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com significados semelhantes em diferentes idiomas podem ter formas muito
diferentes e ainda serem igualmente iconicos®® (idem, p. 442, tradugdo nossa).

A iconicidade, sendo um fenémeno inerente as linguas de sinais, por serem linguas de
modalidade visual-espacial, compromete todo o sistema lexical, uma vez que muitos arranjos
hiponimicos s&o estabelecidos através da juncdo de sinais do nucleo do léxico com sinais de
representacdo, como BABUINO-ANUBIS (macaco + maneira de andar) e PASTOR-
ALEMAO (cio + formato de orelha), que aparecem no trabalho de Santos (2018), s&o
hipdnimos com uma influéncia iconica.

Esta iconicidade estd longe de ser um elemento que descaracteriza as linguas de sinais
como naturais, pois, segundo Grose (2012 p. 442, traducdo nossa), “Essa iconicidade lexical
também mostra a natureza agregada e adaptativa dos léxicos de uma lingua natural®®”. Dessa
forma, uma discussao aprofundada sobre a organizacéo lexical das linguas de sinais, no que diz
respeito aos hipdnimos e hiperénimos, passa necessariamente por um olhar sobre o aspecto a
iconicidade, além do que ja é discutido sobre estes fendmenos na linguistica. Esta discusséo
mais aprofundada é fundamental para o desenvolvimento desta pesquisa, pois os dados que
foram coletados podem nos ajudar a entender um pouco mais sobre o papel da iconicidade, néo
sO nos hipdnimos e hiper6nimos, mas na estrutura linguistica da Libras como um todo. Para
aprofundar a andlise sobre a iconicidade na producdo de hipénimos na Libras, utilizamos o
modelo de Taub (2004). Com o modelo, buscamos investigar 0s processos cognitivos que

desencadeiam a producdo de sinais iconicos na Libras.

2.4.4 Iconicidade e cognicéo

O modelo de Taub (2004) busca explicar como 0s sinais iconicos sdo criados do ponto
de vista dos processos cognitivos que envolvem este processo. Desta forma, a autora ndo preveé
uma explicacdo para processos que envolvam producdo e compreensdo dos sinais em
conversacoes, ou seja, para a linguagem em uso. Ainda que um dado sinal, como ARVORE ja
tenha sido criado, é possivel ver pistas, a partir da sua estrutura morfofonoldgica, dos processos
cognitivos que desencadearam a criacdo deste sinal. A autora dividiu este processo de criagéo

em trés estagios, que podem acontecer simultaneamente, mas que foi organizado para fins

8 The ASL sign deer, which represents antlers, the sign ape, which represents the stereotyped chest-beating gorilla
behavior, and the sign sheep, which represents the shearing of wool, are each iconic, but they are iconic in different
ways. Signs with similar meanings in different languages may have very different forms and yet be equally iconic
(Grose, 2012, p. 442).

69 «“This lexical iconicity also shows the aggregate and adaptive nature of natural language lexicons” (Grose,
2012, p. 442).
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explicativos, em sequéncia. O primeiro estagio é a selegdo imagética, o segundo estagio, a

esquematizacao, e o terceiro, a codificacdo, conforme a Figura a seguir.

Figura 33 - Representacdo do modelo de construcdo analdgica da iconicidade linguistica desenvolvido por Taub,
utilizando um sinal da Lingua Americana de Sinais (ASL)

“arvore™
- forma
- cheiro
- textura
et

Selecao
imagética

Selecao

Esquematizacao
imagética

Codificacao

Fonte: Versdo adaptada de Taub (2004, p. 53).

A partir destes estagios, que podem ser revisitados, os sinais sao criados e lexicalizados,

segundo a autora. Apresentamos, a seguir, algumas considerac@es a respeito de cada estagio.

2.4.4.1 Primeiro estagio: Selecdo da imagem

A imagem que se tem de um dado referente, como uma arvore, pode ser diversa e
envolver varios sentidos. E importante deixar claro que a selecio da imagem néo se resume ao
canal visual, mas pode ser também auditiva. O barulho que um sino faz pode ter sido um
elemento crucial para a criacdo desta palavra no portugués. Cheiros, texturas e gostos também
podem compor a imagem mental que criamos dos referentes. Além disso, a autora afirma que
0 conhecimento enciclopédico que temos do referente também influencia na criacdo desta
imagem.

No entanto, ela também adverte que “esta imagem deve estar numa modalidade que a
lingua seja diretamente representativa — por exemplo, auditivamente para linguas faladas,
visualmente para linguas de sinais, temporal para qualquer uma delas””® (Taub, 2004, p. 45,

traducdo nossa). Sendo assim, as experiéncias e 0 nosso conhecimento sobre o referente podem

0 “This image must be in a modality that the language can directly represent — for example, auditory for spoken
languages, visual for signed languages, temporal for either one” (Taub, 2004, p. 45).
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ser capturados a partir de elementos visuais envolvidos com eles. Ao trazer o exemplo de
GRADUACAO em ASL (ver Figura abaixo), a autora explica que o sinal esté relacionado ao
referente DIPLOMA, que por sua vez é um item visualizavel, diferente do primeiro, que é um
conceito abstrato. Aqui ja percebemos que a selecdo da imagem pode acontecer de forma direta,
como em ARVORE, ou indireta, como em GRADUACAO.

Figura 34 - Sinal GRADUACAO em ASL

Fonte: Versdo adaptada de Taub (2004, p. 31).

As correspondéncias de preservacao de estrutura entre (A) uma imagem prototipica de
um diploma e (B) o cilindro reificado tracado em (C) Lingua de Sinais Americana (sinal
GRADUACAO) evidenciam a manutencéo da forma fisica e espacial entre esses elementos.

Por haver muitas imagens possiveis, tanto diretamente relacionadas ao referente, quanto
a partir de relag@es indiretas, é preciso que uma selecdo seja feita. Aqui € onde a autora relaciona
este processo com a metonimia. Uma vez que uma imagem pode ser escolhida como sendo uma
parte que representa todo o referente. A partir deste ponto, ja inicial, vemos como a
transparéncia linguistica ndo pode ser total, pois ndo héa referentes de imagem Unica, de modo
que esta imagem nao seja uma metonimia, mas o todo do referente. No entanto, é possivel
pensar que algumas imagens podem ser mais transparentes que outras. Imagens diretas como o
tronco no sinal ARVORE podem ser compreendidas como sendo mais transparentes do que
imagens indiretas como o cilindro formado pelo diploma enrolado para representar a
GRADUACAO.

A autora ainda adiciona a escolha da imagem para o sinal ARVORE em ASL como
sendo feita a partir de um exemplar prototipico. Desta forma, entendemos que, em referentes
visualizaveis, elementos prototipos de uma dada categoria séo melhores candidatos para serem
uma metonimia do que elementos nao prototipos. Ha arvores baixas, tortas, com galhos para
diversas diregdes, mas a imagem mental escolhida para a criacdo do sinal é de uma arvore com

um tronco retilineo horizontal com galhos e folhas na parte superior da arvore. Vemos, portanto,
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que o processo semantico da prototipicidade interfere consideravelmente neste estagio em
referentes diretamente imagéticos.

Ja para imagens indiretas, como GRADUACAO/DIPLOMA, a autora diz que é feita
uma associacdo do conceito abstrato com um item concreto. Esta associacdo também é
semantica, independentemente de ter sido extraida de uma experiéncia ou de um conhecimento
enciclopédico. Vemos, entdo, que o campo semantico de um dado referente abstrato é
fundamental para se estabelecer relacbes com itens imageéticos, de modo que podemos afirmar
que neste primeiro estagio, representacdes imageéticas sao atravessadas por relacdes semanticas.
Ou seja, as escolhas sdo feitas motivadas pela percepcéao e pela compreenséo.

Ainda assim, Taub (2004) ndo descarta o carater arbitrario do processo. Como dito,
diferentes imagens sao possiveis, pois nem todo referente imagético possui um claro prototipo,
e muitos elementos concretos podem ser associados a um conceito abstrato. Assim, a selecdo
da imagem, mesmo sendo motivada pela percep¢éo e pela compreensdo, € arbitraria, no sentido
de que outras imagens possiveis com mesma saliéncia imagética poderiam ter sido escolhidas.
Muito embora, assim como foi dito em relacdo a transparéncia, é possivel perceber niveis
menores ou maiores de motivacao/arbitrariedade a partir das imagens disponiveis para um dado

referente.

2.4.4.2 Segundo estagio: Esquematizacdo

A esquematizacdo € a forma como uma imagem pode ser utilizada pela lingua. Isto
acontece por conta da limitacdo no sistema fonoldgico de cada lingua. Assim como ndo é
possivel reproduzir todos 0s sons possiveis numa lingua oral, ndo é possivel reproduzir todas
as imagens possiveis numa lingua de sinais. Adaptar a complexidade da imagem escolhida ao
sistema fonoldgico é tarefa deste estdgio. Para este estagio, os elementos observados no
primeiro estagio como sendo metonimicos do referente devem ser preservados.

Além disso, é preciso também prever o que podera ser o que podera ser realizavel e
produtivo na lingua. A autora utiliza o exemplo da preposi¢éo in no inglés do trabalho de Choi
& Bowerman (1991), que é uma palavra associada a contextos em que um referente esta ou
pode ser contido em outro. Assim, a palavra estabelece relagdes de espaco produtivas na lingua,
que diferenciam esta preposicéo das demais. Certos elementos como 0 movimento da mao e o
ponto de articulacdo podem ser decisivos para estabelecer relagdes semanticas de transitividade
nas linguas de sinais, por exemplo. Desta forma, neste estagio, é possivel que imagens de verbos

sejam adaptadas para atender certos padrées morfofonologicos.
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2.4.4.3 Terceiro estagio: Codificacdo

Depois de selecionar e esquematizar a imagem a ser representada, chegou a hora da
representacao. Neste estagio, nas palavras de Taub (2004) “escolhemos uma forma fisica para
representar cada parte e garantimos que este processo de substituicao preserva a estrutura geral
da imagem original. O resultado deste processo € um emparelhamento linguistico iconico
forma-significado’” (Taub, 2004, p. 47, tradugio nossa). H4 novamente aqui um processo de
escolha, desta vez dos elementos linguisticos que foram utilizados para representar 0s
elementos esquematizados pela imagem escolhida. Desta forma, ha novamente, segundo Taub
(2004) um processo arbitrario, ja que ha diferentes elementos linguisticos disponiveis, nos
diferentes parametros fonolégicos.

Vale salientar, no entanto, que, como vemos em Johnston e Schembri (2007), as linguas
de sinais ja possuem uma gama de sinais de representacdo com estruturas mais ou menos
estaveis. Taub (2004) utiliza o exemplo da configuracdo é\!&? como sendo um elemento
fonoldgico comumente associado a estruturas ramificados, que contém referentes como pernas.
Ou seja, no momento da escolha neste terceiro estagio, o sinalizante ndo vai escolher uma
configuracdo de mdo ou um movimento entre todos os disponiveis na lingua, mas a escolha
poderd ser restrita semanticamente e/ou perceptualmente a configuragdes de mado que se
relacionem com a imagem que esquematizada que se pretende representar. A configuracao
,@‘dificilmente é escolhida para representar formas de objetos finos, por exemplo. Além
‘(Jj‘isso‘, a composicdo dos parametros para a criacdo do sinal também pode ser influenciada,
segundo a autora, por uma questao fisico-motora, como a facilidade para sinalizar o sinal.

Mudancgas podem ocorrer neste processo, de forma que, uma dificuldade no terceiro
estagio possa acarretar uma mudanca de imagem, ou que, ja no momento da sele¢do da imagem,
estes fatores linguisticos ja sejam levados em conta. E importante lembrar que os estagios
podem acontecer simultaneamente e de forma circular. Além disso, a autora menciona Brennan
(1990) e Klima & Bellugi (1979) para explicar que o uso dos sinais pode acarretar mudancas
que tornem os itens menos transparently iconic, ou seja, que os elementos selecionados na
esquematizacdo da imagem desaparecam, ou diminuam sua carga iconica, mas utiliza Hock

(1986) para dizer que elementos mais iconicos sdo mais resistentes a mudangas (Taub, 2004).

L «We choose a physical form to represent each piece, and we make sure that this substitution process preserves
the overall structure of the original image. The result of this process is an iconic linguistic form—meaning pairing”
(Taub, 2004, p. 47).
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Por fim, Taub (2004) utiliza este estudo para mostrar como a iconicidade nas linguas de
sinais ndo pode ser confundida com a mimica. Assim como em conversagdes com linguas orais,
em que a mimica pode acontecer através do corpo e da imitacdo de sons, nas linguas de sinais,
a mimica pode fazer parte da conversacdo entre surdos. No entanto, ndo se pode confundir o
processo de criacdo de sinais aqui apresentado com a realizacdo da mimica. Nas palavras de
Taub (2004) “a diferenca crucial € que os itens linguisticos sdo limitados para se ajustarem as
categorias semanticas e fonéticas da lingua, enquanto a mimica é limitada apenas pelo poder de
conceituacdo e pelas habilidades fisicas do imitador”’? (Taub, 2004, p. 56, traduc&o nossa). Ou
seja, 0 as restricbes fonoldgicas estdo em constante interferéncia nos diferentes estagios da
criacdo dos sinais, enquanto, na mimica, o mimico s se limita pelo aspecto fisico-motor.

O modelo de Taub (2004) foi utilizado por Xavier e Santos (2016) para analisar a criacao
de sinais em Libras. A pesquisa contou com a participacdo de nove surdos e um ouvinte, e a
coleta de dados foi realizada a partir de conversas num grupo do software Telegram que tinha
por objetivo criar sinais para 0 mosquito Aedes aegypti, e para os virus zika, chikungunya e
dengue. Os participantes mandaram diferentes sugestfes para cada referente e os pesquisadores
analisaram nao s0 os sinais realizados como as discussdes sobre as motivacdes para as sugestdes
dos sinais. As imagens e figuras abaixo representam a analise realizada pelos autores sobre o

processo de criacdo iconica para cada sinal criado.

Figura 35 - Sinais selecionados por Xavier e Santos (2016)

@)

VIRUS-
CHIKUNGUNYA

AEDES-AEGYPTI VIRUS-ZIKA VIRUS-DENGUE

Fonte: Xavier e Santos (2016, p. 80).

2 «The crucial difference is that linguistic items are constrained to fit the semantic and phonetic categories of the

language, whereas mime is constrained only by the imitator’s conceptualizing power and physical skills” (Taub,
2004, p. 56).
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Figura 36 - Modelo de construcdo analdgica da iconicidade linguistica aplicado ao sinal AEDES-AEGYPTI
criado por Xavier e Santos (2016)

SelecGo
Imagética Esquematizagao CodificacGo

Fonte: Xavier e Santos (2016, p. 80).

Figura 37 - Modelo de construgéo anal6gica da iconicidade linguistica aplicado ao sinal para o virus da zika
criado por Xavier e Santos (2016)

*Virus da zika"

- Formato
- Etc.

Imagética Esquematizagdo CodificacGo
Fonte: Xavier e Santos (2016, p. 81).

A respeito do modelo de Taub (2004), embora os autores pontuem a diferenca
metodoldgica entre os trabalhos, ja que eles trabalham na criacdo do sinal e a autora utilizou
exemplos de sinais ja criados, Xavier e Santos (2016) discordam da afirmacdo de Taub (2004)
de que a associacdo da imagem a um conceito seja arbitraria. Os autores observam que, no
processo de criagdo dos sinais por eles analisados, fatores de natureza articulatéria e perceptual
interferiram na escolha da imagem escolhida. Além disso, os autores afirmam que, ao utilizar
palavras com conceitos mais simples, como “arvore” em relagdo aos conceitos trabalhados
pelos autores, como “virus”, “a autora ndo levou em conta o processo de formagao de conceitos
que, como se Vviu, tem consequéncias diretas na criagdo de itens linguisticos iconicos” (Xavier;
Santos, 2016, p. 89).

Estas afirmacdes evidenciam a complexidade do processo de criagdo de sinais iconicos.
Como a propria Taub (2004) apontou, 0s estagios podem acontecer simultaneamente, de forma
que os diversos fatores linguisticos, articulatorios, semanticos perceptuais estejam a todo
momento interferindo nos trés estagios do processo. Ainda assim, ndo podemos descartar a

arbitrariedade, uma vez que ha sempre maneiras diferentes de se expressar um sinal, de modo
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que comunidades linguisticas diferentes no Brasil apresentem sinais iconicos diferentes. Nao
s0 isso, constatamos neste estudo como numa mesma comunidade, sinais podem ser criados ou
reproduzidos de formas diferentes, a partir de processos icbnicos diversos.

A apresentacdo do modelo de Taub (2004) foi necessaria para aprofundar o
entendimento sobre como o fendmeno da iconicidade interfere na criagdo de sinais em Libras.
A partir disso, podemos também analisar como os hipdnimos séo criados, uma vez que ndo so
estes estagios estdo ligados aos sinais hipbnimos, como 0s processos de composicdo
morfologica e dos processos semanticos de subordinacdo. No proximo capitulo, mostramos
como nosso estudo se relaciona com os diversos trabalhados apresentados neste capitulo de

modo a contribuir com a analise dos dados coletados.
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3 O PRESENTE ESTUDO

Neste capitulo, discordamos sobre os conceitos que foram utilizados na analise
desta pesquisa. Dedicamos uma se¢do para apresentar o trabalho de Santos (2018) que
Inicia esta investigagdo sobre hiperonimos e hipdnimos na Libras. Esta apresentacdo foi
importante, pois parte da nossa metodologia e analise seguiu 0 modelo desta pesquisa.
Em seguida, apresentamos as diferencas metodoldgicas da nossa pesquisa e como 0s

conceitos e abordagens trazidas até aqui se organizaram na nossa investigacao.

3.1 SANTOS (2018): HIPERONIMOS E HIPONIMOS NA LIBRAS

A pesquisa de Santos (2018) teve por objetivo investigar como criangas surdas
produzem hiperénimos e hipdnimos na Libras, em oposi¢do a como criangas ouvintes
produzem em portugués. A presente tese ndo se trata somente de uma continuacdo da
pesquisa de Santos (2018), uma vez que comparamos este mesmo par linguistico quanto
a producdo destes mesmos tipos de categorizacdo, mas agora com adultos. Mais do que
isto, na presente pesquisa, pretendemos aprofundar a andlise linguistica sobre o
fendmeno, a partir de um aporte tedrico mais robusto.

Santos (2018) parte da hipotese de que criancas surdas tendem a produzir mais
hiperdnimos do que hipénimos quando precisam sinalizar agrupamentos genéticos de
Gatos (como siamés e persa), Passaros (como beija-flor e pardal), Macacos (como
macaco-prego e gorila) e Cées (como poodle e pastor-alemdo). Além disso, o autor
também lanca a hip6tese de que criangas ouvintes produzem proporcionalmente mais
hipdnimos do que criangas surdas. Para verificar estas hipdteses, o autor realiza uma
tarefa de elicitacdo através do uso de imagens dos agrupamentos genéticos de animais
impressas em cartdes. Estes cartbes foram apresentados um a um para criangas surdas
(umaauma), e depois para criangas ouvintes. A tarefa dos participantes consistia somente

em sinalizar o que via na Figura.
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Figura 38 - Exemplos de figuras apresentadas

Fonte: Santos (2018, p. 153-156).

Santos (2018) selecionou animais de cada agrupamento genético e alguns outros

animais que serviram como distratores, totalizando assim, 96 cartGes, que foram

apresentados um a um para cada crianga. As criancas tinham entre 8 e 14 anos de idade e

todas eram alunos da rede publica de ensino de Alagoas. Apés a coleta de dados, o

pesquisador codificou as respostas de modo que elas pudessem ser quantificadas na

analise quantitativa. As respostas que apareceram nessa pesquisa foram:

Quadro 15 - Tipos de cddigos criados para as diferentes respostas das criangas

HIPE

Este codigo foi utilizado quando a crianga produziu somente o hiperénimo da figura
apresentada — e.g. quando apresentada a figura de um pastor-alemao e a crianca falou céo.

HIPO

Este cddigo foi utilizado somente para as analises descritivas e estatisticas e diz respeito
as produc6es em que as criangas identificaram o animal com um hip6nimo, independente
da estratégia utilizada, seja com ILP (e.g. beija-flor), seja com uma composicao (e.g.
GATO CINZA).

REP

Utilizamos este codigo quando a crianga produziu sinais de representacdo’ trazendo
caracteristicas fisicas do animal, como ORELHA ou PELO, ou incorporando seus trejeitos
em agdes como ANDAR ou ARRANHAR. Em alguns casos, as criangas produziram um
REP junto de um HIPE; nesses casos, codificamos como HIPE + REP. Vale ressaltar que
somente criangas surdas podem apresentar producdes desse tipo nesta pesquisa, uma vez
que este recurso nao esta presente no portugués.

MOD

Este codigo faz referéncia aos modificadores. Apesar de entendermos que 0s sinais de
representacdo também agem como modificadores, o cédigo MOD foi atribuido somente
aos casos em que a crianga produziu sinais do Iéxico nativo da Libras (no caso das criangas
surdas) ou itens do Iéxico nativo do portugués (no caso das criangas ouvintes). Esses
modificadores foram combinados pelas criangas com os hiperdbnimos na tentativa de
atribuir ao animal algum adjetivo, como PELADO ou FORTE, ou atividade como
BABAR; nesse sentido, codificamos como HIPE + MOD.

EXP

Este codigo foi utilizado quando a crianca comentou ou explicou algo sobre o animal; elas
faziam o sinal e explicavam (HIPE + EXP), como em “JA VER MACACO BANANA
EU-DAR” (Eu ja vi esse macaco e dei banana pra ele).
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CH

Esta sigla significa co-hipdnimo. Conforme discutido na secdo sobre hiper6nimos e
hipbnimos desta dissertagdo, sdo co-hipdnimos os hipénimos que fazem parte de uma
mesma categoria. Assim, quando uma crianga, vendo um bem-te-vi na imagem, disse
sibite, marcamos como co-hipénimo, porque a crianga utilizou o co-hipénimo sibite para
designar bem-te-vi.

ILP

A sigla significa Item Lexical Padrdo. Utilizamos a sigla quando as criancas produziam o
sinal ou a palavra que é tida como padrdo para designar um animal, como o sinal de
GORILA (batendo alternadamente com as duas méos fechadas — configura¢do em “a” —
contra o peito) ou, no caso de ouvintes, dizendo gorila.

COMP

Este codigo também foi utilizado somente nas analises e caracteriza as composigdes, sejam
elas de HIPE + MOD (e.g. gato laranja) ou HIPE + REP (CAO PELO-GRANDE-
CABECA), ou HIPE + EXP (CAO BOM NAO MORDER - cachorro bom, ele ndo
morde).

NS

Este cddigo foi utilizado para informar que a crianga disse ndo saber identificar aquele
animal, ou que o desconhecia.

Fonte: Adaptagdo de Santos (2018, p. 105).

Para a analise estatistica, 0 pesquisador separou os tipos de producdo em 3 grupos:

HIPERONIMOS (quando a crianca produziu somente o hiperénimo do agrupamento
genético), HIPONIMO (quando a crianca produziu ILP’s, HIPE+MOD e HIPE+REP), e

OUTRAS (quanto a crianca produziu CH, somente REP, ou quando ela ndo sabia ou

desconhecia). ApOs o tratamento das respostas das criancas surdas e ouvintes, 0

pesquisador realizou uma andlise estatistica para identificar se as diferencas, tanto entre

a producdo de hiperdnimos e hiponimos eram estatisticamente relevantes em ambas as

linguas, quanto entre a producdo linguas, para saber se um ou outro grupo produziu

hipbnimos com uma diferenca significativa. Quanto a producdo das criancas surdas,
Santos (2018) afirma

Pela analise estatistica, descobrimos que a diferenca entre a categoria de
respostas hiperénimo foi muito superior as demais e que a diferenca entre o0s
resultados foi significante estatisticamente. Na comparacéo entre hiperdnimos
e hipdnimos, a significancia foi atestada pelo p-Value <0.0050*. Na
comparacao entre hiperdnimos e outras respostas, a significancia foi atestada
novamente pelo p-Value <0.0001*. Ja a diferenca entre hipdnimos e outras
respostas ndo foi estatisticamente relevante, pois o p-Value foi superior a 0.05.
Esses resultados indicam, inicialmente, que criancas surdas, quando lhes sdo
apresentadas figuras de diversas espécies de um mesmo animal, tendem a
generalizar a resposta, identificando o animal pelo seu hiperénimo (Santos,
2018, p. 120).

A producédo dos ouvintes também apresenta resultados muito parecidos, pois

“na comparagdo entre hiperénimos e hiponimos, o p-Value foi <.0001*, assim como
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na relagdo entre hiperdnimos e outras respostas em que o p-Value também foi
<.0001*.” (Santos, 2018, p. 125) e ndo houve diferenca entre a producao de hipébnimos
e de outras, uma vez que as producdes também foram muito baixas. Ou seja, Santos
(2018) mostrou que, tanto surdos quanto ouvintes produzem significativamente mais
hiperdnimos do que hipdnimos, mesmo diante de agrupamentos genéticos diferentes.
Esta descoberta confirma que a hipotese de que a producdo de hiperénimos € superior
a producdo de hipdnimos na Libras, salientando que o mesmo resultado foi encontrado
no portugués. Por outro lado,

a analise estatistica mostrou que nao ha diferenca estatisticamente relevante

entre surdos e ouvintes. Para a categoria HIPERONIMO, o valor de Prob >

F foi de 0.3864; para a categoria HIPONIMO, o valor de Prob > F foi de

0.3364 e para a categoria OUTRAS o valor foi quase idéntico, sendo Prob
> F = 0.9275 (Santos, 2018, p. 127).

Aqui, vemos que a segunda hipotese do autor foi refutada pela analise dos dados,
uma vez que tanto a comparacdo entre a producdo de hiperébnimos nas duas linguas,
quanto a producdo de hipénimos foi bastante semelhante com uma diferenga importante
no que diz respeito a natureza dos hipdnimos produzidos, sendo a producdo dos surdos
majoritariamente de composic¢des (87,9%), enquanto que a producao de hipdnimos dos
ouvintes foi majoritariamente de ILP’s (85,4%).

Quanto a andlise linguistica das producdes dos surdos em Libras, 0 autor pontuou
que o carater visual da lingua fez com que os surdos utilizassem modificadores mais
relacionados a descri¢do do animal, ““como a sua cor, ou o formato de suas orelhas, quanto
a uma designacgdo de agdo propria daquele animal” (Santos, 2018, p. 122), conforme

vemos na Figura abaixo.

Figura 39 - CAO + ATACAR (Pitbull)

Fonte: Santos (2018, p. 123).

O sinal acima foi caracterizado pelo autor como sendo um modificador, e ndo um
sinal de representacéo, pois este sinal ja esti no nucleo do léxico, segundo o autor, ainda

que tenha sido produzido como uma agdo construida no corpo. Ainda assim, propondo
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uma anélise mais aprofundada, podemos dizer que a producao do sinal acontece no espacgo
do espectador, com um movimento de modo e com um classificador de entidade parcial,
pois as mAos representam as patas do animal. E possivel dizer também que se trata de
uma composi¢do convencional de um item subordinado com dois sinais do ndcleo do
Iéxico. Podemos dizer também que o PITBULL pode ser, dentro do imaginario da
participante, o cdo que se distingue dos demais por ser o mais feroz. O modificador abaixo

é um modificador que qualifica o gato.

Figura 40 - GATO + GORDO (Persa)

.............

Fonte: Santos (2018, p123)

Mais uma vez, o autor ndo apresentou uma andlise linguistica sobre esta producéo,

se limitando apenas a identificacdo da composi¢do como sendo de um hiperébnimo com

um modificador. Entretanto, podemos inferir mais uma vez que a participante esta

sinalizando uma composi¢do convencional de um item subordinado, com uma

caracteristica que o distingue dos demais gatos apresentados na figura, ou até mesmo em
relacdo aos gatos que a participante ja tenha visto.

Outros tipos de composicdo convencional apareceram como CAO + FORTE e

CAO + VELHO, mas o tipo de composi¢do mais produtiva “era composta por um item

do léxico nativo e um item do léxico ndo-nativo, como CAO + ORELHA [...] ou

MACACO + ANDAR?” (Santos, 2018, p. 123), mais especificamente, uma composicao

de um hiperdnimo com um sinal de representagéo.

Figura 41 - CAO + ORELHA (Pastor-alemio)
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Neste sinal, além do fato de ser uma composicdo entre item béasico e SASS, se
levarmos em conta Klima e Bellugi (1979), podemos também dizer que o segundo sinal
é realizado no espaco esquematico, que coloca a orelha do animal em relacdo a sua
cabeca, que é representada pela prdpria cabeca do participante. O movimento € de formato
e o classificador é de forma (que é 0 mesmo que SASS). Mais uma vez é possivel dizer
que a caracteristica da orelha desse agrupamento genético de cdo se destaca em relacéo
aos demais cdes, mesmo que isto acontece somente no imaginario do participante, com
base nas suas referéncias. Nao € possivel dizer, no entanto, que ele se baseou nos demais
animais, pois as imagens dos cées ndo foram apresentadas simultaneamente. Abaixo

temos outro exemplo de um hiperénimo com um sinal de representacéo.

Figura 42 - MACACO + ANDAR (Babuino-anubis)

Fonte: Santos (2018, p. 124).

Como no sinal atacar, hd mais uma vez uma composi¢cdo com um sinal que
representa uma acdo como modificador. Diferente do sinal ATACAR, que foi sinalizado
em sua forma de citacdo, aqui, o sinal de representacdo estd mimetizando a maneira de
andar do animal em questdo. Podemos dizer que o sinal de ANDAR aqui é realizado no
espaco do observador, com um movimento de modo e um classificador de entidade
parcial. Trata-se também, se formos observa-lo como um item subordinado, de uma
composicao de um item basico com uma representacdo mimética. Por fim, o autor conclui
reforcando a ideia de que a Libras é uma lingua tdo complexa quanto a lingua portuguesa,
quando diz que

0 léxico da Libras atua ndo sé como um armazenador de sinais, mas como
principal mecanismo de categorizacdo e de composicéo de novos sinais, de
modo a servir ao falante quando ele necessita falar sobre qualquer tema.
Né&o ha, portanto, lacunas na Libras no que diz respeito ao Iéxico, ainda que
haja a necessidade de que as criancas conhecam melhor os animais ao seu
redor e que conhegam também outros itens lexicais padrdo da Libras para
que a comunicacao se torne mais fluida. Entretanto, ndo ha como dizer que

a lingua portuguesa é sobressalente & Libras, uma vez que os resultados
foram bastante semelhantes em ambos os grupos (Santos, 2018, p. 132).
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O trabalho do autor deu um passo importante em direcdo a descri¢do e analise
linguistica dos hiperénimos e hipdnimos na Libras. Além disso, o olhar para aquisi¢do
lexical trouxe uma significativa reflexdo sobre a necessidade de um ambiente linguistico
estimulante para criancas surdas, mas que o funcionamento da Libras entre as criangas
surdas ndo pode ser observado de forma simplista, independente do contexto em que elas
estdo inseridas.

H& uma necessidade, no entanto, de, a partir de um aporte tedérico mais
aprofundado, observar como o léxico da Libras funciona, agora observando adultos
surdos. Esta nova pesquisa podera servir como pardmetro para entender se as respostas
criangas foram afetadas pela idade e contexto de aquisicéo lexical, ou se ha um padréo de
resposta em qualquer idade e lingua.

Além disso, com uma analise mais aprofundada, poderemos caminhar em direcéo
a um mapeamento mais sistematico e geral sobre o funcionamento do léxico da Libras no
sentido vertical de categorizacdo, ou seja, sobre como os itens se organizam numa relagéo
de superordenacdo e subordinacdo. Em seguida, apresentamos uma breve reflexdo sobre

o fendmeno da iconicidade nas linguas de sinais.

3.2 MODELO DE ANALISE DA PESQUISA ATUAL

O que fizemos até agora foi tentar apresentar o processo de cria¢éo e producéo de
itens lexicais na Libras, a partir de contribuigdes e ideias de estudos sobre outras linguas
de sinais, e sobre pesquisas sobre a Libras. Apesar de apresentarmos alguns estudos sobre
a Libras, ndo é claro na literatura como sdo processados cognitivamente e produzidos
linguisticamente itens lexicais de categorias subordinadas e superordinadas. Por isso, é
comum que se pense que ha poucos itens subordinados na Libras, ou que ndo ha um
caréater sistematico na sinalizacdo de itens subordinados, e forma mais ainda mais ampla,
de que o léxico da Libras é somente um conjunto de itens discretos.

As perguntas que nos surgiram, portanto, foram: de que forma adultos surdos
estabelecem as relagdes hiponimicas e hiperonimicas na Libras? Quais séo as diferencas
linguisticas na producéo de itens basicos e subordinados do ponto de vista da iconicidade?
Com isto, nosso objetivo central é: investigar como adultos surdos estabelecem as

relacdes hiponimicas e hiperonimicas na Libras. Os objetos especificos sao:

| — Identificar as estratégias utilizadas por adultos surdos para a produgdo de
hipbnimos;
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o Il — Analisar as etapas do processo cognitivo de criagédo e producgéo de sinais
iconicos;

Il — Comparar 0s processos icOnicos em itens basicos e subordinados.

Esta recapitulacdo dos objetos neste capitulo € importante, pois relacionamos
abaixo os objetos especificos do trabalho com os instrumentos e as andlises realizadas.
Por este trabalho ser uma continuacdo do estudo de Santos (2018), utilizamos sua
metodologia e andlise aqui como base para explicar qual a contribuicdo desta nova
pesquisa.

A pesquisa de Santos (2018) teve trés etapas: (i) pesquisar a utilizagdo dos
hiperonimos e dos hiponimos por criangas surdas; (ii) identificar estratégias
metalinguisticas que criangas surdas utilizam para categorizar conceitos em Libras e (iii)
estabelecer rela¢des entre as produgdes de hiperénimos e hiponimos por criangas surdas
e ouvintes. Para isso, 0 autor apresentou as relagfes semanticas entre hipdnimos e
hiperdnimos, utilizando Lyons 1977; e, em seguida, utilizou Johnston e Schembri (2007)
para classificar tipos de hiponimizacdo. Com esta classificacdo, o autor comparou
quantitativamente a producdo de sinais hipdnimos de criancas surdas e ouvintes, para
dizer que ndo havia limitagdo quanto a identificacdo de hipdnimos, mas que havia
algumas diferencas entre estratégias linguisticas de producdo. Por fim, o trabalho
apresenta, de forma breve, uma descricdo linguistica de algumas producdes, e aponta

fatores sociais que se relacionam com os resultados.

Classificacdo de

tipos de hiponimos

Agora, adicionamos a analise dos sinais basicos, ndo presente no primeiro
trabalho. Os itens aplicados como distratores por Santos (2018) foram analisados neste
trabalho como sendo itens potencialmente basicos. Fizemos duas analises, uma com
sinais basicos e a outra com sinais subordinados/hipdnimos. Mantivemos a classificacéo
dos tipos de hipénimos, mas adicionamos uma classificagdo dos processos cognitivos
para, em seguida, estabelecer relagdes entre elas. Além disso, fizemos uma descri¢do
linguistica mais aprofundada, para entender melhor as estratégias linguisticas utilizadas
pelos participantes. Por fim, apresentamos uma discussdo mais voltada para o fenémeno

linguistico e sua interacdo com processos cognitivos.
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Classificacdo de tipos
de estratégias

cognitivas e linguistica

Apresentamos abaixo um resumo de quais estudos foram aplicados na analise,

assim como os objetivos que foram contemplados com cada um deles.

I — ldentificar as estratégias utilizadas por adultos surdos para a producdo de
hipdnimos

Para criar uma classificacao que contemple o primeiro objetivo, unimos conceitos
e classificacOes de trés trabalhos. Inicialmente, a partir de Lyons (1977), vimos que um
item hiperdnimo é, semanticamente a juncdo entre os tragos semanticos do seu
hiperdbnimo, com novos tragcos especificadores. Estes tracos podem estar unidos num
unico item (i.e., “Escrivaninha” como sendo uma jung@o entre os tragos de “mesa” e
“estudar”) ou divididos em dois itens, formando assim um composto (i.e., “Mesa de
jantar”).

Além disso, utilizamos a classificacdo feita por Klima e Bellugi (1979) para itens
subordinados. Os autores dizem que, na ASL, os itens subordinados sdao composicdes de
um item basico com outros elementos. Estes elementos podem ser: um item bésico
(MESANJANTAR), um item SASS (BANCO"SASS (LONGO)) ou uma pantomima
(PIANOM"FORMATO DO PIANO).

Por fim, utilizamos a descricdo do léxico do AUSLAN feita por Johnston e
Schembri (2007) para apresentar uma gama maior de combinacGes para criacdo de
hipbnimos, uma vez que entendemos que os especificadores 0s quais Lyons menciona,
podem ir além da classificacdo de Klima e Bellugi (1979). Sendo assim, a partir de
Johnston e Schembri (2007), classificamos os itens hiperdbnimos monolexicais ou
compostos. Nos itens compostos, classificamos o especificador como sendo lexicalizados
ou ndo-lexicalizados, nativos ou ndo nativos.

Unindo as trés categorizagdes, consideramos as categorias “item basico SASS” e
“item bdsico + pantomima” como sendo a jungdo de um hiperdnimo (HIPE) com um sinal
de representacdo (REP). Ainda que ndo vemos composicOes lexicalizadas de
combinagbes de sinais hiperdnimos com datilologia (DAT), iremos adicionar esta
categoria, pois é possivel que os participantes realizem esta combinacdo. A primeira
categoria de Klima e Bellugi (1979) pode ser interpretada como a juncao do hiperénimo

com um item do ndcleo do léxico, que podem ser, como na pesquisa de Santos (2018),
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itens lexicais padrédo (ILP) ou modificadores (MOD), ambos fazendo parte do nucleo do
Iéxico. O esquema apresentado na Figura 43 ilustra os tipos de respostas fornecidas pelos
participantes, categorizadas em trés grandes grupos: HIPE, ESTRATEGIA, EXP, e NAO
SABER. O grupo ILP (ltem Lexical Padrdo), dentro de HIPE, subdivide-se em
Monolexical e Composic¢do. A categoria Monolexical inclui as respostas que contém
HIPE (hiperonimo), DAT (datilologia), REP (sinal de representagdo) e MOD
(modificador). A categoria Composicao subdivide-se em combinacdes entre HIPE e
outras respostas, como DAT, REP, MOD, além de uma categoria para OUTRAS

respostas.

Figura 43 - Esquema de anotagdo: Tipos de cddigos criados para as diferentes respostas

TIPOS DE RESPOSTA

ILP ESTRATEGIA EXP NAO SABER

e

[ Monolexical ][ Composicio ]

Monolexical Composigdio

[%[\\][ ] 'M//M\\u 1

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Vale salientar que, ocorréncias em que o participante realizar mais de dois itens

foram analisadas separadamente, a partir do que os dados nos apresentam.

Il — Analisar as etapas do processo cognitivo de criacdo e producéo de sinais iconicos

Para esta analise, utilizamos o modelo desenvolvido por Taub (2004). Além disso,
levamos em conta o conceito de prototipicidade por ela utilizado para aplicar a escolhas
lexicais, além dos sinais de representacdo. Realizamos esta analise com os sinais basicos
e com os sinais de representacdo utilizados na producao dos itens subordinados. A anélise

foi feita de acordo com cada etapa, conforme Quadro abaixo.
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Quadro 16 - Classificacdo da Sele¢do de imagem, Esquematizacdo e Codificacdo

Selegédo da imagem

1. Cartédo — quando o participante descrever a figura apresentada pelo pesquisador;

2. Memoria — quando o participante seleciona uma imagem de sua memdria, e ndo do
cartdo a ele apresentado;

3. Acdo — quando o participante representar o animal em acéo;

4. Estatico — quando o participante descrever o animal, mas sem relacdo com a figura
apresentada pelo pesquisador;

5. Direta — quando o sinaliza te seleciona uma imagem do referente, e ndo outra
associada a ele;

6. Indireta — quando o participante utilizar outro referente para descrever o animal.

Esquematizacdo

1. Geral — quando o participante sinalizar informacdes gerais sobre o animal: cor,
tamanho, peso, altura etc.;

2. Parte do corpo — quando o participante sinalizar uma parte do corpo do animal:
pelugem, asas, cabeca, pescogo, bigode, bico, orelhas, patas etc.;

3. Outro referente — quando o participante sinalizar outro referente como parte do
esquema de representacdo do animal: o pescoco de alguém sendo mordido por um
morcego, alguém ordenhando uma vaca etc.;

4. Interna — quando o participante sinalizar uma caracteristica interna do animal: mau,
perigoso etc.;

5. Mista — quando o sinalizante apresentar duas outras formas de esquematiza¢do numa
mesma composicao.

Obs: anotaremos também, além da classificacdo, qual o elemento especifico
esquematizado pelo participante (boca, mau, cor etc.).

Codificacao

Na codificagdo, para cada parametro, utilizaremos a classificacdo feita por Johnston e
Schembri (2007). Criamos uma coluna de anotagédo para cada parametro. Desta forma
as opcgOes de anotagdo sédo:

Espaco: Movimento: Configuracao de méo:
Topogréafico: Esquematico | Locagdo Entidade: Inteiro
Topogréafico: Espectador Distribuicéo Entidade: Coletivo
Real Trajetoria Entidade: Parcial
Abstrato Modo Entidade: Volume
Formato Manipulacdo: Segurar

Manipulagdo: Tocar
Manipulagdo: Manuseio
Forma (SASS): Superficie
Forma (SASS): Dimensao
Forma (SASS): Perimetro

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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11 — Comparar os processos iconicos em itens bésicos e subordinados

Para este objetivo, comparamos quantitativamente e qualitativamente 0s
resultados do processo cognitivo nos itens basicos e nos itens subordinado. Observamos
quais as semelhancas e diferencas quanto a selecao da imagem, da esquematizacao e da
codificagdo, a partir das anotaces propostas. No capitulo seguinte, apresentamos como
foram coletados os dados para esta pesquisa e o perfil dos participantes deste trabalho.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Neste capitulo, foi apresentada uma descricdo da metodologia utilizada nesta tese.
A pesquisa esta dividida em quatro etapas. A primeira etapa se caracteriza como a selecédo
dos sujeitos, que define os critérios para a sele¢do, justificando os critérios de inclusao e
exclusdo com base no objeto a ser estudado. A segunda é a etapa da coleta de dados, que
trata do registro dos experimentos feitos com os participantes, para que seja feita uma
analise mais consistente do fenébmeno abordado. Essa fase come¢a no momento em que
nds vamos ao local da pesquisa e conhecemos tanto o ambiente quanto os participantes
da pesquisa e vai até a Ultima secdo do experimento.

Tendo finalizado todos os experimentos, vamos para a terceira fase, a qual
denominamos armazenamento de dados. Essa fase diz respeito a como os dados devem
ser codificados e armazenados, para que a andlise seja feita de maneira produtiva,
eficiente e ética. Enquanto os experimentos estiverem sendo feitos, é imprescindivel que
os dados ja coletados sejam armazenados com segurancga, para que imprevistos ndo
prejudiqguem o bom andamento da pesquisa. A Ultima etapa € a analise dos resultados,
que foi feita observando-se os dados coletados a partir dos instrumentos tedricos voltados
para o estudo do léxico.

4.1 SELECAO DOS SUJEITOS DA PESQUISA

Os critérios de inclusdo e de exclusdo para os participantes foram estabelecidos

desta maneira.

Quadro 17 - Critérios de inclusdo e de exclusdo dos participantes da pesquisa

N° Critérios de inclusao Critérios de exclusao
1 | Ser usuério da Libras. Nao saber Libras.
2 | Ter idade superior a 18 anos. Ter idade inferior a 18 anos.

3 | Ter surdez bilateral profunda, com | N&o ter surdez bilateral profunda.
comprovagédo por meio de laudo médico.

Aceitar participar da pesquisa, assinando o | Recusar-se a assinar o0 TCLE.
4 | Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE).

5 | Ter desenvolvimento psicomotor normal. Ndo ter  desenvolvimento  psicomotor
comprometido.

Fonte: Elaboracéo pelo autor (2024).
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Foram selecionados 10 (dez) surdos (5 homens e 5 mulheres’®) com faixa de idade
entre 23 e 37 anos, todos alunos do curso Letras Libras’, conforme o Quadro a seguir:

Quadro 18 - Perfil dos participantes da pesquisa

N° Participante | Idade Sexo Escolaridade

1 23 Feminino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
2 26 Feminino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
3 28 Feminino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
4 32 Feminino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
5 34 Feminino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
6 24 Masculino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
7 25 Masculino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
8 28 Masculino Formado no curso Letras Libras - UFAL

9 29 Masculino Graduando no curso Letras Libras - UFAL
10 37 Masculino Graduando no curso Letras Libras - UFAL

Fonte: Elaboragdo pelo autor (2024).

Eles se submeteram ao mesmo procedimento de coleta de dados, ou seja, fizeram
0s experimentos, uma de cada vez numa da sala azul no prédio de Letras-Libras da

Universidade Federal de Alagoas. Os participantes responderam em Libras.

3 N6s decidimos dividir o nimero de participantes igualmente entre homens e mulheres, a partir do sexo
bioldgico. Esta divisdo buscou evitar interferéncias que um dos sexos poderia causar nos resultados, caso
houvesse mais homens do que mulheres ou vice-versa.

4 Controlamos a escolaridade, por entender que estes alunos do curso superior ja apresentariam uma maior
fluéncia na Libras. Ainda assim, realizamos uma selecdo interna entre os alunos, a partir de conversas
informais, para avaliar a fluéncia na Libras.
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4.2 COLETA DE DADOS

Optamos por uma pesquisa de carater experimental. Com esta abordagem
experimental, podemos direcionar a coleta para que as producfes sejam diretamente
relacionadas ao que buscamos investigar, gerando assim mais dados de pesquisa. Nesse
caso, com adultos surdos, foram apresentadas fichas com imagens dos animais diversos
e os participantes produziram sinais que facam referéncia a esses animais.

A coleta foi realizada da seguinte maneira. O pesquisador foi até o participante e
o registro foi feito por uma sala azul de gravacdo do curso de Letras-Libras da
Universidade Federal de Alagoas possui estrutura de iluminagéo, tripé (Sunpak ultra 7500
tm), cameras digitais de altissima qualidade (Sony HDR — XR100), e plano de fundo
adequado. O participante assinou 0 TCLE"™ (Termo de consentimento livre e esclarecido)
e 0 pesquisador explicou como foi 0 procedimento e, em seguida, iniciou o experimento,
que durou de 20 a 30 minutos.

Inicialmente, realizamos entrevistas por webconferéncia para que os participantes
respondessem ao questionario sociodemografico’®. Apds a etapa das entrevistas
individuais, os participantes se deslocaram ao prédio do curso Letras Libras da UFAL
para participar do experimento. La, solicitamos que eles assinassem o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), o qual foi reproduzido em Libras para os
surdos, mas também foi disponibilizado em portugués escrito, de forma que os
participantes tivessem total acesso ao documento a ser assinado. Cada participante entrou
sozinho na sala azul do prédio do curso Letras Libras da UFAL, e foi recebido pelo
pesquisador para realizar o teste. Apds a sua saida, outro participante pdde entrar na sala
para realizar o experimento, de modo que as respostas de um participante ndo fossem
vistas por outros, evitando assim que um participante influenciasse nas respostas dos
demais.

Foram selecionados 4 (quatro) animais hiperdnimos, quais sejam, GATO,
PASSARO, MACACO e CAO, seguindo o modelo de Santos (2018) com 8 (0ito)
hipbnimos para cada um. NGs escolhnemos estes 4 (quatro) animais como sendo 0s
hiperdnimos, por entendermos que estes sdo 0s animais mais comuns e conhecidos pelas
pessoas surdas. Além dos animais hipdnimos, utilizamos sinais potencialmente basicos.

Adaptamos 0 modelo de Santos (2018) em relacdo aos distratores. Selecionamos metade

5 \er anexo.
6 \/er anexo.
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dos itens distratores do seu modelo (ver Quadro abaixo) para serem classificados como
sendo itens potencialmente basicos, pois acreditamos que eles sdo os itens mais
conhecidos entre os participantes. Dentro da categoria de itens potencialmente basicos,
avaliamos, a partir da producéo dos participantes, quais destes animais sdo produzidos
com um mesmo sinal basico em mais de 50% das respostas. Os animais com maior
proporcao de sinais lexicalizados foram analisados como sendo itens basicos e fizeram
parte da nossa segunda analise. Organizamos as 96 (noventa e seis) fichas’’, divididas em
quatro blocos, de acordo com os 4 (quatro) hipénimos: Gatos, Passaros, Macacos e Caes.
Em cada bloco hé 8 (oito) itens potencialmente bésicos, 8 (oito) itens hipdnimos e 8 (0ito)
itens distratores, conforme o Quadro abaixo.

Quadro 19 - Itens utilizados no experimento

Blocos Itens Potencialmente Basicos Itens Hipbnimos Itens Distratores
1- Jabuti Hip6nimos de gatos 1- Capivara,
2- Girafa 1- Abissimo 2- Geneta
3- Rato 2-  Azul Russo 3- Guepardo
4- Raposa 3-  Siamés 4- Hiena
Bloco 1 .
GATO 5- Pantera-Negra 4- Vira-Lata 5- Puma
6- Ledo 5- Persa 6- Urso-Polar
7- Onca 6- Peterbald 7- Tigre-de-Bengala
8- Tigre 7- Gato-de-Bengala 8- Ema
8- Maine Coon
1- Morcego Hipdnimos de passaros 1- Cegonha
2- Galinha 1- Beija-Flor 2- Guiné
3- Pinguim 2- Pardal 3- Faisdo
Bloco2 |4 Pato 3- Curid _ 4-  Flamingo
PASSARO |5~ Pavéo 4- Bem-Te-Vi 5-  Grou
6- Peru 5- Rola 6- Coroada
7- Lagarto 6- Pica-Pau 7-  Marreco
8- Zebra 7- Rolinha-Fogo-Pagou 8- Kiwi
8- Pombo
1- Canguru Hipdnimos de macacos 1- Gambé
2- Gamba 1- Macaco-Prego 2-  Guaxinim
3- Coelho 2-  Macaco-de-Cheiro 3-  Ariranha
4- Lémure de Madagascar 3- Mico-Ledo 4- Diabo-da-Tasmania
Bloco 3 ) . .
MACACO | 5 Rinoceronte 4- Bab_umo-Anubls 5- Coala
6- Urso 5- Gorila 6- Suricate
7- Bicho-Preguica 6- Orangotango 7- Tamandua
8- Camelo 7-  Chimpanzé 8- Panda
8- Sagui
1- Ovelha Hipdnimos de cées 1- Hipopdtamo
2- Veado 1- Yorkshire Terrier 2- Lobo
3- Cavalo 2-  Poodle 3- Guara

T \/er anexo.
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Bloco 4 4- Vaca 3- Pastor-Alemao 4- Camelo
CAO 5- Burro 4-  Pitbull 5- Javali
6- Porco 5- Dachshund 6- Anta
7- Boi 6- Golden Retriever 7- Avestruz
8- Elefante 7-  Chow-Chow 8- Esquilo
8- Beagle

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Os participantes puderam responder como quiseram, ou seja, eles poderiam expor
julgamentos sobre o animal, comentar algo sobre a imagem, dizer ndo conhecer o animal,
ou qualquer outra resposta que ndo fosse relevante para o experimento. O pesquisador

n&o induziu em momento algum os participantes a obter uma resposta relevante.

Em raz3o da pandemia do COVID-1978 continuar fazendo vitimas, temos todos
de continuar tomando as medidas sanitarias para evitar a propagacdo do virus. O prédio
do curso Letras-Libras da UFAL esteve fechado para aulas, mas ainda assim, fomos
autorizados pelo curso a realizar a pesquisa no local, uma vez que medidas fossem
tomadas para manter o distanciamento e evitar uma possivel contaminagdo. Sendo assim,
0 pesquisador e 0s participantes passaram por um teste de afericdo de temperatura e
higienizaram as maos com alcool antes de entrar no prédio, evitando também a
aglomeracéo, mantendo distancia minima de dois metros. O experimento s foi realizado
com os participantes que ja tenham tomado as duas doses da vacina contra a COVID-19.
Além disso, o pesquisador utilizou mascara durante todo o experimento, enquanto 0s
participantes somente puderam retirar a mascara durante o0 experimento, para que as
respostas fossem devidamente gravadas. Ainda assim, se algum participante ndo se
sentisse a vontade para retirar a mascara, ele poderia realizar o teste sem nenhum

constrangimento.

4.3 ARMAZENAMENTOS DOS DADOS

Sabemos que ha riscos de vazamentos dos dados por foram arquivados em nuvem,
no entanto, medidas internacionais tém sido tomadas para se evitar perda de dados, como
0 cadastro em bancos internacionais, 0s quais armazenam dados em diferentes servidores
e em diferentes paises, a exemplo do The Language Archive”, onde os dados foram

guardados.

8 A coleta de dados foi realizada no ano de 2021, durante o periodo da pandemia.
9 Disponivel em: https://archive.mpi.nl/tla/.



https://archive.mpi.nl/tla/

110

Nos salvamos os arquivos com nomes ficticios que também foram utilizados na
andlise dos dados, para salvaguardar a identidade dos participantes. Sendo assim, 0s
participantes tiveram nomes de paises africanos. Junto ao nome, colocamos idade e sexo.
Desta forma, um participante teve o codigo Egito26SF, em que 26 foi sua idade, S grupo

de surdos e F (sexo feminino).

4.3 ASPECTOS ETICOS

Atendemos as Diretrizes e Normas Regulamentadoras de Pesquisa envolvendo
Seres Humanos (Resolucdo 196/96 do Conselho Nacional de Saude). O projeto de
pesquisa foi submetido ao Comité de Etica e Pesquisa da Universidade Federal de
Alagoas — AL (CEP-UFAL) e aprovado com CAAE (Certificado de Apresentagdo para
Apreciacdo Etica), numero 45020821.8.0000.5013%°. Antes de convidar os surdos
graduandos do curso de Letras-Libras a participar da pesquisa, foi realizado contato com
0 coordenador do curso de Libras/Libras da Universidade Federal de Alagoas, com o
objetivo de solicitar a autorizacdo da instituicdo para a realizacdo da coleta de dados. O
coordenador assinou a Termo de Autorizacéo Institucional - UFALSL,

Antes de iniciar o experimento, todos os participantes assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que esclarece aos participantes 0s riscos
envolvendo a participacdo na pesquisa, e que a qualquer momento o participante pode
decidir desistir da pesquisa, entre outras informacdes. Além disso, 0 pesquisador esteve
a disposicédo para esclarecer quaisquer davidas sobre o documento e sobre a participacdo
do participante na pesquisa. Ap6s o consentimento, todos os documentos comprobatdrios

dos consentimentos foram encaminhados a CEP/UFAL e inseridos na plataforma Brasil.

4.4 ANALISE DOS RESULTADOS

A analise foi feita em duas etapas. Inicialmente, foi feita a analise dos sinais
basicos, utilizando o instrumento de analise proposto no capitulo 3 desta tese. Cada sinal
basico sinalizado foi analisado em termos morfoldgicos, se a morfologia € simples
(monolexical) ou composta, e na sua iconicidade, a partir do modelo de Taub (2004).
Analisamos a selecdo da imagem, a esquematizacao e a codificacdo, para tentar entender

como a iconicidade estd presente na producdo de sinais basicos. Em seguida, fizemos o

80 \/er anexo
81 \/er anexo.
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mesmo com os sinais hipénimos/subordinados, para entender a iconicidade nos sinais,

mas também para estabelecer pardmetros de comparacdo entre a criacdo/producdo de

sinais basicos e subordinados, conforme a Figura abaixo.

1

2 |EGITOzESF
2 |EGITOZESF
4 |EGITOZESF
5 |EGITO2ESF
& | EGITOZESF
7 |EGTozesF
& | EGITDzESF
9 |EGITOzESF
0 | EGITO2ESF
1 |EGITOZESF
12 | EGITOZESF
13 | EGITO2ESF
14 | EGITOZESF
15 | EGITOZESF
16 | EGITOZESF
17 | EGITOZESF
18 | EGITO2E5F
13 | EGITOZESF
20| EGITOZESF
21 | EGITO2B5F
22 | EGITOZESF
22| EGITOZESF
24 | EGITO2B5F
26| EGITOZESF
26 | EGITOZESF
27 | EGITOZESF
22| EGITOZESF
239 | EGITO2E5F
20| EGITOZESF
M |EGITOZESF
32 | EGITO2ESF
32| EGITOZESF

Animal Hip:
GATO
GATD
GATO
GATO
GATD
GATO
GATO
GATO
PASSARD
PASSARO
PASSARD
PASSARDO
PASSARD
PASSARO
PASSARO
PASSARD
MACACO
MACACD
MACACD
MACACO
MACACD
MACACD
MACACO
MACACD
céo
[o}:Tu)
cAo
céo
cAO
cAo
céo
cAQ

Figura 44 - Tabela de anotacéo de dados no Excel

C |u]
Enimo Estratégia
Gato abiszinic  HIPE

Aaul russo HIFE

Siamés HIFE « MOD
ira-lata HIFE + MOD
Persa HIFE + MOD
Paterbald HIPE - MOD
Gato-de-bengala  HIFE + REF

Maine HIFE « MOD « REF
Beija-flor ILP

Pardal HIFE

Curich HIFE « MOD
Bem-te-vi HIPE + MOD

FRiola HIFE + REF
Pica-pau REF « MO0 + HIPE

Folinha-faga-pag: HIPE « REF + 0D

Pombo FEP + HIFE + MOD
Macaco-pregos NAD SABER
Masaco-de-cheire HIFE

Micodedo HIFE « REF + MOD
Babuino-andbis  HIPE » MOD + REP
Gorila HIFE + REF + MOD
Orangatange  HIPE - MOD
Chimpanzé EXP

Sagui REP

Torkshire Terrier  HIFE « REF
Foodle HIFE + MOD + REF
Fastor-alemio  HIFE

Pitbull HIFE + MOD
Dachshund HIFE + REF
Giolden retriever  HIPE « MOD
Chow-chow HIFE + REF
Eeaale HIPE + REF

[
)
carTAD
CARTAD
CARTAD
caRTAD
CARTAD
CARTAD
MERCIRIE,
1)
CARTAD
CARTAD
CARTAD
« MO0 CARTAD
MO CARTAD
+ 10 CARTAD
Tea,
1)
CARTAD
MERCIRIE,
MEMORIA
CARTAD
Tea,
CARTAD
carTAD
CARTAD
A
MERCIRIE,
CARTAD
CARTAD
CaRTAD
CARTAD

(X

A
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
A
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
na,

A
ESTATICO
acEo
AGEO
ESTATICO
na,
ESTATICO
acéo
ESTATICO
A,
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO
ESTATICO

[
s,
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
INOIRETA
s,
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
(AT
s,
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
(AT
DIRETA
DIRETA
DIRETA
RA,
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA
DIRETA

Externa
Externa
Externa
Externa
Externa
Externa
Externa
(ALY
Externa
Externa
Externa
Externa
Externa
Externa
(A1
(ALY
Externa
Externa
Externa
Externa
(A1
Externa
Externa
Externa
(ALY
Interna
Externa
Externa
Externa
Esterna

COR « PELUGEM
CHEIRO

A

COR

COR

ASAS . DESEMNHO DAS PENAS
FERNAS + COR
TAMANHDO + COF » ASAS
ASAS . COR
A

A

PELUGEM « COR;
COR » ANDAR
AMDAR + COR
COR

A

PELUGEM
FPELUGER

COR + ORELHA
RiA

AL

CORPO

COR

ORELHA
TAMANHO

XS

1
2
3| e

4 |coR

5 |cor

& |PESQ

7 |PESD

2 | PELUGEM
9 |COR« PELUGEM
10 | CHEIRD
1A

12 |coR

12 | COR

14 | ASASDESENHO DAS PEMAS

15 | PENAS » COR

& | TAMANHD « COR - ASAS

17 | ASaS-COR
12 | e

19 | A

20| PELUGEM - COR
21 | COR+ AKDAR
22| ANDAR « COR
23| coR

24 | NeA

25 | PELUGEM

26| PELUGEM

27| CiOR + ORELHA
28| na

28| MAL

20| CoRPD

| COR

32| ORELHA

33| TAMANHD

[T [
MtA MtA
Mt Tt
(T3 (13
MtA MtA
it N

e
TOPOGRAFICD: ESGUEMATIC DISTRIBUIGED
MtA

ABSTRATO LocAGED
MtA

it (1S

MtA MtA

TORDGRAFICO: ESPECTADD MODD!
TOPOGRAFICO ESQUERMATIC DISTRIBUIGED
TOPOGRAFICO ESQUEMATIC FORMATO
TOPOGRAFICO: ESPECTADO MODD!

HiA
HtA

TOPDGRAFICO ESGUEMATIC DISTRIBUIGAD
%) )
TOPDGRAFICO: ESPECTADO MODD!

HtA it

TOPDGRAFICO: ESQUEMATIC DISTRIBUIGAD
TOPOGRAFICD: ESQUEMATIC MODD
HtA Nt

HtA
TOPOGRAFICO ESQUEMATIC FORMATO
)
TOPOGRAFICT: ESGUEMATIC FORMATO
TOPDGRAFICO ESGUEMATIC FORMATO

T
A
T
T
A
T

EMTIDADE: INTEIRA

A
LETR&

T
A

EMTIDADE: PARCIAL
ENTIDADE: COLETI¥O
FORME (SA55k DIMENS TOPOGRAFICT: ESPECTADOF MODD
ENTIDADE; PARCIAL

ENTIDADE: COLETI¥O

A

ENTIDADE:; PARCIAL

T

ENTIDADE: INTEIRA
EMTIDADE: INTEIRA

A

A

FORMA [SA5SE DIMENSAD

A

FORMA(SASS): DIMENSED
FORMA[SASSEDIMENSED

TOPOGRAFICO: ESFECTADOR MODO

TOPOGRAFICO ESQUEMATIC FORMATO

TOPOGRAFICC: ESGUEMATIC DISTRIBUGAD

TOPOGRAFICO ESGUEMATICE DISTRIBUGAD

EMTIDADE: INTEIR A,

EMTIDADE: INTEIR A,

T, T,
EMTIDADE: PARCIAL Mif,
T,

T,
EMTIDADE: PARCIAL
i,

FORMA (455 DIMENSAD

T,
A

T,
A

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Fizemos uma andlise quantitativa descritiva, apresentando porcentagem de

realizacdo de cada tipo de resposta classificado no capitulo 3 e fizemos cruzamentos entre

0s parametros para entender como os fatores podem ter interferidos nos resultados entre

si. Por fim, fizemos uma discussao para atender as hipdteses levantadas, e aprofundar a

discussdo sobre a iconicidade no lexical, mais especificamente nas categorias verticais.
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5 ANALISE DOS DADOS E RESULTADOS

Este capitulo esta dividido em duas partes, uma analise dos itens basicos e uma
analise dos itens subordinados. Na anélise dos itens basicos, apresentamos inicialmente
os resultados das respostas dos participantes, e como selecionamos 0s itens basicos que
Fizeram parte da analise linguistica. Em seguida, fizemos a analise linguistica de cada
item bésico. Na segunda analise, apresentamos inicialmente os resultados quantitativos
dos itens subordinados e, em seguida, uma analise linguistica do uso dos sinais de

representacao.

5.1 RESULTADOS PARA OS ITENS BASICOS

Como exposto no capitulo de metodologia, 96 (noventa e seis) figuras de
diferentes animais foram expostas aos participantes. 32 (trinta e duas) delas foram
destinadas a analise dos hiponimos/subordinados e 64 (sessenta e quatro) a esta analise
de itens basicos. As respostas para estes itens foram as mais diversas, desde a escolha de
outras variantes lexicalizadas, ao uso de sinais de representacdo ou de sinais de co-
hipénimos. Dentre estes 64 (sessenta e quatro) animais potenciais, n6s selecionamos 32
(trinta e dois) animais para a analise quantitativa, com base na observacéo inicial dos
dados, para comparar com os 32 (trinta e duas) animais hipdnimos. Com 10 (dez)
respostas (10 participantes) para cada animal, temos um total de 320 (trezentas e vinte)
tokens para a primeira analise e 320 (trezentas e vinte) tokens para a segunda analise,

totalizando 640 (seiscentos e quarenta) tokens no total.

Total de animais coletados 96
Animais potencialmente basicos selecionados para a primeira analise 39
Animais potencialmente basicos excluidos 39
Animais hiponimos/subordinados 30

De forma geral, 75,3% (N=241) das respostas para estes animais foram um item
do nacleo do Iéxico (NUC), com itens padrdo, com variagdes para um mesmo referente
entre os participantes, e com 0 uso de co-hipénimos. Apenas 1,9% (N= 6) foram uma

datilologia do nome do animal em portugués (DAT), 11% (N = 34) utilizaram sinais de
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representacdo para descrever o animal (REP), e 12% (N= 39) apresentaram explicacoes,

ou desconheciam o animal (OUTROS), conforme o Gréfico 1 a seguir.

Gréfico 1 - Tipos de respostas para itens potencialmente basicos

m NUC = DAT = REP = OUTROS

NUC: Ncleo do léxico; DAT: Datilologia; REP: Sinais de representagdo; OUTROS: Explicagdo ou desconhecer

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Para estabelecer o item béasico, n6s observamos se um sinal foi utilizado para um
mesmo animal por mais da metade dos participantes (6 vezes). O resultado apontou que
59,1% (N=189) das respostas para os itens potencialmente basico foi de sinais do ndcleo
com pelo menos 6 repeticdes entre os participantes O Quadro abaixo apresenta 0s animais

quais foram os animais sinalizados com sinal basico.

Quadro 20 - Itens identificados como padréo e ndo como padréo

Itens identificados como padréo
NUmero de repeticées de
Animal um mesmo sinal
1 GIRAFA 10
2 RATO 9
3 JABUTI 9
4 LEAO 6
5 GALINHA 10
6 PINGUIM 7
7 PATO 8
8 MORCEGO 8
9 CANGURU 7
10 URSO 8
11 COELHO 8
12 CAVALO 10
13 ZEBRA 10
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14 PORCO 9
15 BOI 6
16 VACA 6
17 ELEFANTE 7
Itens identificados ndo como padréo
Numero de repeticdes de
Animal um mesmo sinal
1 BURRO 4
2 ONCA 5
3 OVELHA 5
4 PERU 1
5 TIGRE 4
6 LOBO 5
7 PANTERA-NEGRA 4
8 RAPOSA 2
9 CAMELO 3
10 HIPOPOTAMO 3
11 LAGARTO 3
12 PREGUICA 4
13 VEADO 4
14 PAVAO 2
15 RINOCERONTE 2
Total 189

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na secdo seguinte, apresentamos uma descricdo sobre cada animal identificado

como sendo um item bésico. Vimos os quadros abaixo.

5.2 DESCRICAO LINGUISTICA DOS ITENS BASICOS

Nesta secdo, apresentamos cada item basico e uma andlise da iconicidade,
seguindo o modelo de Taub (2004). O primeiro item é GIRAFA.

Quadro 21 - Sinal GIRAFA em Libras

Animal

1- GIRAFA

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 1341)

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=j91aZKBz9iM&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem

Estéatica e direta

Esquematizagdo

Parte do corpo: Pescogo e cabeca

Codificagdo: CM

Forma (SASS): Dimensao



https://youtube.com/watch?v=j9IaZKBz9iM&feature=shared
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Codificagdo: M

Formato

Codificagdo: L

Topografico: Esquemaético

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Quanto a selecdo da imagem, trata-se de uma descricao estatica do animal e ndo

de uma acdo. Além disso, a selecao da imagem ¢é diretamente o objeto representado, e ndo

outro referente. Na esquematizacdo, somente uma parte do corpo foi representada

manualmente, o pescoc¢o, que esta em relacdo a cabega. O pescoco foi representado no

espaco esquematico, pois apresenta uma relagdo entre o pescoco, representado com a

méo, e a cabeca do sinalizante. Além disso, hd uma configuracdo de mao que indica a

dimensdo do pescoco, juntamente com um movimento que aponta o formato do pescoco,

apoiando a funcdo de forma da CM. O segundo sinal é RATO.

Quadro 22 - Sinal RATO em Libras

Animal

2-RATO

Fonte: Capovillaet al. (2013, v. 2, p. 2113).

magem disponivel em: https://youtube.com/watch?v=GWhTOWmbljE&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Fonte: O autor.

Selegdo da Imagem

Estatico e direta

Esquematizagdo

Parte do corpo: Bigode e focinho

Codificacdo: CM

Forma (SASS): Dimensdo

Codificacdo: M

Formato

Codificagdo: L

Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Este sinal foi criado também com uma selecdo de imagem estéatica e direta. A parte

do corpo representada foi o bigode do rato, o que pode indicar que esta é também uma

parte do corpo saliente e distintiva no rato. O bigode estd no espaco esquematico

relacionado ao ponto de articulagdo da boca, que representa o focinho do rato. A

configuragdo de mé&o e o movimento tambeém indicam o formato e a dimensao do bigode.

O proximo animal é o JABUTI.


https://youtube.com/watch?v=GWhTOWmbljE&feature=shared
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Quadro 23 - Sinal JABUTI em Libras
Animal 3 -JABUTI

@15

JIh
m .

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 1493).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/q69bjdF8s5s?si=R3NXCq-LdvPrggrZ. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Acdo e direta
Esquematizacao Parte do corpo: Casco e cabeca — mexer a cabeca
Codificagdo: CM Entidade: parcial

Codificacdo: M Modo
Codificacdo: L Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Aqui, vemos o participante incorporando o animal com o corpo. Classificamos a
selecdo da imagem como sendo uma acdo direta, pois, apesar de nem todos o0s
participantes utilizaram o corpo para encenar o animal, o movimento do polegar,
indicando o balancar de cabeca do animal caracteriza a selecdo da acdo. Ainda sobre a
incorporacdo, o participante encena o animal andando e utiliza também o rosto para
representar o rosto do animal. Com as maos, o participante realiza o sinal que tem em sua
esquematizacao, a selecdo da cabeca e do casco, sendo a acdo selecionada 0 mover da
cabeca. Neste sentido, ndo s6 o casco € caracteristico do JABUTI, mas também a forma
como o animal se movimenta. O sinal é realizado no espaco esquematico, pois apresenta
a relacdo entre casco e cabeca com as duas maos, muito embora o restante do corpo esteja
num espaco de espectador na sinalizacdo especifica deste participante. As maos, quando
analisadas isoladamente, sdo classificadas como sendo uma entidade parcial, ja que uma
ma&o representa 0 casco e a outra mao o corpo com a cabeca. No entanto, podemos dizer
gue o conjunto das duas maos representam toda a entidade. O movimento realizado pelo
polegar é um movimento de modo, ja que representa 0 modo como o animal move a

cabeca. O animal analisado a seguir ¢ o LEAO.


https://youtu.be/q69bjdF8s5s?si=R3NXCq-LdvPrggrZ
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Quadro 24 - Sinal LEAO em Libras

Animal 4 - LEAO

[=] 5% =]
=E

Sinal

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p.1552).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=MPDSwL f33 g&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Acdo e direta
Esquematizacao Parte do corpo: Boca e cabeca — rugir
Codificagdo: CM Entidade: parcial
Codificacdo: M Modo

Codificacdo: L Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na selecdo da imagem da criacdo iconica do sinal LEAO, a imagem de uma agéo
direta foi escolhida. Vale salientar que houve uma variacao desse sinal com a selecdo da
juba do ledo, no entanto, a acdo de rugir balancando a cabeca parece ser mais prototipica
para este recorte de participantes. Na esquematizagéo, a acao de rugir foi organizada a
partir da representacdo do abrir e fechar da boca e do movimento da cabeca. Neste
exemplo, a participante também esta encenando o ledo com a expressao facial, mas este
ndo foi um padrdo nas respostas. Na codificacdo, o espaco utilizado mais uma vez foi o
esquematico, pois a mao representa a boca em relacéo a cabeca do ledo, representada pela
cabeca do participante. O movimento representa 0 modo como o rugido acontece, e a
configuracdo de méo representa a boca, enquanto parte do ledo, sendo, portanto, anotada

como entidade parcial.


https://youtube.com/watch?v=MPDSwLf33_g&feature=shared
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Quadro 25 - Sinal GALINHA em Libras
Animal 5 - GALINHA

| |

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 1322).

Sinal

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=utUtxz0Y AFM&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Estatica e direta
Esquematizacao Parte do corpo: Crista e cabeca
Codificagdo: CM Entidade: parcial

Codificagdo: M Locacdo
Codificacéo: L Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O préximo animal analisado € a galinha. Este sinal foi representado com uma
selecdo de imagem estatica e direta. Na esquematizacdo, temos a crista da galinha (o
mesmo aconteceu com GALO) como sendo a parte do animal escolhida para ser
sinalizada em relacdo a cabeca. O espaco de codificacdo é esquematico, pois o ponto de
articulacdo da crista estd em relacdo a cabeca da galinha, representada pela cabeca da
participante. A configuracdo de méo representa a entidade parcial crista, e 0 movimento
ndo representa um movimento real da crista, mas somente indica como a crista esta

posicionada na cabeca.

Quadro 26 - Sinal PINGUIM em Libras
Animal 6 — PINGUIM

(9

1

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p. 1970).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=q9UL GNnb-PY &feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.



https://youtube.com/watch?v=utUtxz0YAFM&feature=shared
https://youtube.com/watch?v=q9ULGNnb-PY&feature=shared
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Selecdo da Imagem

Acéo e direta

Esquematizagéo

Parte do corpo: Patas e corpo — andar

Codificagcdo: CM

Entidade: parcial

Codificacdo: M

Modo

Codificagéo: L

Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O proximo item basico a ser analisado é o PINGUIM. Este sinal apresenta a sua

iconicidade desde a sele¢do da imagem. A selecdo ¢ direta e representa a forma de andar

do animal. A acdo de andar é esquematizada juntamente com a parte do corpo pata em

relacdo ao corpo do animal. Apesar de haver uma incorporacdo do animal na maior parte

do corpo do participante, as méos colocam a codificacdo no espaco esquematico, pois

elas representam a entidade parcial patas, se relacionando com o tronco na representacdo

do andar do animal. O movimento, portanto, indica 0 modo de andar, e a CM séo

entidades parciais. Agora, analisamos o sinal PATO.

Quadro 27 - Sinal PATO em Libras

Animal 7-PATO
H H
i L
L 1
Sinal Fonte: Signbank - UFSC, 2020 %2

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=mmI06_4-gaY &feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem

Acdo e direta

Esquematizacao

Parte do corpo: Cabeca e Bico — abrir 0 bico

Codificagdo: CM

Entidade: parcial

Codificagdo: M

Modo

Codificagéo: L

Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

82 Disponivel em: https:/signbank.libras.ufsc.br/pt/signs/view/2170. Acesso em: 19 fev. 2024.



https://youtube.com/watch?v=mml06_4-gaY&feature=shared
https://signbank.libras.ufsc.br/pt/signs/view/2170

120

O animal pato também € uma acdo direta. A selecdo da imagem foi um pato
abrindo e fechando o bico. A esquematizacdo é a acdo de abrir e fechar a boca com a
representacdo do bico em relacdo a cabeca do pato. Dessa forma, a codificacdo esta no
espaco esquematico, ja que o ponto de articulacdo é a posicdo do bico feito com a méo
em relacdo a cabeca do pato, representada pela cabe¢a do sinalizante. A CM € uma
entidade parcial, o bico do pato, e 0 movimento é o modo como ele abre e fecha o bico.

A seguir, apresentamos a analise do sinal MORCEGO.

Quadro 28 - Sinal MORCEGO em Libras
Animal 8 — MORCEGO

- ,\‘)
9)

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p. 1742).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=FW8A3vfMgkE&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Acdo e indireta
Outro referente: Pescoco (outro referente) e parte do
Esquematizagao corpo: Dentes — morder 0 pescoco
Codificacdo: CM Entidade: parcial
Codificacdo: M Modo
Codificacdo: L Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O sinal MORCEGO ¢ um sinal iconico e o processo de criacdo do sinal comeca
com a selecdo da imagem. Neste sinal, a imagem selecionada é um morcego mordendo
alguém no pescoco, fazendo uma referéncia ao personagem Dréacula, que é um morcego
que se alimenta de sangue humano, e que sempre suga o sangue das pessoas pelo pescogo.
Desta forma, apesar de haver uma representacdo do morcego, a selecdo da imagem é
indireta, pois estd associada ao Dracula. Na esquematizacéo, ha dois referentes, um é o
morcego, e 0 outro é a pessoa que esta sendo mordida pelo morcego. A pessoa mordida é
representada pelo corpo do sinalizante, enquanto que o morcego é representado pelos
dentes de forma metonimica. Na codificagéo, o uso do espaco € esquematico, pois mostra

a relagcdo entre os dois referentes, o0 movimento & de modo, e a CM é parcial,


https://youtube.com/watch?v=FW8A3vfMgkE&feature=shared
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representando os dentes do morcego, ainda que seja uma metonimia de todo 0 morcego.

Neste caso, entendemos que o0s dentes sdo a parte mais prototipica do morcego.

Quadro 29 - Sinal CANGURU em Libras
Animal 9 - CANGURU

Sinal

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 636)

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=CnGWVQx4euA&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selegéo da Imagem Acéo e direta

Esquematizacao Parte do corpo: Patas dianteiras e corpo — Andar pulando

Codificacdo: CM Entidade: parcial
Codificacdo: M Modo
Codificagdo: L Topogréfico: Espectador

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A analise do sinal CANGURU mostrou que a selecdo da imagem para criar o sinal
iconico foi direta, mas de uma acdo. A acdo de andar é representada a partir da
esquematizacao das patas dianteiras com o corpo do animal representados pelo corpo do
sinalizante e suas maos. A CM ¢é parcial, ja que representa as patas do animal, o
movimento representa 0 modo de andar pulando do canguru, e 0 espaco é espectador, ja
que todo o corpo do sinalizante esta incorporando o animal. Diferente de PINGUIM, em
que as maos do participante representavam o0s pés do pinguim, aqui as mdos da
participante representam as patas dianteiras, como se fossem as médos do canguru. Todas

as partes do corpo estdo neste espaco sub-rogado pela encenacdo do canguru.


https://youtube.com/watch?v=CnGWVQx4euA&feature=shared

Quadro 30 - Sinal URSO em Libras

Animal

10 - URSO

Sinal

I
Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p. 2449).

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=j3EACQIij8cg&feature=shared. Acesso em: 8 abr .2024.

Selegéo da Imagem

Estatico e direta

Esquematizagéo

Parte do corpo: Orelhas e cabeca

Codificacdo: CM

SASS (Forma): Dimenséo

Codificacdo: M

Sem movimento

Codificagdo: L

Topografico: Esquematico
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em URSO, a imagem selecionada é estatica e direta. A esquematizacdo da

imagem é feita pelas orelhas e a cabega do urso. As orelhas, sinalizadas com as maos,

estdo em relacdo a cabeca do urso, representada pela cabeca do participante. A CM é de

dimensdo da forma, e esta no espaco esquematico na relacdo espacial entre orelha e

cabeca. A seguir, apresentamos a andlise do sinal COELHO.

Quadro 31 - Sinal COELHO em Libras

Animal

11 - COELHO

[m]

Sinal

m O~ Ha

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 755).

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=sfY0a_d2wa0&feature=shared.Acesso em: 8 abr. 2024.

Selegdo da Imagem

Acéo e direta

Esquematizagdo

Parte do corpo: Orelhas e cabeca

Codificagdo: CM

Entidade: parcial



https://youtube.com/watch?v=j3EACQij8cg&feature=shared
https://youtube.com/watch?v=sfY0a_d2wa0&feature=shared
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Codificacdo: M Modo

Codificacdo: L Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O sinal COELHO é um item bésico iconico. A construgdo do sinal foi feita a partir
da selecdo de uma imagem direta de um coelho realizando uma agéo. Esta acdo € mover
as orelhas para tras. Na figura acima, a participante também utiliza expressoes faciais para
representar 0 animal, mesmo ndo sendo um padrdo de realizagdo do sinal. Na
esquematizacdo, a acdo de colocar as orelhas para trés é realizada com a relagdo entre
orelha e cabeca. Na codificacdo, as orelhas sao representadas pela méo, enquanto entidade
parcial com um movimento de modo no espaco esquematico, ja que a posicdo da mao
representa o lugar das orelhas na cabeca do animal, representada pela cabeca da

participante.

Quadro 32 - Sinal CAVALO em Libras

Animal 12 - CAVALO
L]
T
[=]2F,
Sinal Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 686).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=_iV8XFP-2U4&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selegdo da Imagem Acéo e direta
Esquematizacao Parte do corpo: Orelhas e cabeca
Codificacdo: CM Entidade: parcial

Codificacdo: M Modo
Codificagdo: L Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Um processo muito semelhante ao que aconteceu com COELHO aconteceu com
CAVALO. Também na selecdo de uma acdo direta, as orelhas fazem parte da
esquematizacdo, juntamente com a cabeca do animal. A codificacdo, no entanto, é
diferente nos dois sinais. Enquanto em COELHO, a orientacdo da m&o é para trés, fazendo
com que os dedos se movimentem para tras, sendo um movimento mais iconico das

orelhas do coelho, em CAVALDO, a orientagdo da palma esta para frente, o que faz com


https://youtube.com/watch?v=_iV8XFP-2U4&feature=shared
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que os dedos se movam para frente, mesmo que nao seja esta uma agéo tipica de cavalos.
E possivel que, na verdade, o movimento dos dedos seja uma representacio do andar do
cavalo com o0 movimento das orelhas sendo metonimico de todo o corpo que se mexe. A
codificacdo mostra a CM das orelhas, com um movimento de modo no espaco
esquematico. E possivel que, conforme previsto por Taub (2004), a codificacdo tenha
imposto restrigdes ou uma combinacdo na esquematizagdo, de forma que, a mao que

representa as orelhas, também representa a a¢do de andar do cavalo.

Quadro 33 - Sinal ZEBRA em Libras
Animal 13- ZEBRA

EriE

Ly

Fonte: Capovillaetal. (2013 , v. 2, p. 2534).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=PDIoAC9zPW!I&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Estatica e direta
Esquematizacao Parte do corpo: Orelhas e cabeca; e listras do corpo
Codificacdo: CM Entidade: coletiva

Codificacdo: M Locacdo
Codificacdo: L Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

No sinal ZEBRA, vemos que ele é uma composicao do sinal CAVALO, que faz
uma referéncia aos equinos, e um especificador realizado com um sinal de representacédo
que representa as listras do corpo. O sinal CAVALO, como vimos, é uma acao direta que
esquematiza as orelhas e a cabeca, sendo as orelhas uma CM de entidade parcial com um
movimento de modo. O segundo sinal é uma descricdo direta com a esquematizagédo da
pele listrada do cavalo com seu corpo. A mao do sinalizante representa as listras do corpo,
sendo cada dedo uma listra, caracterizando a CM como coletiva. A m&o esta no espago
esquematico com o corpo do sinalizante que representa o corpo do animal, e realiza um

movimento de locacgéo, indicando onde as listras estéo.


https://youtube.com/watch?v=PDIoAC9zPWI&feature=shared

Quadro 34 - Sinal PORCO em Libras

Animal 14— PORCO
Ok310 - g -
- ".-'r
[=] J |
Sinal Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p. 2007).

Disponivel em: https:/

Fonte: O autor.
outube.com/watch?v=fAem NVitTwk&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selegéo da Imagem

Acéo e direta

Esquematizacdo

Parte do corpo: Focinho e cabeca

Codificacdo: CM

Entidade: parcial

Codificacdo: M

Modo

Codificacdo: L

Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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No sinal PORCO, o processo de criagdo do sinal icnico comeca com a selecao

de uma imagem de acdo direta. A esquematizacdo seleciona o focinho do porco como

sendo uma parte prototipica. O focinho do porco é codificado no espaco esquematico na

relacdo com a cabeca do porco, de forma que a CM representa a entidade parcial do porco,

que € o focinho, com movimento de modo, representando o movimento do nariz

farejando, e a CM esté na locacdo em relagdo a cabeca do porco, representada pela cabeca

do sinalizante.

Quadro 35 - Sinal BOl em Libras

Animal

15-BOI

(=]

(] o2 []

Sinal

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 545).

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=IMOtgyheaDw&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem

Estéatico e direta

Esquematizagdo

Parte do corpo: Chifre e cabeca

Codificagdo: CM

Entidade: parcial



https://youtube.com/watch?v=fAem_NVtTwk&feature=shared
https://youtube.com/watch?v=lMOtqyheaDw&feature=shared
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Codificacdo: M Locacao

Codificacdo: L Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Agora, analisamos o sinal BOI. Este sinal foi criado com a representacdo de uma
imagem estatica e direta. A esquematizacdo traz a relacdo chifre e cabeca do boi, sendo o
chifre o elemento mais prototipico do animal. A codificacdo realiza o chifre com CM
como entidade parcial representando o chifre no espago esquematico no ponto de
articulacdo do chifre em relagdo a cabeca do boi, que é representada pela cabega do

participante. Nao hd movimento.

Quadro 36 - Sinal VACA em Libras
Animal 16 - VACA

Fonte: Capovilla et al., (2013, v. 2, p. 2454).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=A-SJglin_hk&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Acdo e indireta
Esquematizagdo Outro referente: Maos — Ordenhar a vaca
Codificagdo: CM Manipulagdo: Segurar

Codificacdo: M Modo
Codificacdo: L Topogréafico: Espectador

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em VACA, vemos um sinal composto. Ha duas possibilidades para interpretar a
composi¢do. Podemos interpretar o primeiro sinal como sendo um co-hipénimo (CH), ja
que, como vimos, ele é o sinal para BOI, ou podemos interpretar este primeiro sinal como
sendo um hiperénimo para animais com chifre, tendo BOI como item mais prototipico da
categoria. N&o h, no entanto, como chegar a segunda conclusao, ja que ndo ha nos dados
outros animais (e.g. Touro, cabra etc.) com chifre para fazer uma analise mais precisa. O
segundo sinal é LEITE, mas nesta combinacdo funciona como um especificador. Este

sinal também € icbnico, portanto, analisamos seu processo de criacdo. Assim como em


https://youtube.com/watch?v=A-SJg1in_hk&feature=shared
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MORCEGO, ha aqui outro referente sendo selecionado como imagem. A imagem é de
uma pessoa ordenhando uma vaca. Trata-se, portanto, de uma imagem de acdo indireta.
A esquematizacao é o referente realizando a acdo de ordenhar a vaca. Na codificacdo, o
sinal € produzido no espaco do espectador, ja que todo o corpo do sinalizante esta
encenando o referente que ordenha. A CM é de manipulacdo, mais especificamente, de

segurar, e 0 movimento representa 0 modo como o referente ordenha a vaca.

Quadro 37 - Sinal ELEFANTE em Libras
Animal 17 —-ELEFANTE

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 1, p. 1040).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=9rCCXEiUAGU& feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selecdo da Imagem Estatico e direta
Esquematizagdo Parte do corpo: Focinho e cabega
Codificacdo: CM SASS (Forma): Dimenséo

Codificacdo: M Formato
Codificacdo: L Topogréafico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

No sinal ELEFANTE, vemos um processo de criacdo similar a GIRAFA. A
selecdo de imagem ndo é de uma acdo, mas estatica e diretamente relacionada ao animal.
Na esquematizacdo, temos a parte do corpo que é o focinho, muito representativo do
animal, em relacdo a cabeca do animal. A cabeca é representada pela cabeca do
participante, e o focinho é codificado com uma CM de dimensdo de forma, com um
movimento de formato no espago esquematico, mostrando a relacdo entre cabeca e
focinho. Os proximos 4 sinais a serem analisados s&o os hiperénimos escolhidos para a
segunda analise. Como os sinais foram analisados como hiperénimos e repetidos diversas
vezes, decidimos analisa-los na primeira analise como itens basicos, para facilitar a
segunda andlise. Desta forma, sempre que HIPE (hiperbnimo) aparecer na segunda
analise, o sinal realizado foi um destes 4 sinais, a depender do animal. O primeiro sinal
analisado é GATO.


https://youtube.com/watch?v=9rCCXEiUAGU&feature=shared

Quadro 38 - Sinal GATO em Libras
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Animal 18 —- GATO
~F £ A
A &5 z,;—~

Fonte: Hand Talk, 2020%

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=hd5AYV_NShk&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selegédo da Imagem

Estatico e direta

Esquematizacdo

Parte do corpo: Focinho e bigode

Codificacdo: CM

Entidade: coletivo

Codificacdo: M

Locacao

Codificagdo: L

Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O sinal € iconico e sua producdo comeca com a selecdo de uma imagem estatica

e direta de um gato. Na esquematizacgdo, assim como em RATO, o bigode do felino é

esquematizado como sendo uma parte prototipica do seu corpo. No entanto, a codificacdo

do bigode é realizada com uma CM de entidade coletiva, ja que representa 3 fios do

bigode. O movimento apenas indica a locacdo dos fios e o espaco utilizado é esquematico,

pois sinaliza a relacdo entre o bigode e a cabeca do animal, representada pela cabeca da

participante.

Quadro 39 - Sinal PASSARO em Libras

Animal

19 — PASSARO

[y [m]
[=]

Sinal

= >

¢
C

Fonte: Capovilla et al. (2015, v. 2, p. 1909).

Fonte: O autor.

Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=xNiJw65JrL4&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024

83 Disponivel em: https://htapp.page.link/mQCNFH1rdhhclL Sgg8. Acesso em: 21 fev. 2024.



https://youtube.com/watch?v=hd5AYV_NShk&feature=shared
https://youtube.com/watch?v=xNiJw65JrL4&feature=shared
https://htapp.page.link/mQCNFH1rdhhcLSgq8
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Selegédo da Imagem Acéo e direta
Esquematizacdo Parte do corpo: Bico e cabeca
Codificacdo: CM Entidade: parcial

Codificacdo: M Modo
Codificacdo: L Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em PASSARO, também vemos uma imagem ac&o e direta de um passaro sendo
selecionada. A parte da imagem esquematizada é o bico do animal, que é codificado com
uma CM de entidade parcial, o bico do passaro, e 0 movimento é o modo como ele abre
e fecha o bico e também no espaco esquematico, assim como em GATO, ja que o ponto

de articulacdo representa a relacdo entre a cabega do animal e o bico do passaro.

Quadro 40 - Sinal MACACO em Libras
Animal 20- MACACO

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p. 1611).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=uA7mBL Gdba4&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Selegdo da Imagem Acéo e direta
Esquematizagédo Parte do corpo: Maos e corpo — cogar cabega e corpo
Codificacdo: CM Manipulacdo: tocar
Codificacdo: M Modo
Codificagdo: L Topografico: Espectador

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Ja em MACACO, a imagem selecionada para a criacdo deste sinal icbnico é de
uma acédo do animal. A esquematizacéo é feita pela selecdo da acéo de cocar a cabeca e 0
corpo feita pelo animal, como sendo uma ag&o representativa do animal. Ainda, é possivel
que este sinal venha de um gesto muito comum também entre os ouvintes para representar
o animal, de forma que a entrada do sinal na Libras tenha sido a partir do gesto ja utilizado

por surdos e ouvintes indistintamente. De qualquer forma, a analise do sinal enquanto


https://youtube.com/watch?v=uA7mBLGdba4&feature=shared
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sinal icénico ndo sofre alteracbes. A codificacdo desta acdo € feita no espaco do
espectador, ja que todo o corpo do sinalizante representa o animal em a¢do. A CM ¢
parcial, ja que representa as maos do animal, e 0 movimento é 0 modo como o animal se

coga.

Quadro 41 - Sinal CAO em Libras
Animal 21 - CAO

Sinal Fonte: Capovilla et al. (2015, v. 1, p. 597).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=GI56NCVvk5A&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024

Selegéo da Imagem Estatico e direta
Esquematizacdo Parte do corpo: Focinho e cabega
Codificacdo: CM Entidade: parcial

Codificacdo: M Modo
Codificacdo: L Topografico: Esquematico

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Por fim, temos o sinal CAO. A selecio da imagem para a criacio deste sinal é de
uma imagem estéatica e direta. A parte da imagem do animal selecionada para a
esquematizacao € o focinho, em relagdo a cabeca. A codificacdo conta com uma CM de
entidade parcial que representa o focinho do animal. Esta CM tem um movimento de
modo e esta no espago esquematico no ponto de articulacdo da cabeca do sinalizante, que
representa a cabeca do cdo. A seguir, apresentamos uma se¢do breve com um resumo

desta descricdo.

5.3 CONSIDERACOES GERAIS SOBRE A ANALISE DOS ITENS BASICOS

NoOs analisamos 0s processos cognitivos de criagdo de sinais iconicos dos 4
(quatro) animais hiperdnimos desta pesquisa, e de mais 17 (dezessete) sinais de animais
identificados como itens basicos na Libras, totalizando 21 (vinte e um) sinais. A anélise
apontou que, pelo menos para itens basicos de animais, composi¢cdes ndo sdo comuns.

Apenas 2 (dois) composi¢oes foram identificadas como sendo um sinal padrdo, VACA e


https://youtube.com/watch?v=GI56NCVvk5A&feature=shared
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ZEBRA, sendo VACA uma derivacdo de BOI, com o acréscimo do modificador, e
ZEBRA uma derivacdo de CAVALO, com o acréscimo do sinal de representacéo.

Quanto a selecdo de imagem, dos 21 (vinte e um) sinais, 13 (treze) sdo a
representacdo de uma acdo do animal, independente da incorporacéo contextual do animal
feita pelo participante. Observamos principalmente a maneira como 0 movimento das
maéos representou um movimento do animal. Somente MORCEGO e VACA tiveram uma
selecdo indireta da imagem. Levamos em conta principalmente se a esquematizagédo
estava diretamente relacionada ao animal, e ndo a outro referente. Portanto, 19 (dezenove)
sinais (90,5%) foram criados a partir de uma imagem direta do animal.

Na esquematizacdo, tivemos dois tipos de resultado: parte do corpo e outro
referente. N&o vimos caracteristicas internas do animal sendo expressas entre 0s 21 (vinte
e um) animais analisados, nem caracteristicas gerais, como cor, tamanho, peso etc. Como
a selecdo indireta esteve relacionada diretamente a outro referente nos resultados,
somente MORCEGO e VACA apresentaram uma esquematizacao diferente. Os demais
sinais foram todos com uma esquematizacéo a partir de partes do corpo do animal.

Quanto ao uso do espaco, ndo houve uso do espaco real, nem abstrato nas
sinalizagdes dos sinais analisados. Somente 3 (trés) sinais foram realizados no espaco
topogréafico do espectador: CANGURU, MACACO e VACA. Vale salientar que somente
a segunda parte do sinal VACA estava neste tipo de espaco. Os demais sinais foram
realizados no espago esquematico. Ndo houve movimento de trajetoria, sendo o
movimento de modo o Unico a representar as a¢des dos animais. Sendo assim, foram 13
(treze) sinais realizados com um movimento de modo. Entre os demais, que representam
imagem estaticas, 1 (um) ndo tinha movimento, 4 (quatro) com movimento de locacéo e
3 (trés) de formato.

As configuracGes de mdo foram em sua maioria de entidade parcial (n= 13).
Houve uma configuracdo de mao de manipular do tipo tocar (MACACO) e uma do tipo
segurar (VACA). Além disso, 2 (dois) CM’s de entidade do tipo coletivo (GATO e
ZEBRA) e 4 (quatro) de forma: Dimensdo. De modo geral, os resultados das etapas de
selecdo e esquematizacdo influenciaram nos resultados da codificagdo. Vimos agora 0s
resultados da segunda andlise, dos animais hipénimos de GATO, CAO, PASSARO e
MACACO.

5.4 RESULTADOS DOS ITENS HIPONIMOS
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Nesta sec¢do, apresentamos 0s principais resultados das anotac6es do processo de
criacdo de sinais iconicos de Taub (2004) para as respostas dos participantes aos itens
hipénimos de GATO, CAO, PASSARO e MACACO. A seguir, apresentamos quais
foram os diferentes tipos de respostas e as estratégias de producdo do hiperdbnimo. Em
seguida, mostramos como foram as sele¢fes de imagem para cada animal. Depois disso,
apresentaremos também as diferentes esquematizagdes e codificagbes, com locacao,

movimento e configuracbes de méo para cada hiperénimo.

5.4.1 Tipos de respostas e estratégias

Analisamos as respostas de 10 (dez) participantes surdos para 32 (trinta e duas)
figuras de animais hipénimos, sendo 8 (oito) gatos, 8 (oito) cdes, 8 (oito) passaros e 8
(oito) macacos, cada um de um agrupamento genético diferente. Ndo explicamos que eles
deveriam especificar o agrupamento genético do animal, e 0s agrupamentos genéticos
estavam espalhadas entre outros animais, conforme explicado na metodologia. As 320
(trezentas e vinte) respostas foram classificadas da seguinte forma: i) marcamos como
ILP, quando o sinalizante sinalizou um item lexical padré&o para o hipdnimo; ii) marcamos
como HIPE quando o participante respondeu ao estimulo dizendo o hiperénimo (i.e.,
CAO em vez de PITBULL); iii) marcamos ESTRATEGIA, quando o participante
sinalizou uma combinacdo do hiperénimo com um modificador, ou quando somente
realizou um modificador ou co-hipdnimo; iv) marcamos como EXP, quando eles
responderam uma explicacdo prolongada do item apresentado, e; v) marcamos como
NAO SABER quando eles disseram néo conhecer o item. O Gréafico 2 abaixo apresenta

0s resultados para os tipos de respostas dadas a cada hipdnimo.

Gréfico 2 - Tipos de respostas por animal
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ILP: Item Lexical Padrao; HIPE: Hiperonimo; EXP: Explicagdo
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Tipos de respostas GATO CAO PASSARO MACACO Total
ILP 0 7 14 5 26
ESTRATEGIA 43 61 40 40 184
HIPE 35 11 19 18 83
EXP 1 1 0 9 11
NAO SABER 1 0 7 8 16
Total 80 80 80 80 320
Tipos de respostas GATO CAO PASSARO MACACO Total
ILP 0,0% 8,8% 17,5% 6,3% 8,1%
ESTRATEGIA 53,8% 76,3% 50,0% 50,0% 57,5%
HIPE 43,8% 13,8% 23,8% 22,5% 25,9%
_ EXP 1,3% 1,3% 0,0% 11,3% 3,4%
NAO SABER 1,3% 0,0% 8,8% 10,0% 5,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Como vemos, as maiores respostas foram de estratégia, totalizando 57,5% (N=
184) do total, contra HIPE com 25,9% (N= 83) do total, ILP 8,1% (N= 26) do total, NAO
SABER 5% (N= 16) e EXP 3,4% (N=11). Quando observamos os nimeros por animal,
os hipdnimos de caes foram os mais sinalizados com estratégias 76,3% (N= 60), enquanto
os demais tipos de respostas para CAO foram 11 (13,8%) HIPE, 7 (8.8%) ILP, somente
1 (1,3%) EXP e nenhum NAO SABER. As estratégias foram os maiores tipos de
respostas, ndo s6 em CAO, como nos demais.

Em GATO, as ESTRATEGIAS somaram 53,8% (N= 43) dos casos, contra 43,8%
(N=35) de HIPE, 1,3 % (N=1) tanto para EXP quanto para NAO SABER, e nenhum ILP.
Em PASSAROS, tivemos o maior nimero de ILP, 17,5% (N= 14), mas n&o foi superior
as ESTRATEGIAS, que foram metade das respostas para este animal (N= 40), nem que
HIPE, que foram 23,8% das respostas para PASSARO, mas foi maior que NAO SABER
teve 8,8% (N=7) e do que EXP que ndo foi utilizado como resposta para este animal.

Em MACACOS, as ESTRATEGIAS foram metade das respostas também (N=
40), sequidas de HIPE, que somou 22,5% (N= 18) das respostas para est animal. ILP foi
0 menor resultado para macacos com apenas 6,3% (N=5). EXP e NAO SABER somaram
11,3% (N=9) e 10% (N= 8), respectivamente.

Vimos inicialmente, se houve alguma interferéncia significativa de algum

participante nos tipos de resposta e de estratégia.
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Gréfico 3 - Tipos de respostas por participante
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EXP: Explicacéo; HIPE: Hiperénimo; ILP: Item Lexical Padrao
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Os resultados para os tipos de respostas foram distribuidos desta forma:

Tabela 2 - Resultados para os tipos de respostas por participante

Participante ILP| ESTRATEGIA |HIPE |EXP| NAO SABER |Total
NIGERIA32SF 4 20 5 3 0 32
ANGOLA24SM 3 19 9 1 0 32
SENEGAL29SM 3 21 6 2 0 32

AFRICADOSUL23SF | 2 7 21 1 1 32
GANA25SM 3 7 13 0 9 32
CAMAROES28SM 3 16 13 0 0 32
EGITO26SF 1 24 5 1 1 32
MARROCOS37SM 2 23 2 0 5 32

TUNISIA28SF 3 24 4 1 0 32

QUENIA34SF 2 23 5 2 0 32
Total 26 184 83 | 11 16 320

Participante ILP ESTRATEGIA HIPE EXP NAO SABER Total
NIGERIA32SF 12,5% 62,5% 15,6% 9,4% 0,0% 100,0%
ANGOLA24SM 9,4% 59,4% 28,1% 3,1% 0,0% 100,0%
SENEGAL29SM 9,4% 65,6% 18,8% 6,3% 0,0% 100,0%

AFRICADOSUL23SF  6,3% 21,9% 65,6% 3,1% 3,1% 100,0%

GANA25SM 9,4% 21,9% 40,6% 0,0% 28,1% 100,0%
CAMAROES28SM 9,4% 50,0% 40,6% 0,0% 0,0% 100,0%

EGITO26SF 3,1% 75,0% 15,6% 3,1% 3,1% 100,0%
MARROCOS37SM 6,3% 71,9% 6,3% 0,0% 15,6% 100,0%
TUNISIA28SF 9,4% 75,0% 12,5% 3,1% 0,0% 100,0%

QUENIA34SF 6,3% 71,9% 15,6% 6,3% 0,0% 100,0%

Total 8,1% 57,5% 25,9% 3,4% 5,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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As principais diferencas foram a baixa quantidade de Estratégias em Gana25SM
e Africa do Sul23SF, e a alta quantidade de HIPE em Africa do Sul23SF. No entanto, n&o

houve uma interferéncia determinante destes participantes de forma geral.

Gréfico 4 - Tipos de estratégias por participante
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HIPE: Hiperénimo; DAT: Datilologia; MOD: Modificador; REP: Sinais de representacéo

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
Para os tipos de estratégias, os resultados seguem:

Tabela 3 - Resultados para os tipos de estratégias por participante

HIPE + HIPE + | HIPE + DAT
HIPE + DAT + HIPE + | HIPE + REP + + REP +
Participante DAT MOD MOD REP MOD MOD Total
NIGERIA32SF 0 0 6 10 4 0 20
ANGOLA24SM 0 0 8 8 3 0 19
SENEGAL29SM 0 0 9 2 9 0 20
AFRICADOSUL23SF 1 0 4 2 0 0 7
GANA25SM 0 0 2 2 2 0 6
CAMAROES28SM 0 0 4 8 4 0 16
EGITO26SF 0 0 9 6 8 0 23
MARROCOS37SM 0 0 4 8 9 0 21
TUNISIA28SF 1 1 9 8 3 1 23
QUENIA34SF 0 0 11 8 4 0 23
Total 2 1 66 62 46 1 178
HIPE + HIPE + |HIPE + DAT
HIPE+| DAT+ |HIPE+ |HIPE+| REP+ +REP +
Participante DAT MOD MOD REP MOD MOD Total
NIGERIA32SF 0,0% 0,0% 30,0% | 50,0% 20,0% 0,0% 100,0%
ANGOLA24SM 0,0% 0,0% 42,1% | 42,1% 15,8% 0,0% 100,0%
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SENEGAL29SM 0,0% 0,0% 45,0% | 10,0% 45,0% 0,0% 100,0%
AFRICADOSUL23SF| 14,3% 0,0% 57,1% | 28,6% 0,0% 0,0% 100,0%
GANA25SM 0,0% 0,0% 33,3% | 33,3% 33,3% 0,0% 100,0%
CAMAROES28SM 0,0% 0,0% 25,0% | 50,0% 25,0% 0,0% 100,0%
EGITO26SF 0,0% 0,0% 39,1% | 26,1% 34,8% 0,0% 100,0%
MARROCOS37SM | 0,0% 0,0% 19,0% | 38,1% 42,9% 0,0% 100,0%
TUNISIA28SF 4,3% 4,3% 39,1% | 34,8% 13,0% 4,3% 100,0%
QUENIA34SF 0,0% 0,0% 47,8% | 34,8% 17,4% 0,0% 100,0%
Total 1,1% 0,6% 37,1% | 34,8% 25,8% 0,6% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Apesar de haver algumas diferencas em relacdo aos tipos de respostas por
participante, principalmente em relacdo aos resultados com menos ocorréncias,
envolvendo datilologia, ndo h&d uma diferenca discrepante em relacdo aos demais
resultados. Desta forma, podemos dizer que ndo houve interferéncia na variacdo
individual de um participante em relacéo aos demais.

A seguir, apresentamos com mais detalhes os resultados para os tipos de
estratégias utilizados pelos surdos na producgdo dos hipdnimos. Das 184 (cento e oitenta
e quatro) respostas com estratégias, apenas 6 (seis) ndo utilizaram o hiperébnimo, 3 (trés)
delas apenas com um sinal de representacdo (REP), duas com uma combinacdo de REP
e MOD (modificador) e uma com uma composi¢do de um co-hipénimo (CH) com um
REP. As demais 178 (cento e setenta e oito) estratégias foram composi¢cbes com um
HIPE. O grafico 4 abaixo apresenta 6 (seis) tipos de composicdes, distribuidas em cada

animal.
Gréfico 5 - Tipos de estratégias por animal
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Tabela 4 - Resultados para os tipos de estratégias por animal

Tipos de estratégias GATO CAO PASSARO | MACACO Total
HIPE + DAT 0 0 2 0 2
HIPE + DAT + MOD 0 0 1 0 1
HIPE + MOD 19 23 18 6 66
HIPE + REP 11 22 8 21 62
HIPE + REP + MOD 13 15 9 9 46
HIPE+ DAT + REP + MOD 0 1 0 0 1
Total 43 61 38 36 178
Tipos de estratégias GATO CAO PASSARO | MACACO Total
HIPE + DAT 0,0% 0,0% 5,3% 0,0% 1,1%
HIPE + DAT + MOD 0,0% 0,0% 2,6% 0,0% 0,6%
HIPE + MOD 44.2% 37,7% 47,4% 16,7% 37,1%
HIPE + REP 25,6% 36,1% 21,1% 58,3% 34,8%
HIPE + REP + MOD 30,2% 24,6% 23,7% 25,0% 25,8%
HIPE+ DAT + REP + MOD 0,0% 1,6% 0,0% 0,0% 0,6%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Como vemos, hd uma quantidade maior de composi¢cbes com REP e MOD.
Observando os nameros gerais, foram 37,1% (N= 66) composi¢ées de HIPE+MOD,
sequidos de 34,8% (N=62) de HIPE+REP, e 25,8% (N= 46) de uma composi¢do de
HIPE+REP+MOD. As demais composic¢Oes tiveram resultados muito inferiores as
primeiras, sendo 1,1% (N=2) de HIPE+DAT, 0,6% (N=1) HIPE+DAT+MOD e 0,6%
(N=1) HIPE+DAT+MOD+REP. Observando os resultados por animal, em GATOS, nao
houve respostas com DAT. Das 43 ESTRATEGIAS respondidas em GATO, 44,2%
(N=19) delas foi a composicdo HIPE+MOD, seguida de 30,2% (N=13)
HIPE+REP+MOD e 25,6% (N=11). HIPE+REP. Esta acimulo de estratégias com MOD
em GATOS pode estar relacionado ao MOD cor, que foi muito presente neste animal.

Em CAES somaram 61 (sessenta e um) ESTRATEGIAS, como ja dito, e elas
foram divididas da seguinte maneira: 37,7% (N=23) HIPE+MOD, 36,1% (N=22)
HIPE+REP, 24,6% (N= 15) HIPE+REP+MOD. O Gnico caso com DAT em CAO foi
HIPE+REP+MOD+DAT®* (ver figura abaixo), representando 1,6% do total de estratégias
para CAO.

8 Note que a ordem da sinalizacdo ndo é a mesma representada pelo codigo. Nds ndo codificamos as ordens
dos sinais, em vez disso, colocamos sempre no cédigo o HIPE na primeira posicdo, o0 REP na segunda
posicdo, MOD depois de REP e DAT depois de MOD e REP. Além disso, ndo anotamos a quantidade de
REP ou MOD em cada sinal, mas apenas a presenca da estratégia.
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Figura 45 - Resposta com diferentes tipos de composi¢do simultanea

DAT: C-H-O-C-H-O  HIPE: CAO  REP: PELUGEM MOD: LINGUA ROXA
(CHOW-CHOW)

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtube.com/watch?v=xzsYUrB1sqE&feature=shared. Acesso em: 8 abr. 2024.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em PASSAROS, das 38 (trinta e oito) estratégias, quase metade (47,4%, N= 18)
foram HIPE+MOD, seguidos de 23,7% (N= 9) HIPE+REP+MOD e 21,1% (N=8)
HIPE+REP. Os dois casos de HIPE+DAT foram em PASSARO, representando 5,3% das
respostas para este hiperénimo. O Unico caso de HIPE+DAT+MOD também foi em neste
animal, representando 2,6% dos resultados para este animal. Por fim, tivemos um
resultado com proporc¢oes diferentes para MACACOS. Das 36 composicOes para este
animal 58,3% (N= 21) foram HIPE+REP, seguidos de 25% (N=9) HIPE+REP+MOD, e
16,7% (N= 6) HIPE+MOD. Né&o houve casos com DAT para este animal também. A
seguir, sdo apresentamos os resultados para a selecdo de imagem nos sinais produzidos

para os hipénimos desta pesquisa.

5.5 SELECAO DA IMAGEM

Apresentamos agora os resultados para a se selecdo de imagem por animal.
Sintetizamos as respostas com as combinagdes do tipo de referéncia (CARTAO, quando
0 participante estava olhando e representando a figura apresentada pelo pesquisador, ou
MEMORIA, quando a selecio da imagem néo tinha a ver com o cartfo, mas com outra
referéncia lembrada pelo participante), o tipo de imagem (ACAO ou ESTATICA), e 0
tipo de relagdo da imagem com o referente (DIRETA, quando era uma imagem do
referente, ou INDIRETA, quando uma imagem relacionada ao referente, mas ndo o
referente em si). Marcamos N/A, que significa ndo se aplica, quando ndo ha uma resposta

para a categoria num dado arranjo. Os resultados estdo descritos no Grafico abaixo.


https://youtube.com/watch?v=xzsYUrB1sqE&feature=shared

Gréfico 6 - Selecdo de imagem por animal
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Tabela 5 - Resultados para selecdo de imagem por animal

Selecéo de imagem GATO CAO PASSARO | MACACO | Total
CARTAO - ACAO - DIRETA 0 9 2 13 24
MEMORIA - ACAO - DIRETA 0 0 8 8 16
CARTAO - ESTATICO - DIRETA 42 32 32 22 128
MEMORIA - ESTATICO - DIRETA 0 7 2 1 10
MEMORIA - ESTATICO - INDIRETA 1 20 10 1 32
N/A 37 12 26 35 110
Total 80 80 80 80 320
Selecdo de imagem GATO CAO PASSARO | MACACO Total
CARTAO - ACAO - DIRETA 0,0% 11,3% 2,5% 16,3% 7,5%
MEMORIA - ACAO - DIRETA 0,0% 0,0% 10,0% 10,0% 5,0%
CARTAO - ESTATICO - DIRETA 52,5% 40,0% 40,0% 27,5% 40,0%
MEMORIA - ESTATICO - DIRETA 0,0% 8,8% 2,5% 1,3% 3,1%
MEMORIA - ESTATICO - INDIRETA 1,3% 25,0% 12,5% 1,3% 10,0%
N/A 46,3% 15,0% 32,5% 43,8% 34,4%
Total 100,0% | 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em GATO, temos que ndo houve representacdes de acdo. Além das 46,3% (N=
37) N/A (quando a resposta foi HIPE, EXP ou NAO SABER), houve 52,5% (N=42) casos
de CARTAO-ESTATICO-DIRETA: e um (1,3%) caso de MEMORIA-ESTATICO-
INDIRETA, de um total de 80 (oitenta) respostas para GATO.

Ja em CAO, os resultados mostram apenas N/A: 15,0% (N=12). Ndo houve
MEMORIA - ACAO — DIRETA. 40,0% (N=32) foram CARTAO - ESTATICO —
DIRETA, seguidos de 25,0% (N=20) MEMORIA - ESTATICO — INDIRETA, 11,3%
(N=9) CARTAO - ACAO - DIRETA e por fim 8,8% (N=7) MEMORIA - ESTATICO —

DIRETA.
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Em PASSARO, 32,5% (N=26) foram N/A. Também ocorreram 40,0% (N=32)
respostas CARTAO - ESTATICO - DIRETA, seguidas de 12,5% (N=10) MEMORIA -
ESTATICO — INDIRETA e 10,0% (N=8) MEMORIA - ACAO — DIRETA. CARTAO -
ACAO — DIRETA e MEMORIA - ESTATICO — DIRETA obtiveram 2,5% (N=2) de
ocorréncias cada uma neste animal.

Por fim, MACACO obteve expressivos 43,8% (N=35) N/A. A maior percentagem
de selecdo de imagem neste animal foi CARTAO - ESTATICO — DIRETA com 27,5%
(N=22), mas sendo menor que os demais, seguidos de 16,3% (N=13) CARTAO - ACAO
— DIRETA e 10,0% (N=8) MEMORIA - ACAO — DIRETA. MEMORIA - ESTATICO
- DIRETA e MEMORIA - ESTATICO — INDIRETA obtiverem 1,3% (N=1) cada uma.

Gréfico 7 - Selecdo de imagem por estratégia
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MOD: Modificador; REP: Sinais de representacdo; MISTA: Modificador e Sinais de representacdo
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Tabela 6 - Resultados para selecdo de imagem por estratégia

Selecdo de imagem MOD REP | MISTA Total
CARTAO - ACAO - DIRETA 0 15 9 24
MEMORIA - ACAO - DIRETA 0 1 3 4
CARTAO - ESTATICO - DIRETA 45 50 33 128
MEMORIA - ESTATICO - DIRETA 1 0 2 3
MEMORIA - ESTATICO - INDIRETA 21 0 2 23
N/A 0 0 0 0

Total 67 66 49 182
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Selecdo de imagem MOD REP | MISTA Total
CARTAO - ACAO - DIRETA 0,0% | 62,5% | 37,5% 100,0%
MEMORIA - ACAO - DIRETA 0,0% | 25,0% | 75,0% 100,0%
CARTAO - ESTATICO - DIRETA 35,2% | 39,1% | 25,8% 100,0%
MEMORIA - ESTATICO - DIRETA 333% | 0,0% | 66,7% 100,0%
MEMORIA - ESTATICO - INDIRETA | 91,3% | 0,0% 8,7% 100,0%

N/A 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
Total 36,8% | 36,3% | 26,9% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A seguir, apresentamos os resultados da sele¢do de imagem separados por estratégias com
MOD, REP ou com MOD e REP juntos (MISTA). O gréafico abaixo indica que, das 24 (vinte e
quatro) ocorréncias da selecdo de imagem CARTAO - ACAO - DIRETA com alguma estratégia
37,5% (N=9) foram MISTA, nenhuma MOD e 62,5% (N=15) foram REP. Dentre as 4 (quatro)
de MEMORIA - ACAO - DIRETA com alguma estratégia, 75,0% (N=3) foram MISTA e 25,0%
(N=1) REP. Das 128 (cento e vinte e oito) CARTAO - ESTATICO - DIRETA, ocorreram 39,1%
(N=50) REP, 35,2% (N=45) MOD e 25,8% (N=33) MISTA. Das 3 (irés) MEMORIA -
ESTATICO - DIRETA, 66,7% (N=2) foram MISTA e 33,3% (N=1) MOD. Por fim, das 23 (vinte
e trés) MEMORIA - ESTATICO - INDIRETA, 91,3% (N=21) foram MOD e 8,7% (N=2)
MISTA. A seguir, podemos ver os resultados para a esquematizacéo.

5.6 ESQUEMATIZACAO

Apresentamos agora 0s resultados para a esquematizacdo dos sinais hipénimos no
processo de criacao/producédo de sinais iconicos. Os tipos de esquematizacdo sdo: Parte
do corpo, quando o participante sinalizou alguma parte do corpo do animal, Geral,
quando o sinalizante expressou alguma caracteristica geral do animal, como cor, tamanho,
peso e idade (se velho ou jovem); Interna, quando o participante apresentou alguma
caracteristica nao fisica do animal, como MAL ou PERIGO; e Outro referente, quando o
sinalizante também representou outro referente, ou utilizou o sinal de algum outro
referente, como modificador do hiperénimo. N/A foram ocorréncias de respostas HIPE,

EXP e NAO SABER. Os resultados da esquematizacdo por animal seguem abaixo.
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Gréfico 8 - Tipos de esquematizagdo por animal
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Tabela 7 - Resultados para tipos de esquematizagdo por animal

Tipos de esquematizagio | GATO | CAO | PASSARO | MACACO | Total
PARTE DO CORPO 14 22 6 21 63
OUTRO REFERENTE 2 15 16 2 35
GERAL 26 20 25 17 88
MISTA 1 8 7 5 21
INTERNA 0 3 0 0 3
N/A 37 12 26 35 110
Total 80 80 80 80 320
Tipos de esquematizagio | GATO | CAO | PASSARO | MACACO | Total
PARTE DO CORPO 175%| 27,5% 7,5% 26,3% 19,7%
OUTRO REFERENTE 25%| 18,8% 20,0% 2,5% 10,9%
GERAL 32,5% | 25,0% 31,3% 21,3% 27,5%
MISTA 13%| 10,0% 8,8% 6,3% 6,6%
INTERNA 0,0% 3,8% 0,0% 0,0% 0,9%
N/A 46,3% | 15,0% 32,5% 43,8% 34,4%
Total 100,0% | 100,09 | 100,0% 100,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

As ocorréncias que ndo se aplicaram (N/A) foram 34,4% (N= 110) das 320 (trezentos e
vinte). Das ocorréncias com esquematizacdo, as mais frequentes foram com caracteristicas gerais,
gue somaram 27,5% (N= 88) das ocorréncias. Elas estavam presentes em 32,5% (N=26) das 80
(oitenta) ocorréncias de GATO, em 31,3% (N=25) de das ocorréncias de PASSARO, em 25,0%
(N=20) das ocorréncias de CAO, e em 21,3% (N=17) de MACACO. Como vimos no Quadro
abaixo, o alto nimero de ocorréncias do tipo Geral se deve a caracteristica COR que apareceu 76
(setenta e seis) vezes, estando presente na categoria Geral e Mista. Depois das caracteristicas
gerais, as caracteristicas Partes do corpo foram as que mais apareceram, sendo 19,7% (N= 63) do
total de ocorréncias. O uso de Partes do corpo foi 17,5% (N=14) das esquematizacbes em GATO,
27,5% (N=22) nas ocorréncias de CAO, 26,3% (N=21) em MACACO e apenas 7,5% (N=6) das
80 (oitenta) ocorréncias de PASSARO.
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O uso de outro referente nas esquematiza¢bes foi de 10,9% (N= 35) do total. As
ocorréncias de outros referentes apareceram mais proporcionalmente nos animais PASSARO
20,0% (N=16) e CAO com 18,8% (N=15). Em péssaro, a maior parte das ocorréncias foi no
hipénimo BEIJA-FLOR, em que eles utilizaram o sinal flor, seja com um sinal de representacéao
da flor, seja com o sinal lexicalizado de flor, que tem em sua morfologia a configuragdo de F em
referéncia a palavra flor do portugués; Além de BEIJA-FLOR, os participantes também utilizaram
outro referente em PICA-PAU, através do uso do sinal de representacdo de arvore/pau. Ja em
CAO, os itens com mais uso de outro referente foram PASTOR-ALEMAO, que ora utilizado com
o modificador POLICIA, ora com a referéncia ao nome em portugués PASTOR, através do uso
do sinal de pastor, que € usado na igreja para se referir a funcdo eclesiastica das igrejas
evangélicas; e DACHSHUND, com uma referéncia ao sinal CACHORRO-QUENTE, assim
como é comum no portugués chamarem este cachorro de SALSICHA. Em GATO e em
MACACO vimos apenas 2,5% (N= 2) das 80 (oitenta) ocorréncias de cada animal, sendo em
GATO o uso da referéncia ao EGITO, e CASA, como sendo 0 mesmo que doméstico; e
MACACO com a datilologia de GORILA e com o uso do sinal INDIA para 0 BABUINO.

As esquematizacGes Mistas, que envolveram partes do corpo e caracteristicas gerais, por
exemplo, foram 6,6% (N= 21). Destas 21, 1,3% (N=1) estava em GATO, 6,3% (N=5) dos itens
MACACO, 8,8% (N=7) dos 80 (oitenta) itens de PASSARO e 10,0% (N=8) dos hipdnimos de
CAO. As caracteristicas internas foram apenas 0,9% (N= 3), todas (2 MAL e 1 PERIGO) no
hipénimo PITBULL. Houve ainda uma ocorréncia interna caracterizada como MISTA, em que 0
participante sinalizou o item ORANGOTANGO incorporando sua maneira de andar e em seguida
utilizou o sinal CALMA, como sendo uma caracteristica da personalidade do animal. Vimos agora
0s tipos de esquematizacdo cruzados com os tipos de estratégia MOD, REP e REP+MOD
(MISTA).

Gréfico 9 - Tipos de esquematizagdo por estratégia
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MOD: Modificador; REP: Sinais de representacdo; MISTA: Modificador e Sinais de representacdo

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Tabela 8 - Resultados para tipos de esquematizacao por estratégia

Tipos de esquematizacao MOD REP |MISTA | Total
PARTE DO CORPO 4 48 0 52
OUTRO REFERENTE 17 0 2 19
GERAL 42 10 36 88
MISTA 1 8 11 20
INTERNA 3 0 0 8
Total 67 66 49 182
Tipos de esquematizacao MOD REP |MISTA| Total
PARTE DO CORPO 77% | 92,3% | 0,0% | 100,0%
OUTRO REFERENTE 89,5% | 0,0% | 10,5% | 100,0%
GERAL 47,7% | 11,4% | 40,9% | 100,0%
MISTA 5,0% | 40,0% | 55,0% | 100,0%
INTERNA 100,0% | 0,0% | 0,0% | 100,0%
Total 36,8% | 36,3% | 26,9% | 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O total para esta analise é 182 (cento e oitenta e dois), pois s6 leva em conta
ocorréncias com composi¢coes de HIPE com MOD e/ou REP. Das 88 (oitenta e 0ito)
Geral, quase metade, 47,7% (N=42), foram com o uso de um modificador, e 40,9%
(N=36) MISTA, que também envolve um modificador. Isto se deve, como ja dito, ao
grande uso de COR, que é um modificador. Ocorréncias somente com REP foram 11,4%
(N=10), sendo sempre relacionada ao tamanho do referente, conforme o quadro abaixo.
O alto nimero de MOD também ocorreu no uso de outro referente, de tal forma que nao
houve casos s6 com REP, sem MOD. 89,5% (N=17) foram s6 com o uso de MOD, e
10,5% (N=2) do tipo MISTA. Ja nas partes do corpo, o uso de REP sem MOD foi de
92,3% (N= 48), enquanto o uso de MOD sem REP foi de 7,7% (N=4). Nao houve
ocorréncias mistas. Todas as ocorréncias de caracteristicas internas foram com o uso de
MOD.

As esquematizagOes mistas envolvendo categorias diferentes apresentou somente
1 (um) MOD, sem REP, uma vez que foi utilizado uma composi¢do de 2 (dois)
modificadores de categorias diferentes. No entanto, o uso de composi¢des de dois sinais
de representacdo sem modificador foi de 40,0% (N=8) em esquematiza¢bes mistas. Isto
se deve ao fato de que o tamanho do animal é uma caracteristica geral e estava em quase
todos estes casos combinas com alguma parte do corpo (e.g. BEAGLE: REP:
TAMANHO (pequeno) + REP: ORELHA (balangando)). O quadro abaixo apresenta um
resumo com todas as partes do corpo e das caracteristicas gerais. Vale salientar que o

quadro apresenta os itens isoladamente, ou seja, muitas ocorréncias estavam combinadas
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formando a categoria MISTA, ou dentro da mesma categoria, de forma que a composi¢éo
de MAOS + ORELHA na producio de um hipdnimo esta contada no quadro de forma
separada, 1 (um) para MAOS e 1 (um) para ORELHA, mas nos resultados gerais foi

contada como uma Unica ocorréncia, pois se tratava da producéo de um Unico item.

Quadro 42 - Elementos esquematizados nos sinais icbnicos

ESQUEMATIZACAO N© Tipo de esquemat. | Tipo de estratégia
ASAS 5 Parte do corpo REP
BICO 1 Parte do corpo REP
BOCA 8 Parte do corpo REP

CABECA 2 Parte do corpo REP
PENAS 19 Parte do corpo REP
LINGUA 1 Parte do corpo REP
MAOS 17 Parte do corpo REP
OLHOS 4 Parte do corpo REP
ORELHA 29 Parte do corpo REP
PATAS 3 Parte do corpo REP
PELUGEM 44 Parte do corpo MOD E REP
PERNAS 1 Parte do corpo REP
PESCOCO 1 Parte do corpo REP
RABO 1 Parte do corpo REP
SOBRANCELHAS 1 Parte do corpo REP
UNHAS 1 Parte do corpo REP
TRONCO 2 Parte do corpo REP
COR 76 Geral MOD
IDADE 3 Geral MOD
INTERNA 4 Geral MOD
PESO 4 Geral MOD
TAMANHO 20 Geral REP
ARVORE 8 Outro referente MOD

CACHORRO-QUENTE 7 Outro referente MOD
CASA 1 Outro referente MOD
CEGO 1 Outro referente MOD
EGITO 1 Outro referente MOD
FLOR 2 Outro referente REP e MOD
INDIA 1 Outro referente MOD

POLICIA 6 Outro referente MOD
PORTUGUES 14 Outro referente MOD
RUA 2 Outro referente MOD
Interna: MAL 2 Interna MOD
Interna: PERIGO 1 Interna MOD
Interna: CALMA 1 Interna MOD
TOTAL 294

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Estes 294 (duzentos e noventa e quatro) Itens foram analisados a seguir a partir

da forma como eles foram codificados de maneira isolada.
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5.7 CODIFICACAO

Vimos agora os resultados para a codificagdo dos itens esquematizados quanto ao
uso do espaco nestes itens. Para estes resultados, todos os sinais do tipo MOD foram
anotados como N/A, pois fazem parte do nucleo do Iéxico. Ndo levaremos em conta a
composigdo dos itens, de forma que se houver dois sinais de representagdo para um

mesmo item, eles foram contados separadamente nesta analise como duas ocorréncias.

Gréfico 10 - Uso do espago na codificagéo dos sinais hipdnimos
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Tabela 9 - Resultados para uso do espaco na codificacdo dos sinais hipdnimos

Tipos de espaco GATO | CAO |PASSARO |MACACO | Total
TOPOGRAFICO: ESPECTADOR 0 1 9 22 32
TOPOGRAFICO: ESQUEMATICO 29 54 19 28 130
Total 29 55 28 50 162
Tipos de espaco GATO | CAO |PASSARO |MACACO | Total
TOPOGRAFICO: ESPECTADOR 0,0% 1,8% 32,1% 44,0% 19,8%
TOPOGRAFICO: ESQUEMATICO 100,0% | 98,2% 67,9% 56,0% 80,2%
Total 100,0% | 100,0% | 100,0% 100,0% |100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

De modo geral, ndo houve casos de uso de espaco real. O uso do espaco abstrato
estava sempre ligado a um sinal do nucleo do Iéxico e, portanto, ndo foi andlise da
codificagdo. Desta forma, a analise do espago nos sinais de representacdo se ateve aos
dois tipos de espaco topogréafico: Esquematico e Espectador, conforme as Figuras abaixo.
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Figura 46 - Sinal BEAGLE em Libras (Tipo de espaco topografico: Esquematico)

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/G41m 2N3581. Acesso em: 30 set. 2024.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Figura 47 - Sinal BABUINO-ANUBIS em Libras (Tipo de espaco topografico: Espectador)

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/-vC 6FBxeJA. Acesso em: 30 set. 2024.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Dos 162 (cento e sessenta e dois) sinais de representacOes anotados, 80,2%
(N=130) estavam no espaco ESQUEMATICO e apenas 19,8% (N=32) no espaco
ESPECTADOR. Entre os GATOS, todos os 29 (vinte e nove) foram do tipo
ESQUEMATICO. Em CAO, apenas 1,8% (N=1) e 98,2% (N=54) de um total de 55
(cinquenta e cinco) sinais de representacéo utilizados para este animal. Ja em PASSARO,
dos 28 (vinte e oito) sinais de representacdo, 32,1% (N=9) estavam em espectador,
principalmente porque os participantes sinalizavam as asas do animal batendo. Mesmo
assim, 67,9% (N=19) dos sinais de representacdo para este animal estavam no espaco
ESQUEMATICO. Somente em MACACO tivemos um niimero mais semelhante dos dois
tipos de espaco, 44,0% (N=22) para ESPECTADOR e 56,0% (N=28) para
ESQUEMATICO, de 50 (cinquenta) no total. Isto se deve ao fato de que muitos


https://youtu.be/G41m_2N358I
https://youtu.be/-vC_6FBxeJA
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participantes sinalizaram os itens deste tipo de animal andando ou batendo no peito. A

seguir, podemos ver o tipo de movimento por animal.

Gréafico 11 - Tipos de movimento por animal
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Tabela 10 - Resultados para tipos de movimento por animal

Tipos de movimento GATO CAO PASSARO MACACO Total

DISTRIBUICAO 17 8 6 5 36
FORMATO 8 27 4 21 60
MODO 1 11 16 19 47
LOCACAO 3 2 2 3 10
TRAJETORIA 0 0 0 0 0
SEM MOVIMENTO 0 7 0 2 9
Total 29 55 28 50 162

Tipos de movimento GATO CAO PASSARO MACACO Total
DISTRIBUICAO 58,6% 14,5% 21,4% 10,0% 22,2%

FORMATO 27,6% 49,1% 14,3% 42,0% 37,0%

MODO 3,4%  20,0% 57,1% 38,0% 29,0%

LOCACAO 10,3%  3,6% 7,1% 6,0% 6,2%

TRAJETORIA 0,0%  0,0% 0,0% 0,0% 0,0%

SEM MOVIMENTO 0,0% 12,7% 0,0% 4,0% 5,6%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Como visto, ndo ha ocorréncias de movimentos de trajetéria. De modo geral, dos
162 (cento e sessenta e dois) sinais de representacdo, 37,0% (N=60) foram de
FORMATO, seguido de 29,0% (N=47) de MODO, 22,2% (N=36) de DISTRIBUICAO,
6,2% (N=10) de LOCACAO, e 5,6% (N=9) sem movimento.

Em GATO, dos 29 (vinte e nove) sinais de representacao, mais da metade, 58,6%
(N=17), foi de DISTRIBUICAO, sendo a maior parte deles para descrever listras na
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pelugem do animal. Além destes, 27,6% (N=8) de FORMATO, apenas 10,3% (N=3) de
LOCACAO e 3,4% (N=1) de MODO. Nio houve representacio sem movimento para
este animal.

Ja em CAO, 12,7% (N=7) das representacdes foram sem movimento. As
representagdes mais comuns fora de FORMATO com 49,1% (N=27), seguidas de MODO
com 20,0% (N=11), DISTRIBUICAO com 14,5% (N=8) e LOCACAO com 3,6% (N=2).

Jaem PASSARO, devido a grande quantidade de uso do espaco espectador, mais
da metade das ocorréncias de movimento deste animal foi MODO com 57,1% (N=16),
para representar o movimento das asas e do bico. Além disso, 21,4% (N=6) foi de
DISTRIBUICAO das penas, 7,1% (N=2) de LOCACAO e apenas 14,3% (N=4) de
FORMATO.

O mesmo aconteceu com MACACO em relacdo ao MODO, que somou 38,0%
(N=19) das 50 (cinquenta) ocorréncias de sinais de representacdo para este animal. No
entanto, o nimero de FORMATO foi superior, com 42,0% (N=21) de ocorréncias. 6,0%
(N=3) dos movimentos foi de LOCACAO e 4,0% (N=2) sem movimento. A seguir,
apresentamos os tipos de configuracdo de mao utilizados nas representacdes.

No Gréfico abaixo, ha trés cores principais com tonalidades diferentes. A cor azul
representa os itens de entidade, e sdo a maior proporgéo de ocorréncias, somando 64%
(N=100) das CM’s utilizadas nos sinais de representacdo. A cor vermelha representa as
CM’s de FORMA, que juntas somam 34,2% (N= 55) do total. Por fim, a cor roxa, que
representa as CM’s de manipulag¢do foram apenas somaram apenas 1,9% (N= 3) do total.

A descricdo detalhada dos resultados por tipo esta logo abaixo do Gréfico.

Gréfico 12 - Tipos de configuracdo de mao por animal
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Tabela 11 - Resultados para tipos de configuracdo de méo por animal

Codificagio: CM GATO CAO PASSARO MACACO Total
ENTIDADE: COLETIVO 4 1 2 4 11
ENTIDADE: INTEIRA 14 10 13 3 40
ENTIDADE: PARCIAL 1 17 9 22 49
ENTIDADE: VOLUME 0 3 0 0 3
FORMA (SASS): DIMENSAO 4 21 3 16 44
FORMA (SASS): PERIMETRO 2 1 1 2 6
FORMA (SASS): SUPERFICIE 4 0 0 1 5
LETRA 0 0 7 0 7
MANIPULAGCAO: INSTRUMENTO 0 2 0 0 2
MANIPULACAO: SEGURAR 0 0 0 1 1
MANIPULAGCAO: TOCAR 0 0 0 0 0
N/A 31 41 34 20 126
Total 60 96 69 69 294
Codificagio: CM GATO CAO PASSARO MACACO Total
ENTIDADE: COLETIVO 6,7%  1,0% 2,9% 5,8% 3,7%
ENTIDADE: INTEIRA 23,3%  10,4% 18,8% 4,3% 13,6%
ENTIDADE: PARCIAL 1,7%  17,7% 13,0% 31,9% 16,7%
ENTIDADE: VOLUME 00%  31% 0,0% 0,0% 1,0%
FORMA (SASS): DIMENSAO 6,7%  21,9% 4,3% 23,2% 15,0%
FORMA (SASS): PERIMETRO 33%  1,0% 1,4% 2,9% 2,0%
FORMA (SASS): SUPERFICIE 6,7%  0,0% 0,0% 1,4% 1,7%
LETRA 0,0%  0,0% 10,1% 0,0% 2,4%
MANIPULACAO: INSTRUMENTO  0,0%  2,1% 0,0% 0,0% 0,7%
MANIPULACAO: SEGURAR 00%  0,0% 0,0% 1,4% 0,3%
MANIPULACAO: TOCAR 0,0%  0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
N/A 51,7%  42,7% 49,3% 29,0% 42,9%
Total 100,0% 100,0%  100,0% 100,0% 100,0%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

As configuracBes de mao utilizadas nas representacGes dos hipdnimos foram
diversas e bem distribuidas. Como vimos, no entanto, hd um destaque para as entidades.
Das 29 (vinte e nove) representacbes de GATO, as entidades foram 48,3% (N=14)
INTEIRA, 13,8% (N=4) COLETIVO e 3,4% (N=1) PARCIAL, estando a maioria
relacionada as listras nas pelugens dos animais. Quando & FORMA, SUPERFICIE e
DIMENSAO somaram 13,8% (N=4) do total para este animal cada uma, e PERIMETRO
teve 6,9% (N=2). Ndo houve manipulacao para este animal. Das 55 (cinquenta e cinco)
ocorréncias de CAO, as entidades tiveram maior concentracio em PARCIAL com 30,9%
(N=17), seguida de 18,2% (N=10) INTEIRA, 5,5% (N=3) de VOLUME e 1,8% (N=1)
COLETIVO. J4& em FORMA, DIMENSAO somou 38,2% (N=21), enquanto
PERIMETRO s6 obteve 1,8% (N=1) e SUPERFICIE nenhuma. Anotamos 3,6% (N=2)
de MANIPULACAO: INSTRUMENTO para CAO, por entendermos que o sinal de



151

PITBULL foi feito em dois casos como sendo uma tesoura cortando as orelhas. Nao
houve outros casos de manipulagdo para este animal.

Dos 28 (vinte e oito) casos de PASSARO, a maioria foi de entidade, se
concentrando principalmente em INTEIRA com 46,4% (N=13), por conta dos itens
BEIJA-FLOR e PICA-PAU, e PARCIAL com 32,1% (N=9) por conta das asas. Ainda
houve 7,1% (N=2) para representar as penas. As formas foram poucas, sendo 10,7%
(N=3) de DIMENSAO e 3,6% (N=1) do PERIMETRO do bico. Ndo houve manipula¢io
para este animal. Por fim, dos 49 (quarenta e nove) casos de MACACO, a entidade
PARCIAL foi a mais presente, somando 44,9% (N=22). Entidade COLETIVO somaram
8,2% (N=4) e INTEIRA 6,1% (N=3). Entre as FORMAS, 32,7% (N=16) do total de
representacdes deste animal foram de DIMENSAO, seguidas de 4,1% (N=2) de
PERIMETRO e 2,0% (N=1) de SUPERFICIE. Ainda houve 2,0% (N=1)
MANIPULACAO: SEGURAR do Animal segurando um galho.

No Capitulo seguinte, os resultados foram instrumentalizados, de forma que uma
discussdo seja feita sobre como a iconicidade esta presente nas producbes dos
participantes, e sobre como as estratégias utilizadas pelos participantes pode nos ajudar a
entender mais um pouco sobre como lingua e cognicdo se relacionam na producédo

linguistica da Libras, principalmente no que diz respeito ao funcionamento do léxico.
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6 DISCUSSAO

6.1 SINAIS BASICOS

Esta pesquisa tem como objetivo geral investigar como adultos surdos
estabelecem as relag6es hiponimicas e hiperonimicas na Libras. Para aprofundar a visdo
dos fendbmenos hiperonimia e hiponimia, utilizamos o modelo de categorizagdo de Rosch
(1975). Ela propBe que ha nas linguas itens lexicais basicos e itens superordenados e
subordinados. Como escolhemos trabalhar apenas com itens lexicais e, especificamente
com os agrupamentos genéticos GATO, CAO, PASSARO e MACACO, estabelecemos
uma relacdo entre os termos hiperénimo e hipbnimo com os termos utilizados por Rosch
(1975). Desta forma, em nosso recorte metodoldgico, os agrupamentos genéticos citadas
caracterizadas como hiperdnimos por Santos (2018) em sua analise, foram observadas
nesta pesquisa como sendo também itens béasicos. Ou seja, estamos utilizando
indistintamente “hiper6nimo” e “item basico” como sendo este nivel de categorizagdo
vertical. Assim sendo, o que Santos (2018) categorizou como hipdnimo em sua
metodologia, estamos agora observando como itens subordinados. Como nosso objetivo
¢ observar as relacdes hiperonimicas e hiponimicas na Libras, dedicamos uma secdo da
analise para os itens basicos (hiper6bnimos) e uma sec¢do para os itens subordinados
(hipdnimos).

Na analise dos itens basicos, observamos 0s 4 (quatro) agrupamentos genéticos
descritas acima, com as quais também faremos a analise dos itens subordinados. Para
além destas, também analisamos outros 17 (dezessete) itens de animais que foram
classificados como itens basicos, quais sejam: GIRAFA, RATO, JABUTI, LEAO,
GALINHA, PINGUIM, PATO, MORCEGO, CANGURU, URSO, COELHO,
CAVALO, ZEBRA, PORCO, BOI, VACA e ELEFANTE. Uma caracteristica importante
sobre os sinais utilizados para estes animais € que a maior parte deles ndo é uma
composigdo, mas a realizagdo de apenas um sinal. Como vimos, 0 oposto aconteceu com
os itens subordinados, sendo a maior parte deles uma composicdo de pelo menos dois
sinais. E importante notar também que n&o ha uma relagio morfoldgica destes sinais com
seus itens superordenados, exceto em ZEBRA e VACA. Em ZEBRA, hd uma composicéao
CAVALO+LISTRAS, sendo o primeiro sinal uma referéncia a classe dos equinos. O sinal
CAVALO néo apresenta nenhuma adicao, o que nos leva a entender que o CAVALO é 0
equino mais prototipico desta classe. A ZEBRA se diferencia do CAVALO pelas suas

peles e o0 segundo sinal LISTRAS marca esta distingdo. O mesmo ocorre em VACA, que
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€ uma composicdo de BOI+ORDENHAR. O sinal BOI é uma referéncia aos bovinos,
sendo BOI o elemento mais prototipico. O segundo sinal também é o elemento que
distingue o BOI da VACA.

Além de serem sinais Unicos em sua maioria, 0s itens basicos analisados também
tém uma selecdo de imagem direta do sinal, sendo estd uma agdo ou uma descri¢ao
estatica do animal. Isto pode estar relacionado ao fato de que as selecbes de imagens
indiretas estdo mais associadas a itens abstratos. Sendo 0s animais itens com
caracteristicas fisicas distinguiveis, como a tromba do elefante ou o pescoc¢o da girafa, o
uso de referentes indiretos tende a ndo acontecer. As referéncias indiretas nestes sinais
béasicos sdo humanos, tanto em MORCEGO como em VACA. Este fato pode apontar para
0 uso da experiéncia corporal do ser humano para a producdo linguistica. Ndo s6 as
caracteristicas visuais apareceram como sendo icénicas na selecdo da imagem, mas a
maneira como tiramos leite da vaca, ou como 0 morcego, com uma referéncia ao
personagem dracula, mordia as pessoas.

Consequentemente, a esquematizacdo foi feita sobretudo com partes do corpo dos
animais, exceto para estes dois itens, que também selecionaram o referente ser humano.
Para os demais, as partes do corpo dos animais foram escolhidas com base nas suas
caracteristicas distintivas, sendo a maior parte delas na regido da cabeca (focinho, boca,
orelhas etc.). Segundo Taub (2004) a esquematizacdo € um processo que pode ser
revisitado depois da codificacdo. E possivel também que, além da influéncia do valor
distintivo da caracteristica esquematizada, a codificacdo também tenha exercido
influéncia sobre a lexicalizagao dos sinais, uma vez que 0s espaco de sinalizacéo utilizado
sobremaneira na cabeca e no espa¢co neutro. Desta forma, grande parte dos sinais
utilizavam a propria cabeca do sinalizante como parte da representacao.

Desta forma, a maior parte dos sinais foi realizado no espaco esquematico. O
espaco real e abstrato ndo foi utilizado, uma vez que eles estdo mais ligados a sentenca e
ao discurso. Dentro do espaco topografico, o espaco do espectador somente foi utilizado
em CANGURU, MACACO e VACA, sendo este ultimo uma incorporacdo ndo do
animal, mas da pessoa ordenhando a vaca, ressaltando-se como a experiéncia cultural de
um povo pode interferir na producdo dos referentes, o que justifica a diversidade de
linguas de sinais. Somente CANGURU e MACACO foram incorporados como tendo um
movimento corporal total tdo caracteristico que ndo foi necessario o uso da mao para
acrescentar outras informac@es descritivas. E possivel que isto se deva ao fato de que

estes dois animais apresentam acdes corporais parecidas com os do ser humano. Quanto
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aos demais, as maos estavam sempre realizando uma parte do corpo do animal em relagéo
ao corpo do sinalizante que também representava o corpo do animal. Ou seja, quando o
sinal RATO era sinalizado com a méo representando o bigode do RATO, o bigode foi
sinalizado num ponto de articulacdo especifico, proximo a boca do sinalizante, de modo
que a boca do sinalizante representava o focinho do rato. Podemos dizer, portanto, que
em quase todas as producdes, o corpo do sinalizante estava incorporando o animal,
parcialmente ou totalmente.

Quanto ao parametro de movimento, 13 (treze) representaram movimentos feitos
pelos animais, todos de modo (ndo de trajetoria, ja que ela é mais ligada a sintaxe). E
importante pensar como este resultado pode ser significativo, ja que estamos falando de
seres vivos. Mesmo 0s seres inanimados que apresentam um movimento automatico,
como os eletrodomésticos, apresentam sua representacdo icénica relacionada ao seu
movimento (por exemplo, VENTILADOR, LIQUIDIFICADOR). Desta forma, muitos
sinais basicos também representaram movimentos ligados a um movimento prototipico
de um animal. Dentre as diferentes caracteristicas fisicas do macaco, 0 seu movimento de
cocar a cabeca e 0 corpo se sobressaiu ao ponto de ser visivelmente mais representativo.
Ja em GIRAFA, a caracteristica fisica (o pescoco) foi visualmente mais proeminente do
que a sua maneira de andar ou de comer, por exemplo. Os demais movimentos utilizados
nos sinais estavam associados a locacdo ou ao formato da parte do corpo representada.
Como dito, as caracteristicas fisicas dos animais também chamam bastante atencéo,
principalmente em comparagdo ao ser humano, o que gera esta competicdo entre 0s seus
comportamentos e as suas caracteristicas. De qualquer forma, o valor distintivo foi o
elemento mais influente nas escolhas.

O comportamento das configuracbes de méo foi diverso, tendo uma CM de
segurar, uma de tocar, duas para coletivo e 4 (quatro) para dimensdo, no entanto, a maior
parte das CM’s foram de entidade parcial, ja que os sinais representam partes do corpo
em sua maioria. Ha, aqui, uma forte relacéo entre as diferentes etapas do processo de
producdo, em que a escolha da configuracdo de méo aparece como sendo a ultima etapa
do processo, exceto quando 0 movimento existe para auxiliar a locagdo ou a CM, e que,
a depender das suas restri¢des fisicas e fonologicas, as CM’s podem forgar a revisdo do
processo.

Como vimos, os sinais basicos aqui tendem a ser monolexicais, 0 que é comum
no nucleo do léxico, como vimos com Johnston e Schembri (2007). Sendo assim, ha uma

pressdo do nucleo do léxico para representar o referente apenas com um sinal. Esta
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pressdo faz com que o sinal tende a ser 0 mais representativo possivel, ou seja, que ele
apresente o elemento mais prototipico e distinguivel do animal, seja uma agdo ou uma
caracteristica fisica. Em PINGUIM, foi possivel realizar a maneira de andar do animal
com as maos realizando as nadadeiras/patas do animal e com o corpo realizando sua
forma de andar, mas néo foi possivel realizar também o formato pontiagudo e extenso do
seu bico. Em LEAO foi possivel sinalizar a boca do ledo rugindo, mas n&o a sua juba, que
também é bem prototipica do animal. Ha, inclusive, uma variacdo do sinal que sinaliza
somente a juba, mas ndo o rugir. A posic¢do que o morcego dorme, de cabeca para baixo,
é muito distintiva para este animal, no entanto, é possivel que restri¢des fonoldgicas (ndo
foi pensada uma configuracdo de mao representativa para isto) impediram que as méaos
representassem o animal dormindo, sem a adicdo de mais um sinal. Neste processo, 0
personagem dracula trouxe uma acao tipica para 0s morcegos, morder pesco¢os. As suas
presas afiadas ndo sdo confundidas com as da cobra, ja que o ponto de articulacdo é o
pescoco. Veja abaixo um resumo das caracteristicas principais do processo de
criagdo/producdo de sinais basicos de animais analisadas na nossa pesquisa.
Os sinais basicos/hiperdnimos de animais foram em sua maioria:

- Monolexicais;

- Selecdo de imagem: Direta;

- Selecdo de imagem: Ac¢0es e descrigdes ndo apresentaram diferenca;

- Esquematizacdo: Partes do corpo na regido da cabeca;

- Caodificacdo: Espaco esquematico;

- Caodificacdo: Movimento de modo em acdes e de formato e locacdo em
descricdes;

- Cadificacdo: Configuracdo de méo: Entidade parcial.

6.2 SINAIS SUBORDINADOS
6.2.1 Tipos de respostas e de estratégias

Nesta secdo, foi possivel observar se esse comportamento se repete ou se
diferencia nos itens subordinados. Em primeiro lugar, a analise dos itens subordinados
foi mais detalhada, pois além de apresentar mais itens, também apresentou uma
diversidade de respostas. Ainda assim, tentaremos discutir as respostas mais frequentes.
Tivemos 5 (cinco) tipos de respostas, NAO SABER, EXP, HIPE, ESTRATEGIA e ILP.
Falamos sobre cada uma delas em relacdo aos tipos de animais. N&o apresentamos uma

analise detalhada sobre as diferentes respostas entre os participantes, pois ndo é o foco da
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nossa andlise e elas ndo apresentaram diferencas que poderiam interferir na anélise como
um todo.

NAO SABER e EXP apresentaram resultados interessantes, que podem nos ajudar
a refletir sobre a metodologia do trabalho. A ordem da apresentacdo dos animais para 0s
participantes foi GATO, CAO, PASSARO e MACACO. Nio explicamos para os
participantes que eles deveriam especificar os sinais subordinados e misturamos o0s sinais
subordinados com os potenciais itens basicos e com distratores. Em GATO s6 houve uma
explicacdo e um NAO SABER. Em vez disso, mesmo ndo conhecendo sinais para 0s
diferentes gatos, os participantes sinalizaram apenas o item basico GATO, ou alguma
outra caracteristica fisica atrelada a ele. J& em MACACO, a ltima categoria, vimos 9
(nove) explicacdes e 8 (0ito) NAO SABER. Na parte final do processo, os participantes
ja haviam percebido que certos animais se repetiam com agrupamentos genéticos
diferentes. No inicio, ao ver um gato persa, muitos s6 viam um gato, porque estavam
contrastando o animal com as demais figuras (PANTERA-NEGRA, LEAO etc.). No
entanto, ao ver um macaco-prego, dois participantes sabiam que aquele ndo era um
macaco conhecido por eles, e provavelmente ja tinha entendido que a pesquisa também
era sobre o tipo de macaco, entdo, em vez de sinalizar MACACO, decidiu dizer que ndo
sabia. O mesmo aconteceu com 5 (cinco) diferentes tipos de macacos, 0 que mostra que
ndo foi 0 macaco em si que gerou este tipo de resposta, mas que talvez seja um efeito do
experimento. Na mesma linha, as explicagdes tentaram trazer informacdes sobre os
animais que, de alguma forma, Ihes eram familiares. Como sabiam a essa altura que
deveriam diferenciar os tipos de macaco, eles adicionaram mais informagoes.

Apesar disso, o uso de HIPE foi comum em todas as categorias. De alguma forma,
podemos gatos de diferentes agrupamentos genéticos, ou pelo menos os seus sinais, nao
séo tdo conhecidas, mesmo sendo animais domeésticos. Ja entre os cées, mesmo realizando
somente HIPE, os participantes pareciam tentar lembrar do sinal para o animal. E possivel
que, as diferencas fisicas dos cédes sejam mais marcantes do que as dos gatos, além de
que, cdes de racas mais raras sdo vistos em filmes e nas ruas, o que ndo € muito comum
com gatos.

Os itens ILP foram apenas 4 (quatro): GORILA (5 ocorréncias), BEIJA-FLOR (7
ocorréncias), PICA-PAU (7 ocorréncias) e PITBULL (7 ocorréncias). Assim como nos
itens basicos, os sinais foram monolexicais, com uma sele¢éo direta, sendo 3 (trés) acdes
e 1 (um) descricdo estatica (PITIBULL). A esquematizacdo do cdo e do macaco foi de

parte do corpo, mas dos passaros contou com um referente externo.
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Figura 48 - Sinal de GORILA em Libras — Item lexical padréo

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p.
1349).

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/fL oQF-kByv8.
Acesso em: 9 maio 2024.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Figura 49 - Sinal de BEIJA-FLOR em Libras — Item lexical padrdo

ol

Fonte: Capovilla et al. (2015, v. 1, p. 517)

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/7_hGrbG _rxY.
Acesso em: 9 maio 2024.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Fonte: Capovilla et al. (2013, v. 2, p. 1961)

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/nXgomyBm_NY.

Acesso em: 9 maio 2024.

Figura 50 - Sinal de PICA-PAU em Libras — Item lexical padréo

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).


https://youtu.be/fLoQF-kByv8
https://youtu.be/7_hGrbG_rxY
https://youtu.be/nXqomyBm_NY
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Figura 51 - Sinal de PITBULL em Libras — Item lexical padrdo

Fonte: O autor.
Disponivel em: https://youtu.be/cx47zyRcgeU.

Acesso em: 9 maio 2024.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em PICA-PAU, uma mdo representava a entidade do péssaro e a outra um tronco
de arvore. Em BEIJA-FLOR, além do sinal basico PASSARO, os participantes realizaram
o sinal FLOR que € um item do nacleo do Iéxico com a configuracdo de mao que
representa a letra F (de flor em portugués) tocando o nariz. Desta forma, ambos os sinais
apresentam a relacdo do passaro com outro elemento da natureza, a mesma estratégia dos
nomes compostos dos sinais em portugués. GORILA é a incorporacdo muito
caracteristica dos filmes em que o0 macaco bate no peito com as duas maos, principalmente
0 personagem King-kong. JA& o PITBULL é um animal bem prototipico dos cées,
juntamente com o pastor-alemdo. N&o classificamos as respostas para pastor-alemao
como ILP, pois elas variaram entre CAO+POLICIA, PASTOR (de pastor evangélico), e
PASTOR (evangélico)+tALEMANHA, e ndo achamos uma referéncia externa que
confirmasse nenhuma das variagdes como sendo padrao.

Por fim, chegamos as respostas mais frequentes, as ESTRATEGIAS, foco desta
analise. Como dito, foram diversas as respostas para o0s itens subordinados e, portanto,
tivemos dificuldade para categorizar as respostas, especialmente quando os participantes
utilizaram o que chamamos de estratégias de subordinacdo. As possiveis estratégias,
seguindo o modelo de Santos (2018) inclui combinac6es de HIPE, MOD, REP e DAT.
NoOs isolamos 0s 6 (seis) casos sem o uso do HIPE, para entender como 0 a combinagao
do sinal basico com outro elemento aconteceu nas diferentes categorias de animais,
principalmente porque foram uma parcela pouco significativa dos sinais, sendo 5 (cinco)
delas com macacos e uma com passaro. Entendemos que um efeito também da pesquisa
é que isto sO aconteceu nos ultimos casos em que 0s participantes estavam tentando
especificar os sinais, se esquecendo até mesmo de utilizar o sinal basico da categoria

hiperonimica.


https://youtu.be/cx47zyRcgeU
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As estratégias com hiperénimo mais alguma outra informagdo somou 178 (cento
e setenta e oito) ocorréncias. Das 6 (seis) categorias listadas nos resultados, 3 (trés)
envolvem datilologia, no entanto o numero de ocorréncias para cada uma delas foi muito
baixo, o que indica que a interferéncia do portugués ndo foi comum na identificacdo dos
hiponimos. Focaremos, portanto, na relagdo entre o uso de modificador e de sinal de
representacéo.

E importante lembrar que estamos chamando de modificador os sinais que estao
no nucleo do léxico nativo, e de sinal de representacao os sinais que estdo no Iéxico nativo
n&o nuclear, conforme Johnston e Schembri (2007). E importante lembrar também que os
sinais de representacdo sdo sinais mais iconicos do que os sinais no nucleo do léxico, no
entanto, € muito comum que sinais no ndcleo do Iéxico mantenham a iconicidade. A
diferenca é que, ao utilizar um modificador como VERMELHO, por mais que haja, na
raiz do sinal da cor, indexicalidade na apontacdo para o labio, sendo assim muito
representativo, o uso do sinal agregado ao sinal de um péssaro ndao pode ser observado
como sendo parte da construcdo iconica do sinal subordinado, mas como sendo uma
composicdo linguistica. Sendo assim, sinais com MOD foram observados como sendo
menos iconicos do que sinais com REP. Ainda assim, muitas ocorréncias foram mistas,
ou seja, uma composicdo do tipo HIPE+REP+MOD, o que torna a analise da iconicidade
mais complexa, mas ndo impossivel. De todas as ocorréncias com HIPE + REP e/ou MOD
(N=182), 36,8% (N= 67) foram HIPE+MOD, 36,3% (N= 66) HIPE+REP e 26,9% (N=
49) HIPE+REP+MOD. Observando estes resultados gerais, vemos que o0s resultados sdo
praticamente idénticos para MOD e REP. Por conta disto, apresentamos os resultados do
processo de criacdo/producdo icénica (selecdo de imagem, esquematizacao e codificacdo)
com niimeros gerais e com 0 cruzamento com estes trés tipos de composi¢do: MOD, REP

e MISTA. Discutimos estes resultados na secdo seguinte.

6.2.2 Selecdo de imagem, esquematizacgao e codificacao

O Grafico 6 nos resultados mostram que houve uma grande concentracdo de
respostas CARTAO-ESTATICO-DIRETA em todos os animais. Além dos casos do tipo
N/A (que representam hiperdnimos sem composicdo, ou NAO SABER e EXP), as
composicdes contaram com selecGes de imagem seguindo o cartdo apresentado pelo
pesquisador. Este resultado foi esperado, ja que muitos referentes ndo eram conhecidos
pelos participantes e, portanto, estavam sendo apresentados pela primeira vez. Na maioria

destes casos, 0s participantes estavam olhando para o cartdo enquanto sinalizavam, como
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se estivessem reproduzindo o cartdo. Como vimos, o alto numero de modificadores do
tipo cor se deve também & tentativa dos participantes de representar o referente com
algum detalhe do cartéo.

Como os cartdes apresentam animais parados em sua maioria, a maior incidéncia
foi de descrigdes estaticas e ndo de a¢bes dos animais. Ainda assim, como vemos, 28
(vinte e oito) ocorréncias foram representadas com acdo, menos em GATO. Este
resultado, apesar da interferéncia do experimento, apresenta um resultado bastante
diferente da proporc¢éo de selecdes de imagem do par acdo x estatico dos itens basicos, ja
que, nos itens basicos, 50% dos casos foram acdo, e aqui, somente 15,4%. A
representaco indireta se concentrou principalmente nos itens PASTOR-ALEMAO (com
os sinais POLICIA e PASTOR, por influéncia do portugués), PICA-PAU e BEIJA-FLOR
(por conta da relacdo com a natureza). Assim como nos itens basicos, as representacdes
foram majoritariamente diretas, quando o sinal representa diretamente o referente.

Ao observarmos o Grafico seguinte que observa o uso de modificadores e sinais
de representacao, vemos que ha mais sinais de representacao nas acdes. Podemos inferir
que representar acdes tem mais iconicidade do que descrever o animal. Esperavamos,
portanto, que, em sinais hipénimos, devido ao status de ndo serem sinais completamente
lexicalizados, as acdes seriam mais frequentes, mas ndo € o que acontece. Os sinais
produzidos com estratégias foram menos iconicos do que os sinais lexicalizados, tanto
porque estdo mais ligados as descricdes com modificadores do que com ac¢des com sinais
de representacao.

Quanto a esquematizacdo, vimos que as esquematizacdes com informacdes gerais
sobre o animal, principalmente com a cor e o0 tamanho do animal, foram mais recorrentes
do que os demais tipos. Houve uma pequena porcentagem de elementos internos, como
MAU e PERIGO. Os elementos com outro referente se concentraram mais em cdo e
passaro, assim como vimos com as representac@es indiretas. Houve ainda uma mistura
entre tipos diferentes de esquematizacdo, mas focaremos no tipo partes do corpo, para
comparar com os resultados dos itens basicos. Mais uma vez, vimos um comportamento
diferente no processo em relacdo aos itens basicos. Aqui, as partes do corpo s&o menos
de 20% dos casos. No entanto, quando observamos que um terco dos dados séo N/A, e
que grande parte dos casos do tipo GERAL sdo a cor, vemos que a escolha de partes do
corpo s6 fica atras do uso de cores.

O Quadro 42 mostra que a sinalizacdo da cor do referente apareceu 76 (setenta e

quatro) vezes, sendo muitas vezes em conjunto com outra informacdo. Esta grande
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guantidade de cores sinalizadas mostra o quanto o aspecto visual dos cartdes interferiu
nos resultados, ja que somente 4 (quatro) destas ocorréncias com cores foram
classificadas como MEMORIA. As demais foram todas com a sele¢do do cartdo como
imagem. Se levarmos este fato em conta, vemos que as partes do corpo foram bastante
utilizadas na representagdo. Outra diferenca também esti no uso de sinais referentes a
partes diferentes da cabeca, como PELUGEM (44), PENAS (19) e MAOS (17). Estes
sinais foram realizados também no tronco, no braco, ou em a¢des envolvendo as maos do
referente. Esta diferenca pode estar relacionada ao fato de que sdo sinais em fase de
criacdo ou de lexicalizacdo e, portanto, ainda podem sofrer interferéncias fonoldgicas e
adaptacdes no processo de lexicalizagcdo, conforme prevé Taub (2004). O uso de partes
do corpo utiliza mais sinais de representacdo (assim como na esquematiza¢do mista que
também representou partes do corpo).

Nos itens gerais, 0s sinais de representacdo estdo relacionados ao tamanho do
animal. Vemos, portanto, que ha mais iconicidade na representacdo das partes do corpo
do que nos demais tipos de esquematizacdo. Com esta informacdo, podemos revisitar a
parte da discussdo em que dissemos que o uso de descri¢fes pode evidenciar uma menor
iconicidade nos itens subordinados do que nos sinais basicos, que representam acdes em
metade dos casos. Mesmo observando que ha uma quantidade consideravel de itens com
representacdes icbnicas com parte do corpo, podemos dizer que a iconicidade da
descricdo é menor que a iconicidade da a¢do, mas ndo podemos dizer que hd uma auséncia
de iconicidade nestes sinais. Ou seja, toda esquematizacao feita com partes de corpo, e as
esquematizacdes gerais com tamanho séo altamente iconicas, independente de terem sido
feitas a partir de uma imagem estatica ou de uma acdo (ja que as acGes também
esquematizacao partes do corpo, como as mdos do macaco ou as asas do passaro, por
exemplo).

Por fim, a codificacdo também se limitou ao espaco topografico nos itens
subordinados, sendo também a sua maioria de espago esquematico. O Grafico 10 mostra
que o uso do espaco do espectador foi nulo em GATO, quase nulo em CAO e maior em
PASSARO e MACACO. O uso do espaco do espectador esta totalmente relacionado &
selecdo da imagem com acdo. Quando os sinalizantes representaram um passaro voando,
um cdo caminhando, ou um macaco andando ou escalando uma arvore, eles utilizaram o
espaco topogréafico. Quanto ao movimento, vimos que também houve uma diversidade de
movimentos, mas com apenas 0 movimento de modo para representar as ag0es, assim

como nos sinais béasicos. Ja as descricBes utilizaram o0s movimentos para indicar
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sobremaneira a distribuicdo de listras, pelos ou de penas, o formato do corpo e da
pelugem, e a locacéo de partes do corpo em alguns casos. Vimos que, exceto pelo uso de
distribuicdo, o comportamento do uso do movimento nos sinais hiponimos foi muito
semelhante ao comportamento da representacdo dos sinais hiperdnimos. Por fim, a
configuracdo de mdo mostrou que também o uso de entidade parcial foi superior aos
demais. Em seguida, vimos que as formas foram presentes sobretudo em CAO e
MACACO. A manipulacdo aconteceu raramente, uma vez que exceto por um cartdo com
um macaco numa arvore segurando um galho, os demais ndo possuiam elementos para 0s
animais se relacionarem. De modo geral, podemos dizer que o comportamento da
sinalizag&o de itens subordinados/hipdnimos foi em sua maioria:

- Uma composic¢do de elementos, envolvendo o item hiperénimo;

- Selecdo de imagem: Direta;

- Selecdo de imagem: Sobretudo descricOes estaticas;

- Esquematizacdo: Caracteristicas gerais, sobretudo cores, e partes do corpo sem
uma parte especifica em evidéncias;

- Caodificacdo: Espaco esquematico;

- Codificagcdo: Movimento de modo em acdes, e formato, distribuicdo e locacéo
para descrigdes sem uma preferéncia por um so tipo;

- Codificacdo: Configuracdo de mao: Entidade parcial.

6.3 RELACAO ENTRE OS SINAIS BASICOS E SUBORDINADOS

Quando comparamos 0s comportamentos dos sinais basicos e subordinados em
relacdo a producdo dos participantes, observando as categorias listadas, vemos que ha
uma diferenca na estrutura morfoldgica, principalmente, mas o processo de iconizagdo
ndo é muito diferente. Se considerarmos que os sinais realizados, com excec¢do dos ILPs,
estdo ainda em processo, a selecdo da imagem, sem o efeito do experimento, pode ser
mais atrelada as acfes dos animais, uma vez que, mesmo com animais parados, 0S
sinalizantes utilizaram acOes. Sem contar que os ILPs subordinados estavam em sua
maioria ligados as acdes também. Ainda assim, as descriges estaticas seguirem uma
selecdo direta proxima do que se viu nos itens basicos. Na esquematizacdo, exceto pelo
efeito do experimento no excessivo uso das cores, 0s sinalizantes utilizaram partes do
corpo que eram mais distinguiveis nos animais apresentados. Por fim, a codificacdo
apresentou um comportamento muito similar nos hiperénimos e nos hipénimos. Esta
comparacao € importante para perceber que hd um padrao sistematico nos sinais do nucleo
do Iéxico que também esta presente no momento em que um surdo tem que sinalizar um

referente pela primeira vez.
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De um ponto de vista da cognicéo, a experiéncia corporal da comunidade que criou
os sinais lexicalizados ndo é muito diferente da experiéncia atual de um surdo na hora que
precisa sinalizar um hipénimo. Os processos cognitivos de selecdo de imagem, de
esquematizacao e codificacdo estdo acontecendo e acontecendo novamente na lingua a
medida que o tempo passa. A iconicidade, no entanto, ndo se perde necessariamente. E
possivel que algum sinal se torne menos icodnico, a partir da modificacdo fonoldgica no
processo de lexicalizacdo, mas o que vimos foi um nivel de iconicidade muito semelhante,
tanto nos sinais basicos ja lexicalizados, quanto nos sinais subordinados, lexicalizados ou
ndo. A iconicidade percebida na maneira como os surdos utilizaram os sinais de
representacdo para sinalizarem partes do corpo ou agfes dos referentes é muito presente
também nos itens subordinados. Nés percebemos que 0 uso de composi¢cdes com sinais
de representacdo, ou SASS e pantomima, como Klima e Bellugi (1979) propuseram, estdo
mais proximos dos sinais basicos/hiperdnimos, do ponto de vista da construcao cognitiva
da iconicidade do sinal, do que os sinais modificadores do ndcleo do léxico como
VERMELHO ou POLICIA. Estes resultados e esta reflexdo apontam para um carater
cognitivo estruturante nas linguas de sinais que, muitas vezes, ndo sdo percebidos apenas
com uma anélise morfofonologica.

Além disso, vimos como a prototipicidade neste processo, ora encontrou lugar na
escolha de elementos mais prototipicos da categoria, como em ZEBRA, conforme Rosch
(1975) observou, ora esteve presente na esquematizacdo do sinal. As informag6es mais
prototipicas e mais metonimicas dos referentes, que possuiam um valor mais distintivo,
eram as mais escolhidas. Desta forma, além da cor do animal, ndo podemos dizer se era
um elemento circunstancial por causa do cartdo ou se era uma caracteristica marcante do
animal, a pelugem, as penas e as maos foram elementos bem sobressalentes entre os
animais. Em GATO, o formato das cores dos pelos foi a parte mais prototipica, ja nos
caes, a pelugem e as orelhas foram bem presentes, além das referéncias externas como
CEGO (cdo guia) e POLICIA (cdo da policia). J4 em passaro, além dos sinais
lexicalizados, asas e penas foram mais comuns, principalmente para representar a maneira
como voavam. Em MACACO, as médos representando o proprio macaco foram as mais
frequentes, uma vez que suas agdes sdo muitas vezes parecidas com as dos seres humanos.

No capitulo seguinte, apresentamos a recapitulagdo dos principais pontos, 0s
objetivos do trabalho, as consideracgdes finais da pesquisa, assim como 0s apontamentos

sobre trabalhos futuros.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Com esta pesquisa buscamos responder as seguintes perguntas: de que forma
adultos surdos estabelecem as relacdes hiponimicas e hiperonimicas na Libras? Quais sdo
as diferencas linguisticas na producéo de itens basicos e subordinados do ponto de vista
da iconicidade? Apresentamos uma extensa analise de como os hipdnimos sdo
construidos e quais sdo as semelhancas e diferencas entre a criacdo e producéo dos seus
hiperdnimos. Mostramos também que, assim como em Santos (2018), grande parte dos
hipbnimos na Libras sdo formados por composi¢cGes do seu hiperdnimo com sinais
modificadores, adjetivos que estdo no nucleo do Iéxico, ou com sinais de representacéo,
que apresentam caracteristicas prototipicas e distintivas do elemento hipdnimo em relacéo
aos seus co-hipénimos.

A segunda pergunta foi respondida na medida em que relacionamos oS
hiperbnimos da pesquisa com o0s sinais basicos e os hipbnimos com o0s sinais
subordinados. Desta forma, conseguimos estabelecer relagdes entre os itens basicos da
pesquisa e as respostas dos participantes com as respostas para os itens subordinados.
Vimos que a iconicidade acontece de maneira um tanto semelhante nas duas categorias,
com diferencas morfoldgicas, mas com processos cognitivos de criacdo e producdo
parecidos. Vimos que a selecdo da imagem seguiu um padrdo semelhante no sentido
seguir a referéncia direta, mas com uma diferenca circunstancial em relacdo a natureza
da imagem, se uma acdo ou uma descricdo estatica do referente, de modo que,
proporcionalmente, os sinais basicos apresentaram mais selecdes de imagem de ac6es do
que os itens subordinados.

Na esquematizacdo, 0s sinais basicos esquematizaram principalmente partes
especificas do corpo, enquanto os sinais subordinados apresentaram muitas ocorréncias
de esquematizacdo de informacdes gerais nas composicdes com o hiperdnimo,
principalmente de cores e de tamanho. No entanto, 0 numero de ocorréncias com selegéo
de partes do corpo também foi alto. Nos itens subordinados, as esquematizagdes foram
mais ligadas a pelugem, penas e maos, enquanto que 0s itens basicos apresentaram mais
informagdes relacionadas a cabeca do animal.

As codificagfes foram um tanto semelhantes com maioria de uso do espaco
esquematico, movimentos de modo para a¢es e movimentos de locacdo e formato para
descrigdes estaticas. Por fim, 0 uso de configuracdo de mé&o foi mais elevado para entidade

parcial em ambas as categorias analisadas.
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Observamos que a metodologia utilizada pode ter afetado os resultados, na medida
em que muitos participantes se detiveram em descrever a imagem do cartéo apresentado
pelo pesquisador. Este fato pode ter alterado o numero de modificadores utilizado, a partir
da grande quantidade de cores sinalizada, mas também a quantidade de descri¢des
estaticas. E também possivel que os participantes tenham percebido o propésito da
pesquisa no meio do experimento, uma vez que eles tentaram responder os itens
subordinados com mais precisdo na Ultima categoria de animal muito mais do que na
primeira.

Apesar disso, a metodologia nos serviu para entender como 0s surdos podem
produzir e criar composigdes para sinais hipdnimos sem mesmo ter conhecido os sinais.
A semelhanca entre as estratégias criadas pelos surdos no momento da producéo e o
processo analisado nos sinais basicos ja lexicalizados nos faz avancar a reflexdo sobre a
relacdo entre cognicdo e producdo lexical, j& que 0s processos que geram um novo item
s80 0S mesmos que geraram itens tempos atrds. A iconicidade fruto deste processo
criativo nos leva a crer que a Libras tem um mecanismo produtivo, vivo e sistematico, de
forma que os elementos linguisticos sdo afetados pelas experiéncias e processos
cognitivos, mas que por sua vez 0S processos cognitivos também sdo afetados por
influéncias linguisticas, de modo que, como Taub (2004) propds, 0 processo é de criagcdo
€ um continuo entre selecdo, esquematizacao e codificacdo que esta sempre se refazendo.
Nossa pesquisa mostrou, sobretudo, que lingua e cognicdo sdo indissociaveis.

Esta investigacdo deixa margem para mais pesquisa sobre como processos
cognitivos e iconicidade podem ser percebidos na Libras em outras classes de sinais.
Classes abstratas como sentimentos, ou de objetos inanimados como mdveis ou frutas
podem apresentar comportamentos no processo de criacdo diferentes. Além disso, esta
pesquisa também poder ser realizada com a lingua portuguesa para ouvintes adultos.
Anélises comparativas também podem ser realizadas com outras linguas de sinais pelo
mundo. Ha ainda material coletado passivel de analise, de forma que é possivel tentar
entender as interferéncias de cada item nos resultados, ou seja, qual a diferenca de
resposta de um item como CHOW-CHOW para um POODLE? E possivel realizar uma
pesquisa perguntando aos participantes se eles conhecem 0s animais ou itens lexicais.
Também pode ser feita uma investigacdo controlando itens muito conhecidos para
contrastar com itens nada conhecidos, ou itens comuns de Maceié com itens de outros
paises para entender como a experiéncia corporal interfere na criacéo e producéo iconica

do sinal.
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Por fim, é possivel também analisar a variacdo lexical ou fonoldgica dos sinais
para saber se as variagOes sdo afetadas por diferentes processos de iconicidade e em que
momento do processo a variacdo acontece, se na selecdo da imagem, na esquematizacao
ou s6 na codificacdo. De forma geral, esta pesquisa abre um leque de possibilidades para

0 estudo sobre iconicidade na Libras na perspectiva da Linguistica Cognitiva.
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APENDICE A — Questionario para os sujeitos dos adultos surdos

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
Programa de P6s-graduacéo em Linguistica e Literatura
CAMPUS UNIVERSITARIO A. C. SIMOES. Av. Lourival Melo Mota, S/N. Tabuleiro do

Lafg e
UFAL Telefone: (82) 3214-1463/1640

ROTEIRO DE ENTREVISTA DOS ADULTOS SURDOS

Questionario Sociodemoqgrafico Data:
Nome: Género:
Idade: Data de nascimento:

Cidade onde mora: Estado:
Escolaridade: Instituigéo:

Nasceu surdo?

Se ndo, com quantos anos ficou surdo e qual foi a causa?

Com que idade foi diagnosticada a surdez?

Possui surdez bilateral profunda? ( )Sim () Né&o

Quando comecou a estudar?

Antes dessa graduacéo, vocé ja teve outra experiéncia com o ensino superior? Qual?

Com que idade comecgou a ter contato com Libras?

Através de quem?
( )Pais ( )Amigos ( )Escola ( ) Familiar ( )CAS ( ) Outros

Possui fluénciaem Libras? ( )Sim( )N&o ( ) Outros

Os pais sabiam Libras?

Seus pais sé@o surdos?
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Algum outro familiar sabe Libras? Quem?

Com que frequéncia utiliza a Libras no trabalho?

N&o trabalha( ) Pouco( ) Asvezes( ) Muitasvezes( ) Sempre( )
Com que frequéncia utiliza a Libras na faculdade?

Nunca( ) Pouco( ) Asvezes( ) Muitasvezes( ) Sempre( )
Com que frequéncia utiliza a Libras em casa?

Nunca( ) Pouco( ) Asvezes( ) Muitasvezes( ) Sempre( )
Com que frequéncia utiliza a Libras na vizinhanca?

Nunca( ) Pouco( ) Asvezes( ) Muitasvezes( ) Sempre( )
Com que frequéncia utiliza a Libras com amigos?

Nunca( ) Pouco( ) Asvezes( ) Muitasvezes( ) Sempre( )
Vocé frequenta a associagao de surdos?

Nunca( ) Pouco( ) Asvezes( ) Muitasvezes( ) Sempre( )

OBSERVACOES DO PESQUISADOR:

Obrigado pela sua participagéo!
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APENDICE B — Termo para 0s sujeitos dos adultos surdos

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS

Programa de P6s-graduacéo em Linguistica e Literatura
pPGLL CAMPUS UNIVERSITARIO A. C. SIMOES. Av. Lourival Melo Mota, S/N. Tabuleiro do
Martins. CEP: 57072-900 — Macei6 -AL
UFAL E-mail: ppgll@fale.ufal.br

Telefone: (82) 3214-1463/1640

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (T.C.L.E.)

........................................................................................................................................... Jtendo sido

convidado(a) a participar como voluntério(a) do estudo “PRODUCAO LEXICAL EM LIBRAS”, que
sera realizada na FALE — Faculdade de Letras da UFAL, Campus de A. C. Simdes, na cidade de Maceio,
recebi do pesquisador Marcos de Moraes Santos, aluno de doutorado regularmente matriculado no
Programa de Pos-graduacdo em Linguistica e Literatura — PPGLL/UFAL, na &rea de Linguistica,
responsavel por sua execucdo, as seguintes informagdes, por escrito e sinalizadas e Libras, que me fizeram
entender sem dificuldades e sem dividas os seguintes aspectos:

1.

2.

~

10.

11.

12.

13.

14.

Que o estudo se destina a coletar dados linguisticos da Libras, produzidos de forma experimental
por adultos surdos com idade superior a 18 anos;

Que a importancia deste estudo é contribuir para compreensao do processo de aquisi¢do lexical do
adulto surdo e para a descri¢do dos fatos da lingua, bem como contribuir para a formacéo de
pesquisador na area de estudos da Libras;

Que a coleta de dados comecard em agosto de 2021 e terminard em fevereiro de 2022;

Que eu participarei do estudo da seguinte maneira: por meio de conversas informais sobre temas
previamente estabelecidos pelo pesquisador e bem como por meio de interagdes a partir do uso de
imagens que serdo usadas como estimulos para as producdes da Libras e essas interagdes serdo
gravadas em video;

Que o0s possiveis riscos a minha salde serdo minimos, podendo haver apenas riscos
inibicdo/constrangimento em funcdo das gravacgdes ou de quebra de sigilo da pesquisa. Caso me
sinta desconfortavel com alguma coleta dos dados, a qual seréa registrada por meio de video, tenho
pleno direito de declinar de minha participagdo a qualquer momento;

Que ha riscos de vazamentos dos dados por serem arquivados em nuvem, no entanto, medidas
internacionais tém sido tomadas para se evitar perda de dados, como o cadastro em bancos
internacionais, os quais armazenam dados em diferentes servidores e em diferentes paises, a
exemplo do The Language Archive (https://archive.mpi.nl/tla/), onde os dados serdo guardados;
Que em havendo danos a minha sadde serei indenizado pelo pesquisador;

Que em havendo custos relativos a deslocamentos para o ambiente de coleta ou outro tipo de custos
relativos a pesquisa serei ressarcido pelo pesquisador;

Que os beneficios que deverei esperar com a minha participagdo sdo: melhor compreenséo dos
processos de aquisicdo lexical pelo adulto surdo e futuras intervengdes no processo educacional
desses sujeitos;

Que eu serei informado (a) sobre o resultado final desta pesquisa e sempre que desejar serdo
fornecidos esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo;

Que, a qualquer momento, eu poderei me recusar a continuar participando do estudo e, também,
que eu poderei retirar este meu consentimento, sem que isso me traga qualquer penalidade ou
prejuizo;

Que as informagdes conseguidas através de minha participagdo, por se tratar de uma lingua de
modalidade visual-gestual, a Libras, permitirdo a identificacdo da minha pessoa, ao menos em
termos de exposi¢do de imagem, mas, ainda assim, aspectos éticos como dados pessoas serdo
preservados, sendo acessivel apenas aos pesquisadores;

Que a minha participacdo na pesquisa é voluntaria, portanto, ndo receberei qualquer valor pelas
informacdes prestadas. As coletas serdo realizadas no prédio do Letras-Libras (UFAL), Campus
de A. C. Simdes, no momento em estiver na Instituicdo para minhas atividades, o que implica o
ndo pagamento de deslocamento e alimentagéo;

Que o presente termo sera assinado em duas vias, uma das quais ficard com o pesquisador e a outra
comigo.



https://archive.mpi.nl/tla/
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Finalmente, tendo eu compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a minha participacao
no mencionado estudo e, estando consciente dos meus direitos, das minhas responsabilidades, dos riscos e
dos beneficios que a minha participacdo implica, concordo em dela participar e, para tanto, eu DOU O
MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA 1SSO EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Endereco do(a) responsavel pela pesquisa (OBRIGATORIO):
Instituicdo: Universidade Federal de Alagoas

Endereco: Av. Lourival melo Mota, SN. Tabuleiro do Martins.
CEP: 57.072-900. Macei6/AL.

Telefone: (82) 3214-1331

Ponto de referéncia: Faculdade de Letras — FALE

Contato de urgéncia: Sr. Marcos de Moraes Santos

Endereco: Rua Coronel Durval Mattos, n°® 694, Edificio Mares do Sul — Bairro Costa Azul
Complemento: apto 304

Cidade/CEP: Salvador / 41.760 - 160

Telefone: (71) 99999-2582 — (Whatsapp)

Ponto de referéncia: lado ao Posto de Policia Militar

ATENCAO: O Comité de Etica da UFAL analisou e aprovou este projeto de pesquisa. Para obter mais informacdes
a respeito deste projeto de pesquisa, informar ocorréncias irregulares ou danosas durante a sua participagdo no
estudo, dirija-se ao:

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas
Prédio do Centro de Interesse Comunitario (CIC), Térreo , Campus A. C. Simdes, Cidade Universitaria
Telefone: 3214-1041 — Horario de Atendimento: das 8:00 as 12:00hs.

E-mail: comitedeeticaufal@gmail.com

Maceid, de de
Assinatura ou impressdo datiloscépica Nome e Assinatura do Pesquisador pelo estudo (Rubricar as
do(a) voluntério(a) ou responsavel legal e demais paginas)
rubricar as demais folhas
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE FEDERAL DE
ALAGOAS w

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOE DO PROJETO DE PESQUISA

THule da Pesquisa: PRODUCAD LEXICAL EM LIBRAS
Pesquisador: MARCOS DE MORAES SANTOS

Area Tematica:

Versdo: 3

CARE: 45020821.8.0000.5013

Instituigho Proponente: Universidade Federal de Alagoas
Patrocinador Principal: Financiamenta Proprio

DADOE DO PARECER
Niirméro do Parecer: 4 820 669

Apresentaco do Projeto:
Inilrodugde.

A presents pesquisa estd inserida lanto nos estudos sobre aguisiclio de Enguagem, sobreludo sabre
aisicho ledtal, quania nos estudes sobre o Maios, eam um olfar para as linguas de snais. As linguas de
sinais consluem em um campo de pesguisa em expansdo noladaments a paric 8o reconhecimento da
Librass, pela Lei 10.436/2002 (QUADRDS, 2018, p. 31). Supalla (2006) afima gue depois de Siokow [1960),
miLilas oulras pesquiss sungiram cam o objelive de descrever a histona e a esbulura das linguas de sinais,
o enitanto, snda ha muilas [sounss, sobrefudo no que diz respeits 3 hisldria desias lingeas. Para o aulor, ‘a
inlegracio de feramentas linguislicas, recursos impressos, namalives & visiais & documentacio podem
ressultar im uma andlise clentiicaments mformada da histaria de wma lingua’ (p. 24). Tais procedimentos

podem trazer luz & guestbes sobre a esirufura da lingua & sobre sua hisiéria. Ha, portanio, uma
necessidade emergents de oe faper pesquisas nesta drea. Ao pesquisarmaos os rabalhos em semidniica

apresentados o principal congresss em nivel nacional da drea - o Congresss Nacional de Pesguisas em
L'mgulslj:a de L[I‘IQIJE* Bl - madepmm com somenba irés rabalhos nos anas das onicas veredes
do congresss (2018 & 2018). Dais pasteres am 2016 intitlllados "Aprendizagem da lingua inglesa coma

lareeira lingua (L3) por aprendizes surdos brasilerns: nveshigands a ransferdngia [dxico-semantica enire
linguas de modalidades dileranies™ & “Semanlica da Libras: Hiperdnimos @ Hipdnimos na consirucio da

arcabaugn linguislics da crianca

Endiiela: Ay, Lourkal Mok Mo, o - Camgas & C Simdes
Bawrn: Chiadi Unksorcindia CEPr T nraoden

UNIVERSIDADE FEDERAL DE
ALAGOAS

Contirmcic dz Paecar: 4 20555



UNIVERSIDADE FEDERAL DE

ALAGOAS

Contruncio do Parecer. 4 220 008

Qg™ ™

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

177

Situagdo do Parecer:

Apravado

Necessita Apreciacio da CONEP:
Nio

MACEIQ, 01 de Julho de 2021

Tipo Documento Arguive Postagem Aulor Situagio
Informagdes Basicas|PB_INFORMAGUOES _BASICAS DO P | 22/06/2021 Aceilo
Sclicitagio Carta_respostaCEP.pdf 2210672021 |MARCOS DE Aceilo
w —————————— — ——— m
Projeto Detshado /| |[MARCOS_PROJETOatual.pdl 09/06/2021 |MARCOS DE Aceilo
Brochura 16:52.32 |MORAES SANTOS
WTM [MARCOS_TCLEalual.pal (A062021 |MARCOS DE Aceiio
Assenlimento / 16:50:46 |MORAES SANTOS
Juslificativa de
m p-—— e e - —- - —

Outros ROTEIRODEENTREVISTA_MARCOS p| 23032021 |MARCOS DE Acaito
df 09:48:58 |MORAES SANTOS
Declaracho de DECLARACAODECUMPRIMENTO_MA| 29/03/2021 |MARCOS DE Aceilo
concordancia RCOS pdf 09:23:40 | MORAES SANTOS
[Declaracho de | B : 280022021 |MARCOS DE Aceio
Instituicdo & 16:39:25 |MORAES SANTOS
Infroestrutues | I
Folha de Roslo FOLHADEROSTOMARCOS pdf 28/02/2021 |MARCOS DE Acaito
14.26.28 [MORAES SANTOS

Assinado por:

CAMILA MARIA BEDER RIBEIRO GIRISH PANJWANI

(Coordenador(a))

Enderego: Av. Louivial Meks Mota s - Campws A . C. Simdes
Bairro:  Cidade Universitira CEP: 57.072-000
UF: AL Nunicigie: MACED

Telefone: (B213214-1041 E-mait cepffutal te
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ANEXO B - Termo de Autorizacao Institucional — UFAL

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO Dhi EDICACAD
UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGDAS
CURSO DE LETRAS-LIBRAS: LICENCIATURA
CAMPUS UNIVERSITARIO A. C. SIMOES. AV, LOURTVAL MELD MOTA, SH.
CIDADE UNIVERSITARIA. CEP: S7072-000 - MACELD -AL
TELEFORME: (B2) 3214-1338
E-MAIL: coordenacac. libras@ifale ufal br

CARTA DE AUTORIZAGAO

Declaro, para os devidos fins que se fizerem necessarios, gue o Sr.
Marcos de Moraes Santos, CPF:792.176.055-49, RG: 06.015.243-57, aluno
regulamente maftriculado no Frograma de pos-graduacdo em Linguistica e
Literatura da UFAL, sob a matricula 2020105498, tem permissdo para realzar
suas pesquisas nas dependéncias do curso de Letras-Libras, da Faculdade de
Letras = FALE, com uso de laboratornos e equipamentos.

Ciente de que sua metodologia sera desenvolvida conforme os
principios da etica em pesquisa com os alunos, € que esta instituicdo tem

condigBes para o desenvolvimento deste projeto, autorizo sua execucao.

Maceid, 27 de fevereiro de 2021.

/}v]:; .S A S SO
\ N
Bruno Thiagoe de Souea Santos
CPF-0931 8475403
Coordenador de Curso do Letras-Libras
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ANEXO A: Tipos de GATOS

Itens potencialmente béasicos misturados com GATOS

o ]
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ANEXO B: Hipdnimos de PASSAROS
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ANEXO D: Hipdnimos de CAES




