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RESUMO

O presente trabalho consiste em resolver um questionamento que surgiu durante o estagio
supervisionando II: de que forma podemos contribuir com o desenvolvimento das criancas de
maneira atrativa e divertida, proporcionando seu interesse e foco nas atividades educativas?
Para atingir o objetivo deste trabalho foi utilizada a pesquisa qualitativa do tipo relato de
experiéncia, € como instrumento de coleta de dados a observagdo participante. Neste sentido,
objetivamos de forma geral, possibilitar uma aprendizagem atrativa e divertida, de modo que
estimule a curiosidade e interesse das criangas através da ludicidade dos jogos pedagdgicos. Os
aportes tedricos se ddo através das contribui¢des de Kishimoto (1999), Aries (1981), Heywood
(2004), Goés (2008), Nallin (2005), Piaget (1978) dentre outros. Também foram utilizadas
fundamentag¢des relacionadas ao ordenamento legal: Constituicdo Federal — CF (1988); Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao — LDB (1996); Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(2018); Referencial Curricular para a Educacdo Infantil — RCNEI (1998); Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacao Infantil — DCNEI (2010). Os dados foram produzidos no
Centro Municipal de Educagdo Infantil de Pariconha, a partir das experiéncias de estagio
desenvolvidas na Pré-escola I (04 e 05 anos de idade). Por meio de fotografias e registros
escritos construimos discussoes e analises que evidenciam a importancia dos jogos pedagogicos
como ferramenta de aprendizagem, integragdo e socializagdo para as criancas da Educacao
Infantil.

Palavras-chave: Jogos pedagodgicos. Crianga. Brincadeira. Educagdo Infantil.



ABSTRACT

The present work consists of resolving a question that arose during the supervising internship
I1: how can we contribute to the development of children in an attractive and fun way, providing
their interest and focus on educational activities? To achieve the objective of this work,
qualitative research of the experience report type was used, and participant observation was
used as a data collection instrument. In this sense, we generally aim to enable attractive and fun
learning, in a way that stimulates children's curiosity and interest through the fun of educational
games. The theoretical contributions are made through the contributions of Kishimoto (1999),
Aries (1981), Heywood (2004), Goés (2008), Nallin (2005), Piaget (1978) among others.
Foundations related to the legal system were also used: Federal Constitution — CF (1988);
Education Guidelines and Bases Law — LDB (1996); National Common Curricular Base —
BNCC (2018); Curricular Reference for Early Childhood Education — RCNEI (1998); National
Curricular Guidelines for Early Childhood Education — DCNEI (2010). The data were produced
at the Municipal Center for Early Childhood Education in Pariconha, based on internship
experiences developed at Preschool I (4 and 5 years old). Through photographs and written
records, we built discussions and analyzes that highlight the importance of pedagogical games
as a learning, integration and socialization tool for children in Early Childhood Education.

Keywords: Pedagogical games. Child. Joke. Early Childhood Education.
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INTRODUCAO

Consideramos importante evidenciar que a presente pesquisa ¢ fruto de um relato de
experiéncia do estagio supervisionado II!, que ocorreu no Centro Municipal de Educagio
Infantil, localizada na zona urbana no municipio de Pariconha- AL. E resultado de um projeto
de interven¢do do estagio, direcionado para turmas da Educagdo Infantil da Pré-escola I e II,
primeira turma presencial Pds-pandemia, nela, tivemos a oportunidade de realizd-lo de forma
totalmente presencial.

Para compreender o estdgio e sua relevancia na formag¢do de qualquer profissional
evidenciando o (a) pedagogo (a), ¢ essencial contextualizar esse processo de formagao. A etapa
do estdgio marca uma importante e significativa fase no processo de formagao e consolidacao
dos saberes do discente, ¢ nele que as praticas e os saberes tedricos se fundem, pois, ¢ um
periodo de contato e desenvolvimento de experiéncias e reflexdes articulados ao saber cientifico
com a realidade. A lei 11.788 de 25 de setembro de 2008 estabelece em seu Art. 1° a sua
importancia durante o processo de formacdo profissional. Corroborando com isso, a Resolugao
N° 95/2019-CONSUNI/UFAL (2019) destaca a ineréncia do estidgio supervisionado como
componente curricular académico com a formagao académico profissional, ambos se encontram
imbricados?.

Desse modo, o estagio € a unica experiéncia capaz de estabelecer conexao entre o saber
académico e a realidade, precisam constantemente dialogar entre si, ndo ha teoria sem pratica e
vice-versa, Fortuna (2015). Nele o discente tem a oportunidade de vivenciar e estabelecer suas
concepgdes a respeito da sua carreira e escolha profissional. Ele também ¢ o momento que visa
preparar e refletir a realidade escolar enquanto futuro (a) educador (a) perante a sua pratica
educativa nas escolas.

A vivéncia no contexto escolar que o estagio supervisionado proporciona ao discente,
faz com que ele tenha contato com as principais esferas que envolvem o processo educativo e
a pratica docente. Esse contato além de bastante enriquecedor e necessario na sua formacao, ¢
também importante para refletir o processo de conhecimento individual diante das dificuldades
e limitagdes que muitas vezes as realidades do processo educacional estabelecem. E esse o
momento a qual o discente entrega-se ao processo e busca refletir meios que contribuam para a

educacgao, pensando a sua pratica docente dentro de determinada realidade.

Refere-se ao estagio supervisionado na Educagdo Infantil

2 Vale ressaltar que a referida resolugo foi modificada pela Resolugio N°. 118/2022-CONSUNI/UFAL.
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Diante disso, o estagio supervisionado II busca promover a experiéncia de vivenciar a
realidade escolar em seus ambitos primordiais, possibilitando uma formagao ao educando de
modo que ele esteja apto a lecionar, levando em consideragdo a carga teorica, € assim, tornando-
se um profissional eficiente e humanizado. Ao vivenciar o cotidiano escolar e sentindo-se parte
integrante do processo de educacio e formacdo de um individuo, o estagio supervisionado II
proporciona ndo somente mais uma etapa da formagdao académica, mas amplia um olhar
significativo para os eixos internos e externos que envolvem o processo educacional e o futuro
profissional, Pimenta ¢ Lima (2012).

Portanto, o estdgio possui um valor significativo individual e indispensavel para o bom
desempenho profissional. Legitimando essa ideia a (RESOLUCAO N° 95/2019-
CONSUNI/UFAL em seu Art. 5°) destaca que “o estagio tem como objetivo desenvolver as
competéncias € conhecimentos tedrico-conceituais, habilidades e atitudes, em situagdes de
aprendizagem conduzidas no ambiente profissional”. Nesse caso, o estdgio vem reafirmar a
interligagdo entre teoria e pratica, essa troca de experiéncias e a vivéncia nesse espacgo de
aprendizagem da educacao infantil, trazem conhecimentos e sentimentos que somente a pratica
¢ capaz de proporcionar na vida do (a) estagiario (a).

Nesse contexto, o projeto foi pensado e escolhido através do seguinte questionamento:
de que forma podemos contribuir com o desenvolvimento das criangas de maneira atrativa e
divertida, proporcionando seu interesse ¢ foco nas atividades educativas? Desse modo, a
escolha do tema ocorreu a partir da reflexdo e observagao referente a caréncia de Jogos
pedagdgicos na escola, pois, infelizmente ela ndo dispde de uma variedade de jogos, o que
acaba limitando as op¢des tecnologicas para auxiliar na concretizagdo do direito de aprender
através da brincadeira, Brasil (2018).

Kishimoto (1999) destaca ‘““a brincadeira, enquanto processo assimilativo, participa do
conteudo da inteligéncia, a semelhanca de aprendizagem” (KISHIMOTO, 1999, p. 32), nesse
sentido, os Jogos possibilita de forma mais atrativa, o estimulo dos sentidos da aprendizagem,
como a lateralidade, coordenagdo motora fina e grossa, o raciocinio ldgico entre outros sentidos.
Além disso, permite que as criangas se insiram no processo de ensino-aprendizagem, a medida
que potencializa sua autonomia na realizacdo dos jogos, também permite a interagdo e
socializag¢do entre os pares participantes das brincadeiras.

Dessa forma, ¢ através desse método atrativo que sdo os Jogos pedagbdgicos, que
pretendemos contribuir com o processo educativo e social dessas criancas. Os Jogos
desenvolvidos, além de promoverem uma aprendizagem ludica, irdo contribuir no trabalho das

demais professoras, pois, eles ficaram retidos na escola para uso da institui¢ao. Referente a isso,
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inicialmente os jogos foram destinados as criangas da sala 1, Pré-escola I do Centro Infantil,
porém, no momento posterior ao estagio contribuirdo no processo de ensino — aprendizagem
dos demais educandos do Centro.

Neste sentido, objetivamos de forma geral, possibilitar uma aprendizagem atrativa e
divertida, de modo que estimule a curiosidade e interesse das criangas através da ludicidade dos
jogos pedagogicos. Para tanto, procuramos produzir recursos ludicos e educativos objetivando
estimular a interagdo e socializacao entre os pares, melhorando a comunicagao e relagdes sociais
no espago educacional, desse modo, proporcionar a integragdo das criangas nesse ambiente de
aprendizagem de forma acolhedora para que assim se sintam parte essencial desse ambiente. E
assim, possamos contribuir com o processo de ensino-aprendizagem das criangas, bem como,
com a instituicdo em geral, dando énfase a todo quadro de criangas e professores (as) com a
disponibilizacao desses jogos pedagogicos.

Para tanto, o referido trabalho seré dividido nas seguintes se¢des e subsegdes: introdugdo
do trabalho, 1.1 caracteristicas e contextualizacdo da pesquisa, 2 contextualizando a educacdo
infantil, 2.2 descri¢do do campo de estagio, 3 os jogos pedagogicos da Educagao Infantil: a
experiéncia no municipio de Pariconha, 3.1 analisando dados, 3.2 relato de estagio: reflexdes
sobre a aplicagdo dos jogos pedagogicos no espaco da pré-escola assistida e conclusdo do

trabalho.

1.1 Caracteristicas e contextualizacio da pesquisa

Para compreender o que ¢ pesquisa cientifica e para que a utilizamos nas ciéncias humanas
e sociais, necessitamos de algumas defini¢des fundamentais. De acordo com (GIL, 1989, p. 43)
“pode-se definir pesquisa como o processo formal e sistematico de desenvolvimento do método
cientifico”. Para tanto, precisamos de técnicas formuladas pela ciéncia, que sejam planejadas e
organizadas, para que a finalidade de “pesquisar e investigar o mundo em que o homem vive e
o proprio homem” seja possivel, Chizzotti (1995).

A vista disso, a presente pesquisa se caracteriza como um estudo descritivo que segundo
Gil (1989) “objetiva descrever aspectos de determinadas populagdes ou fendmenos e criar
associacao entre suas variaveis”, tendo um enfoque qualitativo do tipo relato de experiéncia,
foi utilizado como instrumento de coleta de dados a observagdo participante que segundo

Chizzotti;
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E também crescente o uso da observagio participante onde o pesquisador se encontra
implicado no processo de observagio participante e constroi as evidéncias observadas
na interag@o com os outros pares que constroem o conhecimento (CHIZZOTTI, 1995,

p- 17).

Desse modo, o periodo de observacdo do estagio supervisionado desencadeou a
problematiza¢do de determinadas situagdes que trouxe para a pesquisadora, um desejo de
conduzir-se de maneira participante do processo de ensino-aprendizagem da turma de pré-
escola do Centro Municipal de Educagdo, situada na zona urbana da cidade de Pariconha — AL.

A partir das observagdes que teve inicio no dia 29 de abril a 06 de maio de 2022,
pudemos analisar o cotidiano e funcionamento da escola e, sobretudo, da turma que
acompanhamos. Vimos todo o ambito educacional do centro infantil, desde sua estrutura fisica,
as metodologias e materiais utilizados nas aulas, bem como, a maneira que as criangas reagiam
aos estimulos das educadoras em relacao as atividades mediadas.

Vale ressaltar que a instalagdo na qual ocorreu o referido estagio recepcionava criangas
de Pré-escola I e I, trés turmas com média de 18 a 20 alunos (as) de manha e duas turmas no
periodo da tarde. Era um espaco improvisado, sem uma estrutura adequada para o
funcionamento de um Centro Educacional, com espagos bem limitados e apertados, impedindo
a realizacdo de certas atividades e jogos pedagogicos, bem como, dificultando a concentracao
das criangas nas atividades propostas, pois, a turma na qual ocorreu o estdgio servia de
passagem para os outros comodos da casa/escola, e devido a essa transa¢do de pessoas na sala,
as criangas acabavam sempre ficando dispersas.

Devido a essas inadequagdes das instalacdes do Centro e por causa da constante
dispersdo das criangas nas aulas, pensamos em criar alternativas divertidas que chamassem a
atencdo delas. Dessa forma, surgiu a ideia de criar jogos pedagdgicos que proporcionassem seu
foco e interesse, e assim pudessem aprender divertindo-se no processo.

Segundo Silva, Silva (2020);

[..] os educadores da Educagdo Infantil precisam estar atentos as interacdes e
brincadeiras da escola da infincia no dia a dia, para que as criangas construam a
liberdade de explorar novos conhecimentos. No cotidiano escolar da Educagdo
Infantil, a pratica de brincar torna-se muito importante, pois por meio da brincadeira
as criangas ndo s6 desenvolvem sua propria capacidade de aprendizagem, mas
também aprendem a obedecer as regras e normas de convivéncia. Além disso, as
brincadeiras podem melhorar a autoestima das criangas, proporcionando felicidade e
alegria (SILVA, SILVA, 2020, p.25,26).

Por isso, pensamos em desenvolver um projeto lidico que utilizasse dos jogos

pedagogicos, dando énfase ao carater educativo do material, porém, unindo esse viés educativo
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a perspectiva da brincadeira, pois, o intuito do jogo ndo estd dissocidvel da finalidade do
brinquedo, quando ambos possuem fins educativos e pedagdgicos, Kishimoto (2017), pois
dessa forma, o interesse das criangas seria estimulado, participando assim, do processo de
realizacdo das atividades.

Com isso, o material teve a intencdo e finalidade de contribuir com o processo
educacional tanto das criangas a qual acompanhamos no periodo de estdgio, como também, no
processo de ensino aprendizagem das demais criangas do centro. Pois, a confec¢ao de Jogos
pedagogicos possibilita que nossa contribuicdo enquanto estagiarias perpasse o limite da sala
de aula na qual ocorreu o estagio, ja que, todo material confeccionado foi doado para a
instituicdo, e assim, poderd contribuir com o processo educacional de todas as criangas do
Centro Infantil.

Inicialmente pensamos em quatro jogos; o tabuleiro das cores, a d&rvore numérica, caixa
da alfabetizagdo e trilha ecoldgica. Porém, devido ao funcionamento e organizagdo das
sequéncias didaticas que o Centro Infantil abordou no decorrer do estdgio, e com intuito de
respeitar o planejamento unificado da instituicdo, seguindo assim, as sequéncias didaticas
trabalhadas naquele periodo, foi criado o jogo o “rabo do burro”, também conhecido como
brincadeira junina.

Nesses jogos, abordamos alguns dos campos de experiéncia da educagdo infantil, que
“constituem um arranjo curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias concretas da vida
cotidiana das criangas e seus saberes, entrelagando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimonio cultural” (BNCC, 2018, p. 40). Dessa forma, os campos; “corpo, gestos e
movimentos, tragos, sons, cores ¢ formas, escuta, fala pensamento, e imaginacao, € espagos,
tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes” BNCC (2018) foram pensados, desde a
construgdo e confecgdes dos jogos, € organizados no projeto para que assim, fossem abordados

na realizacao de todos os jogos pedagdgicos desenvolvidos.

2. CONTEXTUALIZANDO A EDUCACAO INFANTIL

Para poder falar em educacao infantil ¢ primordial galgar pela construgdo do conceito
do seu publico-alvo. Ao longo do tempo, a visdo do ser crianga sofreu varias mudangas em seus
significados, assim como, muitos de seus costumes e culturas passaram por alteracdes com o
passar dos anos, ou seja, as criangas contemporaneas tem uma criagdo diferente da de seus pais,

e estes tem uma visdo sobre a infincia diferente da sua gerac¢do passada, como representado no
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curta-metragem Vida Maria (2017) em que a crianga € levada a largar os estudos para ajudar
sua familia no trabalho, pois sua mae cresceu acreditando que o estudo nao tinha importancia,
visdo essa, que foi reproduzida por geragoes.

De acordo com (ARIES, 1981, p. 39) “até por volta do século XII, a arte medieval
desconhecia a infancia ou ndo tentava representa-la”. Nesse sentido, a crianca era tratada como
qualquer outra pessoa, tanto que era vista e reproduzida como um adulto em miniatura. Naquela
época, ndo existia a fase de pré e pos-natal, as mulheres tinham gestagdes seguidas, o que
acabava ocasionando constantes abortos e mortes infantis.

Até o século XII ndo havia uma concep¢ao de infancia, os estudos mostram que este
periodo da vida ficou encoberto. Até mesmo, as representagdes graficas relacionadas
a iconografia que ilustrava as criangas, com suas particularidades, ndo eram
conhecidas. Aries (1981) ressalta que "na sociedade medieval a crianca a partir do
momento em que passava a agir sem solicitude de sua mae, ingressava na sociedade
dos adultos ¢ ndo se distinguia mais destes"(p.156). Ou seja, as criangas eram
representadas como adultos em miniatura, sendo vestidas e expostas aos mesmos
costumes dos adultos. Elas ndo tinham um tratamento diferenciado, nem um mundo

proprio, ndo existia neste periodo, o chamado sentimento de infancia (ARIES, 1981
apud NIEHUES, COSTA, 2012, p. 284).

Essa visao de adulto em miniatura foi reproduzida durante muito tempo, e ainda
perpassa essa linha do tempo. Como representado no curta Vida Maria (2017), a familia que ¢
criada sem instrugdo e longe do mundo moderno Aries (1981), tende a repetir os ensinamentos
e costumes de suas geragdes passadas e consequentemente reproduzi-los para geragdes futuras.

Por volta dos séculos XV e XVII a necessidade de propiciar as criangas um tratamento
diferenciado nos primeiros anos de vida foi reconhecido Heywood (2004). Fortalecendo essa
afirmacao;

Foi somente no século XVIII com o surgimento do sentimento de infincia, que a
concepgdo de infancia se efetivou. A partir dai elas passam, do ponto de vista
bioldgico, a ser tratadas com particularidades, a serem percebidas na sua singularidade
por possuirem sentimentos proprios. (NIEHUES, COSTA, 2012, p. 285).

Com isso, surgiu a preocupagao de ter um cuidado maior com a crianga, desde a gestagdo

a sua criagdo e educagdo. Desse modo, o carater homogéneo de sociedade em que a infancia

era invisibilizada e negligenciada, a qual sustentava a convivéncia paralela de criangas e adultos

como iguais, transita para uma organizagao social que reconhece os cuidados essenciais que a
fase da infancia carece.

Nesse sentido, “[...] a familia comegou a se organizar em torno da crianga e a lhe dar

uma tal importancia que a crianga saiu de seu antigo anonimato, que se tornou impossivel

perde—la ou substitui-la sem uma enorme dor, que ela ndo pode mais ser reproduzida muitas
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vezes, e que se tornou necessario limitar seu namero para melhor cuidar dela” (ARIES,1981,
p.12).

Referente a isso, a significancia da crianca ocorria desde o ventre de sua genitora, sendo
assim, ndo era vidvel manter a criagdo de suas preciosidades ensejadas a sociedade crescida,
elas deveriam ter a prote¢do e cuidado da familia essencialmente durante a infancia. Com a
revolucdo industrial, as mulheres entram no mercado de trabalho e necessitam de um lugar para
deixarem seus filhos, entdo a escola surge com um carater assistencialista, onde os pais
depositavam suas criangas para poder trabalhar com tranquilidade.

Com essa visdo pragmatica, capitalista, ¢ que a infancia comeca a ter um espago social
mais definido. Para sustenta-la, estimula-se a formacao da familia nuclear como base
da nova ordem social. [...] A escola que também ¢ criada para elite contribui para

formacgao de uma cultura segregada, isto ¢, separam-se as criangas de seu nucleo social
original para que possam ser educadas para idade adulta. (AMARILHA, 1999, p. 128).

Diante disso, a finalidade da escola ndo se sublinhava a educa¢ao da crianca, voltava-se
primeiramente para necessidade da familia de ter onde deixa-las. Todavia, apenas cuidar ndo
era o suficiente, era preciso organizar um modelo de ensino que a preparasse para conviver em
sociedade nas fases subsequentes a infincia, entdo esse carater assistencialista passa por
reformulacdes, e torna-se uma escola de ensino-aprendizagem.

Porém, o anonimato infantil permaneceu durante muito tempo, 8 medida que a crianga
teve seu processo educacional verticalizado na infancia e na escola. Apesar de ganhar um pouco
mais de importincia, se comparado com o passado mencionado a priori, a escola servia como
potencializadora de uma cultura conservadora que tinha como objetivo reproduzir uma
sociedade desigual e reprimida, mantendo a divisao de classes onde quem tinha condigdes
econdmicas eram ensinados a liderar, e a classe trabalhadora ensinados a servir. Nesse momento
da histodria, ndo existia nenhum tipo de protagonismo da crianga, o centro do processo era quem
ensinava, que depositava seus conhecimentos nela sem que houvesse questionamentos, Freire
(1997).

O mundo moderno trouxe em suas contantes transformagdes um panorama
transcendente da infancia e do ser crianga, enxergando suas necessidades e possibilidades no
processo de desenvolvimento socioeducacional. Surge entdo a educacao contemporanea que
através de legislacdo propria, possibilita uma educacdo infantil organizada que enxerga a
crianca como um ser critico de direito e respeita seu protagonismo € autonomia no processo

educacional. A esse respeito;
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A década de 80 foi marcada por um movimento importante na histdria
brasileira, época que a sociedade civil teve muita participagdo, inclusive nas
conquistas e no reconhecimento dos direitos da crianga, incluindo a Educagéo
Infantil que foi efetivada e reconhecida na legislagdo da Constitui¢do Federal
— CF de 1988. Nesta lei, as criangas sdo legalmente consideradas como sujeitos
de direitos e define que os pais, a sociedade e as autoridades publicas devem
garantir o que propde esta lei. (SILVA, SILVA, 2020, p.16)

Nesse sentido, a Legislacdo Federal ¢ nossa carta Magna em alusdo a educagao infantil,
pois € a primeira vez que o direito da crianca ¢ reconhecido e garantido através da Lei, além
disso, a CF® de (1998), enxergando as particularidades dessa fase educativa, passou por
constantes reformulacdes em seu texto inicial. Onde torna evidente o direito da crianca a
educacdo infantil em creches e pré-escolas. Corroborando com isso, a BNCC (2018) destaca
que;

Com a Constitui¢do Federal de 1988, o atendimento em creche e pré-escola as criangas
de zero a 6 anos de idade torna-se dever do Estado. Posteriormente, com a
promulgagdo da LDB, em 1996, a Educag¢éo Infantil passa a ser parte integrante da
Educagdo Basica, situando-se no mesmo patamar que o Ensino Fundamental e o
Ensino Médio. E a partir da modificagdo introduzida na LDB em 2006, que antecipou
0 acesso ao Ensino Fundamental para os 6 anos de idade, a Educagdo Infantil passa a
atender a faixa etaria de zero a 5 anos (BNCC, 2018, p. 35).

Nessa perspectiva, o processo educativo impde o ensino obrigatério como direito
publico e subjetivo de acessibilidade a todos, dos quatro aos dezessete anos de idade, Brasil
(1998), desse modo, possui uma organizagao estrutural em seus niveis, que se dividem em pré-
escola, ensino fundamental e ensino médio, sendo atualizada em 2006, onde traz em seu Art.
208. § IV “a disponibilizagao da educagdo infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5
(cinco) anos de idade” (BRASIL, 1998, Art. 208).

E indiscutivel que a crianga tem o direito do acesso a educagdo, porém, também é
necessario desenvolver possibilidades para manté-las dentro do processo educativo. Como
mencionado a priori, a CF passou diversas atualizagdes para tornar concreto esse direito
subjetivo. Em seu Art. 208 o referido documento destaca;

O dever do Estado com a educagdo sera efetivado mediante a garantia de atendimento

ao educando, em todas as etapas da educag@o bdasica, por meio de programas
suplementares de material didatico escolar, transporte, alimentagdo ¢ assisténcia a

satide. (BRASIL, 2009, Art. 208)
Por conseguinte, a Legislagdo Federal define ser obrigagdo do Estado, gerir a
permanéncia das criangas na escola, através da disponibilizagdo de suportes como, o material

didatico escolar necessario para realizacao de atividades e recriagdes, o transporte escolar para

3 Constitui¢io da Republica Federativa do Brasil de 1988.
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deslocamento até a institui¢do e retorno no sentido de casa, e alimenta¢do para proporcionar
melhor rendimento escolar, seguranga nutricional, € um pareamento no acesso a alimentacao
adequada no minimo no horério escolar.

Reforgando a ideia da essencialidade de ver a crianga em sua totalidade o documento
Diretrizes Curriculares Nacional para Educagdo Infantil (DCNEI) destaca a importancia de
enxergar e organizar “a educa¢do em sua integralidade, entendendo o cuidado como algo

indissociavel ao processo educativo”. (BRASIL, DCNEI, 2010, p. 19).

A educacdo infantil possui em sua esséncia o ato de educar intrinseco ao cuidado. O
seu processo consiste numa pratica pedagogica que esteja aliada as experiéncias de
vivéncias trazidas pelas criancas do seu meio social, desse modo, ¢ preciso articular

ferramentas que fomentem em novas aprendizagens que se articulem a familia.
(BRASIL, 2018, p. 36).

Solidificando essa ideia a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB)
enfatiza;

A educacdo infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como finalidade o

desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,

psicoldgico, intelectual e social, completando a agdo da familia e da comunidade.
(BRASIL, LDB, 1996, p. 22).

Nesse contexto, a essencialidade da Educacdo Infantil ganhou destaque na
contemporaneidade, pois, foi elucidado a importancia de estimular o desenvolvimento integral
da crianga para constru¢do de uma sociedade desenvolvida em sua totalidade. A educagdo
infantil corresponde & base de toda formagado da crianga, pois atende a faixa etaria do zero aos
cinco anos de idade, e ¢ justamente nesse periodo que ela aprende a desenvolver suas principais
habilidades e competéncias através das experiéncias desenvolvidas nessa fase, que formarao o
alicerce para o seu processo educacional de aprendizagem, portanto, a mais importante.

E na infincia que aprendemos a andar, falar, interagir, escrever, produzir artes e
historias, nos movimentar por inteiro. A medida que essas habilidades sdo estimuladas, nos
tornamos adultos mais equilibrados, socidveis, criativos etc. Segundo a DCNEI (2010) a crianga

€ um:

Sujeito histdrico e de direitos que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura. (BRASIL, DCNEI, 2010, p. 12)
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Por isso, a Legislacdo da Educagdo infantil, destaca a importancia de possibilitar o
acesso e permanéncia com qualidade das criancas nas creches e escolas. E para isso, ¢ preciso
a garantia da institui¢do, do transporte, alimentacao e satide das criancas. Além disso, ao tratar
da Educacdo Infantil a LDB (Lei de Diretrizes e Bases) em seu Art. 29., coloca-o como sendo
“um nivel de formacao inicial dos processos essenciais ao desenvolvimento pleno da crianca
concomitante a familia.” (BRASIL, LDB, 1996, p. 8).

Dessa maneira, a LDB evidencia a importancia da Escola e Familia estarem conectadas
no processo educacional. Pois na maioria dos casos, as criangas estdo no espaco educacional
em um curto periodo e sobre a supervisao de seus cuidadores e responsaveis na maior parte do
dia, dessa forma, conhecem as preferéncias e frustracdes das criancgas, além disso, a
caracterizacdo da vivéncia familiar ¢ em comunidade se sobrepde as atitudes e resultados
escolares. Nesse sentido, o didlogo e parceria entre Familia e Escola ¢ imprescindivel para
construg¢ao de um excelente desenvolvimento socioeducacional das criangas. Quando a Escola
conhece as necessidades e fragilidades de seu publico-alvo, as intervengdes no processo

educacional tornam-se mais vidveis. Lorenzoni corrobora quando destaca que:

A escola € um lugar de construcdo de conhecimentos, de formacdo do cidadao, de
conviver com os educandos diariamente, de ensinar ndo s6 por meio do conteido com
o qual desenvolve em sala de aula, mas também pelas relagdes que estabelece no dia-
a-dia [...]. (LORENZONI, 2013, p. 05).

Na educacdo infantil essencial relacionar conhecimento vivido, aquele que gera
significados para as criangas para tornar concreto o processo de desenvolvimento integral da
crianga. Como destacado a priori, ela aprende através de suas relagdes do dia a dia, a partir de
historias, dialogos, jogos e brincadeiras significativas ocorre a constru¢do de conhecimento e
seu desenvolvimento total. Essa fase da educacao ¢ a responsavel pela constru¢cdo de uma base
solida tanto cognitiva, como também socio interacional da crianga, dessa forma, uma crianca
reprimida torna-se um adulto cheio de insegurancas, e quando trabalhado essas fragilidades na
infancia, as consequéncias negativas quando adultos sdo quase nulas.

Diante disso, ¢ essencial desenvolver métodos pedagdgicos atrativos que proporcione o
interesse das criangas e desenvolva suas habilidades cognitivas, motoras, socioemocional, entre
outras. Para tanto, o referido trabalho tem o intuito de proporcionar um ensino divertido, através
dos jogos pedagbgicos destacados na subsecdo seguinte intitulada, Proposta didatico-

pedagogica.
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2.1. Proposta didatico-pedagogica

Através da confeccdo de jogos e brincadeiras pedagogicas por meio de materiais
escolares e reciclaveis, bem como, associando os Jogos as sequéncias didaticas trabalhadas pela
institui¢ao, que sdao: meio ambiente e festa junina, desenvolvemos um tabuleiro numérico das
cores, onde as criangas teriam que colocar numeros e cores nos campos correspondentes. Nesse
jogo, através da competicdo as criangas foram estimuladas a pensar répido, também foi
trabalhado o aspecto da ansiedade e cooperagdo, pois, as demais precisaram esperar sua vez
para participar da brincadeira, bem como, ajudar o coleguinha a concluir o jogo.

Ao se referir sobre jogos pedagdgicos da educacgdo infantil (MORAIS, ARRAIS,
MOYA, LAZARETTE, 2017, p.362) destacam que, “essas atividades estdo ligadas diretamente
ao processo de apropriagdo das bases dos conceitos matematicos, tais como, controle das
diferentes quantidades, grandezas, espago e formas em sua relagdo direta com o adulto e com
os instrumentos, fisicos € simbolicos”.

Desse modo, o tabuleiro numérico contribui, no entendimento dessas quantidades e
grandezas, além disso, o referido jogo interliga a associagdo entre quantidades numéricas,
simbolicas e cores, pois, de acordo com a quantidade e cores dos simbolos, carece posicionar
no numeral que o representa, tornando assim concreto o campo de experiéncia destacado pela
BNCC (Base Nacional Comum Curricular), espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformagdes identificado pelo codigo, (EIO3ETO01) que tem como objetivo, “estabelecer
relagcdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades”, bem como, através do
codigo, (EIO2ETOS) que possibilita “classificar objetos, considerando determinado atributo
como, tamanho, peso, cor, forma etc” (BNCC, 2018, p. 51).

Nesse sentido, o jogo da Figura 1, estimula o desenvolvimento cognitivo das criangas e
a sua capacidade de resolver problemas, de uma forma divertida.

Referente a isso;

[...] um ponto importante ¢ a maneira com que os jogos influenciam no
desenvolvimento da agilidade, concentracdo e do raciocinio, contribuindo para que
haja um desenvolvimento intelectual. Para isto necessita de agdes como o pensar,
tomar decisdes, criar, inventar, aprender a arriscar ¢ experimentar, estabelecendo um

bom comportamento em grupo e também nas relagdes pessoais com o meio cultural
na qual o sujeito esta inserido. (BATISTA, DIAS, 2012, p. 979).

Outra ferramenta utilizada foi a arvore numérica, que teve como proposito, auxiliar em
diversos aspectos metodoldgicos. Assim como, o jogo da Figura 1, o da Figura 2 aborda a

relagdo entre simbolos e numeros, a medida que € preciso colocar na arvore as quantidades de
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frutas mostradas no numeral escolhido, que pode ser escolhido através do lancamento de um
dado, ou a partir da escolha direta do numeral, com o algarismo na mao, ¢ preciso identifica-lo
para colocar a quantidades de simbolos/frutas que o representa através do rosqueamento.

Essa atividade trabalha além a coordenagdo motora, a medida que as criangas rosqueiam
a tampa, ajuda na associa¢ao de signos com o concreto, pois o nimero representado no dado, ¢
a quantidade de tampas/frutas que serd colocada na arvore. “Por meio destes as criangas apenas
ndo vivenciam situagdes que se repetem, mas também aprendem a lidar com os simbolos e a
analogia que sdo representados através dos jogos simbdlicos.” (BATISTA, DIAS, 2012, p. 978).

Os jogos pedagogicos sdo ferramentas que possibilitam trabalharmos de diversas
maneiras, os métodos de aplicagdao sdo variados, € dependem dos recursos mais apropriados
para o ambiente educativo, bem como, da relevancia que sdo para as criangas, pois, uma
aplicacgao especifica pode dificultar na realizagdo do jogo por determinada crianga. Lembro que
na aplicacdo do projeto apliquei uma atividade, especificamente um jogo da memoria, porém,
as criangas tiveram muita dificuldade com a forma que foi dirigida. Vendo a situagao, a
supervisora orientou que para faixa etaria das criancas, elas deveriam observar onde as cartas
do jogo seriam guardadas para que pudessem memorizé-las. Sendo assim, ¢ necessario ter o
cuidado de pensar minuciosamente no publico-alvo, para construir alternativas compativeis
com as capacidades e possibilidades das criangas.

A centopeia dos numeros, foi pensada como recurso para ser utilizado na atividade
permanente; chamada e quantos somos. Como mencionado anteriormente, podemos executar
os jogos de diversas formas. Todavia, nessa situacdo, o principal proposito foi proporcionar
uma maneira divertida de conduzir uma atividade que realizavam todos os dias, e algumas vezes
era tao repetitivo que se tornava algo enfadonho para elas.

Deste modo, o recurso da Figura 3 foi dirigido da seguinte maneira: foi entregue um
canudo amarelo a cada crianga, € colocado uma figura de menino e uma de menina na centopeia,
colocamos também, a figura dos dois géneros juntos e de uma casa para representar as que
faltaram. Cada crianca colocou os canudos nos campos correspondentes, posteriormente faziam
a contagem e desenhavam o numeral na centopeia. Depois juntavam os canudos e colocavam
no espago que correspondia a quantidade de todos, o total escreviam na frente da Figura 3. Os
faltosos do dia, eram identificados pela turma, que registravam no jogo.

E nitido a importancia da associagdo do signo com o concreto, ou seja, do simbolo
numérico com a quantidade de objetos. Aprender a partir do tocavel e do conhecimento vivido

¢ essencial na infancia, pois, o conhecimento necessita de significados para proporcionar o
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interesse de aprendizagem delas. Corroborando com isso, a “crianga por intermédio da
brincadeira, das atividades ludicas, atua, mesmo que simbolicamente, nas diferentes situagdes
vividas pelo ser humano, reelaborando sentimentos, conhecimentos, significados e atitudes”
(ALMEIDA, 2014, p. 34).

A caixa da alfabetizacdo ¢ rica em aspectos metodoldgicos, pois, com ela as criancas
aprendem a formar palavras, associd-las aos objetos, melhora a coordenagdo motora através do
rosqueamento das tampas/letras, entre outras coisas. O jogo da Figura 4 teve o proposito de
abordar a construcao dos nomes de objetos referentes as sequéncias didaticas trabalhadas, assim
como, a aprendizagem dos nomes proprios das criangas.

Dentro da caixa continha fichas com imagens e nomes, e diversas tampas com
representacdes das letras alfabéticas. Onde elas tiravam a ficha, identificava o objeto e
procuravam as letras para formar a palavra correspondente. Para formar os nomes delas, eram
utilizadas as fichas da chamada como método comparativo e auxiliador.

Durante a realizagao do projeto, tivemos que nos moldar em determinadas situagdes,
como mencionado no inicio do presente trabalho, decidimos seguir a sequéncia trabalhada
durante o periodo, dessa forma, acrescentamos um jogo para trabalhar a tematica de festa
junina, e outro para abordamos o tema meio ambiente. O jogo da Figura 4 passou por
atualizagdes para que pudéssemos mostrar algumas figuras referentes ao meio ambiente.
Entendemos, que adentramos em um espaco que ndo fazemos parte, e que devemos respeitar a
organizagdo do trabalho educacional ja constituido, dessa forma, decidimos seguir o
planejamento educacional unificado da instituic¢do.

O “rabo do burro” foi um jogo desenvolvido para mostrar as criangas, brincadeiras
tradicionais da festa junina, bem como, para contribuir com recursos juninos na festa organizada
pela instituicdo. O recurso da Figura 5 desenvolve a confianca e lateralidade da turma, 4 medida,
que ¢ preciso vendar os olhos e seguir as instru¢des de movimentagdes. Os proprios colegas
ajudavam a crianga vendada a colocar o rabo no lugar adequado, o que evidencia o trabalho em
equipe.

Confeccionamos uma trilha ecoldgica para trabalhar a importancia do cuidado com o
meio ambiente. Em coletivo as criangas precisaram deixar o ambiente limpo catando os lixos
da trilha e separando-os de acordo com suas categorias: metal, vidro, plastico, papel e organico.
O jogo da Figura 6, evidencia a importancia de trabalhar a paciéncia e trabalho em equipe das

criancgas, pois, apesar de ser uma disputa em dupla, onde tinham que esperar a outra jogar o
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dado, pular as casas, e perder a vez para a outra dar continuidade, o objetivo principal era deixar
o ambiente limpo.

Figura 1- Tabuleiro numérico das cores

Figura 2- Arvore numérica
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Fonte: autoria propria

Figura 3- Centopeia numérica

Fonte: autoria propria
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Figura 4- Caixa da alfabetizacdo Figura 5- O rabo do burro

Fonte: autoria propria

Figura 6- Trilha ecologica

Fonte: autoria propria

E importante destacar que dentro da execucdo desta proposta pedagdgica aqui apresentada,
além dos jogos pedagdgicos evidenciados, também incluimos atividades didéaticas de registros
diversas, bem como, brincadeiras dangantes para estimulagdo da movimentacéo corporal das
criangas, que assim como alguns dos jogos construidos, ampliam a lateralidade e coordenacéao

motora, entre outras fungdes. Estes, serdo apresentados juntamente com 0s jogos destaque do
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projeto em formato de relato e anexo fotografico na subsecdo 3.2, Relatos de estagio: reflexbes

sobre a aplicacdo dos jogos pedagogicos no espacgo da pré-escola assistida.

2.2. Descricao do campo de estagio

O presente Estagio Supervisionado foi realizado no Centro Municipal de Educacdo
Infantil, situada na zona urbana da cidade de Pariconha — Al, Rua — Praca Sagrado Coracao de
Jesus, n° 24, CNPJ n° 1833307/0001 — 62. Administrada pelo 6érgao municipal de Pariconha —
AL, a institui¢do abrange criancas de Creche, pré-escola I e II, recebendo alunos (a) tanto da
cidade como também de algumas localidades rurais que tiveram escolas fechadas por causa da
baixa natalidade e consequente auséncias de matriculas.

Foi criada pelo gestor Moacir Vieira da Silva por meio do projeto de Lei n°. 223/2011
aprovada pela camara de Vereadores de Pariconha no dia 24 de outubro de 2011, recebeu esse
nome em homenagem a [zaura angélica do Santos, casada, ilustre caridosa que dedicou sua vida
ao municipio de Pariconha, exercendo também, durante muitos anos, a fungcdo de Ministra da
Eucaristia na Igreja Catélica do Municipio.

Devido a obra inacabada do prédio da creche que teve sua construgdo iniciada a mais de
10 anos, o Centro Infantil vive em constante processo de realocacdes para casas com estruturas
inadequadas para um Centro educacional. Por causa desses contratempos, no presente momento
o Centro Infantil recebe as criancas em duas casas alugadas pela prefeitura, sendo que as
instalacdes estdo localizadas na mesma rua, a primeira recebendo criangas da Creche ¢ a
Segunda criangas de pré-escola I e II.

A casa que recebe a creche tem uma estrutura pequena, com salas apertadas e por
consequéncia ¢ pouco arejada. Ja a casa que recebe as criangas da pré-escola, em questao de
espaco ¢ um pouco maior e mais arejada, porém, como mencionado na contextualizacdo da
presente pesquisa, possui salas que serve de passagem para os outros comodos, deixando as
criangas dispersas na realizacdo das atividades. Uma das razdes a qual levaram o
desenvolvimento desse projeto. Segundo (SOARES, 2015, p. 504) “¢ preciso impedir a adogao
de solugdes amadoras e improvisadas se quisermos superar o secular padrao assistencialista no
atendimento a crianca pequena”.

Mesmo com uma estrutura limitada, a institui¢do tinha uma divisdo basicamente
organizada na medida do possivel, com 4 salas de aulas, 1 sala de leitura, 2 banheiros, 1 cozinha,
1 comodo onde o material de papelaria era guardado. Algumas brincadeiras planejadas nos

planos de aulas eram realizadas na area externa da escola, bem como, o momento de recriagio.
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Recebia criangas de pré-escola I e II, trés turmas com média de 18 a 20 alunos (a) de manha e
duas turmas no periodo da tarde.

E importante evidenciar, que a constru¢io do prédio da creche iniciada a mais de dez
anos, mencionada anteriormente foi finalizada e inaugurada em margo de 2024, dessa forma, o
Centro Municipal de Educacao Infantil Izaura Angélica dos Santos, situada na zona urbana da
cidade de Pariconha — AL ja possui uma estrutura adequada para receber criangas da educacao
infantil, pois, foi um projeto criado e pensado em suas necessidades.

Corroborando com isso (SOARES, 2015, p. 524) evidencia que “o direito das criancas a
Educacao Infantil depende da oferta de vaga e da qualidade do atendimento”. E com uma
estrutura construida e organizada para atender demandas especificas, torna cada vez mais
evidente a legitimagio do direito dessas criangas de ter uma educagdo de qualidade. E inegavel
os percalgos enfrentados pela instituicdo para tornar concreto um projeto pedagogico de

qualidade, porém, uma estrutura adequada ¢ um longo caminho percorrido.

3. 0S JOGOS PEDAGOGICOS NA EDUCACAO INFANTIL: A EXPERIENCIA NO
MUNICIiPIO DE PARICONHA

Nesta sessao sera abordado sobre os Jogos Pedagogicos na Educacao Infantil, tematica de
grande relevancia para o cotidiano escolar das criangas, pois, além de ser uma ferramenta
significativa para o desenvolvimento integral dos pequenos, as atividades ludicas constroem
conhecimento, aprimoram a linguagem, despertam a curiosidade, agugam a imaginagdo e as
criancas aprendem a interagir com o outro € o mundo ao seu redor. De acordo com

(KISHIMOTO, 2007, p.37);

Ao permitir a agdo intencional (afetividade), a construg¢do de representagdes mentais
(cognicdo), a manipulagdo de objetos e o desempenho de a¢des sensorio-motoras
(fisico) e as trocas nas interagdes (social), o jogo contempla varias formas de
representacdo da crianca ou suas multiplas inteligéncias, contribuindo para a
aprendizagem ¢ o desenvolvimento infantil.

Nesta perspectiva, atividades recreativas criadas por adultos com o proposito de incentivar
aprendizados especificos destacam a sua vertente educacional. Ao manter o ambiente ludico
adequado para a crianga e sua inteng¢do de brincar, o jogo potencializa as oportunidades de
aprendizado. Kishimoto (1999) destaca que:

“Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizagdo deveria criar
momentos ludicos de livre exploracdo, nos quais prevalece a incerteza do ato ¢ ndo se

buscam resultados. Porém, se os mesmos objetos servem como auxiliador da agdo
docente buscam-se resultados em relagdo a aprendizagem de conceitos e nogdes.
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Nesse caso, o objeto conhecido como brinquedo ndo realiza sua funcdo ludica deixa
de ser brinquedo para se tornar-se material pedagogico (KISHIMOTO, 1999, p.78).

Assim, a maximizag¢do do aprendizado ¢ a principal razao pela qual o uso do jogo como
ferramenta educacional ¢ considerado fundamental para a educacao. Dessa maneira, a atividade
ludica adquire significado relevante com a orientagcdo dos professores, que desempenham o
papel de intermediérios, uma vez que a pratica docente ndo deve ser tdo descompromissada a
ponto de dispensar o educador, permitindo praticas educativas espontaneas que idealizam a
brincadeira, nem tdo direcionada a ponto de deixar de ser brincadeira.

Uma das caracteristicas presentes no jogo ¢ a chance de experimentar a sensacao de ser
livre, agir livremente e se sentir desimpedido. Outro ponto importante ¢ que o jogo nao reflete
a vida do dia a dia ou a realidade em si, mas funciona como uma fuga temporaria para uma
esfera de atividade com regras proprias. As criangas tém plena consciéncia de quando estao
apenas brincando ou fazendo de conta. Elas constroem seus proprios caminhos, criam seus
proprios mundos, tudo isso sem restrigdes de tempo, seguindo apenas seus impulsos naturais.

Deste modo, Goés (2018), salienta ainda que:

[...] a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser melhorados,
compreendidos e encontrar maior espaco para ser entendido como educacdo. Na medida
em que os professores compreenderem toda sua capacidade potencial de contribuir no

desenvolvimento infantil, grandes mudangas irdo acontecer na educag@o e nos sujeitos
que estdo inseridos nesse processo. (GOES, 2018, p. 37)

Jogos e brincadeiras sdo uma das atividades mais importantes da infancia, por exemplo,
através deles, a crianga exerce diariamente a sua independéncia, representando algo primordial
por meio do jogo, onde ele pode revelar as suas regras, fazendo com que a crianga aprenda a
criar, obedeca as regras, aprenda a ganhar, perder, e expressar-se por conta propria. Sobre os
jogos e brincadeiras Nallin (2005) enfatiza que:

O jogo e a brincadeira estimulam o raciocinio e a imaginagdo, e permitem que a
crianga explore diferentes comportamentos, situagdes, capacidades e limites. Faz-se

necessario, entdo, promover diversidade dos jogos e brincadeiras para que se amplie
a oportunidade que os brinquedos podem oferecer. (NALLIN, 2005, p. 26)

Os jogos pedagdgicos na Educacdo Infantil se destacam como ferramentas basicas no
ambiente escolar as vezes competitivo, onde as criancas tém curiosidade de chegar a um
determinado ponto na brincadeira em que muito trabalho de desenvolvimento (entre eles estao

os desenvolvimentos fisico, motor, cognitivo e psicossocial) sdo feitos durante a sua realizagao.
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Brincar ¢ uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da
autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, pode se comunicar por meio de
gestos, sons ¢ mais tarde representar determinado papel na brincadeira faz com que ela
desenvolva sua imaginagdo. Nas brincadeiras, as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atengdo, a imita¢do, a memoria, a imaginagéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializag@o, por meio da interacdo e da
utilizagdo e experimentagdo de regras e papéis sociais. (BRASIL, 1998.p.21)

A crianca comeca a reconhecer os pontos negativos se perder € os pontos positivos se
ganhar o jogo, expressando a sua forma de relacionar com os colegas e isso € muito importante.
Ademais, ¢ imprescindivel destacar que durante a brincadeira, pode acontecer o processo de
aprendizagem, onde o educador possa trabalhar o lidico com intencionalidade, deixando que a
crianca aprenda brincando e isso fard com que os pequenos desenvolvam a sua autonomia,
reconhecam seus proprios espagos, pontos de vista que diferem das opinides dos adultos, o que
faz com que elas decidam sobre suas proprias dificuldades.

Varoneli (2007) da énfase a brincadeira para o desenvolvimento de vérias habilidades

na crianga, e ainda destaca que:

A brincadeira favorece ainda o desenvolvimento da autoestima, da criatividade e
da psique infantil, ocasionando mudancas qualitativas em suas estruturas mentais.
Através das brincadeiras, as criangas desenvolvem também algumas nogodes de
grande importancia para a vida em sociedade, como a nogao das regras e também
dos papéis sociais. (VARONELLI, 2007, p. 05)

No entanto, como analisado por Souza (2013), apesar do reconhecimento dos jogos
como métodos facilitadores da aprendizagem infantil, ainda persiste uma metodologia
conteudista por parte dos professores. Essa escolha em nao utilizar o ludico pode ser resultado
de diversos fatores, como a falta de preparo por parte do docente, a falta de recursos na
instituicdo, bem como, os comportamentos dos discentes em relagdo a tal pratica. Muitos
professores nao possuem o conhecimento necessario sobre o desenvolvimento dos alunos para
aplicar esses jogos de maneira eficaz.

Mcleod (2018), em sua analise da Teoria do Desenvolvimento Cognitivo de Jean Piaget,
destaca as variagdes individuais no progresso das criangas através dos estagios de

desenvolvimento, mencionando que:

Cada crianga passa pelos estagios na mesma ordem, e o desenvolvimento da crianga ¢
determinado pela maturagdo bioldgica ¢ a interagdo com o ambiente. Embora nenhum
estagio possa ser omitido, ha diferencas individuais na taxa em que as criangas
progridem por etapas, e alguns individuos podem nunca atingir estagios posteriores
(MCLEOD, 2018, p. 07).
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Dado que o progresso das criangas € influenciado tanto pela maturagdo biologica quanto
pelo ambiente e que esse desenvolvimento ¢ individualizado, ¢ essencial proporcionar jogos
educativos adequados para facilitar esse desenvolvimento. Nao se trata apenas de aplicar jogos
de forma aleatdria, os professores precisam estar bem-preparados e possuir um profundo
entendimento do desenvolvimento infantil.

Cada estagio de desenvolvimento requer jogos especificos, adaptados as capacidades e
necessidades das criangas naquela fase. Piaget (1978) afirma que o jogo ¢ a resposta mais pura
da crianca a vida, enfatizando a importancia de compreender como cada jogo se alinha com as
diferentes faixas etarias. Portanto, a capacitacdo dos educadores ¢ crucial para que eles possam
analisar e selecionar os jogos que melhor atendem as necessidades de desenvolvimento das
criangas, assegurando que o aprendizado seja eficaz e significativo.

Dessa forma, ao utilizar praticas pedagdgicas como jogos na educagdo infantil, ¢
essencial que os professores adotem uma abordagem de avaliacdo que va além da simples
atribuicdo de notas. O ponto crucial reside na observacao atenta dos educadores como principal
instrumento para entender cada crianga individualmente. Esta pratica permite aos professores
conhecerem profundamente seus alunos, compreenderem como recebem as atividades
propostas ¢ identificarem suas necessidades especificas de aprendizagem. Em vez de apenas
avaliar resultados superficiais, o objetivo ¢ diagnosticar as dificuldades individuais dos alunos.

Luckesi (2011) enfatiza o objetivo em conhecer cada aluno ao aplicar algum tipo de

metodologia:

O ponto de partida para com a avaliacdo ¢ saber o que se quer com a acdo pedagogica.
Para auxiliar os alunos em seu processo de aprendizagem ¢ preciso que o professor
conheca-0s, para conseguir acompanhar seu desenvolvimento, possibilitando para
eles diversas situa¢des de aprendizagens ao longo desse processo. (LUCKESI, 2011,
p- 270).

Essa abordagem enfatiza uma avaliagdo que vai além da simples atribuicdo de notas,
buscando diagnosticar as dificuldades especificas de cada aluno e adaptar o ensino de forma
personalizada.

Ademais, vale destacar o comportamento dos alunos como empecilho na utiliza¢ao desta
pratica. Este ponto ¢ crucial, conforme observado em uma pesquisa recente de (Largura et al,
2022) que relata dificuldades em manter o siléncio, respeito e harmonia entre as criangas
durante a aplica¢@o de jogos ludicos em escolas particulares e publicas.

No decorrer da aplicacdo dos jogos ludicos, tanto na escola particular quanto na escola
publica, sentiu-se dificuldade de se manter o siléncio, respeito e harmonia entre as
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criancas de algumas turmas. Foi necessario em alguns momentos suspender a aplicacao
dos jogos e voltar posteriormente para que ndo houvesse perda de contetudos
(LARGURA et al, 2022, p. 10).

Ainda assim, apesar das dificuldades ocasionalmente encontradas nesse tipo de
metodologia, estudos diversos t€ém comprovado que a integracao de jogos educativos de forma
adequada, impulsiona significativamente o desenvolvimento cognitivo e socioemocional das
criangas. Pesquisas empiricas t€ém demonstrado como a utilizagdo estruturada de jogos pode
acelerar o aprendizado e aprofundar a compreensao dos contetudos ensinados, destacando assim
a importancia fundamental da abordagem ludica na educagao.

Anjos Junior e Mendonga (2020) por exemplo, ao aplicarem um projeto educativo em
formato de jogo, observaram uma melhoria significativa na compreensdo dos conceitos
matematicos pelos alunos. Da mesma forma, Oliveira (2022) constatou resultados positivos,
incluindo maior disciplina e avangos cognitivos, atribuidos a implementagdo dessas atividades
no ensino de conteudos formais.

Portanto, considerando que os jogos sdo recursos valiosos na assimila¢do da crianga, ¢
fundamental que eles sejam preparados, pensados e constantemente utilizados com objetivos
definidos. Com esse modelo de recurso ladico o ambito educacional torna-se mais atraente,
uma fonte de motivagao, pois traz varios estimulos e amplia¢do no desenvolvimento integral da
crianca. Auxilia ainda os educadores a se tomar enquanto seres humanos, a examinar suas
potencialidades, debulhar-se de resisténcias e ter nitidez sobre a consideracao de utilizar-se
desses instrumentos para manter o primeiro contato com a educagdo institucional memoravel

para €ssas criangas.

3.1 Analisando dados

Entendendo a construgao da educacgdo infantil em seu contexto historico e sua organizagao
contemporanea, considerando também, o papel da crianca como um ser historico-social de
direito, bem como, analisando o papel dos jogos pedagodgicos, tendo como precedentes as
discussdes teoricas discutidas no referido topico, buscamos desenvolver algumas ferramentas
de aprendizagem, integracao, socializagado, através de jogos pedagogicos.

A andlise ocorreu através da observacdo, onde encontramos uma possivel intervengao
através desses jogos, embasamos o carater educativo e estimulativo, desse método de ensino-
aprendizagem, que possibilita a autonomia e socializacdo, bem como, o desenvolvimento
integral da crianca no processo socioeducacional, e por intermédio da aplicagdo do projeto,

buscamos averiguar de que maneira esses jogos contribuem no processo de ensino-
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aprendizagem na educagdo infantil, proporcionando o seu desenvolvimento integral e
contribuindo na socializacao entre os pares.
Desse modo, a subse¢do posterior mostrara alguns relatos de experiéncias de como ocorreu

a aplicagdo dos jogos, e sobre a participagdo das criangas no processo.

3.2 Relato de estagio: reflexdes sobre a aplicacio dos jogos pedagégicos no espaco da
pré-escola assistida

O periodo regéncia que se deu do dia 06 a 18 de junho de 2024 foi a experiéncia que nos
fez de fato refletir, assumir uma postura profissional e promover ferramentas que propiciassem
a aprendizagem de acordo com a necessidade da turma, foi um momento desafiador e nico.

Iniciamos a aula no dia 06/06/2022 conversando com as criangas que seriamos suas
professoras pelas proximas duas semanas, e juntas iriamos realizar varias atividades e
brincadeiras legais. Como de costume, seguimos a rotina de organizagdo até¢ a sala de midia,
onde foi feita a acolhida com a musica “Quando Vé uma Careta” (BENICIO, 2021) a qual foi
bastante reproduzida no periodo de observacao a pedido das criangas, pois adoravam a transi¢ao
de velocidade que a musica aborda, bem como, as imitagdes de amimais como: formiga,
borboleta e sapo, inclusive elas chamavam as educadoras para brincar através dessa musica no

patio sempre que possivel. Nesse sentido;

No processo da construgdo do conhecimento da crianga devem se buscar atividades
que o ludico esteja presente, pois nessa fase eles se desenvolvem através de
brincadeiras, assim buscando por meio da diversdo surgem seus interesses e
compreensdo de suas nogoes de aprendizado. (ROIM, 2016, p.4)

E inegavel a essencialidade do ludico na educago infantil, todavia surgem determinadas
situacdes no decorrer das abordagens que nos deixa desalinhados no processo. Tornou-se
evidente o interesse e desenvoltura conflitante de algumas criangas, pois percebi que seus gostos
por determinadas atividades sdo distintos, assim como, a habilidade em realizar determinada
atividade, todavia, ndo existem criangas iguais, cada uma tem suas singularidades e
especificidades, dessa forma, o que funciona para uma pode ndo despertar interesse da outra.
Em relagdo a musica todas gostavam de ouvir, algumas acompanhavam cantando e outras
também dancavam, o importante ¢ permitir que elas vivenciem e experienciem distintas
modalidades didaticas.

Referente a isso o RCNEI destaca que:

O ambiente sonoro, assim como a presenca da musica em diferentes e variadas
situagdes do cotidiano fazem com que os bebés, e criangas iniciem seu processo de
musicalizag¢do de forma intuitiva. Adultos cantam melodias curtas, cantigas de ninar,
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fazem brincadeiras cantadas, com rimas parlendas, reconhecendo o fascinio que tais
jogos exercem. (Brasil, 1998. p.51)

O momento posterior ao acolhimento ¢ a chamadinha, onde trabalhamos o
reconhecimento entre os pares e seus nomes proprios, para tanto, foi utilizada a cang¢ao “Chuva
de letrinhas” (GUERARDI, 2020), onde usamos um guarda-chuva e amarramos formatos de
gotas com letras representando a inicial dos nomes das criangas, assim simulando uma chuva
com gotas de letrinhas, elas teriam que identificar quais nomes iniciavam com a letra escolhida.

Observamos que as criangas se empolgam com recursos ludicos, e neste, identificavam
a letras que ficava a frente delas na pausa da musica, algumas tinham dificuldade, mas as demais
ajudavam na classificacdao das letras referente as iniciais dos seus nomes. Outra observagao ¢
referente importancia da representacdo e analogia do simbolo com concreto, pois além de
mostrar a letra, é essencial permitir o toque, bem como, destacar para elas seus nomes através
da ficha de chamada. Nesse sentido, ver a letra inicial e identifica-la no seu cracha ¢
imprescindivel para tornar concreto o conhecimento através das suas proprias experiéncias.

Este processo natural e progressivo de aprendizagem solicita exploragdo,
descoberta e reorganizagdo mental. Enquanto construgdo pessoal reclama ao sujeito
aprendente uma elaboragdo de significados a partir das suas proprias acepgdes e
concegoes. Aprendendo através do que € e do que sabe, o aprendente parte das suas
experiéncias singulares e reais que se vdo modificando através da

aprendizagem. Aprender reclama, pois, a mobilizag¢@o de saberes ja adquiridos e a
sua aplicacdo a uma dada situacdo (DIAS, CORREIA, 2012, p.2).

Retornamos a sala de aula e iniciamos a atividade de contagem das criangas “quantos
somos?” Para tanto, foram escolhidas algumas criangas como ajudantes do dia, onde teriam que
fazer a contagem de meninos, meninas, todos e identificar através dos baldes distribuidos na
lousa os nimeros que representavam a quantidade de alunos presentes. Nesse sentido, algumas
criancas demostram protagonismo participativo nas atividades, outras evidenciam timidez e
resisténcia em se expor, mas, ¢ incrivel a diligéncia das mais ativas com as timidas,
incentivando-as e ajudando-as sempre que necessario.

A contagao de historia foi através de figuras que eram retiradas de dentro da lata
intitulada “Onde estdo os bichos?” (PEDAGOGICA, 2022). Desse modo, cada figura retirada
era indagada as seguintes questdes, vocés conhecem o bicho? como ¢ o nome dele? onde mora?
O que a figura representa? As proprias criancas iriam criando a histéria através das figuras
representadas. Me impressionou o conhecimento dos nomes de animais de algumas criancas
que eu mesma havia esquecido. O que comprova que “quem ensina aprende ao ensinar, € quem

aprende ensina ao aprender” (FREIRE, 1996, P. 25).
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A partir disso, elas vao tentar interpretar cada historia, cada desenho, quadrinhos, pois
elas vao querer entender o que conta ali, ou tentarem criar sua propria histéria em
cima daqueles proprios desenhos. Com o passar do tempo a crianga vai desenvolvendo
sua criatividade e sua interpretagdo das coisas, ela vai comecar a observar mais ao seu
redor, desenvolvendo assim sua imaginacdo. (ROIM, 2016, p.6)

Posterior a histéria as criangas sairam para o intervalo, e evidenciamos que desde muito
cedo ja formamos grupos de socializagdo e preferenciais para brincar.

Segundo Borba (2005):

[...] as criangas participam ativamente na construgdo das suas relagdes sociais e
identidades culturais, através das praticas coletivas cotidianamente engendradas
quando tém oportunidade de conviver entre pares e confrontar-se coletivamente com

as formas de organizagdo social de que fazem parte (BORBA, 2005, p.49).
Voltamos do intervalo e aplicamos uma atividade impressa que tinha o objetivo de fazé-
los identificar as letras correspondentes as iniciais dos nomes dos animais presentes no desenho,
grande parte da turma realizou corretamente € sem muito esfor¢o, os demais tiveram auxilio
para concluir. Apos o término da atividade de registro, fomos para a parte externa da sala onde
com o auxilio do jogo pedagogico tabuleiro numérico das cores, foi realizada uma competi¢ao
em dupla que contava com a agilidade, raciocinio e atengdo, todos gostaram bastante, foi nitido
perceber que alguns tinham mais facilidade em resolver, porém, os mais 4geis auxiliavam quem
tinha dificuldade, deixando de lado o sentimento competitivo.
Sobre os jogos pedagdgicos na educagdo infantil (SANTOS, PEREIRA, 2020, p.481)
destaca que:
[..]a utilizagdo de jogos e brincadeiras pode representar um importante enfoque
didatico que, utilizado em sala de aula, ird permitir uma adequada adaptagdo e
consequentemente apropriacdo dos conhecimentos através do interesse e
motivagdo. Assim, propiciam o desenvolvimento cognitivo, social e cultural
das  criangas, com  impactos preponderantes sobre o seu processo de ensino-

aprendizagem e reflexos importantes sobre a vida escolar do aluno. (SANTOS,
PEREIRA, 2020, p.481).

Nos jogos de agilidade e competi¢do, uma crianca em especifico se destacou, a medida
que ndo aceitava perder, e quando percebia seus pares a sua frente, tentava atrapalhar para que
elas ndo ganhassem a competi¢do. Referente a isso;

A crianga nesta fase, ainda é egocéntrica, tendo a no¢do de que o mundo ¢ feito para
ela, e voltado para seus desejos, limitando-a a realizar trocas intelectuais, visto que
ainda ndo possui referéncias para o dialogo, irritando-se facilmente quando
contrariada. (LA TAILLE, 1992 apud SCHIRMANN, 2019, p.05).

Ap6s a realizagdo do jogo pedagogico, as criangas entraram para sala para se preparar,

pois ja tinha dado o horario de seus responsaveis chegarem para busca-los.
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Figura 7- Quantos somos? Figura 8 - Histdria: Onde estdo os bichos?

Fonte: autoria propria

Figura 9 - 10 - atividade: tabuleiro numérico das cores

Fonte: autoria propria

No dia posterior comegamos seguindo a rotina das criangas. E importante enfatizar que
a aula comeg¢a no momento que a crianga adentra a escola, nesse sentido, desde o momento de
recepgao ja iniciamos o seu processo de ensino-aprendizagem, dessa forma, apds entrar na sala,
elas iniciam a socializagdo com as educadoras e seus pares. Antes de todas chegarem, ficam
interagindo entre si e brincando de montar lego.

Apos terminar o horario de espera das criangas, convidamo-las para formarmos um trem
e levamos todas para a sala da acolhida cantando a musica “Dona Centopeia” (FERNANDES,

2019). Onde cantamos e dangamos a musica trabalhando a imaginagdo das criancas. Apds a
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acolhida foi realizada a chamadinha, usando como recurso uma caixa, alguns objetos como os
crachas das criangas e a musica “O que sera que tem dentro da caixa?” (PAPEL, 2016), no qual
eram retirados os crachas com seus nomes e outros objetos de dentro da caixa e elas teriam que
identifica-los.

Percebemos que ao utilizar um recurso diferente proporcionamos o interesse através da
curiosidade, nesse sentido, o mistério em descobrir o que tem dentro da caixa desencadeou a
participagdo absoluta da turma. Aprender através do ludico € imprescindivel, pois proporciona
o interesse ¢ curiosidade das criangas em desvendar o mundo. Nesse sentido, “os jogos e
brincadeiras estimula os sentidos da crianga, motivando a aprender produzir e reproduzir.”
(MORAES, COELHO, 2021, p.111). Corroborando com essa ideia, Jesus, Cunha, Rodrigues
(2020) destacam:

Através dos jogos as criangas desenvolvem seus aspectos psicoldgicos, intelectuais e
sociais. Os jogos sdo essenciais para a Educacdo Infantil, ndo sé na escola, mas
também em casa com a familia, com a dinamica do aprender brincando, na escola
cabe ao professor criar um ambiente com elementos para motivar as criancas para que
sintam prazer em realizar as atividades (JESUS, CUNHA, RODRIGUES, 2020, p.
270).

No mesmo ambiente preparamos as criangas em circulo para a contagao de histoéria, foi
apresentada uma historinha sobre o planeta terra “Meu amigo mundao” (AGOSTINI, 2021).
Esse recurso ¢ produzido no formado de um planeta terra, atras do recurso possui as imagens
de agdes prejudiciais para o planeta, ao rodar a parte da frente as imagens de tras aparecem,
nesse momento ¢ indagado para as criangas se essa atitude deixa o planeta triste ou feliz, para
cada situagdo infeliz ¢ tirado um corag¢do do recurso, ao final o sorriso do planeta ¢ virado
deixando uma reagdo de tristeza, dessa forma, as criangas precisaram falar atitudes positivas
para deixar o “amigo mundao” feliz novamente. Assim, elas aprendem de maneira divertida, a
forma correta de tratar o meio-ambiente.

Referente a isso, algumas das criangas pediram para recontar a historia e colocar os
coragdes no recurso para o mundo sorrir. Apds a historia iniciamos uma roda de conversa,
relacionando a realidade de cada crianga, perguntando quais atitudes elas juntas aos seus pais
faziam em casa para ajudar o planeta, foi bastante produtivo pois a maioria interagiu. Nesse

sentido;

Quanto mais se amplia a realidade externa da crianca mais ela tem necessidade de
uma organizagao interna agil e coerente, a fim de arquivar suas experiéncias e utiliza-
las de modo adequado no momento presente. A reciproca ¢ necessariamente
verdadeira. Quanto mais se amplia a realidade interna de uma crianga, mais ela precisa
ampliar e organizar sua realidade externa, pois € como se as estruturas mentais
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tivessem fome; ao serem criadas elas passam a solicitar agdo ao sujeito para se
alimentarem, se manterem vivas e atuantes (SALOMAO, MARTINI, JORDAO,
2007. p. 2).

Retornamos a sala principal, escolhemos a ajudante do dia para fazer a contagem de
todas que estavam presente e identificar os nimeros que estavam distribuidos na lousa
referentes a quantidade de alunos. Logo apds o intervalo pedimos para que cada uma delas
desenhassem uma flor e a colorisse, pois em uma atividade em conjunto realizamos a colagem
delas em uma arvore feita de materiais reciclaveis.

Por fim, as criangas brincaram de identificar as quantidades numéricas com a arvore da
matematica, Agostini (2017). Utilizando um dado com a representacdo numérica, através do
rosqueamento elas tiveram que colocar a quantidade de frutas na arvore equivalente a
quantidade que saiu no dado e posteriormente escrever o nimero na arvore. Desse modo, o jogo
¢ uma atividade formativa que constrdi conhecimento, 8 medida que pressupde a agao humana
sobre a sua realidade, Santos ¢ Pereira (2020). Por esta razdo, “os jogos sdo de grande
importancia para o aprendizado das criangas, e toda crianga tem a necessidade de brincar e uma
das formas que os professores tém € utilizar os jogos pedagogicos em sala de aula a seu favor”
(JESUS, CUNHA, RODRIGUES, 2020, p. 273).

Figura 11 - Chamada com a caixa Figura 12 - Historia Meu amigo mundao

Fonte: autoria propria

Figura 13 - Atividade da arvore numérica
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Fonte: autoria propria

Seguindo a rotina diaria, no dia seguinte levamos as criangas organizadas em formato
de fileira para a sala da acolhida, utilizamos a musica “O trem maluco” (TUGA, 2015) para
tornar essa organizagdo ensejada em um arranjo ludico. Elas mostram bastante interesse em
compor a formacdo do trem e da centopeia. Esse esquema da acolhida ¢ utilizado com
frequéncia, as criancas ja estdo habituadas tanto na forma de se organizar, como também
lembram as letras das musicas com facilidade. Lembro-me de um momento em que esqueci a
letra de determinada musica e pedi para que me ajudassem a cantar, elas continuaram a musica
com exatidao. A musica neste sentido, ¢ essencial para tornar concreto a troca entre o que

planeja e ensina e o que aprende, mas também ensina Freire (1996). Corroborando com essa

ideia, Godoi (2011) destaca que;

Ensinar musica tem relagdo com a percepgao e sensibilidade do professor em perceber
como esta pode ajudar em sua aula, considerando o que as criangas querem trabalhar
relacionado ao que o professor planejou. Ele pode propor atividades e coordena-las,
mas ¢ preciso que as criangas participem também, escolham musicas ou atividades
musicais. (GODOI, 2011, p.19)

Ao chegar a sala todas sentaram-se em circulo e foi reproduzido um video musical “Nem
tudo que sobra ¢ lixo” (BITA, 2017), referente ao meio-ambiente, apds o término fizemos
alguns questionamentos abordando alguns elementos presentes no video para saber se
entenderam o seu proposito. Para contrapor situagdes, relembramos a historia do “meu amigo
mundao”, (AGOSTINI, 2021) trabalhada anteriormente. Elas relacionaram as atitudes
reciclaveis vista no video que deixaria o planeta feliz.

Voltamos a sala principal e realizamos a chamada, pedimos para que cada uma delas

pudessem identificar os seus nomes que estavam nos crachas através das suas iniciais, a maior



38

parte da turma conseguiu. Para trabalhar os numeros utilizamos o recurso “centopeia dos
numeros”, recurso que produzirmos e pedimos para que uma crianga contasse o total de meninas
presentes, outra o de meninos € mais uma para fazer a contagem de todos, apos identificar as
quantidades e com o auxilio de canudos, uma crianga depositou na centopeia a quantidade de
canudos referentes aos valores de meninos, meninas e o total, ao final contamos juntas a

quantidade de canudos de cada representagdo do quantos somos. Relacionado a isso; Piaget

(2005, apud FRANCO, SOUZA, 2012, p.961);

Esclarece que o concreto ¢ fundamental para o desenvolvimento do conhecimento
infantil, e que as abstragdes decorrentes das manipula¢des dos objetos ocorrem ligadas
as agOes sobre eles, em nivel elementar, constituindo-se como suporte aos niveis
superiores do conhecimento. (apud FRANCO, SOUZA, 2012, p.961)

Apos o intervalo fizemos a atividade de registro através do jogo da memoria dos objetos
reciclaveis, todas mostraram bastante interesse. E importante enfatizar que a abordagem de cada
método pode modificar, isso vai depender da fase de aprendizagem de cada crianga, ou da sua
faixa etaria. Desse modo, “a crianga deve ter um tempo que lhe possibilite vivenciar cada
momento em seu significado” (CARVALHO, SALLES, GUIMARAES, 2002, p.20). Referente
a isso, na abordagem dessa ultima atividade, utilizamos uma forma de aplicar que dificultou
para as criancas dessa faixa etaria em encontrar os pares no jogo. No entanto, a professora
supervisora nos proporcionou uma orientacao essencial para facilitar essa abordagem. Dessa
forma, para essa faixa etaria ¢ necessario mostrar todas as pecas para que assim possamos vira-

las e elas possam encontra-las.

O professor tem um papel muito importante, o de ser um mediador facilitando a
aprendizagem, onde ira criar condi¢des para que as criancas possam explorar de todas
as formas possiveis, observando seus movimentos, utilizem materiais diversos, que 0s
alunos possam interagir com seus colegas de sala, que possam resolver problemas
encontrados. (JESUS, CUNHA, RODRIGUES, 2020, p. 276).

Para tanto, “na Educag¢do Infantil, o quadro de cada campo de experi€ncias se organiza
em trés colunas — relativas aos grupos por faixa etaria —, nas quais estao detalhados os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento” (BRASIL, 2018 p.26). Dessa forma, o referido
documento proporciona um direcionamento do que trabalhar nessa faixa etaria, porém, a forma
de abordagem vai se moldando ao longo do tempo, para isso, € necessario analisar todo processo
de aplicacdo, bem como, o retorno das criangas em relagdo a técnica utilizada. Fortalecendo

essa concepcao, Antunes (1998) evidencia:
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Elemento indispenséavel e imprescindivel na aplicacdo dos jogos ¢ o professor. Um
profissional que assume a crenga no poder de transformagdo das inteligéncias, que
desenvolve os jogos com seriedade, que estuda sempre e se aplica cada vez 276 mais,
desenvolvendo uma linha de cientificidade em seu desempenho, mas que essa linha
ndo limita sua sensibilidade, alegria e entusiasmo. (ANTUNES, 1998, p.12)

Figura 14 - Atividade Centopeia numérica

Fonte: autoria prépria

Subsequentemente, seguindo o planejamento diério, foi realizada a acolhida com um
recurso musical “Natureza sempre se transforma” (BITA, 2017). A chamadinha nesse dia foi
diferente, com a ajuda da 4gua elas teriam que molhar o miolo da flor e visualizar a letra que
estava dentro, e assim identificar quais criangas iniciavam seu nome com determinada letra. Em
seguida foi feita a contagem de todas as criangas presentes, faltosas e quantos meninos e
meninas havia na sala.

A atividade do dia foi com o objetivo de fazé-los identificar no desenho os objetos
poluentes dentro do rio. Elas mostram bastante interesse em participara de atividades diferentes
e que possam manusear a medida que procuram o objeto e as letras que formam o nome. Sobre
1sso, “a utilizagdo de jogos e atividades ludicas, como estratégia de ensino pode contribuir para
despertar o interesse dos alunos pelas atividades da escola ¢ melhorar o desempenho dos
mesmos, facilitando a aprendizagem” (KIYA, 2014, p. 05).

A partir desse dia foi combinado com uma outra professora que as duas turmas iriam se
juntar para o ensaio da dang¢a junina que seria apresentado no Sdo Jodo da Escola, porém, houve

um imprevisto € ndo conseguimos ensaiar, entdo tivemos que mudar a sequéncia do plano de
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aula desenvolvido para aquele dia, tendo em vista que o horario de saida ja se aproximava.
Dessa forma, utilizamos a caixa da alfabetizagdo, 6timo recurso pedagdgico para trabalhar as
letras, a coordenagdo motora fina e a formagao de palavra. Além disso, segundo (RAU, 2007,
p.53):

Muitos aspectos podem ser trabalhados por meio da confecgéo e da aplicacdo de jogos
selecionados, com objetivos como: aprender a lidar com a ansiedade; refletir sobre
limites; estimular a autonomia; desenvolver e aprimorar as funcoes
neurossensoriomotoras; desenvolver a atencédo e a concentracdo; ampliar a elaboracdo
de estratégias; estimular o raciocinio légico e a criatividade

Vale ressaltar, que durante o periodo de regéncia houve constantes mudangas no
planejamento da aula, pois tinhamos que nos reorganizar para suprir a necessidade do coletivo
institucional, seja por motivos, de ensaio da apresentagdo junina, de reunides de pais, ou até
mesmo por contratempos de funcionamento interno. Dessa maneira, precisamos sempre estar
aptos a mudancas e improvisos didaticos, pois por diversos motivos, nem sempre conseguimos

seguir o plano em sua plenitude.

Figura 15 - Regando o jardim Figura 16 - Caixa da alfabetizacao

2

Fonte: autoria propria

Logo depois, iniciamos a abordagem da sequéncia didatica “Festa junina”, nesse
momento estdvamos preparando a turma para uma apresentacao de danga, utilizando o recurso
“danca da saia”, para essa apresentacdo juntamos duas turmas e os ensaios eram realizados
depois dos intervalos, nesse momento a narradora apresentava os passos da danca para as

criancas, somente depois disso comegamos 0 ensaio na pratica. A maioria mostrou bastante
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interesse e se divertiram no processo, outras mais timidas resistiam em participar ficando
parados durante os passos.

Fizemos a introdugdo do tema da semana através da inclusao das musicas, historias e
objetos juninos na rotina das criangas. Na acolhida colocamos “Pula fogueira” (GOMES, 2012)
para as criangas conhecerem um pouco das musicas culturais juninas, bem como, para que elas
dangassem e se divertissem durante o processo.

Sobre isso:
A musicalidade que vem da prdpria crianga é uma maneira mais concreta
de favorecer o trabalho com musicalidade dentro do contexto educacional,
contribuindo para a formacdo de um aprendizado com ritmo, o que pode facilitar
o desenvolvimento intelectual, ¢ mesmo social deste individuo” (SILVA,

NAVARRO, SIMOES, 2016, p. 186).

Para a chamada usamos o baldo e a musica “Cai, cai balao” (PEQUERRUCHOS, 2015),
as criangas deveriam identificar os nomes que eram tirados do baldo. Uma das partes mais
divertidas da aula foi a contagdo de historia, pois, foi confeccionado um espantalho e dessa
forma eles viam o podiam pegar cada parte da historia. “Um conto junino” (PAULINO, 2021)
¢ uma obra que explica como surgiu a festa junina de uma maneira bem ludica, e ainda apresenta
as imagens das principais representa¢des juninas. Segundo (ABRAMOVICH, 1995, P.16), “as
historias sdo importantes para a formacdo de qualquer crianca, € necessario ouvir muitas
historias. Escuta-las, leva o inicio da aprendizagem para ser um leitor de descobertas e
compreensdao do mundo”.

Apos a contagdo provocamos uma roda de conversa para elas compartilharem sobre o
que era a historia, qual parte mais gostaram, quais objetos apareceram na historia. Usamos
pipocas com numerais para realizar a contagem de criangas presentes, elas deveriam realizar a
contagem e identificar o numeral correspondente no quadro. Elas adoraram a procura do
numeral correto entre as pipocas. Para a atividades de registro foi construida uma fogueira
usando tinta guache e carimbo das maos delas. A atividade mais divertida do dia e que elas
amaram foi a brincadeira; pula fogueira, todos participaram, e divertiram-se bastante, porém,
sempre as lembrava que apenas podiam pularem as fogueiras de brinquedo, pois nao

queimavam, as de verdade elas ndo podiam chegar muito perto para ndo se machucarem.

Figura 17 - Histdria junina Figura 18 - Pula fogueira
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Fonte: autoria prépria

Dando continuidade a aplicacdo do projeto, demos sequéncia ao tema da semana
explorando o que as criangas viram no dia anterior, conduzindo uma roda de conversa, sobre o
que elas mais gostaram no que ja foi abordado, elas destacaram alguns dos objetos
caracteristicos da festa junina como: fogueira, comidas tipicas, € musicas.

A hora da musica dangamos juntas “Sao jodo do Bita” (BITA, 2016). Esse momento ¢é
essencial para aproximar as criancas dos seus pares, bem como, um momento de elas sentirem
a educadora como parte integrante do processo de ensino aprendizagem, € ndo como parte
fragmentada desse processo, pois quando elas veem a professora participar das dangas e
brincadeiras, fazendo os movimentos e comandos que as criancas fazem, elas sentem-se capazes
de realizar qualquer coisa.

Lembro que durante essa semana, quando realizamos a brincadeira “o rabo do burro”,
as criangas estavam receosas de colocar a venda, nesse momento, achei essencial mostrar que
a brincadeira era legal e que ndo fazia medo fechar os olhos, para tanto, fui a primeira a
participar da brincadeira, e elas me ajudaram na condugdo do rabo até o local certo, foi muito
divertido, depois de ver que ndo tinha motivos para sentir medo, elas fizeram fila para participar
da brincadeira.

Sobre a musica na educacéo infantil:

Além de beneficiar o controle motor ritmico, trabalhar a musicalidade com criancgas
permite que alunos desenvolvam uma percepg¢do sensivel dos parametros sonoros
(tom, timbre, intensidade,e duracdo); se beneficiem das vozes faladas e cantadas;
estimulem a criatividade em todas as areas de poder; desenvolvam a audicéo,
percepcdo visual e tatil; e aumentar a atengdo, raciocinio, memoria, associacao,
separacdo, codificacdo, decodificacdo, etc (DOS SANTQOS, 2022, p. 77).
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Na atividade do dia pedimos para elas pintarem coletivamente um milharal,
posteriormente elas colocaram papel crepom no mural. Pensamos nessa atividade para trabalhar
a coordenacdo motora fina das criancas, a medida que amassavam o papel bem pequeno para
colocar nos espagos do mural, bem como, incentiva o trabalho coletivo da turma, pois, o
trabalho ficou com um traco de cada crianca da turma. Exploramos também, um simbolo da
festa junina, que € o milho, ingrediente essencial de diversas receitas juninas, e causa da criacao
do espantalho na histéria “Um conto junino”, Paulino (2021), contada na introdu¢do da
sequéncia didatica.

Ap0s o intervalo e enquanto a outra turma que iria se juntar a gente para o ensaio
finalizava uma atividade, entdo colocamos as criangas para brincarem da trilha do meio
ambiente. Finalizamos o dia com o momento do ensaio que se deu até o fim da aula, onde foi
desafiante, pois eram muitas criangas em um espago pequeno € ndo conheciam a musica € os
passos da danca, causando um pouco de bagunca, algo natural onde tem muitas criancas

reunidas. Porém, tudo foi se acertando a medida que conheciam a musicas e os passos da danca.

Figura 19 - Producao do milharal Figura 20 - Trilha ecologica

Fonte: autoria prépria

No referido dia, trouxemos a brincadeira “o rabo do burro” citada anteriormente, a
brincadeira foi muito divertida e aproveitada, pois, foi trabalhada a questao de lateralidade das
criangas, a confianga também foi essencial, pois, como citado a priori, elas estavam receosas de

colocar a venda nos olhos.
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O jogo, em seu sentido integral, € o mais eficiente meio estimulador das inteligéncias,
O espaco do jogo permite que a crianca (e até mesmo o adulto) realize tudo que deseja.
Quando entretido em um jogo, o individuo é quem quer ser, ordena o que quer ordenar,
decide sem restri¢Oes. Gragas a ele, pode obter a satisfacdo simbdlica do desejo de ser
grande, do anseio em ser livre. Socialmente, o jogo imp&e o controle dos impulsos, a
aceitacdo das regras, mas sem que se aliene a elas, posto que sd8o as mesmas
estabelecidas pelos que jogam e ndo impostas por qualquer estrutura alienante.
Brincando com sua espacialidade, a crianca se envolve na fantasia e constréi um
atalho entre 0 mundo inconsciente, onde desejaria viver, e 0 mundo real, onde precisa
viver (ANTUNES, 1998, p.17).

Para chamada usamos mais um simbolo junino, as mag¢as do amor com as iniciais das
criangas, a musicalizacdo nessa atividade foi indispensavel, pois, tornou o processo de espera
para tirar a letra do seu nome mais atrativo. A musica “O que sera que tem dentro dessa caixa”,
(PAPEL, 2016), estimula a curiosidade delas, pois ficam ansiosas para descobrir o proximo
objeto a ser tirado da caixa, que nesse momento era as mac¢as com suas iniciais.

Para tonar divertido o momento da contagdo de historia, usamos a luva e historia

musical da “capelinha de meldo”, (PAULINO, 2021) elas adoraram, pois além da ludicidade da
histdria sair do abstrato para o concreto a medida que podiam pegar nas partes da histéria, elas
adoraram a recontagao de cada amiguinho, tanto que aprenderam a letra da musica através dessa
repeti¢do. A coordenacdo motora foi bastante estimulada nessa atividade, 8 medida que abriam
o prendedor com o cravo, a rosa, manjericao, € o Jodo.

Referente a isso;

Se, para crianca, a escrita € uma atividade complexa, o jogo, ao contréario, € um
comportamento ativo cuja estrutura ajuda na apropriagdo motora necessaria para a
escrita. Ao lado das atividades de integracdo da crianga a escola, deve-se promover a
leitura e a escrita juntamente, utilizando-se para isto a dramatizacdo, conversas,
recreacao, desenho, musica, histérias lidas e contadas, gravuras, contos e versos. No
ensino da leitura e escrita, deve-se levar em conta o relacionamento da estrutura da
lingua e a estrutura do ludico. Podem-se também estabelecer relagdes entre o
brinquedo sécio dramatico das criancas, na sua criatividade, desenvolvimento
cognitivo e as habilidades sociais. Entre elas destacam-se: criacdo de novas
combinacbes de experiéncias; seletividade e disciplina intelectual; concentracdo
aumentada; desenvolvimento de habilidades e de cooperacdo. (MAGALHAES;
JUNIOR, 2012, p. 5)

Figura 21- O rabo do burro Figura 22 - Capelinha de melao
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Fonte: autoria propria

Como as criangas gostam bastante de dancar, produzimos pompons para dangarmos a
musica de festa junina “Fogaréu” (MARQUES, 2015), a representagdo do fogo através das
cores dos pompons ¢ muito atrativa, quando junto com os movimentos das criangas para cima
e para baixa, para o lado e par o outro, torna-se algo lindo de se ver.

Depois de estimular as criangas com musicalizacdo e a danga, demos continuidade ao
nosso objetivo de construir um mural junino, através das atividades de registro produzidas pelas
criangas, elas ja fizeram a fogueira, o milharal, os espantalhos, ¢ hoje foi dia de produzir as
bandeirolas, porém seria uma atividade singular, pois, cada um desenhou o que mais gostou dos
simbolos da festa junina na bandeirola, desse modo, a sala ficou com tragos particulares de cada
crianga. Portanto;

Quando proporcionamos momentos em que as criangas possam manifestar
sentimentos em sala de aula, em propostas de desenho, ou mesmo de escritas que
exprimam estado de animo, seus gostos, suas maiores aspiracoes e seus desencantos
estamos proporcionando as mesmas oportunidades porque 0 que eu sinto é téo
importante que até minha professora proporciona momentos para que eu possa falar
de mim. Desenhar, falar, escrever sobre o que sente sdo formas de representacéo

capazes de possibilitar a tomada de consciéncia, o poder de autodominio
(TOGNETTA, 2003, p. 119).

Utilizamos a caixa da alfabetizagcdo para elas relembrarem o que foi visto durantes a
semana, pois elas tiraram as figuras correspondente ao tema da semana, formando palavras na
caixa da alfabetizagdo. As atividades propostas trabalham varios objetivos de aprendizagem,
dando énfase ao cddigo “EI03CGO02 — Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo

em brincadeiras e jogos” Brasil (2018), através da coordenagdo motora.
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Figura 23 - Brincadeira musical junina ~ Figura 24 - Bandeiras juninas

Fonte: autoria prépria

No ultimo dia de regéncia, procuramos trazer atividades ludicas e divertidas para as
criancas aprenderem divertindo-se. Para tanto, realizamos a pescaria das letras, nessa
brincadeira além da diversao de pescar, elas aprendiam a reconhecer as letras dos seus nomes e
dos coleguinhas. A historia foi exibida através do video: “O casamento do matuto da bicharada”
(RIBEIRO, 2018 apud ELI, 2021), uma historia que proporciona multiplos aprendizados, pois,
as criangas conhecem e reconhecem os bichos, trabalha o raciocinio e atengao para recontar o
que ocorreu na historia. Também relembramos o que aprendemos durante a semana.

Para a atividades de registro foram confeccionados palitoches, elas desenharam o rosto
do espantalho para ser montado com chapéu de material reciclavel e palito de churrasco. Apos
concluir a atividade, foram apresentar sua arte para as demais.

A brincadeira do dia foi um desfile do rei e rainha do milho, elas gostaram bastante,
repetiram varias vezes o desfile. Como sdo poucos meninos na turma eles teriam que revezar
para dar conta de desfilar com todas, eles ja estavam ficando estressados, mas as meninas
queriam desfilar com todos. Algumas queriam dancar com um menino especifico, os que elas
tinham mais aproximac¢ao na turma, pois na educacao infantil também existem os grupos mais
proximos. A esse respeito:

O lddico definido como uma pratica de tdo grande significado na estrutura e no
desenvolvimento social, psicomaotor e afetivo, remetendo aos jogos e divertimentos,
compreendendo que essa atividade é necessaria na vida das criangas permitindo um

novo olhar e uma nova proposta de acdo no ambito escolar. O ato de brincar
relacionase ao ludismo, da prazer e diverte quem esta envolvido com essa ludicidade,
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expressando-se de maneira espontanea podendo seguir ou ndo as regras estabelecidas
(VELLIDO, 2020, p. 13).

Enfim, foi uma experiéncia extraordinaria passar esses ultimos dias com as criancas,
pois durante esse processo aprendemos muito com elas, vimos como funciona a educacao
infantil na prética e como o cuidar ¢ indissociavel dessa mediagdo do desenvolvimento e
aprendizagem nesse periodo da educagdo basica. Percebemos o quanto ¢ importante marcar a
vidas delas de forma positiva a medida que somos lembradas quando as encontramos. Dessa
forma, ser chamada de tia, ¢ uma demonstracao de confianga durante o processo e carinho que

se perpetua enquanto formos lembradas.

Figura 25 - Desfile do rei e rainha do milho Figura 26 - Produg¢do do espantalho

Fonte: autoria prépria

CONSIDERACOES FINAIS

Compreendemos que a ludicidade ¢ de extrema importancia para o desenvolvimento
integral das criangas, pois elas aprendem e se comunicam através da brincadeira. Nesse sentido,
os jogos pedagodgicos se caracterizam como uma ferramenta lidica de aprendizagem, que
estimula a socializagdo entre os pares € o desenvolvimento das criangas em sua totalidade. Além

disso, possibilita o foco e a capacidade de resolver problemas.



48

Mediante as observacdes e aplicacdo do projeto realizado no nosso estdgio, e ao
retomarmos o nosso problema de pesquisa que consiste na seguinte pergunta: de que forma
podemos contribuir com o desenvolvimento das criancas de maneira atrativa e divertida,
proporcionando seu interesse e foco nas atividades educativas? Acreditamos que a pergunta foi
esclarecida, pois foi possivel constatar que os jogos pedagogicos sdo eficazes fontes de
aprendizagem para o desenvolvimento de criancas da Educacdo Infantil, a medida que lhes
proporcionam o interesse, através da curiosidade em desvendar o novo. Além disso, esses jogos
estimulam a capacidade de seguir regras e habilidades de cooperacao, algo que é extremamente
dificil nessa fase de aprendizagem.

Apoiada a revisdo bibliografica de alguns autores e documentos norteadores da
Educacao Infantil, destacamos que os objetivos dessa pesquisa foram alcancados, pois, 0s jogos
pedagdgicos desenvolvidos, mostraram a importancia da utilizacdo de uma ferramenta ludica,
para propiciar o interesse das criangas a partir da curiosidade que esse material educativo
desperta. Estimulando a interagdo e socializagdo dentro do espaco educacional, aprimorando a
comunicagdo ¢ assegurando a integracdo delas nesse espaco de aprendizagem de maneira
acolhedora.

Salientamos que nossa experiéncia de estagio foi de extrema importancia € um passo
essencial para o nosso processo de formagao docente. O discernimento de distinguir teoria e
pratica e a0 mesmo tempo, perceber a indissociabilidade de ambas, ¢ algo que apenas torna-se
concreto através das experiéncias de estdgio. Ao longo do curso de pedagogia aprendemos
muitas teorias que por um tempo pensamos que nunca iriamos usa-las. Porém, quando estamos
experienciando a docéncia na pratica, percebemos a importancia de todo estudo tedrico para
compreensao da pratica, bem como, para auxilia-la no processo. Compreendemos a importancia
de saber o momento adequado de abordar determinado campo de aprendizagem,

A Educagdo Infantil € por si s6 uma area de ensino encantadora, lidar com pessoas
sinceras e sensiveis, cheias de capacidades de aprender e a0 mesmo tempo ensinar no processo,
¢ uma caracteristica de toda area de ensino, mas na educag¢do infantil ¢ um tanto genuino. No
entanto, a conclusao que cheguei, ¢ que a docéncia na Educacdao Infantil ¢ uma grande
oportunidade de aproveitar as experiéncias extraordinarias que a infancia nos proporciona, pois,
a medida que brincamos e dangcamos percebemos a crianga que ainda existe dentro de nds, €
importante ter esse olhar sensivel para saber auxiliar as criangas.

Ressaltamos que esses dias de convivéncia com elas, mostrou que certas coisas apenas

o tempo e a experiéncia nos possibilitam realizad-las com sucesso, mas que independente dos
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imprevistos, devemos fazer o possivel para que esse processo de troca entre docente e as
criancas sejam satisfatorios.

Portanto, a ludicidade através dos jogos pedagbdgicos, ¢ imprescindivel, pois, tanto
professor (a) e criangas aprendem de forma divertida, para tanto, ¢ essencial um planejamento
bem elaborado. A Educacdo Infantil precisa ser uma base que permita o desenvolvimento
integral da crianca, e ndo um processo de ensino doloroso que deixe marcas desagradaveis
durante toda a vida delas. Para tanto, percebemos que isso depende do interesse do(a)
educador(a), assim, buscando sempre as maneiras viaveis para suprir determinadas demandas
das criangas, pois, existem dificuldades em relagdo aos materiais didaticos, mas, com
determina¢do e o conhecimento que adquirimos ao longo do curso podemos desenvolver
projetos e materiais didaticos que facilitem o processo de ensino aprendizagem de maneira

ludica na Educagao Infantil.
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