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INTRODUCAO

Este Produto Educacional € decorrente da dissertacdo de Mestrado do Programa de P6s-Graduacao
em Ensino de Ciéncias ¢ Matematica (PPGECIM), intitulada: “Memes na Cultura Digital: das Producdes de
Atividades Matematicas aos Saberes Matematicos Emergentes”. A dissertacdo se originou de uma pesquisa
qualitativa e que teve como objetivo principal analisar quais seriam as possibilidades para o desenvolvimento
de producBes de atividades matematicas com Memes na cultura digital que articulassem os saberes
matematicos emergentes no processo de aprendizagem dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental.

A Potenciacdo é um contetdo previsto pela BNCC (2018) e ela traz uma gama de habilidades que
deverdo ser desenvolvidas no decorrer do ano letivo. Este conteido € inicialmente introduzido no ambiente
escolar a partir do 6° ano do Ensino Fundamental 11, sendo exposto de forma mais abrangente no 8° e 9° ano,
de modo que séo incluidas uma variedade de propriedades que serdo utilizadas como pré-requisitos para
alguns contetidos do Ensino Médio, e um deles é a Progressdo Geométrica (P.G).

Além disso, este conteddo muitas vezes ndo é de facil compreensdo, uma vez que, 0 aluno ndo
conhece a aplicagdo do contetdo e qual a sua finalidade, fazendo-se necessario que o aluno conhega o seu
contexto historico, em que ele podera ser aplicado e o professor faga 0 uso de uma metodologia e de uma
didatica que facilitem a aprendizagem dos estudantes.

Neste contexto, a utilizagdo das TDIC, tem-se tornado uma forte aliada quando se fala sobre o
processo de Ensino e de Aprendizagem, pelo fato de os alunos serem nativos digitais e terem facilidade com
0 uso de Tecnologias e acharem a metodologia atrativa.

Em meio a isso, Felcher e Folmer (2018) véo defender que as Tecnologias Digitais sdo responsaveis
por modificar os espacos e as relacdes sociais, € com isso vao proporcionando novas maneiras de ensinar e
aprender.

Diante disso, trazemos como proposta de ensino o uso de uma Sequéncia Didatica, composta com
algumas atividades que visam uma aprendizagem expressiva dos alunos, além de objetivar propor momentos
de interagdo entre os sujeitos envolvidos, sejam eles professor e alunos ou alunos e alunos. Ela traz ainda,
atividades que os alunos irdo desenvolver em sala de aula, como também, atividades extra escolares, e essas
para serem realizadas, os estudantes deverdo fazer o uso de um aparelho celular.

Acrescentamos, que esta Sequéncia Didatica prop&e o uso de celular para a produgao de Memes que
envolvam o contetdo de Potenciacdo, porque acredita-se baseado nas ideias de Oliveira e Porto (2020), Rosa
e Sachet (2021), Godoy (2020) e Brito, Sant’Ana e Sant’Ana (2020) - autores da Revisdo Sistematica da
Literatura — e de outros autores, tais como: Condorva (2016), Cavalcanti e Lepre (2018) que o uso das
Tecnologias Digitais vai possibilitar que o aluno desenvolva novas habilidades de interag&o e de criatividade.

Com relagdo a importancia do uso de Memes no ensino nos apoiamos nos tedricos dos trabalhos
selecionados nas bases de dados: Pereira e Ferreira (2019) e Oliveira, Porto e Junior (2020). Ja com relacdo
ao uso de Memes no Ensino de Matematica trazemos as ideias de Felcher e Folmer (2018) e Brito, Sant’Ana
e Sant’Ana (2020). Além de nos apoiarmos em outros autores para fundamentar a pesquisa.

Para tratar sobre o contetdo de Potenciacdo e a importancia de uma Sequéncia Didatica no Ensino
de Matematica, trazemos alguns autores que também nao fazem parte da Revisdo Sistematica da Literatura,
uma vez que, os trabalhos selecionados ndo apresentavam essa tematica.

A proposta de atividade € destinada para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental |1, embora possa
ser readaptada para outras séries, cabera ao professor responsavel fazer o ajuste adequado para melhor atender
0 publico estudantil pretendido.

Além disso, esta Sequéncia Didética foi produzida com objetivo de levar para os professores de
Matematica um material que ajudasse a ele a trabalhar com o contetido de Potenciacéo, cabendo enfatizar
que o professor terd total autonomia com relagdo a retirada ou ao acréscimo de atividades que possam
contribuir com o Ensino e a Aprendizagem dos estudantes. Ja na proxima secdo foi feito todo o contexto
historico sobre o contelido, desde seu surgimento, até os dias atuais.




FUNDAMENTACAO TEORICA

Aqui apresentamos alguns autores que tratam sobre a origem da Potenciacgdo, suas caracteristicas e sua
importancia no Ensino Fundamental 1l, como também autores que tratam sobre a importancia do uso da
Sequéncia Didatica no Ensino de Matematica. Além de nos apoiarmos nos autores dos achados da Revisao
Sistematica da Literatura para embasamento.

Nesse sentido, Richartz (2005) vem falar que a Potenciagdo surgiu antes de Cristo, sendo encontrada
inicialmente escrita em papiros egipcios, mas ndo apresentava as mesmas notacdes utilizadas atualmente. Foi
por meio de René Descartes (1596-1650) que o conceito de poténcia adquiriu as notagdes atuais e
posteriormente, Isaac Newton (1642-1727) traz sua contribuicdo estabelecendo todas as regras de
potenciacdo usadas na atualidade.

De acordo com Paias (2009), o contetdo de Potenciagdo é inserido no ambiente escolar por volta do
6° ano do Ensino Fundamental 11, sendo somente, nos anos seguintes que esse conteudo é trabalhado de forma
mais ampla, com a presenca de expoentes fracionarios, além de passar a ser aplicado em outros contetidos.

Nesta perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular-BNCC de 2018 em seu documento determina
as competéncias e habilidades que deverdo ser compridas ao se estudar a Potenciacdo. No 9° ano as
habilidades a serem desenvolvidas, sao as seguintes:

(EFO9MAO03) Efetuar calculos com ndmeros reais, inclusive poténcias com
expoentes fracionarios.

(EFO9MAO04) Resolver e elaborar problemas com nudmeros reais, inclusive em
notacdo cientifica, envolvendo diferentes operacdes.

(EFO9MAO09) Compreender os processos de fatoragdo de expressdes algébricas,
com base em suas relagBes com os produtos notaveis, para resolver e elaborar
problemas que possam ser representados por equac@es polinomiais do 2° grau.
(EFO9MA18) Reconhecer e empregar unidades usadas para expressar medidas
muito grandes ou muito pequenas, tais como distancia entre planetas e sistemas
solares, tamanho de virus ou de células, capacidade de armazenamento de
computadores, entre outros. (Brasil, 2018, p. 317).

Essas habilidades tratam sobre o calculo de NUmeros Reais, momento em que o aluno comega a ter
contato com os conceitos de Poténcias com Expoentes Fracionarios, Notacdo Cientifica, Fatoracdo de
Expressdes Algébricas, além de outros contetidos.

A BNCC propoe ainda segundo Costa, Sousa e Cordeiro (2020) que o Ensino de Matematica sofra
algumas modifica¢Bes no que se refere a forma como esse documento é transmitido para os estudantes, para
que haja a maior presencga de aulas que explorem a interpretacdo e a reflexdo e sejam desenvolvidas as
competéncias e habilidades previstas por ela.

Em virtude disso, as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo desempenham um papel
fundamental para o desenvolvimento dessas competéncias e habilidades, ja que possibilita uma aprendizagem
encantadora, tornando as aulas mais atrativas (Condorva, 2016).

Além disso, Oliveira e Porto (2020), vao acrescentar que as Tecnologias Digitais possibilitam o
individuo uma maior capacidade de interpretacdo e criatividade. Coadunando com esta mesma linha de
pensamento, Rosa e Sachet (2021) vao defender que o uso das Tecnologias Digitais auxilia na construcéo do
conhecimento e Godoy (2020) acrescenta, afirmando que o uso das Tecnologias Digitais possibilita que o
aluno adquira novas formas de pensar e de interagir.

Nesta mesma perspectiva, trazemos Pereira e Ferreira (2019) que vao defender que o uso de Memes
no ensino contribuem com o letramento e estudos diversos, ocasionando a constru¢do do conhecimento. J&
para Oliveira, Porto e Junior (2020) os Memes sdo importantes para o ensino, porque servem para os alunos
fazerem representacdes de seus comportamentos e dos seus interesses, mostrando-se com um recurso que
aproxima as aulas da realidade do aluno.

Neste mesmo contexto, trazemos Andrade (2013), que vai defender a importancia de o professor de
Matematica associar o conteldo estudado em sala de aula com o cotidiano do estudante, uma vez que isso
vai gerar mais engajamento do aluno durante a aula.




Desta forma, a juncdo das TDIC com a Matematica tem mostrado uma unido que vem trazendo
resultados satisfatérios, quando se trata do Ensino e da Aprendizagem. Ja que, os Memes no Ensino de
Matemética tém se revelado como um enorme facilitador no que se refere ao processo de Ensino e da
Aprendizagem de contetidos matematicos e isso vem do fato de os Memes permitirem explorar de uma nova
forma os conteudos, gerando novas estratégias de ensino (Cavalcanti; Lepre, 2018).

Esses autores acrescentam, que cabe ao professor planejar as estratégias e as metodologias a serem
utilizadas antes de inseri-las no ambiente escolar, e quando for o momento adequado para fazer isso, faz-se
necessario realizar uma breve explicagéo do roteiro da aula para os alunos, explicando o que seria um Meme
e qual seria a sua finalidade na aula.

Com relagdo a importancia do uso de Memes no Ensino de Matematica Felcher e Folmer (2018) vem
dizer que eles se mostram como um recurso de ensino que apresenta grande potencial para a Educacéo, pelo
fato de estimular os alunos a pensar e serem criativos. Coadunando com essa mesma ideia trazemos Brito,
Sant’Ana e Sant’Ana (2020) que acrescentam que 0s Memes que se referem a Matematica trazem desafios e
motivam os alunos a irem em busca de uma solucdo para o desafio proposto, contribuindo com o
desenvolvimento do raciocinio l6gico nas aulas.

Além disso, em meio a variedade de metodologias utilizadas para o Ensino e Aprendizagem de
Matematica, Henriques, Nagamine e Nagamine (2011) defendem o uso da Sequéncia Didatica e a define
como sendo um esquema experimental elaborado com algumas situacdes, tarefas ou alguns problemas, que
busca alcangar um determinado objetivo, e ainda pode ser criada com algumas etapas de aplicagdo e ser
baseada em um estudo preliminar.

Ainda abordando sobre o conceito de Sequéncia Didatica Ugald e Roweder (2020) vem acrescentar
que ela deve ser alinhada a prética do professor, objetivando uma melhor qualidade de ensino. De forma, que
o professor pode fazer uso do seu espaco de trabalho e recursos disponiveis no ambiente escolar, cabendo a
ele avaliar qual a metodologia e a didatica mais apropriada para ser aplicada em sua turma.

Coadunando com essa mesma linha de pensamento, tem-se Maroquio, Paiva e Fonseca (2015) que véo
citar a importancia de o professor fazer o uso de uma Sequéncia Didatica, como recurso pedagégico, ja que
ela possibilita uma melhor visdo sobre a estrutura do curriculo. De modo, que é por meio dela que se tem o
ensino voltado para a investigacdo e a utilizacdo de situacbes do cotidiano, que levam o aluno a usar o seu
conhecimento prévio e busque amplia-lo.

Além disso, cabe enfatizar a ideia de que para que o professor possa fazer o uso de uma Sequéncia
Didatica, inicialmente ele precisa fazer um levantamento prévio dos conhecimentos que 0s seus estudantes
possuem, para que posteriormente ele consiga realizar o planejamento de suas aulas, e possa fazer o uso de
atividades com desafios, problemas diversos, jogos e entre outras atividades que levem os estudantes a se
questionar e refletir sobre a temética e se tornarem o préoprio sujeito do Ensino e da Aprendizagem (Peretti;
Tonin da Costa, 2013).

Nesta perspectiva, ao se falar em aprendizagem De Aquino (2007) acredita que ela ocorre a partir de
trés comandos diferentes, sendo eles: o Fisico; o Cognitivo e 0 Emocional e eles vao interferir no sucesso ou
ndo da aprendizagem. O Fisico se refere aos cinco sentidos, visao, audi¢éo, tato, olfato e paladar e para colher
informac@es e processa-las e armazena-las o ser humano vai se apropriar de um deles, mesmo necessitando
de todos os sentidos para aprender.

J& com relagdo ao Cognitivo esse vai estd associado ao que a pessoa pensa e, por ultimo, tem-se o
Emocional que vai se referir aos fatores psicoldgicos e fisiolégicos, constituindo-se de fatores internos e
externos, os internos irdo influenciar na capacidade de aprender, uma vez que, se caracteriza como a fome e
a sede, enquanto que os fatores externos estéo relacionados ao ambiente em que o sujeito esté inserido, como:
a temperatura; a presenca de barulho e a luminosidade.

Diante desses estilos de aprendizagem, Bloom (1972) vai afirmar que eles sdo uma divisao didatica de
como ocorrem a aprendizagem e que o professor devera usa-los como apoio para planejar suas aulas e atingir
0 aprendizado dos estudantes.

A seguir apresentamos uma proposta de Sequéncia Didatica voltada para o Ensino de Potenciacdo, de
forma que nela apresentamos todas as etapas a serem seguidas, como por exemplo: objetivos; recursos
necessarios e uma sugestdo de como deve ser avaliado o participante da pesquisa.
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SEQUENCIA DIDATICA SOBRE POTENCIACAO

SEQUENCIA DIDATICA — POTENCIACAO
Etapa: Ensino Fundamental |1 6 horas-aula

Autora: Jacielma Dantas dos Santos
Institui¢do de Ensino: Cidade: Estado:

e Desenvolver o conceito de Potenciacdo e suas propriedades;

Objetivos e Compreender o contexto histérico da Potenciagao;
Fazer conexdes do conteldo de Potenciacdo com as Tecnologias
Digitais;
e Produzir Memes sobre Potenciacao utilizando o celular como recurso
pedagdgico.

Atividade Motivadora Levar para os estudantes Memes que abordam a Matematica de forma
(Problematizagéo) humoristica e propor para eles interpretarem o que cada Meme quer transmitir. - +
L

™~
Contetido Potenciagdo e suas propriedades x

Recursos e  Computador, data show, celular, lousa, pincel, apagador, lapis, caneta,
borracha, questionarios xerocado.

12 Encontro: Fazer uma revisao do conceito de Potenciagdo e suas propriedades
e em seguida, propor aos estudantes a resolucdo de um questionario, com o
intuito de se verificar se houve compreensdo do contetdo.
Desenvolvimento 23 Encontro: Haverda a apresentacdo do conceito de Memes e serd proposto aos
estudantes que estes baixem em seus smartphones um App gratuito na Play
Store para a producdo de Memes e envolvam a Potenciacéo.
3% Encontro: Neste momento sera realizado um seminario por parte dos
estudantes, para que eles possam mostrar como confeccionaram os seus Memes
e socializem como produziram o material.
42 Encontro: Aplicacdo do segundo questionario semiestrutural para verificar
se eles acharam a atividade proposta atrativa.

Propomos que a avaliagdo seja feita a partir do interesse e da participagéo do
Avaliagéo estudante de acordo com seu desempenho em cada atividade proposta,
intervindo sempre que achar necessario; como também, analisar os resultados
das atividades solicitadas e verificar se os estudantes alcancaram os objetivos
propostos nesta Sequéncia Didética.




CONSIDERACOES FINAIS

Propomos o uso de uma Sequéncia Didatica para ensino de Potenciacdo com a utilizacdo
das Tecnologias Digitais de Informacdo eComunicagdo, como uma forma de levar para o ensino de
matematica uma metodologia diferenciada das que os alunos estdo habituados a utilizar.

Buscamos além disso, que este material possa contribuir de algumaforma com o ensino
e aprendizagem de matematica e fazer com que os professores e os alunos possam se sentir mais
motivados a fazer o uso das Tecnologias Digitais nas aulas de matematica.

Diante do que foi exposto, este material visa fazer o uso dasTecnologias Digitais, pelo
fato de elas se apresentarem como uma forte aliada a educacéo e de promoverem aulas interativas

e que facilitam a compreensdo do conteddo, gerando assim aprendizado.
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NOTAS DE AULA

Potenciacdo € a operacdo matematica que representa a multiplicagdo de fatores iguais.

| Expoente |

23 - 8 | Poténcia

Vejamos o seguinte exemplo:

Fonte: A autora (2024).

Assim, toda poténcia possui as seguintes partes:
* Base: se caracteriza por ser o fator que esta se repetindo na multiplicagéo;

* Expoente: responsavel por indicar quantas vezes a base vai se repetir na multiplicacao;
* Poténcia: é o resultado encontrado ao se resolver a multiplicacéo.

Exemplos:

3 = Base

a) 32—+33=9 2 = Expoente

9 = Poténcia

6 = Base
b) 6°— 6.6.6 =216 3 =Expoente

216 = Poténcia

S = Base
¢) 9%—9=9
1 = Expoente

9 = Poténcia

Fonte: A autora (2024).




PROPRIEDADES DAS POTENCIAS

I Todo nimero elevado a 1 é igual ao préprio nimero.

Exemplos:
a) 5'=5
b) 10'=10

1)) Todo nimero, diferente de zero, elevado a 0 tera sempre resultado igual a 1.
e a’=1.coma#0
Exemplos:
a) 7°=1
b) 200°=1
III)  Poténcia de base um, sera sempre resultado igual a 1.
o I2=1
Exemplos:
a) 13=1
b H'=1
IV) Poténcia de expoente negativo: Primeiro inverte a base ¢ em seguida, troca-se o
sinal do expoente.
e a®=1/3" coma#0.
Exemplos:
a) 29=1/2°
b) 81=1/8?

V) Poténcia de expoente fracionirio.
n
Ya" =a”
Exemplos:
a) V27 =27/3
b) V48=457




VD) Multiplicacio de potencia com a mesma base
» g gi=pmTo

Exemplos:

a) 26 22=126+2=78

b) 5% 52=53+2=5%

VII) Divisio de poténcia com a mesma base
* g™/ at=am"

Exemplos:

a) 28/22=26-2=74

b) §3/5=5-1=51

VIII) Poténcia de poténcia

o (@p=an

Exemplos:
.'-l) {33]1 — :-13' 1

b} {34 ]EI — :-14' 3

IX})  Poténcia de um produto
* (ab=a" b"
Exemplos:
a) (4.2)f=4% 2%
b) (1.3)Y=1°5°




NOTAS DE AULA - MEMES
CONTEXTO HISTORICO

A principio a palavra Meme foi criada pelo Bidlogo Richard Dawkins em 1976, em seu
livro “O Gene Egoista™. Sendo primeiramente utilizado para definir um modelo evolucionista
de gene baseado na imitagdo (Lima et. al, 2021). Ocorre que por volta de 1998, o termo “meme™
passa a ser utilizado na internet, com a criagdo do site Memepool, de Joshua Schachter, com a
fungdo de reunir links e conteudos virais (Horta, 2015).

De 1nicio0, a cibercultura entendia o meme com um fendmeno do digital trash, por ndo
exigir uma quantidade grande de produgio. Ja para a industria midiatica era entendido com uma
mensagem sem dispor de um padrdo, ligada a produtos sensacionalistas. Fo1 com o passar dos
anos e com o grande alcance de propagacio das informacdes que fez do meme uma
manifestacdo cibernética e passou a ser utilizado como recurso para o ensino e aprendizagem
(Horta, 2015).

Com o decorrer dos anos a palavra meme passou a ser utilizada mundialmente para
definir qualquer expressdo verbal ou até mesmo visual. que se propaga de uma pessoa para

outra como cépia e até mesmo com alteragdes da fonte primaria (Lima et. al, 2021).

MODELOS DE MEMES

Figura 1: Memes e Potenciagdo

QUANDO EU PERGUNTO PARAA
TURMA QUANTO E3.

EOSALUNOS RESPONDEM 6

Fonte: Friske. 2020.




Escola

Professor(a):
Aluno(a): Turma:

Questionario ao aluno

1) Qual da sentenca abaixo é verdadeira?
a) 3F+42=5

b) 32+ 122=13%

) P24 =125

d) @+ 4 =41°

2) Qual o valor do produto: 2% 4°. 937

3) Usando as propriedades da potenciacio, reduza a uma so poténcia as alternativas
seguintes:
a) 515451

b) 73+

c) (&

4) Calcule as poténcias a seguir:
a) 3¢

b) 122

¢) 49+ g

d) 93— 24

Determine o valor da expressio 9!+ 6*- 5%,
5) exp




QUESTIONARIO SOBRE APROPOSTA DE ATIVIDADE USANDOMEME

Escola

Professor(a):
Aluno(a): Turma: Data_ [/ [

Questionario ao aluno
1) Vocé costuma ver memes na internet em seus momentos livres? Se sim. diga qual/quais

local/locais vocé costuma olhar,
SIM( ) NAO( )

2) Anfes da participagio nestas atividades, vocé ja tinha ouvido realizado alguma atividade que
envolvesse memes? Se a resposta for sim, diga em que momento 15to ocorreu.
SIM( ) NAO( )

3) Antes da participacdo nestas atividades, vocé ja tinha utilizado algum aplicativo em seu
celular para produzir memes educativos? Se a resposta for sim, diga em que momento isto

QCOorren.
SIM ( ) NAO( )

4) Voceé ja utilizou algum aplicative no celular para alguma atividade de Matematica? Se
responder que sim, cite qual(is) foi(ram) e para qual(is) atividade(s) vocé utilizou e em que
lugar utilizou.

SIM( ) NAO( )

5) Como voce avalia a atividade usando seu celular para produzir memes em seu processo de
aprendizagem durante a aula? ]
{ yPESSIMO { )RUIM { JREGULAR { ) BOM { ) OTIMO




6) Vocé conzeguiu concluir a proposta de atividade? Se nio conseguin, explique o porque.

7) Em escala de 0 a 10, qual o nivel de dificuldade que voce teve para produzir oz memes?

8) Quais foram essas dificuldades?

9} Se vocé tivesse a oportunidade de produzir memes novamente, qual contendo voce

escolheria?

100 Na sua opinido, qual a diferenca entre utilizar materiais como: livros, caderno, atividades
xerocadas e atividades no caderno e utilizar o seu celular para aprender potenciacdo?

11} Vocé tem o interesse em continuar utilizando o aplicative baixado em seu celular para a

produgao de atividades em Matematica? Por que?




