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RESUMO

A ludicidade ¢ um termo amplo que abrange jogos e brincadeiras, ndo sendo apenas uma
atividade recreativa, mas também uma ferramenta de ensino e aprendizagem. Por ser uma
tematica importante na drea de Ensino e de Educagdo, temos como propodsito responder a
seguinte questdo de pesquisa: de que forma a ludicidade tem sido considerada nos
documentos oficiais, sobretudo na Base Nacional Comum Curricular na Educacdo Infantil e
nos Anos Iniciais do ensino Fundamental? Diante disso, nossa pesquisa tem como objetivo
principal analisar o ludico e suas particularidades na Base Nacional Comum Curricular,
comparando com o que tem sido apresentado em outros documentos curriculares oficiais das
duas primeiras etapas da educacao basica. O trabalho ¢ de cunho quali-quantitativo, composta
por duas etapas: a primeira analisa qualitativamente o objeto de estudo a partir de pesquisas
bibliograficas e a segunda analisa quantitativamente a presen¢a da ludicidade nos documentos
com uso de tabelas e graficos. Para andlise dos dados foi utilizada a Analise Textual
Discursiva. Dentre os resultados, o estudo apontou para as diferencas e semelhancas que o
documento oficial traz para as duas etapas, demonstrando a importancia de se trabalhar a
ludicidade no dmbito escolar e os beneficios que essa atividade traz para o desenvolvimento
cognitivo e emocional da crianca e do aluno.

Palavras-chave: Ludicidade. Base Nacional Comum Curricular. Educacdo Infantil. Ensino
Fundamental. Aprendizagem.



ABSTRACT

Playfulness is a broad term encompassing games and playing, not only a recreational activity
but also a tool for teaching and learning. Focusing on the early stages of schooling, how has
playfulness been considered in the Common National Curriculum in the areas of Early
Childhood Education and Elementary 1? Therefore, our research has as its leading aim to
analyze playfulness and its particularities in the Common National Curricular, in the stages of
Early Childhood Education, and in the initial years of Elementary School. Our work is quali-
quantitative, in which two approaches are used, the first analyses the object of study and the
second makes use of graphs. The research is structured in three parts: 1- contextualization of
the history of playfulness in early childhood education and elementary school in the Brazilian
educational scenario, 2- the significance of playfulness for the child development and
learning, based on the concepts of Piaget, Wallon, Vygotsky and Froebel, 3- graphical
analysis of playfulness in the Common National Curriculum. In the final considerations, our
study pointed to the differences and similarities that the official document brings to the two
stages, demonstrating the importance of working with playfulness in the school environment
and the benefits of this activity to the cognitive and emotional development of the child and
student.

Keywords: Playfulness. Brazil's National Common. Childhood education. Elementary
School. Apprenticeship.
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1. INTRODUCAO

Com o avango da urbaniza¢do nas ultimas décadas, a Educagdo Infantil no Brasil
ganhou grande espaco. Isso ocorreu porque cada vez mais as mulheres comecaram a ter
participagdo no mercado de trabalho, fazendo com que a sociedade compreendesse a
importancia de creches e pré-escolas para criangas de zero a seis anos.

Até a década de 1980, no Brasil, a expressdo “pré-escola” era entendida como uma
etapa de preparagdo da crianga para a escolarizacdo, portanto, essa etapa da Educacdo Infantil

ainda ndo se enquadrava no ambito da educagdo formal pois, como colocado:

A expressdo educagdo “pré-escolar”, utilizada no Brasil at¢ a década de 1980,
expressava o entendimento de que a Educagdo Infantil era uma etapa anterior,
independente e preparatoria para a escolarizacdo, que s teria seu comego no Ensino
Fundamental. Situava-se, portanto, fora da educagdo formal. (BRASIL, 2018, p.35)

Isso mudou a partir da promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases de 1996 (LDB), na
qual a Educagdo Infantil passou a ser parte da Educagdo Bésica junto com o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio.

Em 2009, a Educagdo Infantil torna-se obrigatoria para as criangas de 4 e 5 anos,
porém, ¢ apenas em 2013 que essa mudanga ¢ incluida na LDB, na qual em seu artigo 4°
coloca que deve ser oferecida uma educacdo basica obrigatoria e gratuita para todos que
possuem entre 4 € 17 anos, seja na pré-escola, no Ensino Fundamental ou no Ensino Médio.

No contexto do Ensino Fundamental, a Constituicdo Federal de 1934 foi a primeira a
determinar a obrigatoriedade dessa etapa com a duracdo de 4 anos no Brasil. Em 1967, essa
duracdo foi ampliada para 8 anos e apos essa ampliagdo surgiu a Lei n° 5.692/71 que
modificou a antiga estrutura do ensino, juntando o curso primario com o ginasio, o qual foi
denominado como 1° grau, e o 2° era o ensino profissionalizante.

Nos ultimos anos, a organizacao e o funcionamento do Ensino Fundamental no Brasil
tém passado por mudangas educacionais em busca de melhorar a qualidade do ensino.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional (LDBEN n°® 9.394/96) ¢ flexivel em
relacdo ao tempo de duracdo do Ensino Fundamental e estabelece que ele tenha no minimo 8
anos de duragao.

Em 6 de fevereiro de 2006, ocorre a alteragdo da redacdo da LDBEN, na qual a Lei n°
11.274/06 dispde que a duracdo do Ensino Fundamental no Brasil seja de 9 anos, com

matricula obrigatoria de criancas de 6 anos de idade.
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A faixa etaria das criangas, do Ensino Fundamental obrigatorio de 9 anos, é dos 6 aos
14 anos de idade. Seguindo os termos da lei e das normas vigentes nacionais relacionadas a
matricula obrigatéria no Ensino Fundamental, criangas que tenham 6 anos completos ou que
irdo completar até o dia 31 de marco do ano em que a matricula ird ocorrer, sdo matriculadas
no 1° ano do Ensino Fundamental, ja as que s6 irdo completar apds essa data, sdo matriculadas
na Educacao Infantil.

Tanto a Educacdo Infantil, quanto o Ensino Fundamental possuem documentos
oficiais que sdo essenciais para a construcdo dos curriculos escolares, sdo eles: os
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (RCNEI); Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental (PCN), as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN) e, mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Os Parametros Curriculares Nacionais tanto para o Ensino Fundamental, quanto para
a Educacdo Infantil foram instaurados em 1997 e 1998, respectivamente pelo MEC e contou
com o apoio de varios 6rgdos para buscar e promover um ensino publico de qualidade. O
objetivo ¢ transformar a sociedade em um lugar democratico e justo através da educacio,
formando sujeitos pensantes e atuantes na comunidade.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica foram langadas em 2013 e
sao um documento que norteia varias areas e campos da educacao nacional, perpassando pelas
etapas educacionais: Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e o Ensino Médio. Assim como
essas etapas, também estdo inseridas modalidades que vao desde a Educacdo Profissional
Técnica de Nivel Médio até a Educagdo Ambiental. Em geral, as DCN s3o formadas por um
conjunto de principios que ajudam na criagdo e no desenvolvimento das propostas
pedagbgicas escolares. As diretrizes foram criadas com base na LDBEN e agem em conjunto
com o mais novo documento curricular denominado de BNCC.

A BNCC ¢ um documento importante e que também aborda as trés etapas da
educagdo basica. Se caracteriza como um documento normativo legal que define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica (BRASIL, 2017, p. 7). Um dos
objetivos da BNCC ¢ reduzir a desigualdade na educagdo nacional, tornando-a mais
igualitaria em todas as etapas de ensino.

No cendario apresentado pela BNCC, a “intera¢do durante o brincar caracteriza o
cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o

desenvolvimento integral das criancas” (BRASIL, 2017, p.33). Ou seja, se a crianga interage
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com outras por meio de brincadeiras ela estd tendo a capacidade de se desenvolver
integralmente.

A transicdo da crianca da etapa da Educacgdo Infantil para a etapa dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental ¢ um ponto que precisa da atencdo do docente e de toda a gestdo escolar,
pois essa mudanga deve garantir que a crianga tenha continuidade no seu processo de

desenvolvimento e aprendizagem. Para isso, ¢ importante que o educador respeite as

singularidades de cada crianca e de cada aluno. Como a propria BNCC coloca:

A transigdo entre essas duas etapas da Educagdo Basica requer muita atengdo, para
que haja equilibrio entre as mudangas introduzidas, garantindo integracdo e
continuidade dos processos de aprendizagens das criangas, respeitando suas
singularidades e as diferentes relagdes que elas estabelecem com os conhecimentos,
assim como a natureza das media¢des de cada etapa. (BRASIL, 2017, p.53)

Deve-se haver uma conexdo entre os dois niveis de ensino, pois o resultado de um
dependera do desenvolvimento da outra, por isso precisa haver uma ligagcdo entre ambas as
partes. Como citado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para Educag¢do Basica (2013), “¢
preciso garantir que a passagem da Pré-Escola para o Ensino Fundamental nao leve a ignorar
os conhecimentos que a crianc¢a ja adquiriu”.

Durante esse processo de transi¢do entre as duas etapas da Educagdo Basica ¢
necessario que sejam estabelecidas estratégias de adaptacao das criancas e dos docentes, pois
esta ¢ uma situa¢ao nova para ambos. Essa nova etapa deve ser construida tendo como base o
que a crianga j& sabe e o que ela ¢ capaz de fazer, para que dessa forma seja possivel dar
continuidade ao processo de aprendizagem dela.

E ao longo desse processo que a ludicidade precisa ser introduzida e trabalhada.
Ludicidade ¢ um termo que surge da palavra ludico, que se origina do latim “ludus” e
significa brincar. A ludicidade vem desde a Grécia Antiga, quando os jogos eram utilizados
como instrumentos para a transmissao de conhecimento para as criangas. Segundo Gongalves
(2018), eram construidos muitos brinquedos de barro, como bonecos e animais, 0 que
comprova que estes materiais vém desde a antiguidade e perpassou todos esses anos,
provocando mudangas ao longo dos séculos.

Os jogos e brincadeiras presentes hoje sdo uma das riquezas deixadas por nossos
antepassados. Em relagdo a isso, Sant’Anna e Nascimento (2011) colocam que esses
instrumentos “devem ser preservados, valorizados e utilizados para o ensino dos nossos

alunos, sempre estimulando o resgate historico que merece cada um deles”.
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Por meio das vivéncias e participagdo que tivemos enquanto estudantes do Curso de
Pedagogia da UFAL/Sertao e bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagcdo a
Docéncia — PIBID, em etapas de ensino diferentes, uma na educag¢do infantil e outra no ensino
fundamental, foi possivel perceber em nossas conversas informais junto aos demais
estudantes pibidianos e a professora supervisora, que existia uma diferenga na preparagdo das
aulas. Pois, na educacao infantil o foco era priorizar a forma lidica de ensinar para as criancas
utilizando sempre brincadeiras, dindmicas, musicas e jogos € ja no ensino fundamental o foco
e interesse era na alfabetizacdo e no ensino de contetidos de varias disciplinas diferentes
colocando o ludico em segundo plano.

Cabe destacar que nos documentos curriculares oficiais da Educagdo Infantil e do
Ensino Fundamental (Anos Iniciais) o lidico tem se apresentado como elemento importante
para os processos de ensino e aprendizagem. Neste sentido, este trabalho busca responder a
seguinte questdo de pesquisa: De que forma a ludicidade tem sido considerada nos
documentos curriculares oficiais, sobretudo na Base Nacional Comum Curricular da
Educacao Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?

Jogos e brincadeiras podem ser trabalhados de diversas formas, mas todos beneficiardo
a crianga e o aluno durante seu processo de ensino e aprendizagem. Assim, busca-se inserir a
ludicidade dentro da sala de aula com o intuito de mostrar os beneficios na aprendizagem dos
alunos, destacando como a BNCC trata dessa ferramenta de ensino na Educacao Infantil e nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. E relevante tratar dessa tematica para mostrar a
importancia dos jogos e brincadeiras nessas duas etapas de ensino, e 0 quanto isso enriquece a
bagagem pedagogica do educador e aumenta o conhecimento da crianga e do aluno.

A pesquisa tem como objetivo principal investigar o papel da ludicidade na Base
Nacional Comum Curricular na Educagao Infantil ¢ no Ensino Fundamental (Anos Iniciais) e
suas implicagdes para o processo de ensino e aprendizagem. E como objetivos especificos,
buscamos identificar na BNCC indicativos da ludicidade nos textos voltados para a Educacao
Infantil e o Ensino Fundamental (Anos Iniciais), comparar a presenga da ludicidade na BNCC
com outros documentos curriculares oficiais e analisar como a ludicidade presente na BNCC ¢
tratada em ambas as etapas da educacdo e suas relagdes com o processo de ensino e

aprendizagem.

Sendo assim, esta pesquisa serd realizada de forma quali-quantitativa, a partir da
pesquisa documental. De acordo com Moreira e Caleffe (2008), a pesquisa do tipo

documental ¢ semelhante a pesquisa bibliografica, o que as diferem sdo as fontes utilizadas
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para a obten¢do de informagdes, que nesse caso utiliza-se apenas de documentos, sejam eles
escritos ou ndo. Dessa forma, a presente pesquisa € dos tipos bibliografica e documental e de
cunho quali-quantitativo.

A presente pesquisa estd estruturada em quatro segdes, iniciando pela primeira secdo
que ¢ a introdugdo, trazendo uma breve contextualizacdo sobre a trajetoria da educacdo
infantil e do ensino fundamental no Brasil, os objetivos da pesquisa que ja foram
anteriormente citados e a metodologia utilizada. A segunda se¢do trata sobre a importancia da
ludicidade para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, apresentando os conceitos de
brincadeira, brinquedo e jogo, e as concepgdes de Piaget, Wallon, Vygotsky e Froebel sobre o
desenvolvimento de criangas através do ladico. Ja a terceira se¢dao apresenta a metodologia e
andlise da ludicidade na BNCC, na qual os dados da andlise estdo apresentados em forma de

graficos e quadros. E, por fim, a ltima se¢do apresenta as consideracdes finais deste estudo.
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2. IMPORTANCIA DA LUDICIDADE PARA O DESENVOLVIMENTO E
APRENDIZAGEM DA CRIANCA

O desenvolvimento infantil acontece de forma gradual, ou seja, cada crianca tem seu
tempo de evolucdo e cabe aos adultos que estdo ao seu redor respeitarem esse percurso.
Durante esse periodo ¢ muito importante o papel da escola para a promog¢do do seu
crescimento, pois através dela podemos ampliar as possibilidades de aprendizagem, a partir
das ferramentas utilizadas no ambito escolar. Sendo assim, nesta se¢ao iremos discutir sobre a
ludicidade na visdo de Piaget, Wallon, Vygotsky e Froebel, destacando suas contribuigdes

para o ensino e aprendizagem das criangas.

2.1 O jogo e a brincadeira como ferramentas ludico-pedagogicas: concepcoes de Piaget,

Wallon, Vygotsky e Froebel

No século XV, a Igreja Cato6lica proibiu o uso de jogos na educagdo, o que resultou em
uma queda enorme dessa atividade no Brasil. Em contrapartida, no século XX, surgiram
movimentos como a Pedagogia Nova, nos quais utilizavam métodos de aprender fazendo e de
solugdo de problemas. Nessa mesma época, surgiu o Movimento da Educacdo Matematica, no
qual o ludico ganhou extrema forga, pois utilizava essa ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos. E assim, a ludicidade foi sendo inserida na educagdo, tornando-se
uma ferramenta potente no ensino escolar.

A ludicidade desempenha um papel importante dentro da escola, tanto na educagdo
infantil quanto nos anos iniciais do Ensino Fundamental, pois o ladico adentra a sala de aula
como uma ferramenta de ensino que, atrelado a outros recursos, permite um aprendizado
pratico e facilitador para os alunos. Essa metodologia permite que o professor compreenda e
enxergue a crianga como um ser de direitos e deveres, que esta constantemente em evolugao.

Ludicidade ¢ um termo que abrange varias categorias, entre elas podemos citar trés
importantes que estdo ligadas ao desenvolvimento da crianga: jogo, brincadeira e brinquedo.
E necessario conhecer cada um desses conceitos, para entender como cada um ¢ definido e
pode ficar a par dos beneficios que eles trazem.

Segundo Dallabona ¢ Mendes (2004), a palavra jogo traz sentidos amplos, porém, a
mais marcante consiste em afirmar que jogo ¢ aquilo que possui regras. Pode ser um jogo de
futebol, um jogo de cartas, jogo de tabuleiro, todos esses exemplos tém um conjunto de

normas que precisam ser seguidas pelo jogador ou participante. Essa caracteristica do jogo ¢
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um fator importante, porque poderemos observar como as criangas agem diante dessas regras,
se elas as seguem ou nao. A partir do jogo se constrdi o carater e se desenvolve a cogni¢cdo da
crianca.

Mesmo se falando em jogos na atualidade, esse termo ndo € novo. Vem desde a Grécia
Antiga, ou até antes disso, porém era visto como recreagdo ou um simples passatempo. Com o
passar dos anos, isso foi sendo mais desmistificado, mas ¢ importante frisar que nem todos
ainda sabem da relevancia que o jogo traz para o desenvolvimento infantil.

Com relacdo a brincadeira, Dallabona e Mendes (2004) citam que esse termo
“basicamente se refere a acdo de brincar, a0 comportamento espontaneo que resulta de uma
atividade ndo- estruturada”. E na brincadeira que se atinge altos niveis de desenvolvimento,
no qual a crianga se torna livre para imaginar e trabalhar sua autonomia. E aquilo que a
crianga constrdi, cria, como Pereira e Silva (2017) falam “a crianga tem o direito de usar seu
mundo imaginario e construir com autonomia sua propria visao da brincadeira”.

E isso € tdo necessario na vida da crianga, que precisa ser implementado desde o seu
nascimento, para que assim se construa um sujeito de direitos e com autonomia para falar e
agir sobre aquilo que acredita.

J& o brinquedo ¢ o instrumento que permite a crianga realizar a acao que € o brincar. A
imaginagdo da crianga vai tdo longe, que qualquer objeto se torna atrativo para esse feito,
desde uma folha de uma 4arvore a uma boneca ou carrinho. E isso ¢ criatividade, ndo precisa
de muito para a brincadeira acontecer, a crianga simplesmente brinca.

Atualmente, no Brasil, os documentos que norteiam a Educagdo Infantil e Ensino
Fundamental, como as DCNEI, as DCNEF, os PCN e a BNCC. Todos valorizam a ludicidade
nessa fase tdo importante na vida, retratando a relevancia que tem para o desenvolvimento
infantil. O RCNEI foi criado no ano de 1998 e tem uma grande parte dedicada somente a
orientacdes teodricas relacionadas a ludicidade, além que compreende as brincadeiras e os
jogos como uma ferramenta didatico-pedagogica que possibilita um melhor desenvolvimento
integral da crianca.

As contribuicdes deixadas por Piaget, Wallon, Vygotsky e Froebel para a educagdo
foram muito importantes, pois todos pensavam o homem como um sujeito social que constroi
0 seu conhecimento progressivamente, no entanto, eles divergem em algumas concepgoes
sobre desenvolvimento e aprendizagem, assim como em relagdo ao conceito de jogo e

brincadeira como ferramentas pedagogicas na educagdo de criancas.
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2.1.1 Concepc¢io de Jean Piaget

Jean William Fritz Piaget (1896-1980) foi um biologo e psicélogo suigo, nascido em
Neuchatel. Desde a infancia j& era considerado uma crianga prodigio, sempre demonstrando
interesse pela ciéncia e pela mente humana. Seus conceitos sobre a infancia revolucionaram a
maneira de enxergar a crianca.

Para Piaget, o desenvolvimento da crianga acontece por estagios divididos em quatro
etapas: sensorio motor (0 a 2 anos), pré-operatorio (2 a 7 anos), operatorio-concreto (7 a 12
anos) e operatorio formal (a partir dos 12 anos).

Na fase sensorio motor Piaget coloca que o bebé nasce sem nenhum pensamento ou
capacidade, e que suas habilidades serdo adquiridas através da relagdo com o ambiente que
estd a sua volta.

No pré-operatorio, a crianca ja comega a adquirir pensamentos € sua imaginagao
comega a criar varios simbolos que representam objetos, animais e outras coisas. E o que é
chamado de assimilacao.

No operatdrio-concreto, como o proprio nome ja traz, a crian¢a além de se ter
conhecimento sobre a realidade concreta também passa a conhecer a realidade como ela é.
Entdo, nesse momento ela comecara a ter nocdes de espago e tamanho, assim como outros
termos que sao aprendidos na escola.

E por altimo tem o estagio das operacdes formais, que ¢ quando a crianca chega a
adolescéncia e alcanga o nivel mais alto de seu desenvolvimento cognitivo.

E através desses estagios que Piaget coloca que os jogos acompanham a crianga a
partir da aquisi¢ao de suas habilidades, usando o parametro da idade. Mesmo sendo dividido
por fases, cada crianga ira se desenvolver de maneiras diferentes. A partir desses estagios,
Piaget separa os jogos em trés estruturas: exercicio, simbolo e regras.

Nos jogos de exercicios, a crianca pratica determinada acdo pelo simples prazer de
realizar tal tarefa, como pular um riacho ou saltar entre pedras, apenas pela diversdo e nao
para uma finalidade especifica.

Esse tipo de jogo ¢ o primeiro a se manifestar na crianga, por isso ele aparece na fase
sensorio-motor. Com essa definicao, Piaget (1978, p. 153) afirma que “os jogos de exercicio
sensorio-motores ndo chegam a constituir sistemas ludicos independentes e construtivos, a
maneira dos jogos de simbolos ou de regras”.

A segunda categoria ¢ a de jogos de simbolo, que em seu livro “A Formagdo do

Simbolo na Crianga”, o tedrico traz como exemplo o jogo de bonecas. Ele apresenta a ideia de
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que quando uma crianga brinca com uma boneca, ela ird tratar aquele objeto da mesma forma
que sua mae a trata. A figura materna sera a inspiracao para esse ato, € a crianga ird refletir
todos os cuidados e tratamentos que recebe na boneca.

Esse tipo de jogo ird se manifestar no segundo ano do seu desenvolvimento, e pode ser
entendido como a assimilacdo de um determinado objeto com outro imaginario. Dessa
maneira, uma caixa pode se tornar um carrinho e uma folha de arvore pode se tornar uma
comida de um banquete. A imaginag@o sera um ponto forte nessa fase e Piaget (1978, p. 155)
confirma isso quando fala que “o jogo simbdlico ainda €, no seu todo, um jogo de exercicio,
mas que exercitaria (e sobretudo, “pré-exercitaria) essa forma particular de pensamento que ¢
a imaginagdo como tal”.

A ultima classificacdo ¢ o jogo de regras. Nesse, regras sdo impostas para serem
seguidas pelos jogadores, ndo podendo ser violadas, caso seja, o jogador receberd uma falta
ou podera ser eliminado do jogo. Apesar de ser algo que se inicia na infincia, também esta
presente na vida adulta, e geralmente ¢ passado de geracao para geracao, deixando um legado
e fortalecendo a cultura ladica. Apesar de estar em uma categoria de regras, esse tipo de jogo
também pode ser sensorio-motor e simbolico.

Com esse pensamento acerca da ludicidade, Piaget traz trés fases divididos por idade
nos quais mostram o desenvolvimento do jogo e da brincadeira ao longo dos anos.

Na primeira fase as criancas comecam a criar personagens imaginarios de maneira
deformante do que ¢ na realidade. A assimilagdo e a imitacdo estardo interligadas em um s6
proposito na brincadeira.

Através do que a crianga vé e se espelha ¢ que ira imaginar determinado ser em suas
atividades ludicas, por isso Piaget afirma que “os jogos ficticios que o jogo permite a crianga
dar-se por seus companheiros s6 adquirem existéncia na medida em que servem de ouvintes
benévolos ou de espelhos para o eu” (PIAGET, 1978, p. 170).

Na segunda fase, com criancas de quatro aos sete anos, os jogos simbolicos comecam
a perder forca, pois nesse momento as atividades se aproximam mais do real. Essa fase traz
caracteristicas que a diferenciam da anterior.

A primeira é que nessa idade a crianga consegue ter um didlogo mais claro que nas
idades anteriores e sem grandes interrupgdes de ideias, como Piaget coloca “a partir dos
quatro anos, pelo contrario, ¢ possivel manter um interrogatério, o que ndo significa,
naturalmente, que tenha o mesmo valor dos que se fazem depois dos sete aos oito anos”

(PIAGET, 1978, p. 175).
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A segunda caracteristica ¢ a semelhanca da brincadeira com o real. Nessa fase, as
criangas conseguem projetar melhor os objetos que elas querem. Entdo, uma casa de bonecas
sera construida pela crianca de uma maneira que se aproxime mais do que realmente ¢.

A terceira, e ultima nessa fase, trata do simbolismo coletivo, que Piaget (1978)
explicita que “ha passagem do egocentrismo inicial para a reciprocidade, gra¢as a uma dupla
coordenagdo nas relacdes interindividuais e nas representacdes correlativas.”

Essa etapa ¢ marcada pela relacdo e contato com o outro, por isso ¢ trabalhada a
reciprocidade. Sdo exercidas atividades ludicas tanto de maneira individualizada, quanto
coletivamente.

Na ultima fase, Piaget (1978, p. 180) coloca que “este ultimo periodo, que devemos
situar entre sete a oito anos e onze a doze anos, ¢ caracterizado pelo declinio evidente do
simbolismo”.

Ou seja, a partir dessas idades a crianga ja comega a brincar, situando-se mais no real,
principalmente quando a brincadeira envolve a constru¢do de objetos. A criatividade e
habilidade manual ganham mais destaque e espago do que nos anos anteriores.

Para confirmar, Piaget (1978, p. 182) cita que “o simbolo se tornou imagem e esta ja
ndo serve para a assimilagcdo ao eu, mas, outrossim, para adaptagcao ao real”.

Porém, mesmo com essas fases, estagios e divisdes, Piaget coloca que os jogos nao
podem ser classificados em apenas uma categoria. Um jogo ou brincadeira pode se modificar
a cada fase e idade que a crianca passa, trazendo um sentimento e uma nova forma de
enxergar. A transi¢do em cada categoria acontece de maneira gradual, por isso, nem sempre

um mesmo jogo ficara isolado em apenas uma classificacao.

2.1.2 Concepc¢ao de Henri Wallon

Henri Paul Hyacinthe Wallon (1879-1962) foi um psicélogo e filésofo francés que
trabalhava com a Psicologia do Desenvolvimento e seus estdgios. De acordo com as teorias
dele, ao se estudar o desenvolvimento infantil, a crianca deve ser considerada como um ser
completo, que se compde através do meio em que ela vive.

A teoria walloniana tem como ponto central a psicogénese da pessoa completa. Para o
autor, para que o sujeito seja constituido como um ser social, ¢ necessario a integracao de
alguns fatores, como os afetivos, motores e cognitivos, pois dessa forma o desenvolvimento

dele serd de forma progressiva.



23

Wallon divide as fases do desenvolvimento infantil em dois estagios, s3o eles: o
impulsivo emocional, que ocorre entre 0 e 1 ano de idade, e o sensorio motor e projetivo, que
ocorre entre 1 e 3 anos de idade.

No primeiro estdgio, impulsivo emocional, ¢ quando a crianca comega a ter o
entendimento sobre si mesma e sobre seus sentimentos, € por meio de gestos, vocalizagdes ¢
movimentos desordenados ela comunica o que pode estar sentindo. J4 o segundo estagio,
sensOrio motor e projetivo, ocorre quando a crianga desenvolve a linguagem e a funcdo
simbdlica, explorando objetos e espacos de forma livre.

Para Wallon (1989), os sentidos e percepgdes sobre o exterior sdo mais fortes do que o
objeto em si. Na visdo do escritor, quando uma crianga caracteriza algo, pode definir aquilo a
partir do que ela observa e sente, trazendo aspectos e aparéncias que ela acredita ser o correto,

mesmo que ndo corresponda a realidade. Wallon (1989) ainda acrescenta que:

Identificar um objeto ¢ reduzir, & sua simples unidade, seus aspectos varidveis e a
diversidade de suas relacdes. Pode acontecer que a crianga o faga tdo numeroso
quanto ele pode assumir aparéncias diferentes. (WALLON, 1989, p. 256)

A crianca nao consegue diferenciar uma a¢ao da outra. O autor traz o exemplo de uma
fumaga no bosque, acendida por um homem. Para a crianga, toda fumaca que houver no céu
sera ocasionada por aquele sujeito, isso ¢ explicado pelo fato de que a crianga ainda ndo
consegue diferenciar as diversas identidades que existem, ndo identificando o tempo e o
espaco. O escritor coloca ainda que a crianga sempre levara as respostas pelo lado ludico e
fantasioso, porque isso expressa o pensamento dela.

E com essa vasta imaginagio, que o autor fala que a fase da infancia é onde a crianga é
livre para pensar, brincar, caracteristicas essas que sdo diferentes da fase adulta. Com esse
pensamento, Wallon divide os jogos em algumas categorias: funcional, fic¢do, aquisi¢ao e
fabricacao.

No funcional, Wallon (1968, p. 75) coloca que os jogos dessa categoria “podem ser
movimentos muito simples, como estender e dobrar os bragos ou as pernas, agitar os dedos,
tocar os objetos, imprimir-lhes balanceamentos, produzir ruidos ou sons”.

Os jogos de ficg@o sdo aqueles nos quais o fator preponderante € a imaginacdo, pois a
crianga pode usar objetos reais para fazer uma assimilagdo com um outro objeto. Wallon
(1968) cita que essa atividade exige maior compreensdo, se tornando algo complexo de se

entender.
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A proxima etapa ¢ da aquisi¢do, nesses jogos, a crianga observa e compreende muito
mais as coisas. Nessa fase, tudo se torna atrativo para ela, principalmente quando se depara
com um objeto novo.

O ultimo ¢ o jogo de fabricagcdo, Wallon (1968, p. 76) coloca que esse tipo permite
“reunir, combinar, modificar, transformar objetos, e a criar novos”. Ou seja, a crianga ja
alcanca aqui um nivel alto de criatividade, pois consegue manusear brinquedos e objetos com
mais facilidade do que nas fases anteriores.

A cada etapa que a crianga passa, vao sendo trabalhadas novas habilidades, o que
contribui para o seu desenvolvimento social e cognitivo. Com o surgimento de novas fungoes,

a crianga vai se adaptando ao mundo e criando relagdes com o eu e com 0s outros.

2.1.3 Concepciao de Lev Vygotsky

Lev Semionovitch Vygotsky (1896-1934) foi um psicologo e pensador bielo-russo que
defendia a ideia de que a crianca se desenvolve a partir do convivio que se tem com o outro e
por meio da relagdo com o mundo.

Por isso, desenvolveu dois niveis em que baseia seus estudos: nivel de
desenvolvimento real, no qual a crianga consegue realizar uma atividade sem ajuda de um
adulto; nivel de desenvolvimento potencial, no qual a crianga necessita de auxilio do outro
para realizar suas tarefas. A zona de desenvolvimento proximal - ZDP, portanto, ¢ a distancia
entre os dois niveis anteriores, entdo em algum momento a crianga podera realizar um
determinado trabalho sozinha, mas em outro momento ndo.

E por essa aproximagdo com a realidade que Vygotsky coloca que a crianga traz para o
jogo aquilo que ela vivencia e observa na vida real. E com essa perspectiva que se conhece a
importancia de se trabalhar com o ladico na escola, pois as criangas estdo constantemente em
contato com outras pessoas e essa relacdo permite uma grande troca de aprendizados.

A crianga possui vontades que vao se transformando ao longo dos anos. Uma crianca
pequena ndo consegue pensar e desejar coisas para um futuro distante, ela prefere que as
coisas ajam imediatamente, por isso seus desejos sdo para o aqui e agora. Com criangas
maiores isso acontece de maneira diferente. Elas alcancam um nivel cognitivo mais alto, que
permite pensar em coisas que elas gostariam que se realizassem futuramente. Geralmente

envolvem situagdes dificeis de se realizar de forma rapida.
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Com isso, Vygotsky aborda que a crianga ird colocar suas expectativas e vontades em
um brinquedo. Pois, esse objeto ird refletir aquilo que ela espera para si mesma e que tanto
quer que aconteca. A brincadeira ndo ¢ simplesmente um ato de diversdo, mas sim uma
atividade de autoconhecimento, descobertas. A crianga entende perfeitamente suas ansias e
desejos ao brincar, porém, ¢ uma situacdo que muitas vezes fica alheia a quem esta olhando
de fora.

Baseado nas ideias de Vygotsky, Rolim, Guerra e Tassigny (2008) colocam que:

No brincar, a crianga consegue separar pensamento (significado de uma palavra) de
objetos, e a a¢do surge das idéias, ndo das coisas. Por exemplo: um pedago de madeira
torna-se um boneco. Isso representa uma grande evolugdo na maturidade da crianga.
(ROLIM; GUERRA; TASSIGNY, 2008, p. 178)

Essa assimilagdo com o real, aproxima a crianga do objeto que vai proporcionar o
brincar. Por isso essas aproximagdes com o outro vao ser essenciais para essa construcao do
ser que ¢ a crianca.

Todos esses fatores sdo preponderantes para o crescimento da crianga como individuo
na sociedade. Ela comecard a realizar agdes que antes necessitaria da ajuda de adulto, mas que
passara a executar sozinha. O simples ato da brincadeira ndo precisara necessariamente de
uma outra pessoa. O brinquedo pode ser a companhia que a crianga precisara para realizar
suas ac¢des e seus desejos. E nesse momento que a linguagem ja é adquirida de maneira mais
complexa, pois ela permite que o ser humano possa pensar, agir e analisar as questdes sociais
com mais propriedade e seguranca. E a partir dos estudos de Vygotsky, que Joenk (2007)
coloca que “a linguagem ¢, ela propria, um produto da elaboragdo conceitual, assim como
também os significados das palavras”.

E durante a vida escolar que o individuo ira adquirir conhecimento, mas também
compartilhara. Pois ele ja terd uma bagagem de aprendizados que adquiriu durante suas

experiéncias fora dos muros da escola.

2.1.4 Concepc¢ao de Froebel

Friedrich Wilhelm August Froebel (1782-1852), foi um pedagogo alemao que
desenvolveu teorias sobre a Educacao Infantil e o desenvolvimento de criancas, antes dessas
teorias a educagdo de criangas ndo era considerada necessaria para o seu desenvolvimento

integral.
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Froebel foi quem desenvolveu o termo jardim de infancia, chamado de kindergarten,
tdo comumente conhecido nos dias de hoje. Trazendo o contexto do jardim, ele necessita dos
cuidados do jardineiro que serd o responsavel pelo crescimento e desenvolvimento das
plantas, respeitando o tempo de cada uma. Para Froebel, “assim também ocorre com as
criangas e, portanto, os adultos encarregados da educagdo delas deveriam comportar-se tal
como o jardineiro” (ARCE, 2002, p. 108). E assim surgiu o nome jardim de infancia, pois
como as plantas, as criancas sdo vistas como sementinhas que desde pequenas precisam ser
cuidadas para que crescam e se desenvolvam.

Froebel foi discipulo de Pestalozzi, tendo como grande influenciador em seus estudos
Rousseau. Estes foram instigadores no seu processo de pesquisa quando o assunto era a
educacdo de criangas. Destacando o pensamento frequente entre esses autores que defendiam
a instrugdo centrada na crianga em desenvolvimento, enfatizando a liberdade dela como meio

de se educar.

Para Froebel, assim como para Pestalozzi ¢ Rousseau, a educacdo pela natureza
acontece pelo contato direto, meio pelo qual a crianca desenvolve a agdo ¢ a
atividade. Em fungao disso, ele destaca a autoatividade ou autoatividade livre como
a iniciativa da prépria crianga em dar o primeiro passo rumo a qualquer atividade.
(ARCE, 2002, p.187 apud MORALIS, 2009, p. 42)

Esses conceitos de autoatividade permitindo a liberdade da crianga estavam muito
presentes em sua pedagogia, ele acreditava que com essa autonomia a mesma demonstrava o
seu interior através da exteriorizagdo que acontecia através dos jogos, brinquedos, sendo
detentora de uma natureza natural, vinda de Deus. “O aprender fazendo, proposto por Froebel,
respeita, antes de tudo, a metodologia natural das criangas” (ARCE, 2004, p. 12) assim a
crianga instrui-se executando as atividades que estardo em seu ambiente.

A educacdo infantil, na pedagogia froebiliana, ndo visa que a crianga obtenha
conhecimentos de conteudos didaticos, mas que ela se desenvolva integralmente. Ou seja,
para garantir esse pleno desenvolvimento ¢ importante, no processo educativo, que se valorize
a espontaneidade da crianga, pois ¢ dessa forma que serd possivel que ela promova o
autoconhecimento.

Na teoria desenvolvida por Froebel, o ato de brincar ¢ um dos pontos essenciais para
garantir um pleno desenvolvimento, pois, na brincadeira a criangca ¢ envolvida de forma
inteira, utilizando seus sentimentos, sua imaginac¢do, seus movimentos e a intera¢gdo com as

pessoas envolvidas na brincadeira, sejam elas os pais, irmaos, outras criangas.
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Embora em sua teoria Froebel tenha consciéncia de que por meio da brincadeira a
crianga fortalece todo seu corpo e desenvolve todos os seus sentidos, ele foca mais em
respeitar o interesse da crianca em brincar de maneira livre, na interagdo que ela vai ter com
as outras pessoas € com objetos como os proprios brinquedos que ajudam em desenvolver a
imaginacdo e a fala.

O jogo e a brincadeira sdo vistos por Froebel como uma atividade livre, € por meio
dessas atividades que a crianga exterioriza o que ela j& sabe e dessa forma eles podem ser
tornar instrumentos educativos, contribuindo para o desenvolvimento da crianca. E essa ¢ a
meta da pedagogia froebiliana, educar a crianga através da autoatividade.

Cada um desses tedricos possui pensamentos € conceitos proprios acerca da
ludicidade, porém, todos tratam as brincadeiras e jogos com o mesmo grau de importancia. E
diante dessas ideias que destacamos o quanto essas atividades ajudam no desenvolvimento da
crianga, pois a partir da ludicidade ela ird construir e desenvolver habilidades que serdo
essenciais para o seu crescimento. As brincadeiras e jogos permitem que a crianga se torne um
sujeito critico e autonomo, além de aprender a respeitar e ouvir as outras pessoas que estdo a

sua volta.

2.2 A LUDICIDADE NOS DOCUMENTOS OFICIAIS DE EDUCACAO

2.2.1 Referencial Curricular Nacional para a Educac¢io Infantil

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil - RCNEI ¢ um documento
oficial brasileiro constituido por um conjunto de referéncias e orientacdes pedagdgicas que
tem como objetivo colaborar com a insercdo e efetivagdo de praticas educacionais de
qualidade que ajudem a promover ¢ melhorar as condigdes que sdo estabelecidas como
necessarias para que as criangas brasileiras exer¢am sua cidadania.

A sua principal fung¢do € contribuir com as politicas e programas educacionais
relacionados a educagdo infantil, fazendo isso por meio de socializagdo de informacdes e
pesquisas, custeando os trabalhos dos profissionais que fazem parte da educagdo infantil e
dando apoio aos sistemas de ensino dos estados e dos municipios.

A estrutura do RCNEI conecta objetivos gerais e especificos, contetidos e orientagdes

didaticas com a concepgao de operacionaliza¢do do processo de ensino e aprendizagem.
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Este referencial utiliza a mesma divisdo por faixa etdria que ¢ disposta na Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional de 1996, que deixa explicito no artigo 30, capitulo
I, secao II que: “A educacdo infantil serd oferecida em: I- creches ou entidades equivalentes
para criangas de até trés anos de idade; II- pré-escolas, para as criangas de quatro a seis anos”.

A educacdo infantil deve ser pensada a partir de trés pilares que sdo educar, cuidar e
brincar, ambos precisam necessariamente caminhar juntos para que a crianga consiga se
desenvolver integralmente, e esses trés pilares sao apresentados no RCNEIL

Sendo assim, segundo o RCNEI:

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com
os outros em uma atitude basica de aceitagdo, respeito e confianca, e o acesso, pelas
criangas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural. (BRASIL,
1998, p.23)

Cada crianga possui uma singularidade e individualidade, o que as permitem sentir,
ver e imaginar o mundo do seu jeito e isso acontece através das interagcdes que essa crianca
tem com as pessoas que a cercam e com o lugar em que ela vive. E por meio dessas interacdes
e situagdes vivenciadas, e até mesmo por meio de brincadeiras, que as criangas se expressam e
explicitam as suas condi¢cdes de vida. Um dos principais desafios da educacdo infantil &
conseguir compreender, conhecer e reconhecer a singularidade de cada crianga.

E dever das institui¢des de educacio infantil tornar o ambiente escolar acessivel para
todas as criangas que o frequentam, incluindo principalmente, elementos de suas culturas que
o seu desenvolvimento social, cumprindo assim, seu papel socializador de proporcionar por
meio de atividades diversas o desenvolvimento integral das criangas.

No ambiente escolar, para que a crianga consiga expressar sua forma de pensar,
imaginar ¢ ver o mundo, ¢ indispensavel que exista uma diversidade de experiéncias,
principalmente por meio de brincadeiras, sejam elas realizadas de maneira livre ou com um
carater pedagogico intencional com a intervengao direta do professor.

Como ¢ apontado no RCNEI (1998, p.27), “a brincadeira é uma linguagem infantil que
mantém um vinculo essencial com aquilo que é o ‘ndo-brincar’”. E no ato de brincar que a
crianca desperta a sua imaginacdo e aprende a diferenciar o que ¢ brincadeira e o que ¢
realidade. No entanto, para que essa diferenciacdo aconteca ¢ necessario que a crianga se
aproprie dos elementos da realidade que a cerca ou de situagdes que elas tenham vivenciado

anteriormente.
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A brincadeira contribui com a autoestima da crianga, pois, ao brincar elas recriam e
imitam acontecimentos que presenciaram ou viram acontecer em algum lugar, assumem
papéis e profissdes de adultos, dao novos significados a objetos e espacos, tudo isso tendo a
consciéncia de que estdo apenas brincando.

Fazendo a observacao de cada crianga durante uma brincadeira, seja ela realizada de
maneira livre ou com alguma intervengao intencional, o professor consegue ter uma visao de
como esta o processo de desenvolvimento de cada uma delas. Por meio dessas observagdes, o
professor também pode oferecer as criancas objetos que potencializem suas capacidades e

competéncias organizacionais, criativas e imaginativas.

2.2.2 Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacio Infantil

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil - DCNEI foram
aprovadas pelo Conselho Nacional de Educacdo pela Resolugdo n°® 5, de 17 de dezembro de
2009 e articulam-se as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Basica, ¢ um
documento de carater mandatério, que norteia a criagdo de politicas educacionais, abrangendo
as politicas de formagao de professores e dos demais profissionais que atuam na educacao
basica. Orientam também, as instituigdes educacionais no processo de planejamento,
desenvolvimento e avaliacao do seu Projeto Politico Pedagogico - PPP, e serve para manter as
familias das criangas informadas sobre como podem ser realizados os trabalhos e praticas
pedagogicas na instituicdo de Educagdo Infantil.

O curriculo criado para a Educagdo Infantil deve conceber um conjunto de praticas
pedagbgicas que busquem associar as vivéncias e os saberes das criancas com o0s
aprendizados que fazem parte do patrimdnio cultural, tecnologico, cientifico e artistico. Essas
praticas pedagdgicas devem ser realizadas através das relagdes sociais que as criancas
estabelecem com as pessoas que as cercam.

Cada crianga aprende e se expressa de uma forma, ou seja, cada uma possui a sua
singularidade, e isso faz com que ela se relacione socialmente em um ritmo e uma forma
propria perante as situagdes que ela seja exposta.

Como ¢ apontado nas DCNEI:
Uma atividade muito importante para a crianga pequena ¢ a brincadeira. Brincar da a
crianga oportunidade para imitar o conhecido e para construir o novo, conforme ela
reconstroi o0 cenario necessario para que sua fantasia se aproxime ou se distancie da

realidade vivida, assumindo personagens e transformando objetos pelo uso que deles
faz. (BRASIL, 2013, p.87)
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Ao interagir com outras pessoas, sejam elas criancas da mesma idade, criangas mais
velhas ou até mesmo adultos, as criangas aprendem coisas que sdo muito significativas para o
seu desenvolvimento e aprendizagem.

As DCNEI’s apresentam trés principios que sdo fundamentais nesse nivel da
educacdo, sdo eles os principios éticos, politicos e estéticos.

Os principios éticos visam a “valorizacdo da autonomia, da responsabilidade, da
solidariedade e do respeito ao bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas,
identidades e singularidades” (DCNEI, 2013, p.87). Ou seja, cabe as instituigdes de Educagao
Infantil proporcionar para as criancas diversas oportunidades de aprendizagem e
desenvolvimento, valorizando praticas educativas que priorizem os interesses ¢ desejos das
criangas, deixando em determinados momentos que elas realizem atividades e brincadeiras de
forma livre, para que assim conquistem sua autonomia.

Os principios politicos visam os “direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do
respeito & ordem democratica” (DCNEI, 2013, p.87). E um dever da Educagdo Infantil
promover praticas educativas que preparem as criancas para o exercicio de sua cidadania,
tornando-as sujeitos criticos e participativos na sociedade em que vivem. Essas préaticas
educativas devem auxiliar as criangas a expressarem seus sentimentos € pensamentos e fazer
com que elas aprendam a escutar e respeitar a opinido do outro.

3

Os principios estéticos visam a “valorizagdo da sensibilidade, da criatividade, da
ludicidade e da diversidade de manifestacdes artisticas e culturais” (DCNEI, 2013, p.88).
Cabe as instituicdes de Educacdo Infantil promoverem praticas pedagdgicas que valorizem o
que a crianga constrdi, dando a ela autonomia no seu processo de desenvolvimento e
aprendizagem. E necessario que essas praticas sejam organizadas de uma maneira que
desperte na crianga o interesse em participar das atividades e brincadeiras propostas.

O curriculo das instituigdes de Educacdo Infantil deve assegurar que as criangas
tenham variadas experiéncias de aprendizagem por meio de diversas formas de linguagem
como imagens, fala, escrita e sons. Por isso, segundo as DCNEI (2013, p.93) “nesse processo,
¢ preciso valorizar o ludico, as brincadeiras e as culturas infantis”. Ou seja, o educador precisa

compreender e respeitar a ludicidade dentro do ambito escolar, utilizando-os com a finalidade

de educar e ensinar através de atividades ludicas e divertidas.

2.2.3 Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental
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Os Parametros Curriculares Nacionais- PCN, criado pelo Governo Federal, tem por
objetivo auxiliar todos os educadores na construcao do curriculo disciplinar. Sua elaboragao
iniciou em 1997, com o apoio de vérios 6rgdos e instituicdes tendo como foco principal
oferecer uma educacdo de qualidade para todos os alunos. Inicialmente, o proprio documento

defende esse interesse educacional:

Os Parametros Curriculares Nacionais, referenciais para a renovacao e reelaboragio
da proposta curricular, reforcam a importancia de que cada escola formule seu
projeto educacional, compartilhado por toda a equipe, para que a melhoria da
qualidade da educacdo resulte da corresponsabilidade entre todos os educadores.
(BRASIL, 1997, p. 10)

O PCN da Educagdao Fundamental mostra, através de estudos, que a repeténcia ¢ um
dos maiores indicadores de evasdo escolar. Esse problema afeta negativamente a educacio
basica, pois, os altos indices de repeténcia e evasdo prejudicam o rendimento dos alunos e
ocasiona uma baixa qualidade de ensino na institui¢do escolar. Devido a esses fatores ¢
necessario haver uma reformulagcdo nas escolas, para que a gestdo e os professores possam
reaver a causa dos problemas e buscar melhorias que consigam diminuir esses indices
negativos.

Por isso, os PCNs apontam agdes que o Estado e a escola devem ter para proporcionar
um ensino no qual preparem as criangas e jovens para a sociedade democrética, trabalhando
com eles o individual e o coletivo. O objetivo ¢ desenvolver em cada aluno habilidades
importantes para o seu crescimento, onde cada um possa compreender e respeitar as
diferencas que o outro possui.

Com relagdo a ludicidade, o documento ndo cita em nenhum momento a palavra, nem
apresenta metodologias que possam envolver o ludico nessa etapa de ensino. A palavra jogo ¢é
citada seis vezes no PCN do Ensino Fundamental, porém em cinco dessas o termo esta ligado
a outra palavra ou frase e aparece como “em jogo”. No documento isso significa que existam
acdes ou objetos que merecem atengao e cuidado.

O Parametro Curricular Nacional do Ensino Fundamental aponta capacidades que
influenciam no desenvolvimento de cada individuo, como exemplo, habilidades cognitivas,
fisicas, afetivas, pessoal e social, ética e estética. E apenas nesse momento que a palavra jogo,
em seu sentido mais conhecido, ¢ citada, onde o PCN (1997, p. 47) coloca que “a capacidade
fisica engloba o autoconhecimento e o uso do corpo na expressdo de emogdes, na superacao

de estereotipias de movimentos, nos jogos, no deslocamento com seguranga”.
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2.2.4 Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) s3o um documento que orienta os
professores e gestores durante o periodo escolar. Cada etapa de ensino possui diretrizes, que
buscam construir um ensino de qualidade, no qual os conteudos bésicos possam ser
transmitidos € que a escola reconheca as particularidades e as diferengas culturais de cada
aluno. A DCN (2013, p. 107) do Ensino Fundamental confirma isso dizendo que essa
promog¢ao da aprendizagem ¢ pertinente pois refere-se “a possibilidade de atender as
necessidades e as caracteristicas dos estudantes de diversos contextos sociais e culturais e com
diferentes capacidades e interesses.”

As Diretrizes defendem uma educac¢ao multicultural, onde criangas e adolescentes nao
sejam prejudicados pela sua cultura e que todos possam conhecer e aprender mais sobre os
costumes e habitos do outro. Outro meio que o documento defende ¢ trabalhar a ludicidade
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

E preciso resgatar da Educacio Infantil as metodologias lidicas que propiciam um
ensino prazeroso e atrativo para os alunos, de forma que eles possam aprender conteudos
importantes de todas as disciplinas estudadas e ndo apenas da Arte e da Educagao Fisica. Esse
método de ensino facilitard o progresso dos anos iniciais aos anos finais do Ensino
Fundamental, pois a partir desse momento as mudangas que ocorrerem serdo maiores € mais
complexas, sendo necessario uma preparagdo que permita deixar o aluno mais tranquilo e
pronto para a nova fase que vira.

Como o proprio documento traz:

O Ensino Fundamental terd muito a ganhar se absorver da Educacdo Infantil a
necessidade de recuperar o carater ludico da aprendizagem, particularmente entre as
criangas de 6 (seis) a 10 (dez) anos que frequentam as suas classes, tornando as aulas
menos repetitivas, mais prazerosas e desafiadoras e levando a participagdo ativa dos
alunos. (BRASIL, 2013, p. 121)

A ludicidade pode ser um 6timo método no combate aos altos indices de repeténcia,
que € um outro ponto levantado pelas diretrizes. Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais
do Ensino Fundamental (2013), a repeténcia ¢ um processo que desconsidera todo o
aprendizado do aluno, levando-o a perder os interesses nas aulas e consequentemente

abandonar a escola.
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Nesse momento, o ladico pode desempenhar um grande papel na educagdo brasileira.
Para isso € necessario que os educadores e toda comunidade escolar acolha a ideia e execute
esse método de maneira correta e eficiente, para que assim produza resultados excelentes e
satisfatorios para todos.

Portanto, como abordado na DCN, a ludicidade ndo pode ser interrompida nem
descartada a cada ano que o aluno passa, pois € algo que esta no convivio da crianga mesmo
enquanto aluno. Entdo os efeitos obtidos serdo mais positivos do que negativos, pois € algo
que o aluno ja conhece e pratica fora da sala de aula.

Ao analisar os documentos importantes para a educagdo brasileira € possivel perceber
que a ludicidade ¢ citada como o caminho de desenvolvimento e aquisicao da aprendizagem
infantil. “O ludico auxilia na aprendizagem, pois ajuda na construcdo da reflexdo, autonomia
e da criatividade” (TEIXEIRA; VOLPIN, 2014).

Assim, percebe-se que a ludicidade ¢ citada em todos os documentos oficiais, porém
em alguns ganha maior destaque e em outros ¢ apontado de maneira breve. Porém, todos dao
a mesma importancia, apontando formas e métodos de como deve ser trabalhado a ludicidade
dentro da escola. Dessa forma, estabelece de maneira formal e oficial que o ludico deve ser

inserido nas camadas sociais para que possa contribuir no desenvolvimento da crianca.

2.3 Base Nacional Comum Curricular — Educac¢ao Infantil e Anos Iniciais

“A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bésica, de modo a que
tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com
o que preceitua o Plano Nacional de Educagao (PNE)” (BRASIL, 2018, p.7).

Este documento esta estruturado de forma simples apresentando as competéncias que
devem ser desenvolvidas durante todas as etapas de escolaridade da Educagdo Bésica
brasileira, assegurando os direitos de desenvolvimento e aprendizagem de todos os estudantes.

As etapas de escolaridade apresentadas pela BNCC sao trés, sendo elas, a Educacao
Infantil, o Ensino Fundamental (Anos Iniciais - 1° ao 5° ano e Anos Finais - 6° ao 9° ano) e o
Ensino Médio. Porém, como o foco da nossa pesquisa ¢ apenas a Educacdo Infantil e os Anos

Iniciais do Ensino Fundamental iremos analisar o que ¢ apresentado apenas nessas etapas.
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A primeira etapa da Educa¢ao Bésica é a Educagao Infantil, que deve assegurar para as
criangas 6 (seis) direitos de aprendizagem e desenvolvimento, sdo eles os direitos de:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. E através desses direitos que
as criangas terdo condicdes de aprender e se desenvolver.

Diante destes direitos a BNCC estabelece cinco campos de experiéncia nos quais as
criangas podem aprender e se desenvolver, sdo eles: O eu, o outro € o nos; Corpo, gestos e
movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacao e; Espacos,
tempos, quantidades, relagdes e transformagdes. Em cada um desses campos de experiéncia
sdo definidos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, divididos em grupos de trés
faixas etarias, que sao elas: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses); Criangas bem pequenas (1 ano e 7
meses a 3 anos e 11 meses) e Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).

A segunda etapa da Educag@o Basica ¢ o Ensino Fundamental, que est4 organizado em
cinco areas de conhecimento, que sdo elas: Linguagens; Matematica; Ciéncias da Natureza;
Ciéncias Humanas e; Ensino Religioso. Cada area de conhecimento estabelece competéncias
que sdo especificas da area e abriga componentes curriculares que devem ser desenvolvidos
ao longo dos nove anos de ensino.

Para que o desenvolvimento das competéncias especificas de cada area de
conhecimento seja alcangado, cada componente curricular que constitui a area traz um
conjunto de habilidades que devem ser desenvolvidas. Essas habilidades relacionam-se com
diversos objetos de conhecimento, também entendidos como contetidos, que sdo organizados
e apresentados na BNCC por unidades tematicas. Cada unidade tematica abrange uma

quantidade maior ou menor de objetos de conhecimento.
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3. METODOLOGIA E ANALISE DA LUDICIDADE NOS DOCUMENTOS
OFICIAIS E NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

3.1 Pesquisa quali-quantitativa

A pesquisa quali-quantitativa ¢ uma abordagem que utiliza de duas vertentes, em uma
o pesquisador analisa o objeto de estudo de maneira detalhada e complexa, € no outro faz uso
de numeros e graficos para comprovar aquilo que esta sendo estudado. Dessa maneira, a
pesquisa torna-se mais aprofundada, enriquecendo a analise com detalhes importantes que nao
seriam notados se fossem feitos de apenas uma maneira.

A pesquisa qualitativa utiliza de varios recursos para a obtencdo de dados, sendo eles
entrevistas, fotografias, videos, revistas, anotagdes, diarios e entre muitos outros. Assim, a
pesquisa se torna descritiva, pois € rica em palavras e imagens. A pesquisa quantitativa ¢
objetiva ¢ medida por meio de numeros. As caracteristicas que sdo observadas durante uma
pesquisa quantitativa mostram que se diferentes pessoas ou pesquisadores analisarem algo

todos terdo o mesmo resultado.

3.2 Tipos de pesquisa — pesquisa documental

A pesquisa documental ¢ uma pesquisa que abrange varios documentos que ndo
possuem um conhecimento analitico ou cientifico. Ou seja, sdo documentos que podem
receber diversas interpretacdes, podendo ser compreendido de maneiras diferentes por aqueles
que o leem. Além dessas caracteristicas, a pesquisa documental nos permite uma aproximagao
com acontecimentos do passado, tendo conhecimento de situagdes vivenciadas por pessoas
que ja morreram.

E baseado nesse conceito que Godoy (1995) afirma que existem dois tipos de
documentos: o primdario, que sdao aqueles produzidos por pessoas que vivenciaram o
momento; e o secundario, que sdo escritos produzidos por terceiros, ou seja, por pessoas que
ndo viveram aquilo.

A pesquisa documental ¢ muito semelhante a pesquisa bibliografica, porém esta ultima
utiliza-se das contribui¢des de diversos autores que escrevem sobre determinado estudo ou

tematica.
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A pesquisa documental ocorreu em duas etapas: a primeira foi realizada a partir de
leitura e estudos sobre a tematica. E a segunda ocorreu a partir da analise minuciosa da
ludicidade nos documentos oficiais. Para verificar a presenca da ludicidade nos documentos,

tomamos como parametro as seguintes palavras-chaves:

Quadro 1 — Palavras-chaves

Palavras-Chaves

Ludicidade; Ludico brincar; brincadeira

Jogo

Fonte: Elaboragdo propria

Com uso das palavras-chaves, utilizamos a ferramenta de busca (Control + F) para
todos os documentos oficiais selecionados (RCNEI, DCNEI, PCN, DCNEF; BNCC) e
contabilizamos o nimero de vezes que essas palavras apareciam tanto na etapa da Educagao
Infantil quanto na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A partir dessa contagem,
construimos tabelas e graficos com a totalizacdo das palavras em cada documento. Apos esse
momento, buscamos comparar esses dados com os apresentados pela BNCC, com o intuito de
aprofundar o estudo neste documento curricular, uma vez que esse ¢ o que tem sido

atualmente utilizado nas escolas do pais.

3.3 Ferramenta de analise — ATD

De acordo com Moraes (2003), a Analise Textual Discursiva (ATD) é um processo de
constru¢do e organizagdo textual para compreensdo e entendimento de textos na qual
utilizam-se analises de contetudo e analises de discurso. Esse método necessita de trés etapas:
unitarizagdo, categorizacdo e captacdo de um novo emergente.

A primeira etapa ¢ a unitarizacdo, ¢ o processo de desconstrucdo, ou seja, € o
momento de “bagungar” aquilo que esta organizado. Como Moraes (2003) diz “torna caotico
o que era ordenado”. Nessa etapa serd feita a analise e leitura de textos, examinando cada
detalhe importante para aquilo que se quer estudar. E nessa fase que acontece a fragmentagéo
desses textos, transformando-se em unidades que vao servir de base para o estudo que o

pesquisador esta fazendo.
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A segunda etapa ¢ a categorizagdo, como o proprio nome ja diz tem o objetivo de
construir categorias. Essas categorias sdo formadas a partir da unitariza¢ao, do desmonte e da
fragmentacao dos textos. Por isso, ambos agem em unido e se entrelacam em um s6 proposito.
E como Moraes e Galiazzi (2006) definem “a combinacgdo da unitarizagdo e categorizagio
corresponde a movimentos no espaco entre ordem e caos, em um processo de desconstrugdo
que implica constru¢io”. E o momento que o pesquisador vai organizar aquilo que ele
“baguncou” e enxergar esse meio como um facilitador para a sua pesquisa.

A terceira e ultima fase traz a captacdo de um novo emergente, assim se dard inicio a
criagdo de metatextos. Esses metatextos partem da constru¢do de novas ideias e novos
conhecimentos, gerado do caos e da ordem que foram a unitarizagdo e categorizacao
respectivamente. E um processo que requer muita atencdo, estudo e compreensao para que se
possa alcangar os objetivos implementados. Com esse pensamento mais uma vez Moraes
(2003) coloca que essa etapa “requer um exercicio ¢ um esfor¢o de retomada periddica das
producdes, seja em seu todo, seja em cada uma de suas partes, submetendo-as a criticas e

reformulacdes.” Necessita de calma e paciéncia para chegar ao destino final.

3.4 Analise dos dados: identificacdo da ludicidade nos documentos oficiais

As tabelas 1 e 2 apresentam a quantidade de vezes que as palavras brincadeira, jogos,
ludicidade, ludico e brincar sdo citadas nos documentos oficiais brasileiros referentes a
Educacao Basica, nas etapas da Educagdo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Ja a tabela 3, apresenta o quantitativo geral com a somatoria das palavras que tém relacdo com
a ludicidade.

Os documentos utilizados para a realizagdo desta contagem foram, a Base Nacional
Comum Curricular, o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil e para o Ensino Fundamental e os Parametros
Curriculares Nacionais.

Tabela 1. Tematica da Ludicidade na Educaciao Infantil

PALAVRAS-CHAVE BNCC RCNEI DCNEI
Brincadeiras 26 21 7
Jogos 4 10 0
Ludicidade 0 0 4
Ludico 1 2 1
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Brincar 3 23 5
Fonte: Elaboragédo propria com dados extraidos da BNCC (2018); RCNEI (1998); DCNEI (2013)

Tabela 2. Tematica da Ludicidade no Ensino Fundamental (Anos Iniciais)

PALAVRAS-CHAVE BNCC PCN DCNEF
Brincadeiras 41 0 0
Jogos 51 6 4
Ludicidade 3 0 0
Ludico 2 0 2
Brincar 3 0 0

Fonte: Elaboragao propria com dados extraidos da BNCC (2018); PCN (1997); DCNEF (2013)

Tabela 3. Quantitativo total de palavras baseada na tematica da Ludicidade

BNCC DCNEI / DCNEF RCNEI/ PCN
Educacao Infantil 34 17 56
Ensino Fundamental 100 6 6
— Anos Iniciais
Total 134 23 62
Fonte: Elaboragdo propria com dados extraidos da BNCC (2018); RCNEI (1998); DCNEI (2013); PCN (1997);
DCNEF (2013)

Com base nos dados obtidos nas tabelas acima, ¢ perceptivel que o documento
pioneiro da inser¢do da ludicidade na Educacao Infantil ¢ o Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantil (RCNEI), que dialoga de maneira positiva com os demais
documentos analisados.

Na tabela 1, sobre a Educacao Infantil, € possivel perceber o quanto o RCNEI traz um
peso muito grande sobre a tematica da ludicidade, sendo citada 56 vezes, aparecendo de
forma mais expressiva nas palavras “brincadeiras” e “brincar”. Ao compararmos esses dados
com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educagao Infantil (DCNEI), nota-se que a BNCC apresenta um quantitativo mais abaixo de

34 vezes e as DCNEI 17 vezes.
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Ressaltamos que o RCNEI traz a brincadeira como um elemento fundamental na
Educagao Infantil, ela ¢ vista como uma forma da crianga se expressar, de pensar, interagir e
se comunicar com as outras criancgas. A tematica da ludicidade, no RCNEI, esta relacionada
ao brincar, e ¢ essencial para o desenvolvimento integral da crianga.

Ja na tabela 2, ao analisarmos os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, observa-se que
houve um avanco na BNCC em relacdo a tematica da ludicidade, sendo citada 100 vezes,
aparecendo de forma expressiva nas palavras jogos e brincadeiras. Em contrapartida, nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) houve um quantitativo bem baixo da tematica,
sendo citado apenas 6 vezes, sendo a maioria relacionado a palavra “jogos”. Cabe ressaltar
que na BNCC, o que se encontra com maior frequéncia € a palavra brincar, ou seja, a tematica
da ludicidade estd relacionada diretamente com as brincadeiras, e o brincar ¢ apresentado
neste documento como um dos direitos da crianca.

Ja nas DCNEIs a tematica da ludicidade aparece 17 vezes e esta ligada aos eixos
curriculares, que sao orientados pelas brincadeiras e pelas interacdes entre as criangas.

No Ensino Fundamental ¢ perceptivel o avanco da ludicidade na educagdo brasileira.
A Base Nacional Comum Curricular traz essa evolucdo, introduzindo a importancia de se
trabalhar com jogos e brincadeiras nas disciplinas escolares. Analisando os anos, o0s
Parametros Curriculares Nacionais foram criados em 1997 e 1998, as Diretrizes Curriculares
Nacionais 2010 ¢ 2013 e a BNCC em 2017. Mesmo com as atualizagdes ao decorrer dos anos,
desde o primeiro documento ao ultimo foram mais de vinte anos de diferen¢a, sendo notorio o
avanco ao longo das décadas e consolidando um marco importante para a efetivagdo da
ludicidade tanto na Educac¢ao Infantil e no Ensino Fundamental.

Esses dados podem ser analisados na tabela 3, o qual mostra o quantitativo total de
palavras que remetem a ludicidade nas duas etapas de ensino. Na Educacdo Infantil, a RCNEI
foi o precursor do lidico no Brasil, e mesmo com os anos ainda ¢ superior as DCNEIs e a
BNCC. J4 na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental ¢ a BNCC que avanga e ganha
notoriedade em comparagao as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental
e os PCNs, dando mais énfase a tematica do que os documentos anteriores.

Nota-se que a ludicidade ¢ um dos elementos principais no processo de
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, no entanto, nos documentos oficiais e legais que
foram analisados nesta pesquisa foi percebido que o uso das palavras brincar e brincadeira sdo
mais evidentes do que a palavra jogo, por exemplo, e isso € percebido em todas as etapas de

ensino.
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3.5 Analisando a tematica da ludicidade na BNCC

Como ja visto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento amplo,
bem estruturado e que norteia as etapas da educagdo bésica. Essas etapas abrangem areas e
campos que sdo base para a constru¢do de curriculos e planejamentos escolares, sendo um
grande documento norteador. E dentro dessas orientagdes que a ludicidade é abordada.

Com base nos dados coletados e no quantitativo de palavras, foi feito um levantamento
para indicar quais campos de experiéncia e quais disciplinas escolares mais trabalham a
ludicidade na BNCC. Assim, também tomamos como parametro de busca as palavras-chaves
“brincadeiras, jogos, ludicidade, ludico e brincar”. Foi feita a contabilizagdo dessas palavras
em cada area da Educacdo Infantil e dos componentes curriculares dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, revelando assim quantas vezes elas foram citadas, conforme ¢ possivel

observar no Grafico 1.

Grifico 1: Ludicidade nos campos de experiéncia da Educacao Infantil (BNCC)

m O eu, o outro e 0 nds
| Corpo, gestos e movimentos
M Tragos, sons, cores e formas

Escuta, fala, pensamento e
imaginacao

Fonte: Elaboragao propria com dados extraidos da BNCC (2018)

E possivel observar que na BNCC, varias palavras relacionadas a tematica da

ludicidade aparecem, tais como brincadeiras, jogos, ludicidade, brincar e ludico, antes ja
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citadas aqui. A Educagdo Infantil trabalha com os campos de experiéncia, diferente do Ensino
Fundamental que esta concentrado nas areas de conhecimento, ou seja, nas disciplinas. Ao
analisar os campos de experiéncia da Educagdo Infantil, percebe-se que no quinto campo,
intitulado como “Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformagdes”, ndo apareceu
nenhuma das palavras relacionadas a ludicidade.

No primeiro campo de experiéncia “O eu, o outro € o nés”, a palavra que aparece 3
vezes € brincadeira, as demais ndo estdo presentes neste campo. J4 no segundo campo de
experiéncia Corpo, gestos e movimentos, a palavra brincadeira aparece 6 vezes € jogos
aparece 3 vezes, as demais também nao foram citadas. No terceiro campo de experiéncia
“Tragos, sons, cores ¢ formas”, também sé aparece a palavra brincadeira 3 vezes. O quarto
campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo” sd aparece a palavra
brincadeira 2 vezes e as demais ndo foram citadas.

Na Educagao Infantil, as brincadeiras em geral sdo consideradas como ferramentas de
aprendizagem que auxiliam no desenvolvimento da crianga e tal entendimento corrobora com

o que esta sendo previsto pela BNCC. A BNCC cita, por exemplo que:

“por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as
brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no
entrelagcamento entre corpo, emocao e linguagem” (BRASIL, 2018, p.41).

Essa citagdo foi tirada do campo de experiéncia Corpos, Gestos e Movimentos, na qual
coloca que as brincadeiras de faz de conta podem ser um meio de comunicagao entre os trés
pontos mencionados. Piaget, Wallon, Vygotsky e Froebel sdo autores que trazem a
imaginacdo e esse faz de conta em seus estudos.

Piaget (1978), por exemplo, usa o termo jogo para definir as brincadeiras de faz de
conta, ou seja, aquelas brincadeiras em que a imaginacdo ganha mais forga. O psicélogo
refere-se a essa fase como simbolica. A crianga ird utilizar de objetos para formar e imaginar
diversas situacdes, como uma boneca que se torna sua filha ou uma planta que se torna uma
comida. Os demais autores abdicam do mesmo pensamento quanto a esse tOpico, 0 que 0s
diferenciam sdo apenas as fases e nomenclaturas que eles ddao a esse processo. Como um
estudo baseado nas ideias de Vygotsky diz, “o brincar prepara para futuras atividades de
trabalho: evoca aten¢do e concentragdo, estimula a autoestima e ajuda a desenvolver relagdes
de confianga consigo e com os outros” (ROLIM; GUERRA; TASSIGNY, 2008, p. 177).

A partir desse comparativo trazido pela BNCC e pelos teoricos € possivel perceber que

as agoOes realizadas pela crianga no brincar se assemelham a realidade. Entdo, o seu corpo e
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seus pensamentos estardo voltados a algo que ela vivencia no seu dia a dia, externando suas
emogdes para aquele determinado brinquedo, ou objeto, durante a brincadeira.

Quando analisamos a tematica da ludicidade nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, nota-se que também hd uma grande expressividade deste tema, conforme ¢é

possivel observar nos graficos II e II1.

Grafico II: Ludicidade nos componentes curriculares dos anos iniciais do Ensino

Fundamental (BNCC)

M Linguagens e suas Tecnologias
B Matemdtica

m Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas

Fonte: Elaboragdo propria com dados extraidos da BNCC (2018)

Ao fazer a analise do segundo grafico, sobre a presen¢a da ludicidade nas disciplinas
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, ¢ possivel perceber que a area de conhecimento
com maior destaque foi a de Linguagens, composta pelas disciplinas de Lingua Portuguesa,
Artes e Educacdo Fisica, onde a disciplina de Educagdo Fisica aparece com a maior

porcentagem de palavras do grafico.

Grifico I1I: Ludicidade nas disciplinas dos anos iniciais do Ensino Fundamental

(BNCC)
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M Lingua Portuguesa
M Arte

W Educagdo Fisica

I Matematica

M Ciéncias Humanas (Geografia e
Histodria)

Fonte: Elaboragao propria com dados extraidos da BNCC (2018)

E importante destacar que de todas as areas de conhecimento que compdem o Ensino
Fundamental, apenas a area de Ciéncias da Natureza ndo apresenta essa tematica.

A BNCC (2018) coloca que “valorizam-se, nessa fase, os elementos mais concretos e
os ambientes que os cercam (casa, escola e bairro), oferecendo aos alunos a oportunidade de
interagdo, compreensdo € agdo no seu entorno”. As competéncias trazem objetivos como
compreender, analisar ou avaliar situa¢des referentes ao mundo do trabalho, cuidados com o
corpo, o bem-estar € com a natureza.

A area de Educagao Fisica foi a iinica que contemplou as cinco palavras relacionadas a
tematica da ludicidade, sendo citadas no total 59 vezes. Ndo ¢ novidade evidenciar esse
quantitativo, uma vez que a propria natureza da area requer um trabalho pedagdgico que
envolva movimentos corporais por meio de diversas brincadeiras, jogos, dangas e esportes.

Lingua Portuguesa e Ciéncias Humanas, precisamente Geografia e Historia,
contabilizam a mesma quantidade de palavras, sendo 14 para cada area.

Na disciplina de Lingua Portuguesa sdo citadas apenas duas palavras: brincadeiras e
jogos. Porém, nessa drea essas praticas sdo propostas para serem trabalhadas em atividades
que envolvam género textual, mais precisamente suas regras e instrugoes.

Ja nas disciplinas de Ciéncias Humanas, as brincadeiras e jogos sdo colocadas como
importantes praticas de preservagao e identificacdo cultural, passando de geracdo em geragado

como forma de manter viva a cultura local de diversos lugares.
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Em Arte foram citadas as palavras jogos, brincadeiras e ludicidade, com 10 mengdes
no total. E interessante destacar que no topico inicial deste componente curricular, a BNCC
salienta que os alunos saem dos campos de experiéncia da Educacdo Infantil, onde sdo
norteados por jogos e brincadeiras, para entrar em uma organizagao curricular composta pelas
areas de conhecimento.

Isso ¢ reforcado quando a Base Nacional Comum Curricular (2018) coloca que:

(...) o ensino de Arte deve assegurar aos alunos a possibilidade de se expressar
criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade, propiciando uma
experiéncia de continuidade em relagdo a Educagdo Infantil. (UNIDADE 2, p.199)

Observamos que, com 3% temos o componente curricular de Matematica. Essa
matéria escolar da area de exatas faz apenas uma mengao a palavra brincadeiras e duas a
palavra jogos.

No Ensino Fundamental a brincadeira pode estar pautada em diversos sentidos. Na
disciplina de Lingua Portuguesa, as regras de uma brincadeira sdo usadas como exemplo de
género textual, pois segue um modelo que serve de base para estudo e aprendizado.

Isso ¢ diferente do que ¢ ensinado na disciplina de Educacao Fisica, onde se tem uma
unidade tematica intitulada “brincadeiras e jogos”. Uma das habilidades dessa disciplina traz

o0 seguinte:

Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e¢ escrita), as
brincadeiras e os jogos populares do contexto comunitario e regional, reconhecendo
e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de
origem. (UNIDADE 23, p.227)

Essa orientagdo relaciona-se, de maneira interdisciplinar, com outras disciplinas como
Geografia e Historia. As temadticas e habilidades colocadas na BNCC evidenciam que ¢
possivel trabalhar um mesmo tema em varias disciplinas e de maneiras variadas. Sdo a partir
desses ensinos que o aluno terd conhecimento sobre a cultura local e regional e entender como

as brincadeiras passaram por varios caminhos até chegar na atualidade, compreendendo a

riqueza do processo que foi feito.
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Além disso, sera o momento que o aluno ira trabalhar o individual e o coletivo, o eu e
outro. Como refor¢a Pereira e Silva (2017), “a criangca que aprende brincando melhor se
socializa com as outras crian¢as. As atividades ludicas sao necessarias ao desenvolvimento
infantil, pedagogico e cultural desse sujeito”.

Trabalhar isso de maneira pratica e ludica, fard com que o aluno perceba como ¢é a
vida fora dos muros da escola, capacitando-os para situagdes futuras. Como a propria Base
Nacional Comum Curricular coloca:

As criangas possuem conhecimentos que precisam ser, por um lado, reconhecidos e
problematizados nas vivéncias escolares com vistas a proporcionar a compreensao

do mundo e, por outro, ampliados de maneira a potencializar a insergdo ¢ o transito
dessas criangas nas varias esferas da vida social. (BRASIL, 2018, p.224)

Essa citagdo ¢ colocada apos a BNCC destacar a importancia da continuidade do
brincar no Ensino Fundamental. Ela sai da Educagdo Infantil como crianca e vai para o
Ensino Fundamental como estudante, porém isso ndo diminui a importancia da brincadeira
nessa etapa escolar.

Quando analisamos a palavra “jogo” observamos uma queda no nimero de mengdes
na area da Educacdo Infantil. No campo de experiéncias “Corpo, Gestos € Movimentos”, um

dos objetivos de aprendizagem para as criangas pequenas ¢&:

“demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades” (UNIDADE 2, p. 47).

Esse objetivo estd pautado no controle que a crianga terd sob o seu corpo durante os
jogos e outras atividades. E trabalhar a coordenagdo motora e agir conforme os desafios sdo
estabelecidos. Para Wallon, o fator motor, integrado ao afetivo e cognitivo, ¢ essencial para o
progresso da crianga.

A ludicidade ¢ um elemento presente no processo de desenvolvimento e aprendizagem
das criancas da Educagdo Infantil, porém, diante das andlises feitas nos documentos
relacionados a educagdo, o termo ludicidade ¢ pouco citado, o termo que se encontra em
maior evidéncia € o “brincar” ou “brincadeira”.

No Ensino Fundamental, a palavra jogo ¢ citada varias vezes, sendo ainda mais

mencionada do que a palavra brincadeira. Logo no tdpico inicial de Lingua Portuguesa, para

os anos iniciais, a BNCC coloca que:
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As diversas praticas letradas em que o aluno ja se inseriu na sua vida social mais
ampla, assim como na Educagdo Infantil, tais como cantar cantigas e recitar
parlendas e quadrinhas, ouvir e recontar contos, seguir regras de jogos e receitas,
jogar games, relatar experiéncias e experimentos, serdo progressivamente
intensificadas e complexificadas, na dire¢do de géneros secundarios com textos mais
complexos. (UNIDADE 1, p. 89)

Jogos, nessa passagem, ¢ citado de duas maneiras. Na primeira ¢ colocado como uma
acdo que contém regras € que estas precisam ser seguidas. Na segunda ¢ mencionada como
verbo. Jogar games estaria ligado a ideia de jogos eletronicos, descartando aqueles que nao
fazem uso da tecnologia. Essa menc¢dao aos games e ndo aos jogos tradicionais, como
tabuleiros ou esportes, pode estar atrelado ao fato de que nos dias atuais criangas e
adolescentes fazem mais uso de celulares, computadores e videogames. Ambas as atividades
sd0 vistas como praticas sociais que os alunos ja conhecem e praticam, € que por isso,
precisam ser utilizadas como exemplos para reforcar o aprendizado dentro da sala de aula.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a BNCC ainda coloca que jogos podem ser
criados e recriados em diferentes lugares do mundo, e por isso as regras estabelecidas ndo sio
estaveis, ou seja, podem ser mudadas.

Sobre isso, Piaget ja compreendia as regras como uma das trés estruturas dos jogos.
Para o autor (1978, p.148), “a regra ¢ uma regularidade imposta pelo grupo, e de tal sorte que
a sua violagcdo representa uma falta”. Quando ele coloca que a regra é imposta pelos
jogadores, ja deixa subentendido que as normas podem ser criadas por aqueles que irdo jogar,
porém, devem ser respeitadas e seguidas. A Base Nacional Comum Curricular (2018) ainda
afirma que “as brincadeiras e os jogos tém valor em si e precisam ser organizados para ser
estudados.”

Quando analisamos a palavra Iudico, sdo encontradas apenas trés mengoes, sendo uma
na Educagdo Infantil e duas nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A primeira etapa traz o
seguinte:

(...) a institui¢do escolar precisa promover oportunidades ricas para que as criangas
possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interagdo com seus pares,
explorar ¢ vivenciar um amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e

mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupacdo e uso do espaco
com o corpo. (UNIDADE 1, p.41)

No Ensino Fundamental o Iudico ¢ colocado da seguinte maneira:

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ¢ importante valorizar e problematizar as
vivéncias ¢ experiéncias individuais e familiares trazidas pelos alunos, por meio do
Iudico, de trocas, da escuta e de falas sensiveis, nos diversos ambientes educativos.
(UNIDADE 2, p.354)
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Quando analisamos a Educagao Infantil primeiramente, é percebido que a crianga ¢
definida como um ser de espirito ludico e que essa animosidade vai ser um fator
preponderante para explorar as diversas habilidades motoras. Essa designa¢do esta
relacionada ao fato que o brincar ¢ um dos direitos que as criangas precisam ter nessa etapa.

J& no Ensino Fundamental, a ludicidade ¢ utilizada como ferramenta. Entdo, por meio
dela os alunos irdo aprender a valorizar e respeitar os interesses e experiéncias de cada um.
Assim, na Educa¢do Infantil o lidico ¢ um direito obrigatério que contribui para o
desenvolvimento da crianga e nos anos iniciais do Ensino Fundamental o ludico ¢ tido como
uma ferramenta de ensino e aprendizagem para os alunos. Essa distingdo pode ser entendida
através da transicao da Educacdo Infantil para o Ensino Fundamental, pois passa de Campos

de Experiéncia para Componentes Curriculares. A BNCC (2018) aponta que:

Tal articulagdo precisa prever tanto a progressiva sistematizagdo dessas experiéncias
quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo,
novas possibilidades de ler e formular hipoteses sobre os fendmenos, de testa-las, de
refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na construgdo de
conhecimentos. (BRASIL, 2018, p.58)

O brincar ¢ visto como um aspecto integrador da ludicidade, ou seja, o
brincar/brincadeira faz parte do ludico/ludicidade. Muitas vezes essas duas palavras se
apresentam como sinénimo de brincar/brincadeira, e isso € visivel ao analisar os documentos
legais da educagdo, pois, na maioria das circunstancias jogos e brincadeiras estdo atrelados na
mesma defini¢cdo. Sendo assim, entendemos que brincar, brincadeira e jogos estdo contidos
dentro do termo ludicidade.

Por muitos anos, na Educac¢do Basica, a brincadeira era vista como uma atividade de
segundo plano utilizada somente para “passar o tempo” quando os alunos estavam sem
realizar atividades em sala de aula. Ao analisar a BNCC fica perceptivel que a melhor forma
de uma crianga interagir com outras ¢ por meio de brincadeiras, sejam elas realizadas
livremente ou planejadas para fins pedagogicos que auxiliem no desenvolvimento da crianga.

A etapa da infincia ¢ uma fase muito importante e marcante na vida do ser humano,
por isso o brincar ndo deve ser deixado de lado, pois o ato de brincar ¢ fundamental para que a
crianca desenvolva sua identidade e autonomia, ou seja, se desenvolva integralmente.

O desenvolvimento infantil acontece em véarios niveis, cognitivo, motor, social e
afetivo. No cognitivo, a crianga vai trabalhar com a memdria, raciocinio, linguagem e muitas
outras fungdes cerebrais, permitindo expandir a aprendizagem e o conhecimento. O

desenvolvimento motor estd relacionado com o crescimento, os movimentos, fazendo com
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que a crian¢a adquira habilidades importantes para a sua vida. O social é desenvolvido a partir
da comunicagdo com o outro, do saber ouvir e falar, do respeito, da interagdo. E o nivel
afetivo trabalha com os sentimentos, o comportamento, a relacdo que a crianga tera com os
outros. Esses niveis estdo todos interligados, trabalhando em conjunto para um melhor

desenvolvimento e aprendizado. Diante disso, Pereira e Silva (2017) colocam que:

O Iudico se mostra imprescindivel para o desenvolvimento do educando, por
proporcionar uma aprendizagem prazerosa e atrativa, bem como se apresenta eficaz
no desenvolvimento das condicionantes cognitivas ¢ motoras da crianga nos mais
diversos estagios de sua vida infantil. (PEREIRA; SILVA, 2017, p. 12)

Esses niveis sdo abordados nos campos de experiéncia e nas areas especificas de
conhecimento na BNCC e podem ser desenvolvidas através das brincadeiras e jogos. Como

colocado no documento, na Educag¢ao Infantil:

(...) as aprendizagens essenciais compreendem tanto comportamentos, habilidades e
conhecimentos quanto vivéncias que promovem aprendizagem e desenvolvimento
nos diversos campos de experiéncias, sempre tomando as interagdes e a brincadeira
como eixos estruturantes. Essas aprendizagens, portanto, constituem-se como
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. (UNIDADE 10, p.44)

Vygotsky (1995) trabalha muito com o conceito de desenvolvimento infantil, no qual
divide em dois niveis: o real e o potencial. O primeiro compreende as atividades que a crianga
consegue realizar sozinha e que ja teve o grau de aprendizado completo. O segundo ¢ o nivel
onde para a crianga aprender € preciso o auxilio de outras pessoas.

Compreender todas essas ideias, experiéncias, objetivos ¢ habilidades que a BNCC
traz acerca da ludicidade, ¢ entender que a escola ¢ um local onde existe uma troca de

aprendizados, no qual a crianca e o aluno podem se desenvolver e aprender de maneira

divertida.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade ndo é um conceito atual. E um termo antigo que significa jogos e
brincadeiras, porém, para a Pedagogia ¢ compreendida como uma pratica educativa.

Brincar e jogar, sdo agdes que ndo sdo restritas apenas as criangas, mas sim a uma
vasta gama de pessoas que buscam nos jogos e brincadeiras um pouco de lazer em meio a um
turbilhdo de tarefas exaustivas. Mas, mais do que lazer, o ludico € aprendizagem.

A ludicidade foi, e ¢, palco de estudos para muitos tedricos, educadores, filosofos e
psicélogos. Assim como vimos, autores como Jean Piaget, Lev Vygotsky, Henri Wallon e
Friedrich Froebel defendem os jogos e brincadeiras ndo apenas como ferramenta de
aprendizagem, mas também como atividade psiquica importante para o desenvolvimento
infantil. Essas praticas permitem que a crianca ¢ o aluno desenvolvam em si o espirito de
lideranca, autonomia e pensamento critico, preparando-os para lidar com as adversidades da
vida. Por meio da brincadeira e do jogo a crianca podera se expressar, compartilhar ideias e
pensamentos e também ouvir os outros. E uma troca de aprendizados e saberes.

Além dos pensadores, ha documentos importantes e necessarios para a educacao
basica. Na Educacdo Infantil, o RCN e as DCN s3o documentos fundamentais para essa etapa.
Ambos trazem orientagdes e politicas educacionais para a formag¢ao de professores e para
melhorias na rede de ensino, sendo um auxilio na constru¢do dos curriculos escolares. As
DCN também tratam do Ensino Fundamental, e assim como elas os Parametros Curriculares
Nacionais também ¢ um documento norteador para essa area.

Esses referenciais também abordam a ludicidade, porém, alguns mais breves do que
outros. Um dos documentos mais importantes no cenario educacional brasileiro ¢ a Base
Nacional Comum Curricular.

A BNCC traz as trés etapas da educagdo basica, onde cada uma ¢ estruturada de
maneira organizada com a finalidade de facilitar a leitura para os educadores e gestores que
trabalhardo a partir dela. Tanto na Educacao Infantil quanto no Ensino Fundamental, jogos e
brincadeiras sdo citados e possuem um grande grau de importancia. O que os diferencia ¢

apenas a forma que sdo abordados em cada etapa.
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Vimos que na Educagdo Infantil brincar é um dos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento que precisa ser assegurada para que as criangas tenham condigdes de
aprender. Além disso, essa etapa ¢ trabalhada a partir de campos de experiéncia, onde os
objetivos de aprendizagem sdo divididos por idades. Essa divisdo possibilita um entendimento
maior sobre como as brincadeiras e os jogos irdo agir em cada estagio.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental a divisdo é feita de outra forma, é
estruturada a partir das areas de conhecimentos, ou seja, das disciplinas. Cada uma delas traz
os objetos e as habilidades importantes para o desenvolvimento educacional e social. Por
trazer conteudos e ensinos mais especificos, a ludicidade nessa etapa ganha diversos
significados. Vai da compreensao das regras de um jogo até a conservacao de uma brincadeira
que ultrapassa geragoes.

Dessa forma, ¢ notavel que a Base Nacional Comum Curricular considera a ludicidade
importante para o ensino e aprendizagem, independente da etapa escolar que o aluno estiver.
A forma que ela sera abordada ndo diminui a eficacia dos resultados que serdo obtidos ao
decorrer da vida escolar. Mesmo que uma pessoa saia da Educacdo Infantil como uma crianga
e ingresse no Ensino Fundamental como um aluno, ndo minimiza a relevancia das
brincadeiras ¢ dos jogos para o aprendizado. E uma transi¢do que ndo pode interromper ou
acabar com essas praticas, deve acontecer de maneira continua, apenas ajustando-as as novas
demandas e aos novos objetivos.

Porém, apds a analise foi percebido que na BNCC a ludicidade ndo ¢é proposta para ser
trabalhada de maneira proporcional, conforme foi possivel observar nos graficos I e II. Nao
existe um equilibrio, alguns campos de experiéncia e algumas areas de conhecimento
abordam mais a ludicidade do que outras, algumas inclusive nem trazem essa tematica. Ou
seja, por mais que a BNCC trate a ludicidade como um elemento importante e benéfico para o
desenvolvimento e a aprendizagem das criangas, ela acaba sendo contraditéria quando exclui
o ludico de algumas areas educacionais, sejam elas na Educacao Infantil quanto no Ensino
Fundamental. Isso gera um desequilibrio e uma despropor¢do quanto a defesa que faz sobre a
importancia da ludicidade.

Outro ponto que merece destaque ¢ o fato de sabermos que embora a ludicidade
proporciona varios beneficios ao desenvolvimento da crianga, muitas vezes o brincar ainda ¢
reduzido a uma simples diversdo, um passatempo tanto em ambientes escolares quanto em
ambientes familiares. Muitos educadores e pais tém dificuldades para perceber a brincadeira
como uma atividade educacional e de aprendizagem para os seus filhos, o que impede de ver

o quanto ¢ fundamental ser promovida dentro e fora da sala de aula.
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Educadores, gestores, pais e toda a comunidade escolar poderiam ter conhecimento
sobre as vantagens que o ludico traz para o desenvolvimento das criangas e dos alunos. E
necessario compreender que jogos e brincadeiras ndo sdo apenas diversdo. E conhecimento,
pratica, aprendizagem, autonomia, lideranca. Quando jogos e brincadeiras sdo inseridos no
contexto escolar, acaba-se criando lacos de afetividade entre os alunos, permitindo-os se
aproximarem e olharem para o outro com mais respeito e compreensdo. E o momento do
ouvir, do falar, do agir. E durante este momento que a crianga aprende e se desenvolve.

Cada brincadeira que ¢ levada para dentro da escola, precisa ter um propodsito € um
objetivo. A proposta é que criangas e alunos aprendam brincando e se divertindo, porém, os
professores devem visar plenamente o desenvolvimento de cada um, explorando suas
competéncias e habilidades, assim como a BNCC traz.

As qualidades que serdo desenvolvidas permitirdo com que a crianga cresga €
compreenda o mundo a sua volta, ajudando-a a lidar com momentos e situagdes diversas da

vida. A teoria precisa ser praticada, para assim proporcionar grandes experiéncias que

marcardo a aprendizagem de muitas criangas e alunos.
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Tabela 4 — Palavras-chaves do quadro 1 e suas citacdes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

EDUCACAO INFANTIL
Uni 1 — “Na primeira etapa
da Educacao Basica, e de
acordo com o0s €ixo0s
estruturantes da Educagao
Infantil (interagdes e
brincadeira), devem ser
assegurados seis direitos de
aprendizagem e
desenvolvimento, para que
as criancgas tenham
condicdes de aprender e se
desenvolver.” (p.25);

Uni 2 — “Utilizar sons
produzidos por materiais,
objetos e instrumentos

musicais durante

ANOS INICIAIS

Uni 1 — “Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes,
recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios, receitas, regras de jogos
e brincadeiras.” (p.96);

Uni 2 — “Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes,
recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios, receitas, regras de jogos
e brincadeiras.” (p.102);

Uni 3 — “Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes,
recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios, receitas, regras de jogos
e brincadeiras.” (p.118);

Uni 4 — “Assistir, em video digital, a programa infantil com instrugdes de
montagem, de jogos e brincadeiras e, a partir dele, planejar e produzir
tutoriais em audio ou video.” (p.121);

Uni 5 — “...Anos Iniciais, os alunos vivenciam a transi¢ao de uma orientacao
curricular estruturada por campos de experiéncias da Educacgdo Infantil, em
que as interagdes, os jogos e as brincadeiras norteiam o processo de

aprendizagem e desenvolvimento...” (p.199);



brincadeiras de faz de conta,
encenacgdes, criacoes
musicais, festas.” (p.26);
Uni 3 — “Ainda de acordo
com as DCNEI, em seu
Artigo 9°, os eixos
estruturantes das praticas
pedagdgicas dessa etapa da
Educagao Basica sao as
interagdes e a brincadeira,
experiéncias nas quais as
criangas podem construir e
apropriar-se de
conhecimentos por meio de
suas acoes e interagdes com
seus pares e com os adultos,
0 que possibilita
aprendizagens,
desenvolvimento e
socializagdo.” (p.37);

Uni 4 — “Ao observar as

Uni 6 — “Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cangoes e praticas diversas de composi¢ao/criagdo, execugdo e apreciagao
musical.” (p.203);

Uni 7 — “Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cangdes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.”
(p-203);

Uni 8 — “Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cangdes e praticas diversas de composi¢ao/criagdo, execugdo e apreciacao
musical.” (p.203);

Uni 9 — “Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cangoes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.”
(p-203);

Uni 10 — “Investigar brincadeiras, jogos, dangas coletivas e outras praticas
de danca de diferentes matrizes estéticas e culturais como referéncia para a
criacdo e a composicao de dangas autorais, individualmente e em grupo.”
(p-207);

Uni 11 — “A unidade tematica Brincadeiras e jogos explora aquelas
atividades voluntarias exercidas dentro de determinados limites de tempo e

espaco...” (p.214);
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interacdes ¢ a brincadeira
entre as criangas e delas com
os adultos, é possivel
identificar, por exemplo, a
expressao dos afetos, a
mediac¢do das frustragdes, a
resolugdo de conflitos e a
regulagdao das emogdes.”
(p-37);

Uni 5 — “Participar
ativamente, com adultos e
outras criangas, tanto do
planejamento da gestdo da
escola e das atividades
propostas pelo educador
quanto da realizagdo das
atividades da vida cotidiana,
tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e
dos ambientes,

desenvolvendo diferentes
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Uni 12 — “Mesmo assim, € possivel reconhecer que um conjunto grande
dessas brincadeiras e jogos ¢ difundido por meio de redes de sociabilidade
informais, o que permite denomina-los populares.” (p.214);

Uni 13 — “Nao ¢é raro que, no campo educacional, jogos e brincadeiras
sejam inventados com o objetivo de provocar interagdes sociais especificas
entre seus participantes ou para fixar determinados conhecimentos.”
(p.214);

Uni 14 — “Neste documento, as brincadeiras e os jogos t€ém valor em si e
precisam ser organizados para ser estudados.” (p.215);

Uni 15 — “Sao igualmente relevantes os jogos e as brincadeiras presentes na
memoria dos povos indigenas e das comunidades tradicionais, que trazem
consigo formas de conviver...” (p.215);

Uni 16 — “Na BNCC, as unidades tematicas de Brincadeiras e jogos, Dangas
e Lutas estdo organizadas em objetos de conhecimento conforme a
ocorréncia social dessas praticas corporais...” (p.219);

Uni 17 — “Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras,
jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.” (p.223);

Uni 18 — “Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional.” (p.225);

Uni 19 — “Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo.” (p.225);



linguagens e elaborando
conhecimentos, decidindo e
se posicionando.” (p.38);
Uni 6 — “Conhecer-se e
construir sua identidade
pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem
positiva de si e de seus
grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias de
cuidados, interacoes,
brincadeiras e linguagens
vivenciadas na institui¢ao
escolar e em seu contexto
familiar e comunitario.”
(p-38);

Uni 7 — “...que se traduzem
nas praticas de cuidados
pessoais (alimentar-se,
vestir-se, higienizar-se), nas

brincadeiras, nas

Uni 20 — “Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana.” (p.225);

Uni 21 — “Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional.” (p.226);

Uni 22 — “Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhecendo
e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas.”
(p-227);

Uni 23 — “Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral
e escrita), as brincadeiras e os jogos populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de origem.” (p.227);

Uni 24 — “Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.” (p.227);

Uni 25 — “Colaborar na proposi¢ao e na producao de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espagos, de brincadeiras e jogos e demais
praticas corporais tematizadas na escola...” (p.227);

Uni 26 — “Experimentar e fruir diferentes dangas do contexto comunitario e
regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las,
respeitando as diferencgas individuais e de desempenho corporal.” (p.227);

Uni 27 — “Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo.” (p.228);
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experimentacdes com
materiais variados, na
aproximacao com a
literatura e no encontro com
as pessoas.” (p.39);

Uni 8 — “Considerando que,
na Educagao Infantil, as
aprendizagens € o
desenvolvimento das
criangas t€ém como eixos
estruturantes as interagdes e
a brincadeira, assegurando-
lhes os direitos de conviver,
brincar, participar, explorar,
expressar-se ¢ conhecer-
se...” (p.40);

Uni 9 — “Por meio das
diferentes linguagens, como
a musica, a danga, o teatro,
as brincadeiras de faz de

conta, elas se comunicam e

Uni 28 — “Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana.” (p.228);
Uni 29 — “Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e recria-los,
valorizando a importancia desse patrimonio historico-cultural.” (p.229);
Uni 30 — “Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagao
segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana.” (p.229);

Uni 31 — “Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana...” (p.229);

Uni 32 — “Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e
fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil € do mundo...” (p.229);
Uni 33 — “Contar a quantidade de objetos de colecdes até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos, em situacdes de
seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre
outros.” (p.279);

Uni 34 — “...guardam datas e fatos, sabem a hora de dormir e de ir para a
escola, negociam horérios, fazem relatos orais e revisitam o passado por
meio de jogos, cantigas e brincadeiras ensinadas pelos mais velhos.”
(p-354);

Uni 35 — “...Anos Iniciais, busca-se ampliar as experiéncias com o espaco e



se expressam no
entrelagamento entre corpo,
emocdo e linguagem.”
(p-41);

Uni 10 — *“...sempre tomando
as interacgoes ¢ a brincadeira
como eixos estruturantes.
Essas aprendizagens,
portanto, constituem-se
como objetivos de
aprendizagem e
desenvolvimento.” (p.44);
Uni 11 — “Perceber as
possibilidades e os limites de
seu corpo nas brincadeiras e
interacdes das quais
participa.” (p.45);

Uni 12 — “Reconhecer seu
COIpo € expressar suas
sensagdes em momentos de

alimentacado, higiene,

o tempo vivenciadas pelas criangas em jogos e brincadeiras na Educagao
Infantil...” (p.362);

Uni 36 — “...guardam datas e fatos, sabem a hora de dormir, de ir para a
escola, negociam horarios, fazem relatos orais, revisitam o passado por
meio de jogos, cantigas e brincadeiras ensinadas pelos mais velhos,
posicionam-se criticamente sobre determinadas situacdes, e tantos outros.”
(p-367);

Uni 37 — “Identificar semelhangas e diferencas entre jogos e brincadeiras de
diferentes épocas e lugares.” (p.371);

Uni 38 — “Criar mapas mentais e desenhos com base em itinerarios, contos
literarios, historias inventadas e brincadeiras.” (p.371);

Uni 39 — “A vida em casa, a vida na escola e formas de representacao social
e espacial: os jogos e brincadeiras como forma de interacdo social e
espacial.” (p.406);

Uni 40 — “Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras

atuais e de outras épocas e lugares.” (p.407);
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brincadeira e descanso.”
(p-45);

Uni 13 — “Respeitar regras
basicas de convivio social
nas interacoes e
brincadeiras.” (p.46);

Uni 14 — “Resolver conflitos
nas interacoes e
brincadeiras, com a
orientacao de um adulto.”
(p.46);

Uni 15 — “Apropriar-se de
gestos € movimentos de sua
cultura no cuidado de si e
nos jogos e brincadeiras.”
(p-47);

Uni 16 — “Criar com o corpo
formas diversificadas de
expressao de sentimentos,
sensagdes e emogoes, tanto

nas situagdes do cotidiano
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quanto em brincadeiras,
danga, teatro, musica.”
(p-47);

Uni 17 — “Experimentar as
possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e
desafiantes.” (p.47);

Uni 18 — “Deslocar seu
corpo no espaco, orientando-
se por nogdes como em
frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em
brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.” (p.47);
Uni 19 — “Demonstrar
controle e adequagdo do uso
de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de

historias, atividades
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artisticas, entre outras
possibilidades.” (p.47);

Uni 20 — “Criar
movimentos, gestos, olhares
e mimicas em brincadeiras,
jogos e atividades artisticas
como danga, teatro e
musica.” (p.47)

Uni 21 — “Utilizar sons
produzidos por materiais,
objetos e instrumentos
musicais durante
brincadeiras de faz de conta,
encenacgdes, criacdes
musicais, festas.” (p.48);
Uni 22 — “Explorar
diferentes fontes sonoras e
materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas,
cangoes, musicas e

melodias.” (p.48);
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Uni 23 — “Utilizar diferentes
fontes sonoras disponiveis
no ambiente em brincadeiras
cantadas, can¢des, musicas €
melodias.” (p.48)

Uni 24 — “Inventar
brincadeiras cantadas,
poemas e cangdes, criando
rimas, aliteragdes ¢ ritmos.”
(p-49);

Uni 25 — “Vivenciar
diferentes ritmos,
velocidades e fluxos nas
interagdes e brincadeiras
(em dangas, balangos,
escorregadores etc.).” (p.51);
Uni 26 — “Relacionar-se com
0 outro empregando gestos,
palavras, brincadeiras, jogos,
imitacdes, observacoes e

expressao corporal.” (p.54);
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Jogos

Uni 1 - “Apropriar-se de
gestos € movimentos de sua
cultura no cuidado de si e
nos jogos e brincadeiras.”
(p-47);

Uni 2 — “Demonstrar
controle e adequagdo do uso
de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de
historias, atividades
artisticas, entre outras
possibilidades.” (p.47);

Uni 3 — “Criar movimentos,
gestos, olhares e mimicas
em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como
danca, teatro ¢ musica.”
(p-47);

Uni 4 — “Relacionar-se com
o outro empregando gestos,

palavras, brincadeiras, jogos,
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Uni 1 - “...assim como na Educag¢do Infantil, tais como cantar cantigas e
recitar parlendas e quadrinhas, ouvir e recontar contos, seguir regras de
jogos (...)” (p.89);

Uni 2 - “Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes,
recados, avisos, convites, cartas, carddpios, diarios, receitas, regras de jogos
e brincadeiras.” (p.96);

Uni 3 - “Alguns géneros textuais deste campo:

agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios,
receitas, regras de

jogos e brincadeiras.” (p.102);

Uni 4 - “Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas,
sonoridades,

jogos de palavras (...).” (p.111);

Uni 5 - “Reconhecer, em textos versificados, rimas, sonoridades, jogos de
palavras (...)” (p.111)

Uni 6 - “Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes
situacdes e contextos comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-
expressivas e composicionais (...) (narracao de jogos esportivos no radio e
TV, aula, debate etc.).” (p.113)

Uni 7 - “Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes,

recados, avisos, convites, cartas, carddpios, diarios, receitas, regras de jogos



imitacdes, observacoes e

expressao corporal.” (p.54).

e brincadeiras.” (p.118)

Uni 8 - “Assistir, em video

digital, a programa infantil

com instrugdes de montagem, de jogos e brincadeiras (...)” (p.121)

Uni 9 - “Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais
(instrucdes de jogos digitais ou impressos).” (p.123)

Uni 10 - “Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos,
explorando rimas, sons e jogos de palavras, imagens poéticas (sentidos
figurados) e recursos visuais e sonoros.” (p.133)

Uni 11 - “Os processos de

criacdo teatral passam por situagdes de criacdo coletiva e colaborativa, por
intermédio de jogos (...)” (p.196)

Uni 12 - “Ao ingressar no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os alunos
vivenciam a transi¢ao de uma orientacao curricular estruturada por campos
de experiéncias da Educac¢ao Infantil, em que as interagdes, os jogos ¢ as
brincadeiras norteiam o processo de aprendizagem (...)” (p.199)

Uni 13 - “Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos (...)" (p.203)
Uni 14 - “Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cangoes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.”

(p.203)
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Uni 15 - “Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animagodes, jogos eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.” (p.203)

Uni 16 - “A unidade tematica Brincadeiras e jogos explora aquelas
atividades voluntdrias exercidas dentro de determinados limites de tempo e
espaco, caracterizadas pela criagdo e alteracdo de regras (...)” (p.214)

Uni 17 - “...ainda que possam ser reconhecidos jogos similares em
diferentes épocas e partes do mundo, esses sao recriados, constantemente,
pelos diversos grupos culturais.” (p.214)

Uni 18 - “...é possivel reconhecer que um conjunto grande dessas
brincadeiras e jogos ¢ difundido por meio de redes de sociabilidade

informais.” (p.214)

Uni 19 - “Nao ¢ raro que, no campo educacional, jogos e brincadeiras sejam

inventados com o objetivo de provocar interagdes sociais especificas entre
seus participantes ou para fixar determinados conhecimentos.” (p.214)

Uni 20 - “Neste documento, as brincadeiras e os jogos t€ém valor em si e
precisam ser organizados para ser estudados.” (p.215)

Uni 21 - “Sao igualmente relevantes os jogos e as brincadeiras presentes na
memoria dos povos indigenas e das comunidades tradicionais (...)” (p.215)
Uni 22 — “Integram também essa pratica os denominados jogos de malabar

ou malabarismo.” (p.217)
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Uni 23 - “Os jogos de malabar caracterizam-se por sua dificuldade e beleza,
desafiando o jogador (malabarista) a aprender técnicas especificas,
utilizando diversas partes do corpo, principalmente as maos.” (p.217)

Uni 24 - “Na BNCC, as unidades tematicas de Brincadeiras e jogos, Dancas
e Lutas estdo organizadas em objetos de conhecimento conforme a
ocorréncia social dessas praticas corporais (...)” (p.219)

Uni 25 - “Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras,
jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.” (p.223)

Uni 26 — “Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional” (p.225)

Uni 27 - “UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e jogos” (p.225)

Uni 28 - “Brincadeiras e jogos populares do

Brasil e do mundo” (p.225)

Uni 29 - “Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana” (p.225)

Uni 30 - “UNIDADES TEMATICAS: Brincadeiras e jogos” (p.226)

Uni 31 - “Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional” (p.226)

Uni 32 - “Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhecendo

e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas.”
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(p.226)

Uni 33 - “Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral
e escrita), as brincadeiras e os jogos populares do contexto comunitario e
regional (...)” (p.226)

Uni 34 - “...reconhecendo e

valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de
origem.” (p.226)

Uni 35 - “Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.” (p.226)

Uni 36 - “Colaborar na proposi¢ao e na producao de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espagos, de brincadeiras e jogos e demais
praticas corporais tematizadas na escola (...)” (p.226)

Uni 37 - “UNIDADES TEMATICAS: Brincadeiras e jogos” (p.228)

Uni 38 - “Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo” (p.228)
Uni 39 - “Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana” (p.228)

Uni 40 - “Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e recria-los,
valorizando a importancia desse patriménio historico cultural.” (p.228)
Uni 41 - “Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagao

segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos populares do Brasil e de
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matriz indigena e africana.” (p.228)

Uni 42 - “Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana (...)” (p.228)

Uni 43 - “Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e
fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo (...)” (p.228)
Uni 44 - “Desse modo, recursos didaticos como malhas quadriculadas,
abacos, jogos, livros, videos, calculadoras, planilhas eletronicas e softwares
de geometria dindmica tém um papel essencial (...)” (p.276)

Uni 45 - “Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos, em situagdes de
seu interesse, como jogos (...)" (p.278)

Uni 46 - “...guardam datas e

fatos, sabem a hora de dormir e de ir para a escola, negociam horarios,
fazem relatos orais e revisitam o passado por meio de jogos (...)” (p.354)
Uni 47 - “No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, busca-se ampliar as
experiéncias com o espago € o tempo vivenciadas pelas criangas em jogos e
brincadeiras na Educagdo Infantil (...)” (p.362)

Uni 48 - “...revisitam o passado por meio de jogos, cantigas e brincadeiras
ensinadas pelos mais velhos (...)” (p.367)

Uni 49 - “Identificar semelhangas e diferengas entre jogos e brincadeiras de
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Ludicidade

Ludico

Uni 1 — “Assim, a institui¢ao
escolar precisa promover
oportunidades ricas para que
as criangas possam, sempre

animadas pelo espirito

diferentes épocas e lugares.” (p.371)

Uni 50 - “A vida em casa, a vida na escola e formas de

representacdo social e espacial: os jogos e brincadeiras como forma de
interacao social e espacial” (p.406)

Uni 51 - “Identificar semelhangas e diferengas entre jogos e brincadeiras
atuais e de outras épocas e lugares.” (p.406)

Uni 1 — “Experienciar a ludicidade, a percepg¢ao, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos da escola e de fora dela no ambito da
Arte.” (p.198);

Uni 2 — “...o0 ensino de Arte deve assegurar aos alunos a possibilidade de se
expressar criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade,
propiciando uma experiéncia de continuidade em relagao a Educacdo
Infantil.” (p.199);

Uni 3 — “Ao brincar, dancar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou
atividades de aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam
das légicas intrinsecas...” (p.220).

Uni 1 — “E importante salientar que a organizaco das unidades tematicas se
baseia na compreensdo de que o carater ludico esta presente em todas as
praticas corporais, ainda que essa nao seja a finalidade da Educacao Fisica
na escola.” (p.219);

Uni 2 — “No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ¢ importante valorizar e
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Brincar

ludico e na interagdo com
seus pares, explorar e
vivenciar um amplo
repertorio de movimentos,
gestos, olhares, sons e
mimicas com o corpo, para
descobrir variados modos de
ocupagdo e uso do espago
com o corpo...” (p.41).

Uni 1 — “A interagao durante
o brincar caracteriza o
cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais
para o desenvolvimento
integral das criangas.”
(p-37);

Uni 2 — “Brincar
cotidianamente de diversas
formas, em diferentes

espagos e tempos, com

problematizar as vivéncias e experiéncias individuais e familiares trazidas
pelos alunos, por meio do ludico, de trocas, da escuta e de falas sensiveis,

nos diversos ambientes educativos.” (p.354).

Uni 1 — “A unidade tematica Brincadeiras e jogos explora aquelas
atividades voluntdrias exercidas dentro de determinados limites de tempo e
espaco, caracterizadas pela criagdo e alteracdo de regras, pela obediéncia de
cada participante ao que foi combinado coletivamente, bem como pela
apreciacao do ato de brincar em si.” (p.214);

Uni 2 — “Ao brincar, dangar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou
atividades de aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam
das logicas intrinsecas...” (p.220).

Uni3-“E importante reconhecer, também, a necessaria continuidade as
experiéncias em torno do brincar, desenvolvidas na Educa¢do Infantil.”

(p.224).
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diferentes parceiros
(criangas e adultos),
ampliando e diversificando
seu acesso a produgdes
culturais, seus
conhecimentos, sua
imaginacao, sua criatividade,
suas experiéncias
emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais €
relacionais.” (p.38);

Uni 3 — “Considerando que,
na Educacdo Infantil, as
aprendizagens € o
desenvolvimento das
criangas t€ém como eixos
estruturantes as interacoes e
a brincadeira, assegurando-
lhes os direitos de conviver,

brincar, participar, explorar,
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expressar-se € conhecer-

se...” (p.40).

Fonte: Elaboragao propria com dados extraidos da BNCC (2018)
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