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RESUMO

O seguinte trabalho é um relatério de ensino que tem por objetivo analisar a utilizacéo de video-
aulas no processo de ensino da disciplina de sociologia no ensino médio. Primeira é feito uma
revisdo tedrica trazendo alguns dados quantitativos sobre a utilizacdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TICs), o impacto que elas tém na nossa sociedade, e como
mudaram a nossa sociedade e educacdo escolar. Depois é feito uma revisdo de literatura sobre
a utilizacdo de recursos imageticos na producdo de conhecimento social, e como esses recursos
podem ser utilizados no ensino de sociologia. Em seguida é feito uma reviséo de literatura sobre
uso de videoaulas e 0 uso da plataforma YouTube no processo de ensino e aprendizado.
Posteriormente € feito uma aplicacdo pratica de video aulas dentro de algumas aulas para o
ensino médio, que foram ministradas no contexto de estagio, e é feito uma analise utilizando

referencial tedrico da aplicacdo dessas videoaulas.

Palavras-chaves: videoaulas, YouTube, Recursos Imagéticos, Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TICs)
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ABSTRACT

The following work is a teaching report that aims to analyze the use of video classes in the
teaching process of the subject of sociology in high school. First, a theoretical review is carried
out, bringing some quantitative data on the use of information and communication technologies
(ICTs), the impact they have on our society, and how they have changed our society and school
education. Afterwards, a literature review is carried out on the use of imagery resources in the
production of social knowledge, and how these resources can be used in the teaching of
sociology. Next, a literature review is carried out on the use of video classes and the use of the
YouTube platform in the teaching and learning process. Subsequently, a practical application
of video classes is made within some high school classes, which were taught in the context of
an internship, and an analysis is made using a theoretical framework for the application of these

video classes.

Keywords: video classes, YouTube, Imagery Resources, Information and Communication
Technologies (ICTs)


Diogo Souza Silva


SUMARIO

g1 Aol (3o Lo RSOOSRV PRPRPRIN 7
Parte 1 - DISCUSSAO TEOTICA ....veverviieeeeiieeeiseeteeeeteste s e etes e etae e esae e esaesaesaeseesaeseestestestessesneeaereans 9
1 - Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TICS).......ocvvvriiiririeiine e 9
1.1- Dados Quantitativos SODIE TICS ......ccucieeie et eneeenen 9
1.2 - CoNCEItUANAO @S TICS ...ovieiie ettt ettt e srae e e e e e enaesreesne e enne s 11
1.3 - Transcendental Historico da Sociedade em RedE .........coovveviiiiiniciniee e, 13
1.4 - NOVa INTEraGa0 SOCIAL.........cciiiiiiiietiiieiee e e 15
P N N (O o B o o Uor- T LSS 16
2.1 - Educacdo no atual Transcendental HiStOrICO.........c.coveieiiiviie e 18
2.2 - Limites ao uso das TICs na EAUCACAD BASICA..........ccccverveeieiiiiiiiiece e ee e 21

3 - Recursos Imagéticos Na sala de aula .........cc.ecveeeeiiiecie e s 23

3.1 - Antropologia e Sociologia ViSual............cccceviiiiiiiie s 23

3.2 - Representacao e RepresentifiCaCa0. ..........cevvieeieiieiiiiecse e 24

3.3 - Producdo Audiovisual DOCUMENTAL ...........c.ccceiiiiiiieciece e 26
4 - Recursos Imagéticos na EAUCACAD BASICA .........ccecveeieiiiiiiiir e 28
4.1 - Ensin0 Utilizando IMAgENS ........coviiiiiecieci ettt st eree e 29
4.2 - Estranhar e Desnaturalizar COm imMagens. ........cccceereeriiieniieeie et ee s 31
5 - Videoaula no ensino basico COM YOUTUDE ........ccccuveriiieiiniieieree e e 32

5.1 - USO de VIHEOAUIAS ........coueieiiiiiiiiictieece et 32
5.2 - USANAO 0 YOUTUDE.....ceitiiiieiiiietiect ettt et s sne s 34
5.3 - ENSINaNdO COM YOULUDE.......uiiiiiiiiiiiie ettt s 37
5.4 - Tipos de canais e Vide0oS N0 YOULUDE ........c.cceeieiiiiiiie ettt 39
5.5 - CriaGao € VIABOAUIAS........c.eiviiiiiie ettt sttt ettt sre e nne s 40
Parte 2 - EXecuGao das VIdeoaulas. ... e 42
6 - CONLEXLUANIZAGAD .....veieiiieeie ettt st sttt s e st e e et et eneeeeen 42

T = PlAN0OS A8 AU .. oottt ettt ettt e e e e ettt ne et reeeeeeeeneees 44


Diogo Souza Silva


8 - Metodologia - Como foram feitas as Videoaula .............cccccoveeeiiiiiiiiiiie e 46

8.1 - Metodologia Geral..........ccuiiiiiiei e 46
8.2 - Metodologia ESPECITICA ......cviviiiieiiiee e s 48
9 - Aplicacéo das Videoaulas em Sala de Aula...........cccoiiiiiiiiiicie e 52
9.1 - Aula 1 - Formagdo da populagdo Brasileira..........cccoviiiiiiiiinieiiiiciseeie e 52
9.2 - Aula 2 - Etnocentrismo € INAIGENAS .......ooveveierieiiie et e s 53
9.3 - Aula 3 - Povos INdigenas N0 Brasil............cccooeiieieinie i e 54
9.4 - Aula 4 - Indigenas €M AlQQOAS. .........cuierirririiie ettt et e ens 54
10 - Resultados da Aplicagdo das Videoaulas..............cccecviiiiiine i 55
CONSIABIAGOES TINAIS ....ve ittt et bbbt b et e e nr e 59
Referéncias DIDIOGIAfiCaS .........ooiiiiie e s 68
AADBNTICES. ...t e bbbt ke b e Rt n bt nr et na e nre 72
Apéndice A - Planos de Aulas utilizados durante 0S StAgi0S .........ccovrvevrreerierierie s 72
Apéndice B — Roteiro para elaboracdo de Material DIdAtiCO .........cccovvvveeriviiveieeie s 82

Apéndice C — Fotos da eXecUGa0 das aUlaS...........ccoueivereeieiieiec e 82


Diogo Souza Silva


1. Introducéo

O intuito deste trabalho foi realizar uma reflexdo acerca de como as videoaulas podem
ser utilizadas no processo de ensino e aprendizagem da disciplina de Sociologia no ensino
basico. Foi realizada uma pesquisa bibliografica nas quais pudemos contar com o aporte tedrico
de monografias e artigos cientificos especificamente das Ciéncias Sociais falando sobre
diversos assuntos relacionados a tematica escolhida.

As areas de estudo das referéncias passam por: dados sobre utilizacdo de tecnologias de
informacdo e comunicagéo (TICs) no Brasil; como as TICs influenciam nas dindmicas sociais,
incluindo a educacéo formal; Antropologia e Sociologia visual; utilizacdo de recursos visuais
no ensino escolar; a relevancia do uso de videoaulas na educacdo basica; e a utilizacdo do
YouTube na sala de aula.

Esse trabalho ndo fez s6 uma revisao de literatura, mas também a execucdo pratica da
utilizacdo de videoaulas no ensino escolar, por se tratar da producéo deste recurso didatico. Para
tanto foram criadas videoaulas, utilizadas para ministrar aulas dentro do contexto dos estagios
supervisionados obrigatérios do curso de Licenciatura em Ciéncias Sociais.

O trabalho esta dividido em duas partes. Na primeira parte foi realizada uma revisao
bibliografica e uma discussao tedrica sobre tecnologias de informacéo e comunicacgéo, seu uso
no ensino, criacdo e utilizacdo de imagens para estudar a realidade, utilizacdo de imagens no
ensino, utilizacdo do YouTube e videoaulas no ensino, tudo explicado em cinco capitulos. Na
segunda parte, apresentamos a execuc¢do pratica das videoaulas na escola, explicando como as
videoaulas foram elaboradas e aplicadas na sala de aula, e trazendo uma reflexdo sobre a
elaboracdo e producdo técnica.

No Capitulo 1 trago informacbes de pesquisas quantitativas referentes a como as
tecnologias de informacéo e comunicacéo (TICs) estdo afetando o Brasil. No capitulo 2 explico
como as tecnologias de informacdo e comunicacdo sdo utilizadas no contexto da Educacéo,
apresentando os diferentes tipos de TICs, as geragOes delas, e como impactam as escolas. Falo
como ¢ a educacao na nossa sociedade que usa de tecnologias de informacao e comunicagéo, e
como isso cria um novo paradigma educacional. Também apresento os limites ao uso das TICs

.



na educacéo, assim como as capacitagcdes exigidas para se utilizar as tecnologias de informacéo
e comunicacdo na educacdo. Nos capitulos 3 e 4 abordo mais especificamente a utilizagdo de
recursos imagéticos como fotografias, filmagens, gravacGes, desenhos, ilustragdes, pinturas,
sejam de carater documental ou de carater ficcional, com foco nos conceitos elaborados no
ambito da Antropologia e da Sociologia Visual. No capitulo 5 trago algumas reflex6es sobre
como se da o processo de ensino e aprendizagem no atual paradigma educacional onde existem
as TICs. Os usos de videoaulas, 0 uso do YouTube, os tipos de canais do YouTube que ensinam.
E também falo um pouco da criacdo de videoaula, e a selecdo de videoaulas criando playlists
para ser utilizadas em salas pelos professores

Na parte 2 do trabalho falo sobre a execucdo préatica das videoaulas dentro da escola.
No caso utilizei os estagios para poder aplicar as videoaulas dentro de uma sala de aula, em um
contexto de escola do ensino medio.

Os estagios sao divididos em quatro etapas, sendo o primeiro de observacao e conhecer
a escola, o segundo de assistir as aulas dadas pelo professor da escola, o terceiro de ministrar
aulas, e o quarto de criar algum recurso didatico e utilizar nas aulas. Fazendo os terceiro e quarto
estagios, pude criar videoaulas como material didatico, e utilizar na sala de aula enquanto
ministrava as aulas. No contexto do estagio também pude analisar o plano de disciplina do
professor; como ele dava as aulas durante o ano letivo do primeiro, segundo, e terceiro anos;
analisar e registrar o plano de aula, e as aulas que o professor ministrava; criar 0s meus proprios
planos de aulas, e aplica-los de modo pratico dando as aulas; criar e usar de diversos recursos
didaticos nas aulas como slides, imagens, fotografias, ilustrac6es, desenhos, quadrinhos, videos
no YouTube feitos por outros professores, e evidentemente criar videoaulas e os utilizar em
sala, 0 que acabei fazendo neste trabalho.

No capitulo 6, o primeiro da segunda parte, comeco contextualizando como foi a
experiéncia de estagio na escola estadual Alfredo Gaspar de Mendonca no bairro do Eustaquio
Gomes em Maceid, Alagoas. Explico como era a situacdo das TICs daquela instituicdo de
ensino tanto da prépria escola quanto dos alunos que frequentavam ela.

Posteriormente, no capitulo 7, explico como fiz os planos de aulas das quatro aulas que
dei levando em consideracdo as TICs. No oitavo capitulo apresento a metodologia geral que
utilizei para fazer as videoaulas, assim como a metodologia especifica que usei em cada
videoaula. E nos ultimos capitulos do trabalho, explico como foi a aplicagdo das videoaulas nas
quatro sequéncias didaticas que realizei escola, seguido dos resultados da aplicagdo das

videoaulas, e como foi para os alunos e para mim aplicar a videoaula.



Parte 1 - Discussdo Teérica

Capitulo 1 - Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs)

O presente capitulo ira percorrer alguns dados, conceitos e teorias relativos ao
desenvolvimento e ao uso das TICs, com destaque para o Brasil, buscando compreender como
essas tecnologias impactam o cotidiano dos individuos. E fato que as TICs est&o incorporadas
no dia a dia da maioria da populacdo brasileira, e consideramos de extrema importancia
apreender criticamente de que forma se estabelece o0 uso dessas ferramentas, de modo que
possamos pensa-las como aliadas na sala de aula, onde estdo completamente inseridas na vida

dos adolescentes.

1.1 - Dados Quantitativos sobre TICs

O Brasil apresenta um cenario altamente conectado, com uma significativa quantidade
de dispositivos digitais em uso. O Brasil tem atualmente mais de um smartphone por habitante,
segundo levantamento anual da FGV (2023). Sdo 249 milhdes de celulares inteligentes em uso
no pais, que tem pouco mais de 214,3 milhdes de habitantes, de acordo com o IBGE (2023). A
pesquisa mostra ainda que, ao adicionar notebooks e tablets, os aparelhos resultam em 364
milhdes de dispositivos portateis, 0 equivalente a 1,6 por pessoa.

Segundo um levantamento da plataforma online Cuponation (2023) com base no banco
de dados Statista, o pais aparece em terceiro lugar no ranking das 20 na¢cdes com o maior
namero de usuarios do YouTube em 2023. Somente no primeiro més do ano, foram cerca de
142 milhdes de brasileiros que assistiram a contetdos online. Segundo, ainda, pesquisa feita
pela Resultados Digitais (2023), as 10 redes sociais mais usadas no Brasil em 2023 sdo: 1°
WhatsApp (169 mi); 2° YouTube (142 mi); 3° Instagram (113 mi); 4° Facebook (109 mi); 5°


https://www.cuponation.com.br/insights-usuarios-youtube-2023

TikTok (82 mi); 6° LinkedIn (63 mi); 7° Messenger (62 mi); 8° Kwai (48 mi); 9° Pinterest (28
mi); 10° Twitter (24 mi)

O numero mais recente, do fim de 2022, indica que os brasileiros passam, em média, 3
horas e 46 minutos por dia conectados as redes sociais. Nesse quesito, perdemos apenas dos
nigerianos, que passam quase 1 hora a mais que nés de olho no celular. Esse cenario reflete a
crescente digitalizacdo e conectividade da sociedade brasileira, onde dispositivos digitais e
redes sociais desempenham um papel fundamental na comunicacéo, interacdo social e acesso a
informacao.

Segundo o IBGE (2021), em 2021 a conectividade a internet no Brasil atingiu um marco
significativo, com 90,0% dos domicilios possuindo acesso a grande rede. Além disso, a
pesquisa também revelou um crescimento na conectividade em areas rurais, passando de 57,8%
em 2019 para 74,7% em 2021, impulsionado, em parte, pela expansdo do 4G e da fibra dptica.

Em Alagoas, especificamente, 26,8% da populacdo ndo tem acesso a internet até 2019.
Entre os usuarios de dispositivos e internet, 99,7% tém o smartphone como principal
equipamento. Ja o tablet € citado por 30,9%, e televisdo com acesso a internet 24,2%.

A proporcao de pessoas conectadas aumentou em todas as faixas etarias, com destaque
para o grupo de 60 anos ou mais, que registrou o maior crescimento proporcional, passando de
44,8% para 57,5%. Esse aumento pode ser explicado, em parte, pela pandemia de Covid-19,
que levou os idosos a acessarem mais a internet devido as medidas de isolamento social.
Também foi observado um crescimento significativo na faixa etéaria de 50 a 59 anos, com o
percentual de utilizacdo da internet subindo de 74,4% para 83,3%.

Além disso, a pesquisa destacou que 0 acesso a internet esta relacionado com a classe
socioecondmica e a escolaridade das pessoas. A classe A apresentou o maior percentual de
acesso, com 98%, seguida pelas classes B (93%), C (85%) e D/E (66%). Da mesma forma, a
porcentagem de acesso a internet aumentou de acordo com o nivel de escolaridade, com 94%
das pessoas com ensino superior, 91% com ensino médio e 71% com ensino fundamental tendo
acesso a internet. Quanto aos dispositivos utilizados para acesso a internet em casa, o celular
foi o principal meio, sendo utilizado em 99,5% dos domicilios com acesso a grande rede,
sequido pela TV, utilizada em 44,4% dos domicilios, superando o computador pela primeira
Vez.

Em concluséo, a pesquisa revela o continuo crescimento da conectividade no Brasil,
com mais domicilios e pessoas acessando a internet. A pandemia de Covid-19 desempenhou

um papel importante nesse aumento, impulsionando a utilizacdo da internet em todas as faixas
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etarias. Além disso, a conectividade esta se expandindo para areas rurais, permitindo um acesso
mais amplo e inclusivo a informagéo e comunicacdo no pais. As mudancas nos meios de acesso
também refletem a evolugcdo das tecnologias e a crescente importancia da comunicagdo em
tempo real por voz e video. Com esses avangos, a sociedade brasileira estd cada vez mais
inserida na era digital, com impactos significativos na forma como as pessoas interagem,
aprendem e se comunicam. No entanto, ndo podemos ignorar os elementos de contradi¢do
desses processos, nem todas as familias tém acesso a internet, nem todas as pessoas tem acesso
a um dispositivo, as vezes a menos dispositivos em uma residéncia do que pessoas ali vivendo,

a qualidade do acesso a da internet as vezes é ruim, etc.

1.2 - Conceituando as TICs

Segundo Thomaz (2017) as tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) séo todos
0S meios técnicos usados para tratar a informacao e auxiliar a comunicacao que vai desde meios
fisicos, aos analdgicos, digitais, hardware de computadores e softwares. As TICs sdo qualquer
forma de transmisséo de informacéo e mediacéo do processo de comunicagdo. As tecnologias
TICs, sdo um objeto de reflexdo desde 0 seu surgimento. Elas sdo tanto meios de producao
quanto o produto e o objeto criado. Elas sdo tecnologias fisicas/palpaveis, sdo telecomunicagdes
e tecnologias digitais.

As TICs ndo sdo necessariamente as digitais, mas todo tipo de tecnologia que consegue
transmitir dados e informacdes, computar as informacdes, armazenar essas informacoes, e
disponibilizar para as pessoas (BRITO; PURIFICACAO, 2008, apud THOMAZ, 2017).

O ser humano ao longo da histéria criou diversas tecnologias e interage através dessa
tecnologia. Essas tecnologias afetam as sociedades que as utilizam, e com o desenvolvimento
e criacdo de novas tecnologias, surgem novas formas de interacdo e as sociedades mudam.

Aqui estdo apresentadas as principais TICs, quando surgiram, e estdo sequenciadas em

periodos histdricos.

1° - Escrita (3.500 ac.) , superficies tablete de argila, papiro, couro de animais, papel
2° - Prensa (1450 dc.) , livros, folhetos, jornais

3° - Fotografias (1826), filmes (1888), radio (1896)

4° - Televisdo (1950 Brasil), fitas VHS (1950), CDs (1953)

5° - Computador pessoal, internet discada, paginas web 1.0, projetores, buscadores
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7° - Internet Banda Larga, Redes Sociais, Computacdo em Nuvem, Big Data, smartphone,
tablets, sites de videos (ex. YouTube), sites de fotos (ex. Instagram)

Essa TICs organizadas em periodos histéricos aproximados segundo a sua cria¢éo, nos
permite compreender o impacto que elas causaram nas sociedades ao longo do tempo. Cada
geracdo causou um impacto muito grande nas sociedades onde essas tecnologias eram
utilizadas.

Para Suanno (2008, apud THOMAZ, 2017) os seres humanos interagem uns com 0S
outros e também com as tecnologias. Por muito tempo com relagdo ao conhecimento nos apenas
interagimos de maneira oral, onde havia uma pessoa com o conhecimento, passando para 0s
outros falando. Com a escrita comegamos a interagir com relacdo ao conhecimento também
com 0Ss manuscritos, sé que a escrita era bem limitada, eram poucas pessoas que sabiam ler e
escrever, e apenas essas poucas conseguiram adquirir conhecimento acumulado entre varias
geracOes. Depois do desenvolvimento da prensa de Gutenberg e a produgdo massificada de
livros e jornais, 0 ser humano comecou a interagir com relacdo ao conhecimento de maneira
diferente, uma vez que muitas pessoas passaram a ter acesso a material de leitura e adquirir o
conhecimento acumulado por muitas geracdes.

Com o desenvolvimento da tecnologia de computacéo e internet, e a medida que essas
tecnologias se tornam acessiveis, as pessoas comegaram a interagir ndo s6 no mundo fisico mas
também no mundo digital, onde existe a possibilidade de comunicacdo instantanea entre
pessoas que estdo em partes opostas do planeta, assim como acesso a toda a base literaria do
planeta que esta digitalizada (MARTINEZ, 2004, apud THOMAZ, 2017) .

A utilizacdo de uma determinada tecnologia em qualquer sociedade acaba afetando essa
sociedade, e quando os efeitos sdo muito grandes acabam alterando essa sociedade. Atualmente
com as tecnologias de comunicacdo e informacdo digitais e individuais podemos dizer que
vivemos em uma sociedade que além de se organizar uma estrutura fisica material, também se
organiza uma estrutura em rede em um ambiente digital (TAKAHASHI,2000, apud THOMAZ,
2017).

A popularizacdo dos computadores pessoais e da internet fez com que as pessoas
tivessem um acesso muito maior a diversos tipos de informacgdes e como usa-las de maneira

online e offline ao fazer guardar essas informacg6es em seus proprios dispositivos.

1.3 - Transcendental Historico da Sociedade em Rede
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Para Neto e Silva (2019), n6s vivemos dentro de um transcendental histérico de uma
sociedade em rede, e por causa disso a educagdo ndo pode funcionar como funcionava antes
desse novo contexto. Para compreender melhor essa ideia vamos explorar o que seria esse
transcendental histdrico de uma sociedade em rede.

O filésofo Kant no livro “Critica da razao pura” (2015 apud NETO e SILVA, 2019)
desenvolve um conceito chamado de dominio transcendental. Ele se refere a um conjunto de
ideias inatas em nossa mente que moldam como percebemos e entendemos 0 mundo ao nNosso
redor. S80 como Oculos especiais que todos nds usamos desde o nascimento. Esses 6culos
moldam a maneira como enxergamos tudo ao nosso redor. Essas estruturas mentais inatas séo
como uma base que nos permite organizar e compreender todas as nossas experiéncias. Sem
elas, 0 mundo seria apenas um amontoado confuso de sensa¢Bes. Mas gragas ao dominio
transcendental, podemos dar sentido ao que acontece ao nosso redor e formar conhecimento
sobre a realidade.

O autor Pierre Lévy (2010 apud NETO e SILVA, 2019) adapta esse conceito levando
em consideracdo o contexto histérico. O transcendental historico, portanto, seria aquilo que
estrutura a experiéncia dos membros de uma determinada coletividade. Para ele, as formas de
conhecer, de pensar, de sentir sdo condicionadas pela época cultura e circunstancia.

Os individuos, ao longo de toda a historia, tém formas de pensar, sentir e interpretar a
realidade semelhantes. Eles mudam de momentos historicos, lugares geograficos, culturas
diferentes, e tecnologias usadas. Nesse sentido, o atual transcendental historico seria 0 de uma
sociedade em rede. Para Manoel Castells (1999 apud NETO e SILVA, 2019) nds vivemos em
uma sociedade em rede, que permite novas configuracdes nas questdes econémicas, politicas,
sociais, educacionais e comunicacao.

Em termos simples, a Sociedade em Rede € uma descri¢do da sociedade contemporanea,
caracterizada pela crescente interconexao global de pessoas, organizacdes e informacdes por
meio das tecnologias de comunicacdo e da internet. Castells argumenta que essas tecnologias
tém um papel fundamental na forma como a sociedade funciona e se organiza.

Em resumo, a Sociedade em Rede é uma sociedade que esta profundamente conectada
por meio das tecnologias de comunicacdo e da internet. Essa interconexao tem implicacdes
abrangentes em como nos comunicamos, organizamos, trabalhamos e vivemos em um mundo
cada vez mais globalizado e orientado pela informacao.

Sendo assim, a sociedade em rede é o transcendental historico na qual noés estamos

inseridos atualmente (NETO e SILVA, 2019). Ela surge a partir dos anos 60 com a tecnologia
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da microeletrdnica, telecomunicacdes e informética. Essas tecnologias permitem as pessoas
interagirem de maneira diferente. Essa nova forma de se relacionar em redes sociais digitais e
ndo apenas no mundo material, mudou diversas coisas na humanidade, inclusive a prépria
educacéo.

Antes da invencdo do computador e informatica, os seres humanos ja se organizavam
interagiam atraves de redes, agora o fazem através de aparelhos tecnoldgicos de microeletrénica
e a internet com a troca de informacgdes rapidas em escala global. Além disso, se antigamente
havia um Gnico 6rgdo emissor de informacao, atualmente ha multiplas vias de acesso bem como
de emissoras de informacgao.

As tecnologias de informagdo e comunicacdo podem ser utilizadas para informar a
populacdo em massa, seja com a publicacdo de grande quantidade de livros, jornais, com radio,
televisdo e outras formas de comunicagdo em massa.

Essas formas de comunicacdo em massa permitiram o surgimento de grandes empresas
de midia que acabavam dominando o envio de informagdo por esses canais. SO que a internet
permitiu uma forma de comunicacdo mais pessoal e personalizada onde a pessoa consegue
mandar uma informacdo especifica para uma outra pessoa, ou selecionar um publico e mandar
uma determinada informacao especifica para esse publico, ou disponibilizar diversos tipos de
conteddo diferentes em uma mesma plataforma e milhares de pessoas com divergentes gostos
conseguem ter acesso a essa diversidade (THOMAZ, 2017).

Essa personalizacdo dos meios de comunicacdo permite que usos especificos para uma
determinada finalidade. Enquanto as grandes empresas de midia utilizavam as tecnologias de
comunicacdo em massa produzindo contetdo querendo abranger uma grande populagdo, a
internet permite uma comunicacéo especifica, para publicos alvos delimitados, com finalidades
especificas. Sendo assim, é possivel criar um ambiente digital voltado para uma finalidade
especifica, e ter pessoas com acesso a esse ambiente e 0 material dentro dele. Para esse trabalho
se tornou relevante estudar como os meios de comunicacdo personalizados e individualizados
conseguem oferecer contetdo de qualidade para pessoas que estdo buscando ter acesso a
educacéo.

Na sociedade em rede as pessoas tém a possibilidade de ter um computador e internet e
nela ter acesso a fotos, videos, musicas, livros, conversar com pessoas que estdo muito distantes,
e fazer outras coisas. Essa estrutura social digital permite as pessoas criarem um produto, o
disponibilizar nesse ambiente digital, e posteriormente acessar esse produto, e fazer inimeras

outras pessoas também poderem acessar esse produto. Sendo assim, se antes da sociedade em
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rede uma pessoa quisesse aprender, ela teria que ter acesso a um livro, ou a uma instituicéo de
ensino, hoje a pessoa com computador e internet consegue ter acesso a diversos tipos de

materiais que podem ser utilizados no seu processo de ensino-aprendizado.

1.4 - Nova Interacdo Social

As novas tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs) criam um novo
transcendental historico de sociedade em rede, e as Ciéncias Sociais buscam compreender as
relagdes nesse novo contexto.

Para Mark Granovetter (1973 apud NETO e SILVA, 2019) as redes sociais séo
constituidas de lacos fortes e fracos. Lacos fracos sdo de mais facil rompimento e lagos fortes
sdo mais dificeis. Esses lacos fracos quando se rompem incorrem na perda de uma determinada
interacdo social e para iniciar uma nova interacao, o que faz modificar a rede social. A mudanca
de muitos lagos fracos acaba por alterar lacos fortes. Ou seja, a pessoa pode ter uma interacao
social com um determinado grupo constituindo lagos fracos e fortes, mas com o passar do tempo
ela vai desfazendo os lagos fracos e constituindo novos lacos fracos com outro grupo social,
posteriormente ela desfaz os lagos fortes com esse primeiro grupo e cria lagos fortes com esse
segundo grupo.

No nosso mundo fisico material as pessoas tém interacfes sociais com lagos fortes e
fracos, e nessas redes sociais elas tém seu comportamento induzido pelos fatos sociais ali
existentes. As redes sociais digitais como Instagram, Facebook, YouTube, Twitter, permitem
que pessoas estabelecam conexdes com pessoas que estdo em outros espacos fisicos, culturais,
politicos, sociais e contextos diferentes. Isso faz com que as pessoas criem lacos fracos com
pessoas que estdo em contextos sociais muito diferentes das quais elas se encontram.

Se a pessoa acaba tendo um vinculo social muito grande dentro dessas redes sociais
digitais, ela pode acabar desfazendo alguns lagos fracos das redes sociais que ela tem no mundo
fisico material, e construindo lagos fracos dentro das redes sociais digitais. Com o passar do

tempo ela pode desfazer os lagos fortes das suas redes sociais do mundo fisico material, e
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criando lacos fortes dentro das redes sociais digitais. Essa interagdo possibilita que a pessoa
altere o seu comportamento e as relagcdes que estabelecem no seu local, visto que agora ela ndo
esta apenas sendo influenciada pelos fatos sociais das redes sociais do mundo fisico material,
mas também pelos fatos sociais que existem nas redes sociais digitais.

Segundo Lévy (2010 apud NETO e SILVA, 2019) uma caracteristica do ambiente
digital é o hipertexto. No ambiente digital existem sites, paginas com palavras e textos escritos,
imagens, graficos, sons, documentos, videos, diversos tipos de conteldos. Esses itens
informacionais estdo ligados uns aos outros formando nos de uma rede (links). Essa estrutura
de conexdo entre se diversos contetidos de informac&o € o hipertexto. Uma péagina pode colocar
um link de outra pagina ou de um video ou de uma imagem; uma imagem pode colocar links
de paginas de texto; um video pode colocar links de paginas de texto ; etc.

Na sociedade em rede a informacdo é comunicada através de hipertextos, ndo existe
uma linearidade. A informacgéo é transmitida através de plataformas diferentes, e a pessoa
navega por esses nos.

Nessas condi¢gdes uma pessoa pode pegar um celular acessar uma pagina na internet que
vai levar a outra pagina da internet que vai levar a um video que vai levar a uma outra pagina
que vai levar outra imagem e por assim vai. E em cada um desses ambientes digitais ela se
depara com o fato sociais diferentes que podem influenciar o seu comportamento e ela pode

criar lagos fracos e possivelmente lagos fortes nessa estrutura de hipertexto.

Capitulo 2 - As TICs na Educacédo

As tecnologias de informacdo e comunicacgdo causaram uma revolucdo na humanidade,
criaram novos espacgos de comunicacdo e interacdo social contribuindo para novas formas de
aprender e ensinar, e influenciaram mudancas educacionais, econdémicas, sociais e culturais,
pois permitem a socializacdo do conhecimento.

A popularizacdo dos computadores pessoais, tablets e smartphones e 0 acesso
generalizado a internet banda larga, permitiu que quase todas as pessoas tivessem acesso as
tecnologias de informacéo, comunicacdo e integrassem uma sociedade em rede. 1sso pode ser
utilizado pelo sistema educacional para educar as pessoas.

Os estudantes da educacdo basica - principalmente os adolescentes - utilizam das
tecnologias de smartphones, tablets, computadores, internet, redes sociais, aplicativos, etc. Eles
utilizam isso fora da escola no seu dia a dia, mas também dentro da escola, inclusive dentro da

sala de aula. Por um lado, quando o aluno os utiliza dentro da sala de aula e perde a atencdo da
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aula focando no entretenimento, pode ser algo que prejudica o ensino. Por outro lado, se o
professor utilizar desses recursos pode ser algo que ajude muito o ensino.

A implementacdo de novas tecnologias no ensino basico geralmente segue uma
sequéncia. Lancada uma nova tecnologia e sdo publicados alguns artigos falando das possiveis
utilizacbes dessa nova tecnologia. Posteriormente alguns professores comegam a tentar
implementar essa tecnologia, entretanto enfrenta algumas dificuldades pois ndo sabem o que
estdo fazendo. A partir dai sdo publicados novos estudos falando das dificuldades e limitacdes
da escola e dos professores e alguns problemas como burocracia, problemas financeiros e falta
de recursos da escola que dificultam a utilizagdo dessa tecnologia. Posteriormente as
instituicOes que tentaram implementar essa tecnologia se adaptam e consegue fazer o uso de
maneira razoavel. Elas ficam utilizando essa tecnologia até aparecer uma nova tecnologia, € 0
processo se reinicia.

O Schramm (2005 apud Thomaz, 2017) organizou o0s recursos tecnolégicos seguindo

uma ordem de geragdes:

1. A primeira geracdo de recursos tecnoldgicos engloba: cartazes, mapas graficos,
materiais escritos, exposicdes modelos, quadro negro, etc.

2. A segunda geracdo seria: 0s manuais, livros, textos, livros didaticos, livros de
exercicios, testes impressos, etc

3. A terceira geracdo seria: fotografias, filmes mudos e sonoros ,utilizacdo de alguns
dispositivos como discos, radios, televisao, CD, DVD.

4. A quarta geracgdo seria: 0 emprego da sala de computadores, a instru¢do programada, e
o laboratorio de linguas.

5. A quinta geracdo seria: a internet e o projetor multimidia.

6. E sexta geracdo seria: smartphones e toda a tecnologia que adiciona um elemento de

portabilidade que a geracdo anterior ndo tinha.

Quando uma determinada tecnologia € utilizada para se fazer as mesmas coisas que
eram feitas antes onde as pessoas ndo utilizam as possibilidades exclusivas que aquela
tecnologia oferece, isso € uma inovacao conservadora. A utilizacdo do smartphone tablet para
se ler o pdf do livro didatico é um exemplo a mesma coisa poderia ser feita sem essa tecnologia

utilizando o livro fisico
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Uma inovacdo conservadora pode apresentar uma série de dificuldades e fazer as
pessoas abandonarem ela e voltar ao método tradicional. Por exemplo, disponibilizar tablet a
todos os alunos e ja requerer que eles tivessem acesso a varias tomadas e poder recarregar 0
aparelho, o que pode ser um problema para a escola. Tendo esse problema de ndo conseguir
carregar os aparelhos, pode ser que o professor faca os alunos voltarem a usar o livro didatico.

Uma inovacgdo disruptiva seria aquela onde uma determinada atividade sé pode ser
realizada em funcdo da existéncia daquela tecnologia. Sem aquela tecnologia ndo daria para
fazer aquela atividade didética.

Um exemplo de inovagdo executiva seria o aplicativo HandTalk que tem um intérprete
3D que consegue traduzir para as libras sites textos &udios auxiliando na educacdo e no
aprendizado de pessoas com deficiéncia auditivas.

Outro exemplo seria a utilizacdo do projetor para apresentar as obras da capela Sistina.
Enguanto o professor simplesmente as apresenta na parede isso se torna inovagédo conservadora,
mas quando ele apresenta elas no teto reproduzindo o teto da Capela assistindo no teste da sala

de aula os alunos podem ter uma experiéncia muito semelhante com as que teriam no local.

2.1 - Educacao no atual Transcendental Historico

No nosso transcendental historico atual de uma sociedade em rede, 0 ensino escolar
acabou sendo modificado. Segundo uma entrevista que Neto e Silva (2019) fizeram com
professores, o conteldo passado no quadro se torna desnecessario uma vez que na internet os
alunos podem obter as informacdes passadas pelo professor. Para 0s alunos entrevistados pelos
autores as aulas expositivas sdo desinteressantes, principalmente em comparacao a videoaulas.
A rotina de estudos diario € substituida por estudos a noite anterior a prova utilizando de
contetdo da internet. E o estudo por parte dos alunos se resume a ver alguns videos na internet.

O aluno tem a possibilidade de acessar o conteddo na internet, assistindo varias
videoaulas diferentes, feitas por professores de diversos lugares diferentes, acessam a varios
sites e paginas educativas que explicam o contelido, e tem acesso a fotos, imagens, ilustracdes,
mapas mentais. Todas essas vantagens fazem com que uma aula expositiva possa ser
substituida. Nessas condi¢Ges muitos alunos se sentem desmotivados e desinteressados por uma
aula expositiva em sala, pois poderiam estar assistindo um video que explica o assunto melhor
que o professor.

Outra mudanca na educacdo nesse novo transcendental historico (Neto; Silva, 2019),
foi que a rotina de estudos continua, que era algo comum antes desse atual transcendental, se
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transformou em buscar o conteudo na internet pontualmente de acordo com a necessidade. E
também em muitos casos, todo o estudo que o aluno teria de fazer para uma prova, atualmente
se resume a assistir algumas videoaulas na internet ou buscar a informagdo em alguns sites no
dia anterior da prova.

Nesse sentido, podemos supor que estamos diante de um novo paradigma educacional,
que os sistemas de educacdo ndo podem mais ignorar, e seguir priorizando apenas a transmissao
tradicional de aprendizado. Faz-se urgente o desenvolvimento de ferramentas educacionais
ancoradas nas novas tecnologias digitais que ja fazem parte do cotidiano dos jovens estudantes.

As tecnologias de informacdo e comunicacgdo junto as metodologias digitais de ensino
podem fazer uma mudanca positiva no ensino de Sociologia escolar, e uma nova maneira de
apresentar os conceitos, temas e teorias.

Todas as teorias, metodologias, 0s recursos, e 0 papel organizacional do ensino se da
com base nas condi¢des daquele transcendental histérico (Neto; Silva, 2019). Até pouco tempo
atras o ensino se dava em um local fisico que era construido para isso, como as escolas e as
universidades, com salas de aulas especificas para o ensino de uma atividade, e com grupos de
alunos dividido em turmas. Sobre essas condigdes materiais se organizava todo o sistema de
ensino.

Atualmente além dessas condi¢des materiais que ja estdo construidas, tambéem tem todo
um ambiente digital e condi¢des digitais. Existe a internet como um local para poder se
disponibilizar livros, videoaulas, todos os recursos didaticos de maneira digital, e o aluno pode
acessar de onde ele estiver. Tal estrutura permite que o sistema de ensino possa ser organizado
de uma maneira diferenciada, mas ele exige novas teorias metodologias e praticas de ensino.

Os diversos recursos que podem ser utilizados atraves das tecnologias de comunicacao
e informacdo permitem varias abordagens de ensino. O professor pode dar uma aula tradicional
emsala de aula, e utilizar do YouTube como uma plataforma de apoio as aulas, disponibilizando
videos para que os alunos assistam. Também é possivel fazer um ensino hibrido, onde os alunos
tém parte da aula presencialmente na escola e parte em casa e consegue acessar através dessas
tecnologias. Também existe a possibilidade do aluno ser o gestor do seu proprio processo de
aprendizado.

Nossa sociedade estd criando uma nova forma de interacdo social através dessas
tecnologias digitais, criando assim um novo paradigma educacional dentro desse nosso
transcendental historico da sociedade em rede (Neto; Silva, 2019). E as escolas e 0s professores

que insistirem em permanecer no antigo paradigma educacional, apenas ofertando o ensino
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exclusivo da escola fisica, podem ter grandes problemas, pois para os alunos essa maneira de
ensinar ficard obsoleta perante as maneiras digitais.

Os professores que decidirem adentrar nesse novo paradigma educacional, com um
embasamento tedrico-metodoldgico e utilizarem desses novos recursos digitais, vao poder
usufruir de novas oportunidades de ensino e aprendizado, visando solucionar problemas que
essas tecnologias estariam causando para o paradigma anterior, como por exemplo, os alunos
ficarem usando o celular dentro da sala de aula de modo recreativo, se transformar em os alunos
usarem os celulares para estudar.

Essas tecnologias de informagdo e comunicacéo por si s6 ndo melhoram e revolucionam
0 processo de ensino e aprendizado, mas dependendo da forma como séo utilizadas podem sim
causar um processo de ensino aprendizado muito mais significativo ao aluno.

Se os alunos de uma sala de aula tiverem celular e acesso a internet o professor pode:
1° criar um grupo no WhatsApp da sala e disponibilizar textos, imagens, links de sites,
videoaulas do YouTube, e todo tipo de conteudo para que os alunos acessem para a proxima
aula; 2° criar uma sala de aula digital, como no Google classroom ou Moodle, onde ele
disponibilizara todas as aulas, e cada aula tera o contetudo sendo os textos em PDF, links de
sites, audios, videos, questionarios que podem ser utilizados para avaliacdo; 3° professor pode
utilizar de sites que ja disponibilizam o contetdo online sistematizado e de acordo com a bncc,
contendo as atividades, videoaulas e todo tipo de material escolar; 4° disponibilizar aos alunos
videos explicativos feitos por outras pessoas, com uma linguagem mais acessivel e outros
métodos de explicacdo mais familiares aos alunos.

Com a utilizacdo dessas tecnologias de informacéo e comunicacdo o aluno tem acesso
a diversos dados na internet. Cabe ao professor fazer a selecdo, a interpretacdo, e a mediacao
para o0 aluno. Da mesma forma, em um contexto fora da escola, quando o aluno ndo tem essa
selecdo prévia, ele tem que aprender a lidar com esse novo contexto educativo, caso contrario
ele vai ficar perdido no meio de tanta informacéo.

2.2 - Limites ao uso das TICs na Educagédo Basica

Um dos principais limites ao uso das TICs na educacéo béasica é o fato de que nem todos
os alunos tém algum tipo de dispositivo que acessa a internet, ou 0 acesso a internet em si. O
que mostra a exclusdo digital € uma realidade concreta.

Como debatido na primeira secdo, 90% dos domicilios tém acesso a internet, o que
significa que 10% ainda ndo o tém. Das pessoas com mais de 10 anos 84,7% tém acesso a
internet, o que mostra que 15,3% ainda ndo tem. E, enquanto a classe A apresentou 98% de
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acesso a internet, a classe D/E apresenta 66%, 0 que mostra que a desigualdade também afeta
0 acesso a internet, fazendo 34% das pessoas da classe D/E serem excluidas.

Muitos alunos conseguem acessar a internet em casa pois utilizam algum dispositivo
familiar. Nesse caso 0 pai ou a mae tem um smartphone ou um tablet e permite o filho usar de
vez em quando. SO que esses alunos estariam impossibilitados de usar esses dispositivos na
escola.

Em outros casos os alunos tém o seu proprio dispositivo e pode leva-lo para a escola,
porém ndo tem internet de dados mdveis, apenas tendo uma internet na sua prépria casa o que
exigiria uma internet na escola para eles acessarem.

O fato de ainda existir um percentual de residéncias sem acesso a internet e que pessoas
com menor renda tambeém ndo conseguem ter um smartphone e internet mostra a existéncia da
a excluséo digital na nossa sociedade, que esta intensamente ligada com a desigualdade social
e econdmica. Ainda seria necessario agdes para que todas as pessoas do Brasil tivessem algum
dispositivo e acesso a internet para que assim houvesse uma inclusdo digital de toda a
populacdo. E no caso dos alunos também seria necessario que se estivessem um dispositivo e
acesso a internet para que possam usufruir da educacdo digital nesse novo transcendental
historico de sociedade em rede (NETO; SILVA, 2019).

Outro limite para implementacédo das TICs no ensino escolar é a infraestrutura da escola.
Se todos os estudantes tivessem um dispositivo, a escola precisaria de uma rede elétrica com
tomadas nas salas suficiente para carregar todos esses dispositivos. A escola também precisaria
de uma rede ldgica para conectar esses dispositivos ou wi-fi capaz de conectar todos os alunos
daquela instituicdo, o que iria exigir equipamentos sofisticados.

Muitas escolas também possuem uma sala de computadores que nao esta adequada para
0 Uuso, seja por falta de equipamento, ou seja por equipamentos danificados, e/ou ja obsoletos.

Uma estratégia seria pegar esses poucos computadores e disponibilizar tanto na sala dos
professores quanto na sala de aula. Esses computadores estando conectados através de uma rede
interna da escola, possibilitariam aos professores acesso a pastas de acordo com as suas
respectivas salas e dentro dessas, o conteddo que seria utilizado nas aulas. Com o0s
computadores em sala de aula o professor poderia criar uma intranet e 0s alunos com seus
dispositivos poderiam acessar essa rede e ter acesso as pastas com os conteudos que o professor
disponibilizou. Assim mesmo os alunos ndo tendo acesso a internet, podem acessar o conteido

na rede da escola.
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Para que o uso das TICs tenha éxito os professores, 0s gestores e 0s alunos tém que ter
uma certa qualificacdo. Os gestores precisam conseguir cuidar da infraestrutura digital da escola
com o0s computadores, rede logica, wi-fi, rede escolar (intranet), e manter todos esses
equipamentos funcionando, o que pode exigir até mesmo a contratacdo de servigos de técnicos
em informética. O professor precisa de formacdo continuada qualificada para conseguir criar
uma estrutura de ensino digital, seja utilizando o Google classroom, 0 moodle, ou outros
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), locais no qual ele poderia disponibilizar o
conteldo das aulas. E os alunos precisam ter uma qualificacdo para conseguir acessar 0
contetdo que o professor disponibiliza digitalmente. No contexto escolar o professor tendo a
formacéo adequada poderia instruir os alunos a como utilizar o conteido digital tanto dentro da
sala quanto fora da sala.

Para o professor, a utilizacdo das TICs dentro de um contexto educacional escolar exige
planejamento, organizacdo e preparacdo de ensino para utilizacdo dessas tecnologias. Além
disso, exige a criagcdo de materiais e recursos didaticos compativeis a essas tecnologias. 1sso
exige mudancas nos PPPs e curriculos escolares, assim como no planejamento de ensino que
vai precisar dessas ferramentas.

Uma vantagem da utilizacdo dessas tecnologias como mediadoras dos processos de
ensino na Sociologia escolar, seria o de possibilitar que o0s alunos tenham acesso a situacoes e
acontecimentos reais através dessas tecnologias mais estando na sala de aula. Ou seja, essas
tecnologias de informacdo e comunicacdo seriam o meio pelo qual o professor mostra aos
alunos coisas que acontecem no mundo real, e isso permite os alunos terem acesso mesmo
estando dentro da sala de aula. Entretanto caberia ao professor selecionar essas gravacoes, e
discernir se aquilo que esta sendo gravado € real ou fake news, pois a partir do momento que o
professor passa o video aos alunos, eles assumiram ser real,.

As TICs podem ser usadas segundo as especificidades de cada aluno. Um exemplo, a
tecnologia como WhatsApp pode ser utilizada para que os alunos fagcam trabalhos ou provas
caso tenham uma certa dificuldade de escrita, ou caso tenham alguma deficiéncia. Eles podem
usar o reconhecimento de fala para escrever assim como gravar audio explicando contetdo.

Todo esse conteudo disponibilizado pela internet em diversos sites, blogs, videos, etc;
ndo esta organizado e sistematizado dentro de uma estrutura apropriada para o ensino escolar.
E preciso que o professor selecione, e organize, e contextualize esse contetido, posteriormente
utilize a tecnologia para que os alunos tenham acesso aquele objeto de estudos (NETO; SILVA,
2019).
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Talvez o maior limitador do uso das TICs na educacao bésica seja a grande quantidade
de coisas que o professor tem de fazer. O fato do professor ter um conjunto de atividades de
preparacdo do contelido, organizacao e ensino fora da sala de aula, junto ao fato de que muitos
trabalham em duas escolas diferentes, e de que em muitas escolas ndo se tem 0s recursos
materiais necessarios, tudo isso acaba que dificultando a utilizacdo das TICs pelos professores.
Porém, quando elas sdo usadas para solucionar esses problemas, isso pode agir como um
incentivador.

Uma forma de solucionar esse problemas seria o professor utilizar das tecnologias para
fazer suas atividades profissionais. Ele pode adaptar seu plano de disciplina e seus planos de
aulas para um ambiente virtual de aprendizagem como google classroom, onde para cada aula
ele disponibiliza uma pasta ou uma sessao com o contetido daquela aula; assim os alunos teriam
acesso a textos, videos, audios, imagens, etc. No caso das avaliagcdes o professor pode utilizar
de programas de questdes online, que depois de respondidas o aluno ja tem acesso as respostas,

como google forms.

Capitulo 3 - Recursos Imagéticos na sala de aula

Ao utilizar as tecnologias de informacdo e comunicacdo podemos nos comunicar
atraves de texto escrito, audio, mas também imagens, fotografias, desenhos, ilustraces, mapas
conceituais, gifs, memes, videos, filmes, séries, etc. Dentro do contexto educacional, o
professor também pode usar desses mesmos recursos para ensinar em sala de aula. O professor
também pode fazer videoaulas, e dentro da videoaula utilizar desses recursos de texto, mapas,
ilustracGes, desenhos, pedacos de filmes, pedacos de séries, modelos 3D, e etc; tudo isso para
poder ilustrar um conceito, exemplificar e demonstrar.

Dentro das Ciéncias Sociais existem a Sociologia e a Antropologia visual, que buscam
estudar a nossa realidade social através de métodos que utilizam de imagens, como fotografias
e filmagens. O conhecimento que essas disciplinas trazem nos permitem compreender um
pouco melhor esses métodos de comunicacao utilizando imagens, o0 que acontece muito quando
utilizamos de dispositivos digitais no nosso transcendental histérico de sociedade em rede
(NETO; SILVA, 2019), tais como Youtube, Facebook, Instagram, Tiktok, Whatsapp, etc.

3.1 - Antropologia e Sociologia Visual

23



A Antropologia e a Sociologia Visual se concentram na analise das imagens como
veiculos para compreender a realidade humana. A observacédo visual € uma das maneiras pelas
quais os seres humanos apreendem e interpretam o mundo ao seu redor, expandindo-se além da
capacidade visual humana para incluir dispositivos como cameras fotograficas e equipamentos
de filmagem, os quais geram imagens estaticas e em movimento - fotografias e filmes.

Segundo Koury (1999, apud Moura, 2011) a Sociologia Visual e a Antropologia Visual
emergiram como campos de estudo que visam explorar a realidade social por meio do estudo
dessas imagens, sejam elas fotografias ou videos. Embora seja uma area recente no contexto
brasileiro, essas disciplinas ja comecaram a consolidar um arcabouco teérico. Historicamente,
as imagens eram empregadas pelos cientistas sociais como forma de corroborar suas
proposicdes. Por exemplo, pesquisadores realizavam etnografias, documentavam grupos e
contextos através de imagens para comprovar sua autenticidade, como uma evidéncia visual de
suas alegagdes. Contudo, essa pratica esta sujeita a uma analise mais complexa.

E inegavel que, para uma pessoa enxergar o mundo, ndo é necessario um aprendizado
especifico. Entretanto, o desenvolvimento de uma perspectiva socioldgica requer um processo
de aprendizagem, capacitando o individuo a interpretar imagens de maneira socialmente
informada. As imagens, portanto, sdo utilizadas como recursos didaticos para ensinar sobre
fendmenos sociais, levantando questionamentos sobre a eficacia de compreender a realidade
social unicamente por meio delas. (MILLS, 1969 e MIGUEL, 2003 apud MOURA, 2010)

.Moura (2010) observa a auséncia de uma tradicao estabelecida nas Ciéncias Sociais
para refletir sobre o uso de imagens como instrumentos de compreenséo da realidade social.
Alguns autores (MIRANDA 2001, SILVA, 2009, MIRZOEFF, 2008, apud MOURA, 2010)
exploram esse tema, argumentando que uma imagem, como uma fotografia ou um video, ndo
representa diretamente a realidade, mas €, na verdade, uma representacdo desta.

N&o somente os pesquisadores e académicos das disciplinas de Antropologia Visual e
Sociologia Visual recorrem a imagens em suas investigacdes, mas também professores
universitarios e escolares as utilizam para enriquecer o processo de ensino. 1sso conduz a uma
reflexdo sobre o emprego de imagens, ndo apenas como ilustracdes, mas como documentos que
podem transcender a funcdo de mera representacdo, agregando valor ao entendimento e analise

da realidade social.

3.2 - Representacao e Representificagédo
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Durante um extenso periodo, diversos pesquisadores consideraram as técnicas de
Fotografia e Filmagem como meios eficazes para registrar a realidade. Nesse contexto, muitas
pesquisas, particularmente na area da Sociologia Visual e Antropologia Visual, valeram-se de
imagens, seja em forma de fotografias ou videos, para corroborar as assertivas presentes nos
textos. Acreditava-se, inicialmente, que essas imagens proporcionavam um meio tangivel de
comprovar a autenticidade de um estudo: demonstrando a presenca do pesquisador no local de
pesquisa, sua interacdo com os individuos e a materializacdo dos eventos narrados no texto. No
entanto, esse uso primordial das imagens carecia de uma reflexdo mais aprofundada acerca de
sua funcdo e significado.

Para Bazin (1991, apud MOURA, 2011) no panorama atual da Antropologia Visual e
da Sociologia Visual, observa-se uma transformacao significativa na abordagem das imagens.
Essas disciplinas ja ndo as consideram uma mera exposicdo da realidade, mas sim uma
representacdo desta. As imagens, sejam elas fotografias ou videos, ndo reproduzem
integralmente a realidade; em vez disso, constituem uma ilustracdo limitada e parcial do todo.
Apesar disso, as imagens possuem uma notavel capacidade de persuadir a percepcao, fazendo
com que o observador acredite que o que esta sendo apresentado corresponde, efetivamente, a
realidade.

Diferente de formas de representacéo artisticas, como pinturas e desenhos, a fotografia
e a filmagem detém uma qualidade mais objetiva ao capturar a luz e produzir uma imagem que
se assemelha de maneira notavel a visdo humana. Nesse contexto, a fotografia e frequentemente
considerada mais objetiva, uma vez que retrata a realidade com maior fidelidade, ao contrario
da subjetividade inerente a desenhos ou pinturas. Tal é a razdo pela qual a lente da camera é
denominada "objetiva". Essa capacidade de imitar a realidade visual contribui para a ideia
equivocada de que a imagem fotografica reproduz com fidelidade o real (BAZIN, 1991 apud
MOURA, 2010).

Quando voltamos nosso olhar para as artes, especialmente quando a intencdo €
representar a realidade, uma diferenca notdvel emerge entre desenhos/pinturas e
fotografias/filmagens. A partir de uma perspectiva realista, a fotografia e a filmagem séo
consideradas mais objetivas na representacdo da realidade do que desenhos e pinturas. A
camera, ao capturar a luz emitida pelos objetos, parece eliminar a ac¢do criativa do artista
presente em desenhos e pinturas. Dessa forma, a fotografia e a filmagem sdo frequentemente
percebidas como fontes de imagens mais confidveis e fiéis ao real (BAZIN, 1991 apud
MOURA, 2010).
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Ferramentas e técnicas especificas, como a "profundidade de campo" na fotografia e o
"plano sequéncia™ na filmagem, contribuem para a confuséo entre a imagem e a realidade,
levando o espectador a questionar a distingdo entre ambos. No entanto, é relevante destacar que,
mesmo diante dessa confusdo, a imagem, seja fotografica ou em video, ndo se equipara a
realidade (BAZIN, 1991 apud MOURA, 2010).

Ainda que a nocdo de representacao seja central, no contexto das fotografias e videos,
talvez seja mais apropriado utilizar o termo "representificacdo” (MENEZEZ, 2003 apud
MOURA, 2011). Isso se deve ao fato de que, em muitos casos, as imagens sdo tao
meticulosamente criadas que se assemelham ao real, gerando uma dificuldade perceptual em
distinguir entre a realidade e a representacao.

Por conseguinte, observa-se que, enquanto uma garrafa real € prontamente reconhecida
como tal, uma representacéo pictdrica ou artistica dela é identificada como uma interpretacao
da garrafa. Em contrapartida, uma imagem fotografica ou em video, especialmente quando
altamente realista, pode induzir o espectador a crer que a representacao é a realidade em si.
Nesse sentido, o termo "representificacdo” parece mais apropriado para descrever esse
fenémeno.

Moura (2011) mostra que imagens, sejam fotograficas ou em video, ndo devem ser
confundidas com a realidade em si, mas sim compreendidas como representacdes ou
representificacbes da realidade. Nesse ambito, é crucial reconhecer que a elaboracdo de
imagens, mesmo que parecam documentar a vida cotidiana, pode ser intencional e orientada
para a criagdo de uma impressao especifica, construindo uma narrativa visual que transmite
uma mensagem desejada.

A compreensdo do conceito de representacdo e representificacdo é importante quando
se estuda videoaulas, pois ela transita entre esses dois fenémenos. Em uma videoaula o
professor pode dar exemplos, ilustrar um conceito utilizando de ilustrac@es, desenhos, mapas
conceituais, modelos 3D, pinturas, quadrinhas, charges, cenas de filmes e séries, etc; a
utilizacdo desses recursos dentro da videoaula fica explicito tanto para o professor quanto para
o0 aluno que aquilo é uma representacdo do que esta sendo investigado. SO que as videoaulas
também utilizam gravac@es filmagens e fotografias reais, e junto com a explicacdo do professor
aquilo que aparece na videoaula passa a ideia de que ¢ a realidade; por isso que ao se utilizar
desses outros recursos uma videoaula também pode ser vista como uma presentificagdo da

realidade.
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3.3 - Producéo Audiovisual Documental

No ambito da analise visual, as imagens podem ser categorizadas de acordo com sua
natureza em dois grupos distintos: as documentais e as ficcionais. No primeiro grupo, incluem-
se imagens que se originam de contextos reais, como fotografias, videos captados em locais
auténticos, documentarios e reportagens. Por contraste, 0 segundo grupo € composto por
imagens ficcionais, tais como filmes, séries televisivas e novelas (SALLES, 2005 apud
MOURA, 2011).

A categoria das imagens documentais frequentemente suscita a crenca de que 0 que
estd sendo retratado corresponde, de maneira quase inquestionavel, a realidade tangivel. No
entanto, € essencial destacar que as imagens ficcionais também podem desempenhar papéis
alem do entretenimento, atuando como veiculos de critica, representacdo ou até mesmo como
tentativas de demonstrar eventos historicos sob uma lente imaginaria (SALLES, 2005 apud
MOURA, 2011).

Essas duas categorias, no entanto, compartilham uma caracteristica fundamental: a sua
construcdo € intrinsecamente moldada pela intencionalidade daqueles que as criam. Ao
mergulhar na observacdo de um video ou fotografia, independentemente de ser documental ou
ficcional, € comum que o espectador ndo se detenha na andlise da montagem, edicdo,
posicionamento da camera, iluminacdo e, em especial, nas escolhas de inclusdo e omisséo
realizadas na concepcdo da imagem (SALLES, 2005 apud MOURA, 2011).

A audiéncia, por vezes, absorve a superficialidade das imagens, aceitando-as como
espelhos fiéis da realidade. No entanto, raramente se considera como tais imagens foram
meticulosamente planejadas e desenvolvidas. O que muitos ndo percebem é que essas imagens
sdo resultado de selecdes especificas de local, momento e situacdo, focalizando determinados
individuos engajados em atividades especificas.

A representacdo visual, seja ela documental ou ficcional, ndo equivale a propria
realidade. Em vez disso, ela constitui uma representacdo subjetiva do mundo real, sendo
assimilada por meio das escolhas daqueles que a produziram. A imagem, como resultado, é
uma construcdo intencional, em que o criador decide o que exibir, 0 que ocultar, 0 ponto no
tempo a ser capturado, o local a ser focalizado e os individuos a serem incluidos. Este processo
é permeado por etapas de planejamento, roteirizacdo, composi¢do visual, montagem e edicao,
contribuindo para a formulagdo da narrativa visual. (SALLES, 2005; Meneses, 2005 apud
MOURA, 2010).
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Cabe ressaltar que a andlise da realidade social nunca se d& de forma neutra ou
objetiva, uma vez que cada perspectiva é influenciada pelo contexto do observador. Diferentes
pesquisadores podem explorar o0 mesmo objeto de estudo, resultando em multiplas perspectivas
que sd@o moldadas por suas préprias visdes, valores e contextos culturais. A visdo etnocéntrica,
por exemplo, emerge quando uma determinada cultura é priorizada e imposta como
hegemonica, em detrimento de outras perspectivas. (WEBER, 1979 apud MOURA, 2011).

Os filmes documentais, em especifico, estabelecem uma distingdo marcante em
relacdo as producdes ficcionais. A crenga de que tais filmes oferecem acesso a uma realidade
objetiva é fomentada pela percepcdo de que o documentarista simplesmente registra 0s
acontecimentos, retratando-0s de maneira imparcial. Entretanto, é crucial reconhecer que 0s
documentarios também operam como formas de narrativa, tecendo historias por meio do
registro de eventos reais. Nesse sentido, a narrativa documental, mesmo ao oferecer um retrato
de eventos veridicos, € uma composicdo complexa que molda os acontecimentos dentro de uma
estrutura coesa e bem elaborada.

Em sintese, a classificacdo das imagens em documentais e ficcionais oferece uma
abordagem relevante para a analise visual. Ambas as categorias revelam-se como produtos da
intencionalidade humana, moldadas pelo olhar do criador e pela escolha consciente de incluir e
omitir elementos. O reconhecimento dessa natureza construida das imagens € essencial para
uma compreensdo aprofundada de como a representacdo visual molda nossa percepcdo do
mundo.

Uma videoaula pode ser vista como uma producdo audiovisual documental pois o seu
criador busca ensinar e explicar algo a partir da realidade objetiva. Para tanto, se faz necessario
um planejamento através do qual se determina o que serd ou ndo explicado por meio de um
roteiro a ser seguido. A medida que o roteiro € construido, o autor do video ira selecionar o
conteddo que sera apresentado, assim como 0 audio e as imagens que ira mostrar. Durante o
roteiro, 0 autor decide em qual momento ird falar de um determinado assunto e o que ele ira
mostrar no audio e o que ele ird mostrar na imagem nesse momento. Ele pode fazer uma
videoaula apenas com imagens e uma narracao de fundo ou pode fazer uma videoaula onde ele
simplesmente fica falando como se fosse uma aula expositiva ou pode fazer uma videoaula na
qual aparece no canto da tela falando e vdo aparecendo imagens ilustrando o que ele fala.
Existem variadas formas de apresentar o conteldo. Mas é sempre bom lembrar que como a
videoaula é uma producéo audiovisual documental ela é construida a partir da subjetividade do

autor e da intencionalidade dele.
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Capitulo 4 - Recursos Imagéticos na Educacgao Béasica

Segundo Alves (2001 apud MOURA, 2010) um professor pode se utilizar de recursos
imagéticos para fazer os alunos compreenderem a realidade através de imagens. Ele faz uso de
fotos, pinturas, desenhos, ilustracGes, mapas conceituais, mapas, videos, gravacoes, filmagens
para ensinar os alunos. Em muitos casos esses recursos imagéticos sdo muito claros quando séo
representacdes da realidade, entretanto algumas vezes eles séo representificacdes, e o professor
tem que saber disso e explicar aos seus alunos. As produgdes audiovisuais documentais muitas
vezes sdo representificacdes, e videoaulas também entram nessa categoria. Mas o professor

pode usar esses materiais para causar estranhamento e desnaturalizacéo.

4.1 - Ensino utilizando imagens

O uso de recursos visuais, como imagens e videos, no contexto educacional tem
ganhado destaque como uma estratégia pedagdgica eficaz. Professores reconhecem a
importancia de selecionar cuidadosamente o material visual, garantindo que este esteja alinhado
ao contetdo da aula. O emprego de uma abordagem sequencial, onde o contetdo tedrico é
apresentado seguido de uma ilustracdo audiovisual, demonstra-se eficaz para reforcar conceitos
complexos e facilitar a compreensdo dos alunos.

Para Angrewski (2015) a utilizacdo de filmes, séries e videos online tem se mostrado
especialmente eficaz devido a familiaridade dos alunos com esses formatos, que estdo
intrinsecamente inseridos em seu cotidiano. Além disso, essas midias possuem a capacidade de
atender as necessidades de estudantes com dificuldades de aprendizado, como déficits de leitura
e escrita, proporcionando uma abordagem inclusiva e acessivel.

Para Moura (2010) a escolha de materiais imageéticos, como fotografias, filmes e
documentérios, promove um aprendizado mais significativo, permitindo aos alunos uma
compreensdo mais profunda dos conteddos apresentados. No entanto, € essencial que 0s
professores possuam embasamento tedrico e epistemoldgico para utilizar esses recursos de
maneira apropriada. Isso implica compreender que as imagens ndo reproduzem
necessariamente a realidade, mas sim oferecem representacdes construidas por seus criadores.

Ainda para Moura (2010, 2011) na area da pedagogia contemporanea, a abordagem do
aprendizado significativo ganha destaque, enfatizando a importancia de relacionar o contetdo

com a experiéncia de vida dos alunos. O uso de recursos visuais proporciona uma ponte entre
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0 conteudo ensinado e a realidade dos estudantes, especialmente considerando a prevaléncia
das tecnologias de informacdo e comunicagdo em seu dia a dia.

Para Moura (2011) diversos tipos de recursos imagéticos podem ser incorporados ao
ensino, como filmes de ficcdo, documentéarios, quadrinhos, charges, fotografias e pinturas. A
selecdo desses materiais deve ser criteriosa, visando estabelecer uma conex&o clara com o
contetdo curricular. A vinculacdo entre os filmes e o conteudo lecionado torna a experiéncia
mais envolvente e auténtica, proporcionando uma representacao fidedigna da realidade.

A percepcao dos professores sobre a capacidade dos filmes em retratar a realidade
reflete-se na frequente utilizag@o desses recursos como instrumentos de fidelidade ao programa
curricular. Através das imagens, é possivel ilustrar conceitos complexos de forma concisa e
precisa, evocando a compreensdo realista nos alunos.

Assim, a selecédo criteriosa e 0 uso adequado de recursos visuais no ensino requerem
uma base teorica e metodoldgica solida. A propria metodologia empregada na apresentacao do
conteldo torna-se parte integrante do processo de ensino-aprendizagem, uma vez que 0S
diversos recursos visuais nao apenas ilustram, mas também constituem o préprio contetdo a
ser assimilado pelos alunos.

A utilizagéo de imagens na educacéo socioldgica transcende a mera ilustracéo didatica,
tornando-se um método analitico e objeto de estudo por si s6. Ao empregar imagens, o professor
de Sociologia escolar ndo apenas apresenta conceitos, mas promove o desenvolvimento do
estranhamento e da desnaturalizacdo nos alunos, conduzindo-os a questionar a realidade
retratada nas imagens e a compreender que estas sdo representacdes construidas e interpretadas.

A pedagogia utilizada no ensino de Sociologia ao utilizar imagens busca proporcionar
aos alunos uma visao critica da realidade social. No entanto, é importante ressaltar que muitos
educadores, inadvertidamente, utilizam imagens como meros materiais de apoio. Para evitar
essa armadilha, o professor pode adotar uma abordagem mais profunda, problematizando as
imagens para explorar aspectos historicos, geograficos, estratificacdo social, classes sociais e
papéis desempenhados pelos agentes sociais.

Este trabalho propde uma reflexdo sobre o uso de recursos imagéticos no contexto
educacional, visando entender as interacdes entre imagem e conhecimento social a luz das
teorias socioldgicas. A intencdo é contribuir para uma educacdo que capacite os alunos a
desenvolverem um olhar socioldgico e critico, por meio da andlise de referéncias imagéticas.

Os recursos audiovisuais e visuais, como filmes, videos, documentarios, pinturas e

charges, sdo empregados de forma a enriquecer a experiéncia didatica. Esses recursos
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extrapolam o &mbito das artes, visto que a produgdo de conteudo visual e audiovisual € muito
importante na sociedade contemporanea, sendo disseminada por meio de dispositivos como
smartphones e plataformas digitais. (ALVES, 2001 apud MOURA, 2010)

No cenéario atual, imagens digitais, fotografias, videoclipes, jogos de computador e
publicidade permeiam a sociedade, com especial destaque para os ambientes online, como redes
sociais e plataformas de compartilnamento de videos. E nesse contexto que os educadores se
deparam com a oportunidade de explorar a analise socioldgica dessas imagens, ultrapassando a
simples utilizagdo como prova ou ilustracdo (FREHSE, 2005 apud MOURA, 2010)

As imagens, quando empregadas como objetos de estudo socioldgico, permitem que o
professor aplique conceitos e teorias socioldgicas na analise. Ao apresentar uma imagem aos
alunos, o educador pode utilizar as lentes da Sociologia escolar, Antropologia da imagem e
Sociologia da imagem para aprofundar a compreensdo dos elementos presentes na imagem,
estimulando uma analise mais aprofundada e critica (MENESES, 2005 apud MOURA, 2010).

Em sintese, 0 uso de imagens na educacgdo socioldgica transcende a funcdo de mera
ilustracdo, tornando-se uma abordagem epistemoldgica e metodoldgica para desenvolver a
capacidade dos estudantes de adotarem uma perspectiva sociologica ao analisar e interpretar a

complexidade da vida social retratada nas imagens.

4.2 - Estranhar e Desnaturalizar com imagens

Para Moura (2010) o objetivo central do ensino de Sociologia escolar € instigar o
estranhamento, o que se traduz na recusa em aceitar as explicacbes convencionais dos
fendmenos sociais que sdo considerados familiares. Por meio da Sociologia escolar, busca-se
provocar um distanciamento dos fendmenos sociais cotidianos, levando o aluno a questionar as
visOes arraigadas no senso comum. Essa abordagem visa a desafiar perspectivas etnocéntricas,
preconceituosas e discriminatorias, as quais frequentemente sdo forjadas a partir de percepcoes
superficiais da realidade social.

Ainda em Moura (2010) a desnaturalizacdo, por sua vez, consiste na desconstrucao da
crenca de que os fendmenos sociais sdo inerentemente naturais e desvinculados de causas
sociais. Ao compreender que 0s eventos presentes sdo moldados por condicGes histéricas,
geogréficas, econbmicas e politicas que remontam ao passado, o aluno adquire uma
compreensdo mais profunda das influéncias que permeiam suas escolhas e circunstancias

pessoais.
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O processo de desenvolvimento do estranhamento e da desnaturalizagdo pode ser
equiparado a um despertar para o fato de que as acles individuais sdo inseparaveis das
condicdes sociais que as moldam. A medida que o aluno reconhece o papel dessas condigdes,
ele transita de uma perspectiva passiva para uma ativa, percebendo como o mundo e as imagens
que o cercam influenciam e sdo influenciados por ele.

O advento da era digital trouxe consigo uma profuséo de imagens que permeiam tanto
0 mundo material quanto o virtual, tornando-as ubiquas na vida dos alunos. Para Miguel (2003
apud MOURA, 2010) desenvolver um olhar sociolégico para essas imagens implica
desatualizar e estranhar esses elementos visuais, permitindo que se tornem objetos de analise a
luz dos principios das Ciéncias Sociais.

Segundo Moura (2010) a abordagem do olhar socioldgico ndo apenas capacita o aluno
a observar a realidade com discernimento, mas também a decodificar os fendmenos sociais
retratados nas imagens do cotidiano. Esse desenvolvimento, por sua vez, atua como uma
ferramenta de conscientizacdo, conferindo-lhe a capacidade de identificar e interpretar os
padrdes sociais subjacentes as imagens que encontra.

Diante dessa perspectiva, o papel da Sociologia escolar é claramente delineado. Ela
busca ndo somente fornecer conhecimento sobre 0s conceitos e teorias sociologicas, mas
também cultivar uma postura critica e reflexiva nos alunos. Ao questionar os propositos e
finalidades da Sociologia escolar, a documentacdo que orienta o ensino basico reafirma a
importancia de causar estranhamento e desnaturalizacdo, além de estimular a formacao de um

pensamento critico capaz de decifrar os meandros da vida social.

Capitulo 5 - Videoaula no ensino basico com YouTube

Conforme visto no capitulo anterior, é possivel ensinar utilizando de imagens, sejam
elas estaticas como fotografias, sejam em movimento como filmes. Essas imagens podem
ilustrar e explicar de maneira visual o conhecimento que o professor quer transmitir, podem ser
usadas como método de andlise, e objeto de estudos por si s6. E também podem ser usadas para
causar um estranhamento e desnaturalizacdo dos alunos.

A seguir, apresentaremos uma reflexdo sobre as videoaulas, e como utilizar esses
recursos imageéticos na educacédo. O debate prévio sobre TICs e imagens se fez relevante, pois
a partir de agora iremos dialogar sobre as videoaulas, que sdo justamente recursos imagéticos

utilizados dentro desse contexto de tecnologia de informag&o e comunicacao para ensino. E sera
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baseado nos autores Da Silva e Lopes (2021), Aranha (2019), Nagumo, Teles e De Almeida
Silva (2020), Junges e Gatti (2019).

5.1 - Uso de Videoaulas

Para Da Silva e Lopes (2021) a integracdo de videos como metodologia de ensino ndo
é uma novidade, tendo sido praticada desde os primordios do cinema e da televisdo. O
YouTube, por sua vez, oferece uma vantagem substancial ao disponibilizar uma ampla
variedade de videos abordando diversos assuntos, explorando distintas abordagens linguisticas
e perspectivas, tanto por profissionais especializados quanto por leigos. Nesse contexto, 0 uso
do video ndo deve ser considerado um método de ensino autbnomo, mas sim um elemento
integrado a um plano de disciplina e aula, complementando a abordagem.

A adocdo de videoaulas ganha relevancia no panorama educacional atual, fortemente
influenciado pela tecnologia. As videoaulas podem ser acessadas online, permitindo que 0s
alunos as assistam conforme sua conveniéncia. Essa flexibilidade possibilita pausas, revisoes e
repeticdes, atendendo as necessidades individuais de compreensdo. Um cenario notavel é a
disponibilidade crescente de videoaulas gratuitas no YouTube, que oferecem diversidade de
abordagens, permitindo que um mesmo conceito seja apresentado por diversos educadores,
adequando-se a diferentes estilos de aprendizado.

Nesse contexto, o professor pode se valer de videoaulas produzidas por outros
educadores que compartilhem uma abordagem pedagogica semelhante a sua, visando
minimizar a estranheza para os alunos. Contudo, também pode selecionar videoaulas que
adotem metodologias distintas, servindo como um recurso adicional para estudantes que
enfrentam dificuldades na compreenséo do contetido em sala de aula. E possivel, inclusive, que
0 professor ministre aulas presenciais e indique videoaulas complementares como tarefa
extraclasse.

A selecdo criteriosa de um conjunto de videoaulas de diferentes fontes pode ser uma
pratica instrutiva. Além disso, o docente pode produzir seu proprio material audiovisual,
reforcando sua familiaridade com o contetdo e sua habilidade de comunicacéo clara e objetiva.
A enriquecedora inclusdo de elementos visuais, como imagens e videos, bem como recursos
sonoros, amplia a experiéncia educacional. A producéo de videoaulas pode variar de gravacoes
simples realizadas via celular ou webcam a produgdes mais elaboradas, que exigem a montagem

de um estudio e edicdo em software especializado.
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Em consonancia com as ideias apresentadas, o artigo de Aranha (2019), analisa a
aplicacdo de videos do YouTube no contexto educacional, apresentando canais relevantes e
exemplificando o uso variado desses recursos.

Todavia, vale ressaltar que, em um ambiente onde qualquer individuo munido de um
smartphone pode produzir e compartilhar conteido, nem todo material presente nas redes
sociais estd em conformidade com o rigor académico. Assim, orientar os alunos a buscar videos
por conta propria pode ndo ser a abordagem mais eficaz. A indicacdo prévia de videos alinhados
com o conhecimento académico, que complementem o que € ensinado em sala de aula, emerge
como uma alternativa mais sensata. A preocupagdo com a precisdo conceitual e a adequacgéo
linguistica, visual e auditiva dos videos deve ser constante, de modo a garantir a qualidade da

experiéncia de aprendizado.

5.2 - Usando o YouTube

Segundo Nagumo, Teles e De Almeida Silva (2020) no contexto inicial da
implementacao da internet no Brasil, durante os anos 90, quando a velocidade de download era
limitada devido a internet discada, a principal utilizacdo da web era voltada para o acesso a
contetdo em formato de texto. Hoje, com a expanséo da conectividade e a evolucao da internet,
ela desempenha uma variedade de funcgdes, especialmente por meio de videos que sdo gravados
e disponibilizados em plataformas online, como o YouTube, incluindo também transmissdes
ao Vvivo.

Atualmente, 0 acesso a internet esta mais acessivel por meio de diversos dispositivos,
como computadores, smartphones, celulares e notebooks, sendo o YouTube uma plataforma
amplamente difundida. Esse site se tornou uma plataforma central para a publicacdo de videos
online, sendo parte integrante dos habitos digitais de uma parcela significativa da populacéo
brasileira.

NOs vivemos em uma sociedade onde as pessoas passam parte da sua vida vivendo
em um ambiente digital através da utilizacdo de computadores, notebooks, smartphones, tablet,
acessam a internet, e tem acesso as redes sociais como Facebook, Instagram, Tik Tok,
YouTube, e outros sites com uma gigantesca diversidade de contetdos disponibilizados
digitalmente

Segundo o Google (2017, apud JUNGES; GATTI, 2019), o YouTube é a maior
plataforma de compartilhamento de videos na internet e é frequentemente empregado como
uma ferramenta de conhecimento. Muitos criadores independentes publicam videos no
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YouTube com o objetivo de obter remuneracdo por meio de anuncios, sendo que muitos desses
conteidos estdo relacionados ao &mbito escolar, universitario, concursos e conhecimentos
gerais embasados em fundamentos cientificos.

O YouTube também oferece sugestbes de videos relacionados ao contetido que o aluno
esta assistindo, o que pode ser benéfico para complementar o aprendizado, seja fornecendo
diferentes perspectivas sobre 0 mesmo tema ou abordando o assunto de forma distinta.

Para Aranha (2019) estamos em um mundo digital que usa de recursos visuais para
disseminar a informacédo nas formas de texto escrito, blog, forum, video, imagens, etc. E dentro
da plataforma YouTube s&o encontrados canais de videoaula, experimentos, canais de ciéncia,
e de professores com producédo de alunos. Esses videos podem ser utilizados como contetdo
ilustracdo sensibilizacdo avaliagcdo simulacéo e producao

O YouTube, inicialmente surgindo como um mero repositorio de videos para
entretenimento, hoje desempenha um papel essencial no campo da educacéo e aprendizado. Ele
abrange uma ampla gama de cursos em formato de video e contetdos sobre diversos assuntos.
Essa utilizacdo ganhou tanta relevancia que o proprio YouTube desenvolveu uma secdo
denominada "YouTube Educacdo”, onde sdo disponibilizados contetudos educativos, muitos
deles voltados para o ensino basico, além de inumeros profissionais formados produzindo
materiais relacionados as suas areas de conhecimento de nivel superior (BURGESS; GREEN,
2009 apud JUNGES e GATTI, 2019).

Segundo Junges e Gatti (2019) e Nagumo, Teles e De Almeida Silva (2020), os alunos
de escolas e universitarios valorizam o YouTube como recurso educacional, com a maioria
deles usando a plataforma regularmente para aprender. Alunos de escolas apreciam a facilidade
de acesso e preferem videos para complementar o ensino tradicional, enquanto universitarios
destacam a flexibilidade de pausar e repetir conteddos e sua utilidade para aprimorar
habilidades especificas. Ambos 0s grupos reconhecem o impacto positivo do YouTube em seu
desempenho académico, sugerindo que a plataforma desempenha um papel relevante na
educacdo em diferentes niveis de ensino.

Canais como "Biologia Total", "Nostalgia™, "Aula de", "Descomplica”, "Vocé Sabia",
"Ferretto Matematica”, "Professor Ricardo Anes", "Geografia Irada" e "Me Salva" sdo alguns
dos mais acessados pelos alunos, sendo reconhecidos por sua popularidade e relevancia
educacional.

A interacdo social que as pessoas tém dentro de um contexto de ensino, ndo se restringe

apenas ao ambiente escolar tradicional, pois 0 mundo digital também é um espaco de interag&o.
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No YouTube, as pessoas compartilham videos sobre suas vidas, ministram aulas, promovem
debates e realizam reportagens abordando variados temas. Os alunos interagem tanto no
ambiente escolar fisico quanto no ambiente digital, através de diversas redes sociais, incluindo
0 préprio YouTube. Os contetidos audiovisuais dessa plataforma podem ser incorporados como
ferramentas de interacdo no contexto escolar, tanto dentro da sala de aula quanto fora dela,
quando os alunos estdo estudando em casa.

Muitas dessas pessoas estdo perfeitamente acostumadas, familiarizadas, e preferem
utilizar esses contetidos digitais do que um contetdo educacional tradicional dado em uma sala
de aula. Os autores Nagumo, Teles e De Almeida Silva (2020) perguntaram para muitos jovens
se eles preferem assistir uma aula normal e expositiva dentro de uma sala, ou assistir uma
videoaula no YouTube que explica o mesmo conteudo, eles ndo s6 preferem a videoaula como
eles parece que se ddao melhor com ela

Isso acontece porque os alunos estdo tdo familiarizados com a internet e YouTube,
assistem tantos videos no seu dia a dia, que sabem interagir melhor através dessa metodologia,
até porgue o0 ensino escolar em muitos casos prepara os alunos para ficar resolvendo questoes
de provas.

Para os autores Da Silva e Lopes (2021) a escola como existe hoje foi projetada e
construida em um contexto historico na qual ndo se tinha os computadores a internet e todo o
acesso a informacgdo como se tem hoje. Nessa epoca entdo a escola exerceu muito bem a sua
funcdo como sendo o local onde a pessoa iria para poder adquirir o conhecimento construido
pela humanidade, sistematizado pelo sistema educacional, e mediado pelos professores. Nessa
época a pessoa que estivesse fora da escola certamente ndo teria acesso a esses conhecimentos.

Atualmente com o0s equipamentos eletronicos: desktop, notebook, tablet,
smartphone, servidores e com a internet 0s conectando; as pessoas conseguem ter acesso a:
paginas da Internet dos mais diversos tipos, a imagens, fotos, ilustragdes, musicas, audios,
videos, Filmes, séries, livros, revistas, e todo tipo de producédo cultural humana. Uma pessoa
com celular por exemplo consegue ter acesso na Internet é tudo que é ensinado na escola e
muito mais.

Devido a essa mudanca tecnoldgica e social, a escola ndo existe mais como sendo o
tnico local onde as criancas e adolescentes tém acesso a uma educacdo formal. Agora elas
também tém acesso a contetdo educacional na internet em diversos sites, na forma de texto

escrito, imagens, videos, videoaulas, etc. E além disso, os alunos também tém acesso a
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informacdes e contetidos que ensinam coisas diferentes da ensinadas nas escolas, e as vezes que
véo contra o conhecimento escolar.

Nesse novo contexto a escola e a sala de aula ao ser utilizada da mesma forma que
era usada antes da internet, passa a sensa¢ao que esta obsoleta, os alunos ficam frustrados e
entediados, e os professores sentem como se seu trabalho ndo estivesse dando resultado.

Para mudar essa realidade seria interessante utilizar a escola e a sala de aula de uma
maneira mais adaptada para os tempos atuais, onde existem os computadores e a internet, e todo
o0 contetdo de conhecimento socialmente construido no mundo digital.

Uma videoaula permite uma conversa em hipertexto pois em uma pagina que
disponibiliza o video também é possivel disponibilizar links outros videos textos e imagens e
sons além da utilizacdo desses recursos no proprio video (LEVY, 2010 apud NETO e SILVA,
2019).

A utilizacdo de videoaulas no processo de ensino aprendizagem no transcendental
historico da sociedade em rede, ¢ uma forma de ressignificar o processo de ensino-aprendizado,
fazendo com que ele fique mais adequado para esse nosso transcendental historico.

A videoaula utiliza de recursos que geralmente séo deixados de fora de uma sala de aula
tradicional, como por exemplo: organizacdo da Camara, dos materiais utilizados, desenhos,
ilustracGes, fotos, imagens, e outros videos, software de edicdo, e publicacdo nas redes sociais
como YouTube, Instagram e Facebook. Esse conjunto de recursos exige do professor uma
qualificacdo e uma competéncia especifica, entretanto o resultado do aprendizado geralmente é
elogiado é excelente adequado para 0 nosso transitar histérico.

Historicamente falando, a escola tem uma certa dificuldade em se adaptar as
mudancas sociais e tecnoldgicas e ja aplica-las imediatamente enquanto ocorre no processo de
ensino-aprendizado. Paralelo a essa dificuldade na escola também existe a questdo das
Diferencas de gerac6es onde um grupo de uma geracdo que a dos Professores tentam interagir
e instruir um outro grupo de uma outra geracdo que sao dos alunos sendo que cada geracao
passou por um processo de socializacdo diferente.

Considerando que cada individuo tem uma concepc¢do de mundo particular, e uma
forma de adquirir conhecimento personalizada, o professor tem um grande desafio uma vez que
ndo é possivel criar um plano de aula para cada estudante, pois a sala de aula tem em média 40
alunos e o professor é responsavel por varias salas. Se cada aluno tem um jeito particular de
aprender e ndo existe uma metodologia que vai ensinar a todos, entdo seria interessante o

professor ao longo do processo de aprendizado se utilizar de diversas metodologias diferentes
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onde cada aluno vai se identificar com uma delas e a partir dela vai conseguir aprender com

mais efetividade.

5.3 - Ensinando com Youtube

Nos dias atuais, a utilizagcdo de computadores, internet e ambientes digitais para fins
educacionais se tornou algo comum, especialmente nos cursos de Educagao a Distancia (EAD).
Muitos trabalhos ja abordam esse tema, porém, a questdo reside em compreender como esse
ambiente digital € utilizado por estudantes no contexto escolar tradicional.

As tecnologias de informacdo e comunicacdo tém, de fato, impactado a educacao
escolar, tanto por meio das escolas que incorporam esses recursos, quanto pelas escolas que
ainda ndo o fazem, mas cujos alunos utilizam essas tecnologias fora do ambiente escolar. Para
0s alunos e para a sociedade em geral, a escola ja ndo é mais o0 Unico e principal local onde
adquirem conhecimento socialmente construido; hoje, também existe um vasto ambiente digital
com diversos sites e plataformas, entre elas o YouTube, que disponibilizam conteudo
educacional.

Analisado o trabalho de Junges e Gatti (2019) e Nagumo, Teles e De Almeida Silva
(2020) e possivel identificar a utilizacdo do YouTube como ferramenta de aprendizado,
investigando a motivacao e finalidade do uso, os principais canais acessados, a frequéncia de
uso da plataforma, habitos relacionados a sua utilizacdo, impactos no contexto escolar e o
desenvolvimento de habilidades e competéncias associadas a plataforma.

Quando os alunos utilizam o YouTube como parte de seu processo de ensino-
aprendizagem, seja assistindo a videos ou até mesmo criando conteddo préprio, eles
desenvolvem um pensamento e comportamento mais autbnomos. Ao procurar o conhecimento
por conta prépria, adotam uma abordagem criativa e selecionam materiais que se adequam a
sua forma de aprendizado, uma vez que a plataforma oferece uma ampla variedade de videos
com diferentes tipos de explicacdes.

Uma das principais vantagens do uso de videos do YouTube no processo de
aprendizado escolar é a linguagem adotada pelos produtores desses videos. Muitos desses
produtores sdo jovens que compartilham uma linguagem similar & do puablico-alvo, o que
facilita a compreensdo. Outros produtores sdo profissionais experientes que conseguem adaptar
sua linguagem para tornar o conteddo mais acessivel aos alunos. Esses materiais sao

amplamente assistidos e ganham relevancia dentro da plataforma.
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Professores também observam que a utilizacéo de videos do YouTube funciona como
um apoio ou ilustragdo do contetido ministrado em sala de aula. Isso significa que, durante uma
aula convencional, o professor pode recorrer a um video do YouTube para exemplificar, ilustrar
ou oferecer uma abordagem alternativa ao mesmo contetdo, a fim de auxiliar os alunos em seu
entendimento. (RAMOS; FARIA; FARIA, 2014 apud NAGUMO, TELES e DE ALMEIDA
SILVA, 2020).

A utilizacdo intencional e criteriosa dos recursos audiovisuais disponiveis no YouTube
tem auxiliado significativamente o processo de ensino-aprendizagem nas escolas, tornando-o
mais envolvente para os alunos e proporcionando explicac6es diferenciadas, complementando
as estratégias tradicionais do professor.

Na perspectiva dos alunos, a percepcdo do uso da internet para aprendizado é positiva,
pois ela desperta a vontade de aprender coisas novas, auxilia nas dificuldades encontradas,
melhora o desempenho escolar e contribui para a resolucdo de problemas e dificuldades

encontrados no ambiente escolar.

5.4 - Tipos de canais e videos no youtube

No contexto do YouTube, os videos estdo organizados em canais, e segundo Aranha
(2019) ele categoriza os canais em quatro principais grupos: canais de videoaula, canais
experimentais, canais cientificos e canais de professores que compartilham videos produzidos
por alunos.

Os canais de videoaula (1° grupo) possuem uma caracteristica singular, transformando
0 ambiente escolar em um espaco digital através do YouTube. Dentre eles, ha canais que se
dedicam a tdpicos especificos, enquanto outros abordam areas ou disciplinas distintas, como
biologia ou matematica. Esses canais sdo essencialmente extensdes do ensino tradicional,
disponibilizando no YouTube aulas que teriam sido ministradas presencialmente. A abordagem
varia, indo desde uma simples exposicdo do professor diante da camera até a incorporacao de
elementos visuais como imagens e videos. Alguns canais focam no curriculo escolar,
espelhando um livro didatico em formato de video, enquanto outros priorizam a preparacao
para exames, como o ENEM, o que levanta criticas sobre a escolarizacdo excessivamente
orientada a avaliacGes.

Exemplos notaveis de canais de videoaula incluem "Descomplica,” "Biologia Total,"

"Me Salva," "Professor Jubiluit” e "Aula de."
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Os canais experimentais (2° grupo) tém a particularidade de realizar experimentos em
video. Isso é particularmente relevante nas ciéncias naturais, pois nem todas as escolas possuem
recursos para um laboratério completo. Experimentos fisico-quimicos complexos, perigosos ou
dispendiosos podem ser demonstrados de maneira controlada, permitindo aos professores de
fisica, quimica e biologia ilustrar fenémenos fisicos, quimicos e biolégicos. Essa abordagem é
vantajosa também para as ciéncias humanas, onde fendmenos sociais podem ser capturados em
video.

Canais notaveis de experimentos incluem "Manual do Mundo," "Fisica Universitaria
da Unesp" e "Laboratorio Virtual de Fisica."

No contexto dos canais cientificos (3° grupo), ao contrario dos canais de videoaula, 0
autor explora conteudos com base cientifica, mas sem a intengdo de encaixa-los em uma
estrutura educacional formal. Geralmente, esses videos séo direcionados ao publico em geral,
abordando tdopicos de interesse cientifico sem seguir uma organizagédo curricular.

Exemplos de canais cientificos abrangem areas como ciéncia, astronomia e educacéo
cientifica de forma mais aberta, como "Ponto em Comum,” "Ciéncia e Astronomia," "Quer Que
Desenho" e "Ciéncia Todo Dia."

Por fim, os canais de video dos alunos (4° grupo) sdo em grande parte mantidos por
professores que compartilham o trabalho de seus alunos por meio de uma conta no YouTube.
No entanto, esses canais enfrentam desafios, incluindo a falta de familiaridade de alguns
professores com a plataforma e a preocupacdo de expor 0s alunos aos riscos da internet.

Em sintese, a classificacdo dos canais no YouTube revela uma rica diversidade de
abordagens educativas, desde a recriacdo de ambientes escolares, a exploracdo experimental, a
disseminacdo de conteudos cientificos informais e a inclusdo colaborativa dos alunos. Cada

abordagem tem seu propdsito e impacto na educacdo mediada por tecnologia.

5.5 - Criacao de videoaulas

A utilizacdo das videoaulas transcende as limitagdes da abordagem tradicional de
ensino, proporcionando um vasto leque de vantagens que vao além da mera exposicéo verbal
do professor em sala de aula. Nesse formato, é possivel incorporar elementos visuais como
fotos, ilustracGes, mapas mentais, infograficos, videos de situacdes reais, dramatizacdes,
desenhos animados, modelos 3D e outros recursos. Esse enriquecimento visual permite ao

professor ilustrar de maneira concreta aquilo que esta sendo ensinado, como exibir locais
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geograficos remotos, fenbmenos perigosos ou complexos da natureza e questdes sociais de
dificil acesso.

Segundo Aranha (2019) a prética de criar videoaulas tem raizes que remontam ao final
do século passado, quando algumas instituicbes de ensino, especialmente universidades,
comegaram a gravar e distribuir material em formato de video. Entretanto, o advento da internet
e da ampla disponibilidade de computadores pessoais expandiu o alcance desses recursos,
permitindo que as pessoas assistissem as videoaulas a partir de suas casas, muitas vezes em
plataformas acessiveis como o YouTube. Um marco notavel nessa trajetoria foi Salman Khan,
cujas videoaulas de matematica evoluiram da vontade de ensinar a um parente para a criacdo
da Khan Academy, uma plataforma de educagédo online renomada.

A producéo de uma videoaula requer planejamento, tdo essencial quanto em uma aula
tradicional. A definicdo de objetivos claros é fundamental para evitar a disperséo dos alunos e
garantir um entendimento eficaz. Videoaulas excessivamente longas podem desmotivar os
estudantes, portanto, fragmenta-las em unidades menores, cada uma abordando um tépico
especifico, tende a ser mais eficiente. Assim, & mais vantajoso optar por varias videoaulas
curtas, cada uma focando em um tema especifico, em vez de uma Unica e extensa videoaula
abordando uma gama generalizada de contetdos.

A producdo de videoaulas pode ser uma tarefa realizada por uma equipe
multidisciplinar que abrange diversas areas do conhecimento. Nesse cenario, um profissional
se responsabiliza pelas tarefas técnicas, como gravacdo, edicdo e montagem audiovisual. Outro
individuo, geralmente um professor, elabora o contetido e o roteiro da videoaula. Por fim, um
apresentador — que pode ser o proprio professor ou outro especialista — assume a tarefa de
comunicar o contetdo de acordo com o roteiro estabelecido. Em algumas circunstancias, um
professor pode atuar como apresentador para sua prépria disciplina, enquanto convida colegas
para colaborar no desenvolvimento de roteiros para outros topicos.

A habilidade de comunicacédo do apresentador é crucial para o sucesso das videoaulas.
A clareza e objetividade na exposicdo, a capacidade de se dirigir ao publico com empatia, de
forma a criar um ambiente motivador e envolvente, sdo aspectos fundamentais. Pausas
estratégicas que permitam a reflexdo do aluno, a colocacao de questfes e a concessdo de tempo
para ponderacdo também sdo técnicas valiosas. Estabelecer conexdes entre diferentes topicos,
de modo que um assunto conduza naturalmente ao préximo, aprimora a compreensao.

Aranha (2019) menciona tentativas de estabelecer um padréo universal para a

producéo de videoaulas, algo que se assemelharia a uma metodologia abrangente. Contudo, tal
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esforgo revelou-se inadequado, pois cada disciplina e contetdo possui nuances particulares que
demandam abordagens especificas. E interessante notar que muitos alunos manifestaram
preferéncia por videoaulas com uma abordagem linguistica similar a do jornalismo, em
contraste com a tradicional exposicao didatica realizada pelo professor.

Em sintese, as videoaulas proporcionam uma abordagem enriquecida de ensino,
permitindo a exploracéo de elementos visuais e a adaptacao das estratégias pedagdgicas a cada
disciplina e contetdo. Essa versatilidade ¢ acompanhada pelo desafio de oferecer uma
experiéncia de aprendizado coesa e envolvente, demandando habilidades de comunicagéo

aprimoradas e uma compreensao refinada das necessidades dos estudantes.

Parte 2 - Execucéo das Videoaulas

Capitulo 6 - Contextualizacao

A analise desenvolvida a seguir se baseia nas experiéncias obtidas durante a execucgéo
dos estagios 1, 2, 3, e 4 na escola estadual Alfredo Gaspar de Mendonca no bairro do Eustaquio
Gomes em Macei6/AL, onde pude colocar em préatica aulas utilizando de videoaulas como
material didatico.

Essa escola ofertava aulas para o ensino fundamental 1 até o oitavo ano de manha, e o
nono ano assim como o ensino medio a tarde. S6 no ensino medio havia mais de 800 alunos. A
escola apresentava uma infraestrutura basica para poder suportar todos esses alunos. Ela tinha
salas de aula, sala multimidia, biblioteca, sala para alunos especiais, uma cantina, banheiros

para alunos, e banheiros para professores, uma sala para o coordenador dos alunos, uma sala
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para a diretoria, uma sala administrativa, um patio no meio da escola e uma area para educagdo
fisica com uma quadra coberta e uma descoberta.

As salas de aula tinham um projetor que o professor podia usar durante a aula. Muitos
desses projetores ndo estavam funcionando, entéo o professor se fosse usar o projetor teria que
buscar em outra sala, ou entdo marcar para uso a sala multimidia.

Todos o0s 4 estagios foram feitos nessa mesma escola. Sendo assim, pude ter a
experiéncia de observacédo das aulas do professor, assim como ministrar as aulas, e de fazer o
material didatico e aplica-lo em sequéncias de aulas. Os estagios 1 e 3 foram coordenados pela
professora Jordania, e os estagios 2 e 4 pela professora Fernanda Feijo.

O professor de sociologia dava aula todos os dias exceto sexta feira, e também pegava
alguns horérios de filosofia pois ndo havia professor nessa matéria. O quadro de horarios das

turmas funcionou o ano todo, entdo durante meus estagios ndo tive mudanga.

Horarios do professor de Sociologia da Escola Estadual Alfredo Gaspar de Mendonga:

Segunda Terca Quarta Quinta
13:00 - 14:00 2°-t03 - FIL 1°-102 - SOC 1°-105 - SOC 2°-101 - SOC
14:00 - 15:00 2°-t04 - FIL 1°-101 - SOC 3°-t04 - SOC 2°-103 - SOC
15:00 - 16:00 3°-t03 - SOC 2°-104 - SOC
INTERVALO
16:20 - 17:20 1°-104 - SOC 3°-t01-SOC 2°-102 - SOC
17:20 - 18:20 2°-t01-FIL 1°-103 - SOC 3°-102 - SOC 2°-102 - FIL

Fonte: Elaborado pelo autor, com base nas informagdes passadas pelo professor de Sociologia da EE

Geraldo Melo
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A escola estadual Alfredo Gaspar de Mendonga € um bom exemplo de instituicdo de
ensino que existe dentro do transcendental e historico de uma sociedade em rede (Neto;Silva,
2019), isso porque a maioria dos alunos e professores ja estavam familiarizados e utilizando as
tecnologias de informagdo e comunicacdo (TICs). A maioria dos professores utilizavam de
TICs na sala, pois a Escola tinha oferecido a todos os professores um notebook para poder
trabalhar, assim como tinham colocado em cada sala um projetor para que os professores
pudessem usar.

Ministrei aula para basicamente todos os alunos do ensino médio que estavam no
primeiro, segundo e terceiro ano, e pude perceber que a grande maioria tinha um dispositivo
pessoal (como smartphone) e levavam para a escola. Sei disso pois o professor que me
acompanhou fazia um planejamento de disciplina levando em consideragdo o contexto digital.
Estava com ele na sala quando ele perguntou se todos os alunos tinham smartphone.
Basicamente todos os alunos responderam que tinham seu proprio Smartphone, alguns poucos
ndo tinham o seu proprio mas conseguiu utilizar o smartphone dos pais ou familiar. Sendo
assim, até esses conseguiriam ter acesso ao conteudo digital que o professor iria disponibilizar.
A maioria dos alunos também tinham dados modveis e conseguiam acessar a internet no seu
proprio dispositivo.

Os professores da escola tinham criado grupos no whatsapp para cada uma das turmas,
e nesses grupos eles agiam como administradores e colocavam as informacdes relacionadas a
trabalhos, tarefas de casa, avaliac@es, etc. No caso do professor de Sociologia, ele também havia
criado um perfil do Instagram onde ele fazia postagens que seriam as atividades a serem
realizadas pelos alunos. Sendo assim, todas as semanas ele selecionava algumas imagens ou
videos, e na descricdo da imagem colocava o que queria que os alunos fizessem, posteriormente
em sala ele verificava se os alunos tinham feito as atividades. Além dessas redes sociais, 0S
professores mandavam os alunos assistirem videos que eles selecionavam no Youtube, e depois
passavam tarefas em funcdo desses videos.

Como muitos alunos tinham acesso a algum dispositivo pessoal, acesso a internet e
acesso as redes sociais, esses mesmos alunos ficavam utilizando desse ambiente digital
enquanto estavam na escola principalmente no periodo de intervalo. Algumas vezes eles
acabam utilizando dentro da sala de aula quando o professor ndo pedia que eles utilizassem,
com isso o professor acabava repreendendo os alunos que faziam isso. Mas também em outras
ocasibes o professor passava alguma atividade e permitia que os alunos utilizassem 0s

dispositivos e da internet para poder acessar material de apoio e fazer pesquisa.
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Capitulo 7 - Planos de Aula

A escola estadual Alfredo Gaspar de Mendonga, disponibiliza alguns recursos como
projetores nas salas de aulas, e uma sala multimidia, assim como muitos alunos tinham seus
smartphones. O meu planejamento das aulas levou em consideracéo a utilizagdo das tecnologias
de informagao e comunicacao, 0s recursos que a escola oferecia, e 0s dispositivos que os alunos
tinham.

Durante 0s estagios tive de ministrar algumas aulas, e em algumas dessas aulas utilizei
videoaulas para poder fazer a aplicacdo pratica para esse trabalho.

Eu e o professor que me orientava na escola escolhnemos conjuntamente a tematica das
aulas. Como na semana haveria o dia dos Povos Indigenas (19 de Abril) e na escola teria evento
com relagdo aos povos indigenas com varias apresentacdes e trabalhos em varias disciplinas,
essa foi a tematica escolhida para as aulas que iria ministrar usando as videoaulas.

A professora Fernanda Feijo da disciplina de estagio 2 e 4, e a professora Jordania da
disciplina de estdgio 3 me ajudaram a organizar os planos de aulas nas suas respectivas
disciplinas. Para essas disciplinas tive de fazer quatro sequéncias didaticas, sendo os temas das
aulas: 1 etnocentrismo e relativismo cultural; 2 povos indigenas no Brasil; 3 povos indigenas
de Alagoas; 4 formacéo do povo brasileiro.

Como as aulas seriam sequéncias didaticas, na primeira aula iria apresentar as
videoaulas e explicar um pouco o conteldo, e na segunda aula fazer atividades.

Poderia ministrar aulas utilizando diversos tipos de materiais didaticos, as videoaulas
foram escolhidas pelo impacto que elas tém no ensino no atual transcendental historico de uma
sociedade em rede. Na videoaula teria controle do que € dito e mostrado com o roteiro e a
selecdo prévia dos recursos imagéticos. Também € possivel apresentar uma explicacdo verbal
e visual juntas.

Os alunos podem assistir a videoaula dentro da sala e posteriormente fora dela. Podem
assistir quantas vezes forem necessarias. Posso apresentar imagens enquanto explico o
conteldo. Em uma aula com slides, imagens e videos, assim como video aulas, os alunos
prestam mais atencdo do que em uma aula onde o professor simplesmente fala. As imagens
ilustram e exemplificam aquilo que explicava. Devido a essas vantagens, decidi usar as

videoaulas como material didatico.
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Dentro da sala iria mostrar as videoaulas utilizando do notebook do professor assim
como do projetor. Também coloquei na internet no YouTube para que 0s alunos possam
posteriormente assistir novamente com seu dispositivo pessoal em casa.

Outra vantagem de fazer videoaulas e disponibilizar elas no YouTube, é que quando o
aluno assiste a videoaula, o préprio YouTube recomenda outras video dentro da mesma
tematica, nesse caso sobre povos indigenas. Sendo assim, depois de assistir a videoaula feita
por mim, o aluno poderia se aprofundar com outros videos feitos por outras pessoas, as vezes
como a linguagem que mais se adequa ao aluno.

A inspiragdo para fazer as videoaulas foram as diversos videoaulas que assisti de outros
professores que conseguiram explicar um contetdo, seja tedrico, conceitual, ou tematico, e
enquanto explicavam também mostravam imagens, desenhos, ilustracfes, fotos, modelos 3D,
assim eles conseguiam tanto trazer a explicacdo quanto a exemplificacdo daquilo que ele estava
ensinando. O que mais admirava nesses tipos de videoaula era justamente a facilidade de
explicar um contetido complexo porém de maneira facil com todos esses recursos em uma unica
videoaula. Alguns canais que me serviram de inspiracdo foram: Professor HOC, Hoje no mundo
militar, BBc news Brasil, Ciéncias Todo Dia, Ciéncia Narrada, ATECH-INFO, ScienceClic,
Arvin Ash, PBS Space Time, Sociologia Animada, Parabdlica, Brasil Escola, Descomplica, etc.

Na sociedade em rede a informacao se comunica através de hipertextos e através das
TICs (THOMAZ, 2017). Um determinado contedo apresentado na sala de aula, também pode
se enquadrar dentro das caracteristicas de hipertexto e utilizando das redes sociais e TICs. E foi
justamente isso que aconteceu com o planejamento dessas aulas. Pude obter as referéncias para
fundamentar o conteudo da aula através da internet, gravei as videoaulas em casa em um
notebook, fiz upload das videoaulas no Youtube, os alunos assistiram na sala com o projetor e
computador da escola, e em casa através de seus dispositivos pessoais, e a essas videoaulas
estdo vinculados outros videos que falam do mesmo assunto

Nesse novo transcendental histdrico a escola passa para um novo paradigma, (NETO e
SILVA, 2019), onde o conhecimento transmitido pelo professor acaba competindo com
conhecimento transmitido por vérias pessoas que criam contetido para a internet. As vezes essas
informacGes sdo complementares, e as vezes sdo totalmente antagdnicas. A intencdo de criar
esses materiais didaticos em forma de videoaulas e disponibilizar no Youtube é justamente
pensando em evitar essa concorréncia, onde os alunos depois da aula poderiam acessar 0
conteddo que estaria na internet, e continuariam tendo acesso ao conhecimento transmitido pelo

professor ou selecionado por ele.
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Capitulo 8 - Metodologia - Como foram feitas as Videoaulas

8.1 - Metodologia Geral

Antes de poder fazer as videoaulas tive de ficar uma semana inteira apenas aprendendo
a como fazer uma videoaula. Assisti videos no Youtube que me orientaram a fazer um roteiro,
que era preciso saber o conteudo, que era preciso selecionar imagens, audios, outros videos, e
que era necessario explicar o contetdo de maneira sistematizado, e enquanto vocé falava vocé
iria mostrando as imagens, 0s audios, e apresentando outros videos.

Todas essas etapas sdo necessarias porque uma videoaula é uma producédo audiovisual
didatica. Se o professor apenas grava o seu rosto falando, ndo tem muita diferenca do aluno
assistir a aula na escola com o professor falando e assistir a videoaula. O diferencial da
videoaula € que além da explicacdo oral do professor, ele ilustra aquilo que fala através de
imagens, fotos, desenhos, ele também apresenta sons, muasicas, e ao invés de dar exemplos ele
pode mostrar videos, gravacoes, filmagens daquilo que ele explica.

Uma videoaula bem feita enquanto producéao audiovisual soluciona diversos problemas
de uma aula convencional. Em uma aula convencional o professor falando direto, depois de 10
minutos comeca a ficar cansativo, ficar olhando para 0 mesmo rosto. Em uma videoaula o
professor pode alterar as imagens que aparecem em tela, e a pessoa consegue ficar varias horas
olhando para tela, por isso que tem pessoas que assistem filmes de duas horas e ndo se sentem
cansadas mentalmente.

Outro problema que a videoaula resolve diz respeito a abstracdo de conceitos. Quando
o professor, em sala de aula, comeca a explicar um conceito mais abstrato, o aluno tem que
imaginar aquilo que o professor esta falando. Isso pode causar dois problemas: ou o aluno néo
consegue imaginar e ele ndo entende; ou o aluno comeca a imaginar demais e se perde nas
ideias, 0 que o faz deixar de prestar atencdo na explicacdo do professor. Uma videoaula pode
apresentar exemplificac@es fisicas com imagens, videos, com fotos, com ilustracdes. Ao invés
de fazer a pessoa pensar em uma ideia abstrata, a videoaula pode mostrar aquela ideia abstrata.
Isso facilita muito o processo de aprendizado (ANGREWSKI 2015, MOURA, 2010).
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A minha intengcdo em construir uma videoaula é de poder apresentar o conteldo de
maneira expositiva falando, mas ao mesmo tempo mostrando imagens e ilustrando as ideias.

Conforme debatido nos capitulos anteriores para Moura (2011) a representacéo pode ser
definida como: “a tentativa do ser humano registrar a realidade, mas de modo que o observador
ao ver o registro sabe que aquilo ndo ¢ a realidade”. Exemplos de representagdo sdo as pinturas,
os desenhos, as ilustracdes e as esculturas. A representificagdo seria: “a tentativa de registrar a
realidade, porém quando o observador vé o registro, ele pensa que aquilo é real”. E o caso da
fotografia e da filmagem, pois quando a camera capta a luz, a imagem se assemelha muito a
visdo humana daquilo que esta sendo registrado, e em funcdo disso a camera fotografica, ou de
filmagem, é muitas vezes considerada como a forma mais objetiva de se retratar a realidade,
tendo a maior fidelidade, ao contrario de outras formas como desenho, pintura que séo
considerados mais subjetivos.

As videoaulas como utilizam na sua apresentacdo de conteudo de imagens, ilustracdes,
desenhos, cenas de filmes, gravacgdes, da a entender que aquilo que esta sendo apresentado de
fato € arealidade, ou seja, a videoaula seria um representificacdo. Como anteriormente debatido
para Moura (2011) as imagens e filmagens sdo construidas dependendo da intencionalidade do
autor, e no caso das videoaulas, esse material didatico e todo o conteudo apresentado nela, €
construido em funcdo da intencionalidade do professor que esta apresentando contetdo.

As videoaulas se assemelham muito aos materiais fotograficos e filmagens
documentais, pois suscitam a crenca de que aquilo estd sendo retratado ali corresponde
inquestionavelmente a realidade. Sendo assim, o aluno realmente tem dificuldade de entender
que as videoaulas, as imagens, as filmagens, sdo meticulosamente planejadas e desenvolvidas,
e que séo selecionadas especificamente local, 0 momento, a situacdo da gravacdo, determinadas
coisas sdo escolhidas para aparecer na imagem, e nesse caso determinadas coisas sao escolhidos

para aparecer ou ndo na videoaula.

8.2 - Metodologia Especifica

A construcdo de uma videoaula, assim como o material de imagens, ou de filmagens
documentais, depende da intencionalidade do seu autor e da metodologia que ele escolher.
Sendo assim, irei explicar como cada videoaula foi construida.

Segundo Moura (2010, 2011) a analise da realidade social nunca se da de maneira neutra

ou objetiva, ja que a perspectiva é influenciada pelo contexto do observador. Devido a isso
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penso ser importante expor minha propria visdo, valores e contextos culturais, quem pensaram
na construcdo das videoaulas.

Eu também irei explicar a dimensdo da forma e da e do contetdo das videoaulas. Sendo
a dimensédo forma: construcao da sequéncia didatica, a selecdo das imagens, como elas foram
criadas, o que esta sendo mostrado e omitido, a posicao da camera, iluminacdo, composic¢do do
cenario, como foram construidas as ilustracfes. E a dimenséo do contetdo se refere a narrativa,
a histéria representada nas imagens, ilustracdes, e a videoaula como toda.

Algumas nog¢bes como roteirizagcdo, montagem e edi¢do sdo tanto aspecto da forma
quanto impacta o contetdo que esta sendo apresentado.

Busquei fazer essas videoaulas com a mesma metodologia que sdo feitas 0s
documentarios, buscando retratar uma realidade mais objetiva, entretanto o que esta sendo
apresentado € influenciado pela perspectiva do autor, do seu contexto cultural, histérico, social,
pelas pessoas, pela minha posicéo politica e ideoldgica, e condi¢do econémica.

Para fazer as videoaulas ndo tive acesso a material profissional, entdo acabei fazendo de
maneira amadora. Os recursos materiais que utilizei para fazer as videoaulas foram um
notebook e um microfone de lapela que consegui emprestado. Mesmo com microfone de lapela
0 audio ndo ficou tdo bom, pois ndo era um equipamento profissional, mas ficava melhor do
que o audio capturado pelo notebook a distancia.

Com o programa de gravacdo Clipchamp, consegui gravar a mim mesmo com a camera
do notebook e a0 mesmo tempo gravar a tela do notebook. Na edi¢cdo consegui colocar a
gravacao com 0 meu rosto na lateral da tela, enquanto de fundo ficava a gravacdo da tela do
notebook com as imagens que iria explicando.

Para todos os videos cheguei a fazer um roteiro em topicos, onde conseguia ver
enquanto fazia gravacdo. Com ele conseguia me orientar sobre os assuntos que iria falar na
sequéncia correta. Posteriormente fiz upload do video no YouTube, e distribui o link para os
alunos poderem assistir em casa, assim como estou disponibilizando aqui. Durante a aula
mostrei a videoaula para os alunos com o notebook que a escola forneceu ao professor e o
projetor da sala.

Disponibilizar a videoaula no YouTube e mandar o link para os alunos no grupo do
WhatsApp, foi importante para que os alunos pudessem assistir o video em casa, que foi
justamente o que eles fizeram. Mesmo tendo mostrado a videoaula na sala, mais de 100 alunos

assistiram em casa.
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Os planos de aulas onde foram utilizadas essas videoaulas, com o roteiro, e

fundamentacéo tedrico metodoldgica, estardo disponiveis nos apéndices.

8.2.1 - Videoaula 1 - Formagcéo da populacio Brasileira®

Essa videoaula foi feita para ser autbnoma, e para explicar por si s6 todo o contetdo
apresentado. Um professor pode utilizd-la no meio da sua aula, onde ela vai fazer toda a
explicacdo do contetdo, e depois o professor pode tirar algumas ddvidas dos alunos. O
professor também pode utilizar essa videoaula para que os alunos assistam em casa, e fagam
algum trabalho ou alguma atividade explicando sobre o que entenderam da videoaula. Ou entdo,
0 professor pode utilizar dessa videoaula como um apoio, uma explicagdo um pouco mais
aprofundada de algo que ele ndo conseguiu explicar muito bem.

Considerando o conteido de “a formagdo da populacdo brasileira”, expliquei
primeiramente como 0s humanos (amerindios) chegaram ao continente americano. Falei como
foi a migracdo dos amerindios, ou seja, como 0S primeiros povos americanos chegaram as
Américas. Posteriormente falei da migracéo europeia e do inicio da colonizacdo das Américas.
E depois falei da diaspora africana, e como as pessoas escravizadas na Africa chegaram nas
Américas.

Depois de falar sobre a migracao, expliquei a composicao da populacao brasileira, que
é formada entre os amerindios, os europeus e os africanos. Esses trés grupos foram se
misturando, e se reproduzindo uns com 0s outros, muitas vezes de maneira violenta, e dessa
juncdo surge uma populacdo com caracteristicas geneticas e fenotipicas com a mistura desses
trés povos.

Enguanto explicava oralmente, também mostrava 0s mapas apresentando a trajetoria
das migracdes, assim como graficos apresentando a composicdo da populacédo brasileira entre
brancos, indigenas, pardos e pretos. Foi interessante que ndo apenas utilizei as imagens para
ilustrar, mas fui explicando utilizando elas, fui mostrando nas imagens onde estavam as
informac0es.

As referéncias para as videoaulas sdo: IBGE. (2023). Silva, Daniel Neves. (2023)
Fernandes, Claudio. (2023) Bezerra, Juliana. (2023).

! Material didatico disponivel no site https://youtu.be/AVE-OjpGBxU
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8.2.2 - Videoaula 2 - Etnocentrismo e Indigenas 2

Essa videoaula fiz posteriormente a gravacdo da videoaula 1, e portanto quis evitar
alguns erros e melhorar a qualidade.

Para construcdo dessa videoaula, foi preciso compreender que o professor tem de
simultaneamente explicar o contetdo e apresentar imagens e videos para que a aula se torne
dindmica, e ndo s6 uma gravacdo da aula presencial. Com relacdo a edicdo, desenvolvi a
capacidade e as habilidades necessarias para gravar o meu rosto falando mas também a tela do
computador, mostrando o que queria apresentar, mas ocultando algumas coisas que nao queria
que aparecesse, como por exemplo o roteiro e o crondmetro. Dessa forma consegui fazer com
que a gravacao pegasse a aba do Google Chrome onde estavam as imagens, mas ndo pegasse a
aba onde estava o texto do roteiro.

Para criagdo do roteiro tive que me aprofundar sobre o tema do etnocentrismo e
relativismo cultural e precisei escrever um texto. Depois selecionei algumas imagens, e ao
longo do roteiro colocava uma indicagdo mostrando que a imagem iria aparecer. Dessa forma
0 roteiro prepara tanto a apresentacdo do contetdo falado, quanto a apresentacdo do contetido
visual.

Fiz a gravacdo com o material amador que possuia, porém ao assistir o video percebi
que o meu olhar ficava variando, olhava para a cAmera (onde do ponto de vista de quem assiste
parecia que olhava nos olhos), e também olhava para a tela para poder ler o roteiro (s6 que do
ponto de vista de quem esta assistindo a videoaula parece que estou olhando para baixo).

A gravacdo dessa videoaula ficou um pouco melhor do que a videoaula anterior,
entretanto ainda ocorreram 0s problemas técnicos devido aos equipamentos ndo serem
profissionais, como volume baixo do audio. Entretanto, esses problemas ndo impedem a
compreensdo do conteddo pelos alunos.

Sobre a apresentacdo do contetudo, comeco explicando o conceito de ethocentrismo,
apresento algumas imagens conceituais que exemplificam questdes etnocéntricas e também
ilustram esse tipo de acontecimento. Posteriormente explico como os povos indigenas chegaram
nas Ameéricas, como estavam distribuidos os povos indigenas em torno de 1500. Explico
chegada dos Europeus principalmente os portugueses nas Américas, apresento alguns exemplos
de conflitos étnicos que acabaram acontecendo.

Os autores das referéncias sao: Porfirio, Francisco.(2023), Sena, Ailton (2020)

2 Esse material didatico esta disponivel no site: https://www.youtube.com/watch?v=0BMEIcO5vYE
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8.2.3 - Videoaula 3 - Povos Indigenas no Brasil®

Na gravacdo dessa videoaula ja tinha um pouco mais de experiéncia que as anteriores.
Estudei o conteldo que iria ensinar; fiz um roteiro que apresentava a sequéncia logica e
sistematizada que o conteldo seria apresentado, e as imagens que iriam aparecer na tela. Antes
de iniciar a gravacao ja havia preparado as imagens e sabia a sequéncia de como iria gravar.

Antes de gravar fiz um ensaio, expliquei o contetdo para a cAmera como se estivesse
gravando, e pude identificar onde travava, gaguejar, aonde ia parar para pensar, e pude depois
fazer de uma maneira onde ndo cometesse essas falhas de gravacdo. Sendo assim, quando fiz
essa gravacao, ja fluiu mais tranquilamente. A primeira versao ja saiu bem feita.

Sobre o conteudo, expliquei de onde vieram os indigenas que viviam na América.
Expliquei sobre os povos indigenas que estavam vivendo aqui na América em torno de 1500.
Também expliquei como foi o contato deles com 0s europeus, e mostrei varias imagens que 0s
europeus fizeram dos indigenas, algumas gravuras e pinturas. Apesar que essas imagens foram
feitas por europeus com um olhar europeu e etnocéntrico, tentei focar em aspectos mais
objetivos como urbanismo da aldeia, as roupas ou auséncia de roupas, as pinturas corporais, e
também mostrei mapas dos territdrios indigenas com o passar do tempo inclusive hoje em dia.
Também apresentei alguns sites que mostram informac6es sobre todos o0s povos indigenas, sua
localizagdo, populacéo, cultura, etc.

Os autores de referéncias sdo: Souza, Thiago. (2023) Povos indigenas do Brasil (2023)

8.2.4 - Videoaula 4 - Indigenas em Alagoas*

De todas as gravacdes, a criacdo dessa videoaula foi o mais facil, pois ja tinha
experiéncia das anteriores. Estudei o contetdo, porém ao invés de fazer um roteiro escrito fiz
um roteiro tematico, colocando todos os assuntos que teria te falado durante aquela aula.
Também pude selecionar as imagens para poder explicar o contetdo e ja sabia 0 momento exato
de falar sobre cada uma. Quando expliquei o contetdo, fui me guiando pelo roteiro e mostrando

as imagens sem dificuldade.

3 Esse material didatico esta disponivel no site: https://www.youtube.com/watch?v=13BiPRQITIM
4 Este material didatico esta disponivel no site: https://www.youtube.com/watch?v=40BuzBwS5xQ
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Ao longo do processo de criagéo das videoaulas, pude perceber que conforme preparava
as aulas, esse trabalho ficava mais facil e simples. Toda essa experiéncia ajudava na preparacéo
do roteiro, selecdo de imagens, apresentacéo do conteido junto das imagens durante a gravacao,
e edicdo posterior.

Sobre o conteddo abordei os indigenas que vivem no estado de Alagoas. Primeiro
expliquei sobre os indigenas espalhados pelo territério do Brasil como um todo, inclusive com
alguns mapas e imagens. Posteriormente falei daqueles que estavam dentro do territorio do
Estado de Alagoas, incluindo mostrando alguns mapas e graficos que mostravam a quantidade
da populagdo indigena, além de alguns sites que explicam justamente os povos indigenas em
Alagoas, explicando sua cultura, sua histéria, sua populacdo, entre outros assuntos.

As referéncias sdo: Povos indigenas do Brasil (2023) e Mapa dos Conflitos (2023).

Capitulo 9 - Aplicacdo das Videoaulas em Sala

Durante os estagios pude obter a experiéncia de 1° conhecer a escola, 2° assistir as aulas
do professor, 3° ministrar aulas, 4° criar materiais didaticos e utilizar eles em aula. Quando fiz
a aplicacdo das videoaulas em sala, ja possuia experiéncia de ministrar aulas, além disso tive 2
semanas de planejamento e preparacdo das sequéncias de aulas onde utilizaria as videoaulas.

Entdo quando fui ministrar as aulas estava muito preparado.

9.1 - Aula 1 - Formacéo da populacdo Brasileira

O professor que me orientava na escola durante o estagio me informou com uma semana
de antecedéncia que daria aulas sobre povos indigenas. Nessas circunstancias, consegui estudar
sobre o conteudo, preparar um roteiro, selecionar algumas imagens, gravar um video, e depois
editar o video e postar ele no YouTube.

Inicialmente expliquei para os alunos que a aula fazia parte da temética das
humanidades daquela semana, que seria sobre 0s povos indigenas, e que tinha feito um video
explicando o conteudo. Dei uma introducdo no assunto falando um pouco sobre a formacéo da
populacdo brasileira, que inclui os povos indigenas, os europeus, e os africanos. Depois
apresentei a videoaula para eles. Toda essa parte demorou 30 minutos. Nos 20 minutos
restantes, perguntei aos alunos se eles estavam com alguma duvida, e eles apresentaram as suas
questdes, devido a isso pude explicar mais profundamente o tema, assim como falar de outras
assuntos que nao constavam no video.

53



9.2 - Aula 2 - Etnocentrismo e Indigenas

Primeiramente expliquei que iria ministrar uma aula sobre etnocentrismo e relativismo
cultural. Depois fiz algumas perguntas aos alunos sobre o que eles sabiam sobre esses assuntos,
e eles responderam que ndo sabiam. A partir dai falei que iria passar um video explicando e
depois iniciaria uma discussdo sobre o tema. Apds passar a videoaula para os estudantes, iniciei
um dialogo com eles, para que me apontassem o que haviam entendido. Alguns alunos até
entenderam bem e conseguiram dar boas explicagbes. Fiquei dialogando com os alunos
tentando sanar algumas duvidas e coisas que ndo tinham entendido muito bem.

No final da primeira aula mandei as questdes avaliativas para os alunos para eles
responderem em casa e trazerem na proxima aula. Também falei para eles que o video estava
no YouTube, apesar de que havia mostrado para todos em sala de aula com o notebook do
professor e o projetor, mas aqueles que, porventura, ainda tivessem alguma divida, poderiam
assistir novamente na internet.

Na segunda aula que foi na outra semana, eu e o professor chegamos na sala, fizemos a
chamada, e perguntamos se os alunos tinham feito a tarefa de responder as questdes. Tanto eu
quanto o outro professor ficamos conversando com os alunos explicando o etnocentrismo e o
relativismo cultural, dando exemplos na atualidade, demonstrando coisas da nossa cultura que
vieram das culturas indigenas.

O professor que me acompanhava em sala tinha pedido para participar da aula pois nao
estaria na escola no periodo da avaliacdo, entdo ele tinha que dar um pouco de contelido para
poder depois avaliar os alunos. Nesse segundo dia foi uma aula mais de discussao, os alunos

participaram, o professor escreveu na lousa, e parece que o aprendizado foi efetivo.

9.3 - Aula 3 - Povos Indigenas no Brasil

A execucdo dessa aula foi muito parecida com a execugéo da aula sobre etnocentrismo
e relativismo cultural, uma vez que seguiu 0 mesmo padrdo. Na primeira aula expliquei

brevemente o contedo para os alunos, a partir de entdo coloquei a videoaula para eles
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assistirem, e a videoaula tinha uns 20 minutos. No restante do tempo fiquei tirando duvidas dos
alunos do que eles entenderam da videoaula. No final da aula mandei os alunos responderem
as questdes avaliativas para trazer na proxima aula.

Na segunda aula perguntei aos alunos o que eles tinham entendido do conteudo, e
aqueles que responderam em casa as questdes deram suas respostas em sala. Depois e 0
professor ficamos dialogando com os alunos sobre os diferentes povos indigenas, e o0 que faz
uma pessoa ser indigena, e quais sdo suas caracteristicas. Os alunos estavam envolvidos e

estavam participando.

9.4 - Aula 4 - Indigenas em Alagoas

A execucdo da aula ndo foi muito diferente das demais. Na primeira aula apresentei o
tema, mostrei o video, e depois tirei dividas dos alunos. Também mandei as questdes
avaliativas para responder em casa e trazerem para a proxima aula.

Ja na segunda aula eu e o professor comegcamos a conversar com o0s alunos sobre 0s
diversos povos indigenas de Alagoas. Expliquei alguns dos povos seguindo a metodologia que
tinha estabelecido.

O professor que me acompanhava em sala j& veio com uma abordagem diferente,
perguntando para os alunos se eles conheciam alguns grupos indigenas aqui de Alagoas, e se
eles ja tinham ido para alguma aldeia. Alguns alunos responderam que conhecia alguns
indigenas aqui, mas até onde me lembro nenhum deles chegou a ir para alguma Aldeia.

Eu e o professor que me acompanhava em sala conversamos com os alunos, e
perguntamos se alguns deles seriam indigenas, e se fossem, o que os diferencia das pessoas nao
indigenas. Posteriormente expliquei algumas caracteristicas fenotipicas dos indigenas, e
algumas caracteristicas culturais. E também falei que nds temos algumas caracteristicas
culturais que herdamos dos grupos indigenas e mostrei algumas delas.

No final da aula os alunos perceberam que tinham caracteristicas indigenas e também

determinados aspectos culturais que herdaram dos indigenas.

Capitulo 10 - Resultados da Aplicagdo das Videoaulas

Para mim foi extremamente proveitoso usar videoaulas como material didatico nos
estagios, pois aprendi na pratica como se faz uma videoaula. Essas videoaulas que construi ndo
ficaram perfeitas, tenho muito o que melhorar, principalmente na parte técnica. Caso compre
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futuramente um microfone e uma camera profissional posso ter uma qualidade de imagem e de
audio muito melhores, e se eu montar um estidio de gravagdo, posso ter um bom sistema de
iluminagdo, e melhorar a acUstica com abafadores de ruido.

No quesito contetido, acredito que pude ter pego uma experiéncia muito boa, pois
aprendi a preparar o contetdo, fazer um roteiro com texto guia e imagens, a preparar as coisas
que vao aparecer no video, as fotos, e imagens, outros videos; também aprendi a editar o video,
fazendo cortes, ajustando a imagem da camera e da tela dos computadores. Tudo isso trouxe
uma experiéncia que até entdo ndo tinha ao longo desse curso na UFAL.

Com essas praticas percebi que a producao de videoaula requer planejamento da mesma
forma que a producéo de uma aula tradicional. E preciso definir objetivos, definir um contetido
condizente aos objetivos, assim como fazer um roteiro. Tambéem é possivel fazer uma sequéncia
de videoaulas cada uma abordando o contetido especifico dentro de um planejamento mais
abrangente de um contetdo geral.

Aranha (2019) ja mostra que a producdo de uma videoaula requer planejamento e uma
boa execucdo. Caso o professor ndo consiga fazer a videoaula sozinho ele pode fazer com a
ajuda de outras pessoas. Nesse cenario, um profissional se responsabiliza pelas tarefas técnicas,
como gravacdo, edicdo e montagem audiovisual; e o professor elabora o contetdo e o roteiro
da videoaula e apresenta.

No meu ponto de vista o recurso didatico de videoaula tem um potencial incrivel de
ensino-aprendizagem e de apoio para o professor.

Um professor que tenha que dar muitas aulas em um dia, as vezes cinco, seis aulas, iria
se esforcar muito e se desgastar muito para passar 0 mesmo contetdo. Sabendo ele que vai ter
que dar de 5 a 6 aulas, ou até mesmo mais, sobre 0 mesmo contetdo, ele pode previamente
gravar uma videoaula explicando aquele contetdo e em sala de aula reproduzir essa videoaula.
Dessa forma o trabalho que ele teria de dar a mesma aula varias vezes seria reduzido a apenas
dar uma aula na frente de uma camera, e depois mostraria a mesma videoaula de diferentes
turmas. No meu ponto de vista isso seria um grande facilitador para o professor. Légico que
cada turma tem suas peculiaridades, iriam surgir davidas diferentes, mas o professor estando
ali poderia responder algumas davidas dos alunos.

Outra vantagem de uma videoaula é que professores de sala de aula podem utilizar de
explicacOes dadas por outros profissionais altamente qualificados e que falam sobre sua &rea de
expertise. Essas aulas estdo disponibilizadas na internet, como por exemplo no YouTube, e

professores de todo o Brasil que ndo dominam tanto aquele assunto, algumas vezes ndo sao nem
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formadas na area, poderia utilizar dessas videoaulas feitas por esses especialistas, e seus alunos
teriam acesso a um conhecimento extremamente rico, que eles ndo teriam se apenas
dependessem dos conhecimentos de seus professores.

Mas a principal vantagem que pude perceber, é o fato de que com a videoaula o
professor ndo precisa contar com a capacidade de imaginacdo e abstracdo dos alunos. Se o
professor explica uma situacdo, um fendmeno, ou um fato, os alunos tém que imaginar, devido
a isso pode acontecer trés situacdes. Na primeira, o aluno pode pensar algo totalmente errado,
algo totalmente fora do que o professor estava falando, e por causa disso ele ndo entende a aula.
Ou pode acontecer do aluno também ficar s6 imaginando, o que pode levar ele se perder no
mundo das ideias, e acabar perdendo o foco na explicacdo do professor. E também pode
acontecer de alunos que ndo conseguem ter uma capacidade de abstragdo muito desenvolvida,
ndo serem capazes de imaginar o que o professor fala.

Uma videoaula soluciona esses problemas a medida que o professor ao gravar
explicando o contetdo, a0 mesmo tempo ele mostra imagens, fotos, ilustragcBes, mapas,
infograficos, modelos 3d, mostra videos exemplificando, gravacdes, etc. Tudo isso pode estar
numa videoaula e tira o trabalho de abstracéo dos alunos, e evita as chances dele cometer erros
de entendimento.

O trabalho de Aranha (2019) mostra justamente quatro tipos de canais do YouTube, e
como eles podem ser utilizados para fazer esse trabalho de ilustracdo, principalmente os canais
de videoaula, canais experimentais e canais cientificos. J& Silva e Lopes (2021) mostra que
videos ja sdo utilizados para ilustrar desde a época da televiséo e cinema. Enquanto Menezes
(2003 apud MOURA, 2011) mostra que as imagens (fotografias e videos) sdo téao
meticulosamente criadas que se assemelham ao real, gerando uma dificuldade perceptual em
distinguir entre a realidade e a representacdo; por isso elas sdo tdo boas em ilustrar algo que o
professor queira mostrar aos alunos, aléem de serem chamadas pelo autor de representificagdes.

As videoaula sendo utilizadas no contexto do ensino de Sociologia escolar, podem ser
utilizadas para desenvolver o olhar sociolégico e critico por meio da andlise da propria
videoaula. E o autor Miguel (2003 apud MOURA, 2010) mostra que desenvolver um olhar
socioldgico para as imagens, implica desatualizar e estranhar esses elementos visuais,
permitindo que se tornem objetos de analise a luz dos principios das Ciéncias Sociais.

Caso o professor crie uma videoaula e dentro dela mostre fotografias, filmagens,
gravacoes, fotos, ilustragdes, desenhos, pinturas, gravuras, modelos 3D, e outras formas de

representacdo e representificacao, ele pode utilizar do conhecimento da Ciéncias Sociais, assim
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como da Antropologia e da Sociologia visual, para se aprofundar na compreensdo dos
elementos que constituem a videoaula, estimulando uma analise mais profunda e critica. E o
autor Moura (2010) mostra que a abordagem do olhar sociol6gico ndo apenas capacita o aluno
a observar a realidade com discernimento, mas também a decodificar os fenémenos sociais
retratados nas imagens do cotidiano.

Ao fazer essa analise mais profunda, o professor de Sociologia escolar também faz com
que o aluno desenvolva uma desnaturalizagdo e o0 estranhamento para esses recursos em video,
que sdo utilizados tanto no ensino escolar quanto na internet nas redes sociais como um todo.

Atualmente a maioria dos brasileiros tém acesso a internet e conseguem acessar 0
YouTube, Instagram, Facebook, e outras redes sociais onde elas tém acesso a videoaulas, video
de entretenimento, videos informativos, e outros tipos de contetdo informacionais. Entdo se o
aluno desenvolve a desnaturalizagéo e o0 estranhamento para esses recursos ao longo do seu dia
e na sua vida mesmo fora do contexto escolar, ele vai consumir esses conteldos de uma maneira
diferente, principalmente sabendo que por de trds daquele conteddo de video tem alguém

apresentando a informacéo e com alguma intencionalidade
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11 - Consideracdes finais

Considerando que o Brasil tem 214,3 milhGes de habitantes, e atualmente no Brasil
existem 464 milhdes de dispositivos digitais (computadores, notebook, tablets, smartphones)
sendo 249 milhGes de celulares, e que 90 % dos domicilios tém acesso a internet, e além disso,
que o YouTube tem 142 milhGes de usuarios brasileiros; é possivel compreender a importancia
de se discutir a introdugéo do uso das TICs em sala de aula.

Na escola que estagiei pude perceber que a maioria dos alunos tinham um smartphone,
e a grande maioria tinha internet de dados méveis. Nao fiquei sabendo de nenhum caso de aluno
gue ndo tinha o smartphone, mas sabia que alguns ndo levavam para a escola apenas usavam 0s
dispositivos em casa.

Esses dados quantitativos e essa minha experiéncia na escola mostram que essas
tecnologias de informacdo e comunicacao se tornaram extremamente acessiveis, a um ponto de
que quase todas as pessoas tém acesso a algum dispositivo e a internet. Essa acessibilidade
permite com que quase todos os brasileiros estejam ndo so interagindo uns com os outros de
maneira pessoal no nosso mundo fisico material, mas também de maneira virtual no mundo
digital.

Os seres humanos interagem uns com 0s outros, mas também com a tecnologia e através
das tecnologias. As sociedades desenvolveram diversas tecnologias de informacdo e
comunicacdo, e foram interagindo através delas como: os livros, a prensa, fotografias, filmes,
radio, televisao, computador pessoal, a internet, entre outras. Essas tecnologias permitiram que
fizéssemos coisas que até entdo ndo conseguimos, e essas novas possibilidades alteraram a vida
dessas sociedades.

O transcendental histérico (PIERRE LEVY, 2010 apud NETO e SILVA, 2019) como
sendo forma de pensar, sentir e se comportar comuns as pessoas dentro de um determinado
contexto histérico-cultural, também ¢é alterado em funcéo das tecnologias que esses humanos
estdo utilizando. Por isso que hoje, ao utilizar esses dispositivos eletrdnicos com acesso a
internet, podemos dizer que vivemos dentro do transcendental historico de uma sociedade em
rede. 1sso quer dizer que nossa forma de pensar, sentir e se comportar também € influenciada
por outras pessoas que utilizam das tecnologias de informagdo e comunicacéo eletrénicos, pois

afinal de contas nos estamos interagindo com eles através dessas tecnologias. Por isso, posso
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dizer que somos influenciados pelos fatos sociais existentes aqui no mundo fisico material, mas
também pelos fatos sociais existentes no mundo digital.

Essa nova forma de interagir um com os outros através das tecnologias de informacéo e
comunicacdo principalmente a dispositivos eletrdnicos e acesso a internet, afeta muito os
aspectos educacionais, pois uma pessoa ndo esta necessariamente presa ao conhecimento da sua
localidade, mas sim a todo conhecimento disponibilizado na internet. Para exemplificar imagine
antes da tecnologia de computacéo e internet uma pessoa que nascesse em uma cidade pequena
do interior, ela teria conhecimento dos aspectos linguisticos, culturais e educacionais daquele
contexto, basicamente ela iria ser educada com os livros didaticos e com os professores, e se
limitaria o que esses meios educacionais conseguiram fazer. Mas agora mesmo estando numa
cidade pequena do interior, a pessoa possuindo um dispositivo eletronico de acesso a internet
pode ter acesso a todo o conhecimento da humanidade, tendo acesso em numeros textos
escritos, audios, livros, musicas, filmes, séries e cursos online. Essa pessoa ndo seria apenas
membro de uma sociedade pequenininha do interior, mas seria membro de uma sociedade
digital que conecta as pessoas independente do espaco geogréfico, e seria altamente
influenciado por todo esse conteddo digital que ela estaria tendo acesso.

Essas tecnologias de informacgéo e comunicacdo acabaram criando esse transcendental
historico de sociedade em rede, que por sua vez acabou afetando também a educacéo, criando
um novo paradigma educacional, ou seja, circunstancias novas na qual a educagdo deve ser
exercida que anteriormente ndo tinham.

Se antigamente o aluno tinha quase como Unica forma de adquirir conhecimento escolar
académico a escola, enquanto instituicdo e ambiente fisico, hoje ele ja tem todo o contetdo
disponibilizado na internet. Nessas condi¢fes o aluno tendo uma prova, pode assistir aula de
revisdo de algum professor ou buscar o contetdo na internet para poder fazer a prova, ou 0
trabalho; ou também buscar outras explica¢cbes com outros professores sobre aquele contetdo
de sala; ou até mesmo buscar trabalho ja feito por outros alunos e fazer uma simples adaptacéo
e apresentar como se fosse o dele; mas talvez o principal desafio que a educacdo vai passar
nesse novo paradigma dentro de uma sociedade em rede é o da competicdo epistemoldgica.

Se antigamente os alunos apenas tinham como fonte de conhecimento 0s seus
professores, atualmente eles tém outros criadores de contedo na internet. Esses outros
criadores de conteddo podem transmitir informacGes errdneas, falsas, enganosas,
desatualizadas, intencionalmente ou ndo. O aluno pode acabar assistindo esses videos, lendo

esses textos, vendo imagens, de um contetdo totalmente irreal, inverossimil, e falsa, mas
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acreditar como sendo algo real e verdadeiro, da mesma forma que acreditaria no seu professor.
Se isso acontecer, 0 aluno pode aprender coisas erradas pensando que esta certo. E pior, ele
pode substituir o conhecimento aprendido na escola com os professores, por esse conhecimento
aprendido na internet, sem perceber que ele esta substituindo algo verdadeiro por algo falsa,
porque para esse aluno existe diferenca entre algo que o professor ensine de algo que qualquer
pessoa ensina na internet. Possivelmente o aluno ndao percebe que o professor € uma autoridade
academicamente formada, com ensino médio e um ensino superior completo, as vezes mestrado
e doutorado; enquanto um criador de contetdo da internet ndo precisa ter nenhuma qualificacao,
muito menos ensino médio completo; entretanto ambos conseguem falar e gravar um video
explicando determinado assunto com seu ponto de vista. Sendo assim, vejo como um grande
problema para a escolarizacdo no nosso atual transcendental historico de sociedade em rede, se
0 aluno der mais autoridade para o criador de contedo online que ndo é formado naquela area
de especializacéo, do que o seu proprio professor escolar.

Para evitar que os alunos acabem aprendendo coisas erradas na internet, o professor
pode tomar algumas medidas, e consigo pensar em duas muito claras com base nos textos lidos.
Primeiro, o proprio professor pode criar um conteudo e disponibilizar ele na internet na forma
de videoaulas, textos, audios, imagens, quadrinhos, e a minha intencdo com esse trabalho era
justamente mostrar isso na pratica, por isso que fiz videoaulas e cologuei no YouTube e fiz 0s
alunos assistirem; dessa forma os alunos mesmo fora da sala de aula e fora da escola, podem
ter acesso ao aprendizado causado por aquele mesmo professor que eles tém em sala de aula;
sendo assim o processo de ensino e aprendizagem dos alunos se estende para além da sala de
aula. Outra solucdo para esse desafio € o professor selecionar conteddos feitos por outros
profissionais, as vezes mais bem qualificados do que eles, seja em videoaulas, podcast, textos,
audios, livros, e disponibilizar esse conteldo na internet, seja em playlists do YouTube, seja
em um AVA, mais permitindo que os seus alunos tenham acesso a esse contelido; a grande
vantagem aqui seria que mesmo 0s alunos acessando o conteddo feito por outras pessoas que
ndo sdo seu professor eles teriam a seguranca que é um conteddo valido coerente correto
verdadeiro e que tem o aval do seu professor.

A Antropologia e a Sociologia visual sdo areas que tentam compreender a realidade
social através de imagens. Elas entendem que as pessoas utilizam de imagens para retratar a
realidade, porém a imagem é s6 uma parte da realidade. Devido a isso dentro da Antropologia
e Sociologia visual existe esses conceitos de representacées como sendo os desenhos as

ilustragbes as pinturas, tentativas 6bvias do ser humano em retratar a realidade. E
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representificacbes como sempre fotografias e filmagens, que também s&o representaces porém
que fazem as pessoas pensarem que sao realidade.

Uma videoaula pode possuir desenhos, ilustragdes, pinturas, fotografias, e portanto
dentro dela a representacgdes e representificacbes. Mas em Ultima anélise as pessoas pensam que
aquilo que é apresentado nas videoaulas € a realidade. Entdo o que acontece com as videoaulas
é muito parecido com as producgdes audiovisuais documentais. Estas realmente tém o poder de
fazer as pessoas pensarem que aquilo que é mostrado € a realidade. 1sso porque as pessoas
desconsideram que as imagens ali mostradas sejam fotografias, filmagens, gravagdes, 0s sons,
as musicas, sdo construidas intencionalmente. E a videoaula também é construida pelo autor.

O contetdo que aparece na videoaula, assim como nos documentérios, seja fotos,
ilustracGes, desenhos, gravagdes, filmagens, musicas, audios, tudo isso € selecionado pelo autor
daquele contetdo e, portanto, varia dependendo da subjetividade daquela pessoa

Enquanto construia as videoaulas que apresentei em sala pude perceber justamente, iSso
que tinha um dominio de tudo aquilo que seria apresentado. Essa questdo pode ser vista, se por
um exemplo, for selecionado varios professores e todos eles tém que fazer uma videoaula sobre
0 mesmo tema. Cada professor vai criar um contedo com base na sua experiéncia cultural e
seu posicionamento politico, tedrico e conceitual que esta mais familiarizado, e a sua forma de
ensinar.

O professor ird escolher o que ele ira falar e 0 que ele ndo ira falar, o que ele ira mostrar
e 0 que ele ndo ird mostrar, a ordem de como ensinar, 0 que vira primeiro e 0 que vira depois
ao longo da videoaula. Por mais que o conteudo seja igual, cada professor ira ensinar de uma
maneira diferente.

Um professor pode fazer uma videoaula apenas falando, o que ndo seria muito diferente
de uma aula expositiva em sala, outro pode apresentar slides e uma gravacdo da sua narracao
por detras, outro pode apresentar imagens e cenas de outras filmagens com a sua gravacao por
de trés, outro pode apresentar imagens e filmagens e o seu rosto no cantinho da tela, outro
professor pode fazer uma narracdo e personagens com desenho animados, etc.

Uma producdo audiovisual documental e uma videoaula tem a sua dimensao de forma
e essa dimensao de contedo. Se a pessoa que assiste apenas captam a informacéo através da
dimenséo do conteldo ela pode acabar facilmente pensando que aquilo ¢ a realidade em si. Mas
se a pessoa que assiste analisa a questdo da forma, ela vai comecar a perceber que as imagens

sdo escolhidas, a fotografias, desenhos, 0s mapas mentais, as gravacées, as cenas, as masicas,
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0s audios, tudo esta escondido e colocado em uma montagem e uma edic¢ao a propria narracéo
por trds pode seguir um roteiro previamente estabelecido.

Se 0 aluno consegue ter uma capacidade de analisar ndo s6 o contetdo, mas também a
forma pelo qual videoaula construida, ele consegue perceber essas intencionalidades, e saber
que aquilo ndo ¢ a realidade em si mas sim uma representificag&o.

Nas aulas em que utilizei as videoaulas, expliquei para os alunos que fui o autor das
mesmas, que escolhi as imagens, e que construi com base nos meus conhecimentos do meu
ponto de vista, outra pessoa poderia explicar aquele mesmo contetdo de uma maneira diferente.
Isso levanta uma questdo sobre estranhamento e a desnaturalizagdo. Estranhamento é se afastar
do senso comum, explicacdes religiosas, preconceituosas, explicacdes superficiais. A
desnaturalizagdo é pensamento de que fendmenos sociais tém uma causa natural, e ndo uma
causa historica, social, cultural. E possivel causar nos alunos o estranhamento e uma
desnaturalizagdo ndo s6 do conteudo apresentado na videoaula mas também da forma.

Se os alunos levarem isso para suas vidas eles nunca mais v@o assistir um video na
internet agindo como se fosse uma coisa mais normal e natural do mundo, eles véo levar esse
comportamento de estranhar de desnaturar e vdo perceber que aquele conteldo apresentado
parte de uma intencionalidade do autor. Além disso, a utilizacdo de videoaulas com imagens de
desenhos, ilustracbes, modelos 3D, fotografias, filmagens, gravacdes, isso pode causar um
aprendizado significativo dos alunos, pois € o que faz parte do cotidiano deles e se conecta com
a experiéncia de vida deles.

Como ja mostrei no comeco do trabalho, quase todas as pessoas no Brasil tem acesso a
um dispositivo, a internet, e utilizam as redes sociais. Na escola que estagiei ndo era diferente,
a maioria dos alunos tinham seu proprio smartphone, tinha acesso a internet, seja em dados
mdveis ou internet doméstica, e utilizavam das redes sociais, tanto € que o professor que
ministrava aulas naquela escola passava a grande parte do conteddo pelas redes sociais. E
praticamente todos os alunos ali conheciam e usavam o YouTube.

Como o YouTube é uma das maiores redes sociais de videos, ja existem diversos
profissionais formados na area e professores que fazem videos explicando determinados
conteddos. Um professor pode utilizar desses videos feitos por outros professores e
profissionais para ensinar os alunos, ou até mesmo para ser um complemento a aula que ja foi
ministrada em sala. O professor também pode utilizar como sendo uma forma de ilustracéo, ou

seja, ele ensina os alunos e mostra exemplos gravados e disponibilizados no YouTube. Outra
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vantagem é a linguagem que essas pessoas que gravam videos tém que é muito familiar aos
alunos da escola, pois estes consomem videos no YouTube no seu dia a dia.

Antes desse transcendental historico de sociedade em rede, o paradigma educacional
consistia na necessidade do acesso a uma escola fisica e 14 permanecer para ser ensinado pelos
professores. E, de fato, em um contexto analdgico, e isso era imprescindivel para a
escolarizacdo das pessoas. Atualmente as pessoas tém acesso ao contetdo escolar e contetdo
ndo escolar através da internet. Isso faz com que o ensino escolar também prescinda de
adaptacéo para se adequar ao mundo digital

A selecdo de videoaulas tem que fazer parte de um plano de aula em um plano de
disciplina elaborado pelo professor. No meu caso tinha feito um plano de aula que levava em
consideracdo a videoaula feita por mim, mas acredito que qualquer professor também pode
fazer um plano de aula utilizando de videoaulas feitas por ele mesmo, ou por outros professores
explicando aquele conteudo. Inclusive ele pode até ficar mais focado na execucdo de outras
atividades além da simples explicacdo de contetdo.

Para se fazer a videoaula é preciso ter alguns recursos e qualificaces. Atualmente com
0 smartphone ja é possivel gravar a imagem do professor e a voz dele, mas para uma producao
de maior qualidade ainda precisa de um estadio semi-profissional, com uma camera, um
microfone, uma iluminacgéo, e um local adequado para gravacao. Além disso, o professor que
cria as videoaulas precisa ter um dispositivo como um computador, que permita ele fazer edicéo
e montagem das videoaulas. Mas principalmente, o professor tem que ter a qualificacédo de saber
utilizar softwares de edigcdo, mas principalmente para conseguir fazer a gravagéo, para colocar
imagens, textos, outras filmagens, e diversas atividades que sdo atribuidas geralmente a um
profissional do audiovisual. Essas atividades ndo sdo tdo dificeis de se aprender, mesmo
consegui aprender em duas semanas para poder fazer as videoaulas que usei no estagio. Se uma
videoaula é apenas um professor falando, esse trabalho de montagem de edi¢do se torna
extremamente facil, mas quanto mais sofisticado com a incluséo de textos animados, imagens,
modelos 3D, filmagens, narrac@es, esse trabalho de montagem e edicdo vai ficando mais dificil.
Além disso, se o professor escolher fazer uma gravacdo com mais de um bloco, ou seja, ndo
grava apenas no estidio ou na sua prépria casa, mas também vai para outros locais, e gravar
mostrando os objetos de estudo, ou interagindo com o espaco, isso vai trazer um outro grau de
dificuldade, que seria a parte de se locomover e arranjar tempo para gravar no local e no horério

adequado no dia apropriado.
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Existe também a possibilidade do professor ter um trabalho extra de criacdo do material
que sera apresentado dentro da videoaula. Pois existe a producdo de uma videoaula mais
simples, onde o professor pega recursos que ja estdo disponiveis na internet e as coloca dentro
da videoaula. Existe também a modalidade onde o professor cria esses proprios recursos, o que
exige uma capacitacdo além da prépria criacdo de uma videoaula, pois o professor precisaria
ser qualificado para conseguir tirar fotos, fazer ilustracOes, criar mapas mentais, fazer
infogréficos, criar dramatizagdes, desenhos, animados, fazer modelos 3D. Isso implica muitas
vezes a utilizacdo de softwares especificos para essas atividades. No meu caso em particular,
esses recursos didaticos usei os que ja estdo disponibilizados na internet, e apenas 0s apresentei
dentro da videoaula. Para tanto, selecionei aqueles recursos que faziam mais sentidos em serem
apresentados de acordo com o roteiro que tinha escrito previamente. Afinal de contas, para se
fazer uma videoaula é preciso fazer um planejamento, assim como criar um roteiro para saber
a sequéncia do conteudo e como ele serd apresentado. E a medida que ia apresentando o
conteudo falando, eu ia mostrando e explicando as imagens.

No trabalho também explico que os videos no YouTube podem ser organizados como:
canais de videoaulas, canais experimentais, canais cientificos e canais de professores que
compartilham videos produzidos por alunos.

Os videos que fiz para o estagio talvez sejam mais bem enquadrados dentro da categoria
de canais de videoaulas, pois esses videos sdo organizados seguindo uma estrutura do ensino
basico. Muitas vezes 0s autores que tem 0s videos nessa categoria seguem o sumario de algum
livro didatico, ou entdo um plano de disciplina de um ano letivo para o primeiro, segundo, e
terceiro ano. E possivel nessa categoria encontrar canais apresentando, por exemplo, Sociologia
primeiro ano, Sociologia segundo, ano Sociologia terceiro ano, como playlist. No meu caso, 0s
videos que fiz seriam: um video para o primeiro ano, um video para o segundo, um video para
o terceiro, e um video mais generalista que pode ser usado em qualquer ano de ensino medio.

Os outros tipos de canais também sdo interessantes, por exemplo, 0s canais
experimentais sdo muito comuns dentro da area de ciéncias naturais, onde o professor nao
conseguiria fazer um experimento fisico-quimico em sala de aula, por ser muito perigoso, por
ndo ter os materiais, ou entdo ndo conseguiria levar um animal para sala de aula, entdo ele
mostra esses conteldos para os alunos. JA no caso das ciéncias humanas, 0s canais
experimentais sdo interessantes para mostrar situagdes que acontecem com o ser humano, sem
expor 0S alunos ha aquela situacéo.

Para concluir, deixo a reflexdo em forma de tOpicos sobre as desvantagens e vantagens
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que pude perceber ao longo da minha experiéncia formativa, do uso de videoaulas em sala de

aula:

Desvantagens ou desafios de se fazer videoaula e usar em sala de aula na escola:

e Ter que selecionar um tempo fora da sala de aula aproximadamente uma hora para poder
gravar videoaula

e Ter que montar um estiidio semi profissional como a cadmera microfone iluminagd0 € um
cenario ou entdo se contentar com gravacgdes com o celular

e Tem que fazer tudo planejamento e preparagdo da videoaula incluindo selecionar referéncias
selecionar imagens que irdo aparecer fazer roteiro

e Aprender a fazer montagem e edicao de videos

e Fazer a montagem e a edi¢do da videoaula inserindo as imagens as partes de outros videos
audios musicas modelos 3D, transi¢des aberturas e encerramentos etc

® Mesmo fazendo upload no YouTube nem sempre sera possivel utilizar em sala pois as vezes
as escolas ndo tem internet ou ndo tem projetor ou os alunos nao tem internet pessoal dentro da

escola

Vantagens de se utilizar videoaulas na escola:

e Todo o contetido que serd apresentado sera previamente planejado, preparado, selecionado e
o professor tem controle de absolutamente tudo que ira aparecer na videoaula

e O professor pode gravar a si mesmo apresentando conteudo ao mesmo tempo que apresenta
imagens, fotos, desenhos, ilustracdes, mapas, modelos 3D, mapas conceituais, filmagens, cenas
de filmes ou séries, gravacdes, musicas, audios, etc. Ou seja, todo tipo de recurso didatico que
pode ser usado ao mesmo tempo que é dado a explicacdo pelo professor

e Seu professor for dar muitas aulas iguais, ele pode gravar apenas uma video aula e em todas
essas salas apresentaram essa mesma videoaula, e depois dar algumas explicacGes e tirar
duvidas o que facilita muito a vida de professor

e O professor pode disponibilizar a videoaula da internet e passar o link para os alunos, onde
eles podem assistir em casa, podem assistir quantas vezes quiser, podem assistir no lugar que

for mais conveniente, e no periodo que for mais conveniente, facilitando a vida do aluno
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e Caso professor utilize videoaulas de outros professores, ele nem teria o trabalho de fazer uma
videoaula, apenas de assistir e selecionar um outro contetido, e poderia ensinar os alunos da
mesma forma

e O professor pode usar da sala de aula invertida, mandando os alunos assistirem a aula com
explicacdo em casa, e enquanto estiver em sala de aula ele utiliza de métodos ativos, como fazer
exercicios, fazer uma redacdo, responder questdes, fazer algum trabalho que exige a utilizacdo
desses conhecimentos adquiridos na videoaula

e Desperta o maior interesse pelos alunos, pois ouvir um professor falando durante 50 minutos
pode ser algo entediante, mas assistir uma video aula com 50 minutos do mesmo professor,
porém botando imagens e diversos outros recursos, pode ser extremamente menos cansativo e

muito mais significativo.

Se o professor montar um estadio em casa meni-profissional e aprender a fazer
gravacao, edicdo e montagem, em um primeiro momento ele se ocupard em aprender essas
atividades, mas posteriormente ele ndo terd mais de se preocupar com isso. As atividades de
producdo audiovisual também podem ser realizadas por outro profissional qualificado se o
professor contratar 0s servi¢os dessa pessoa. As vantagens superam de longe as desvantagens,
até mesmo porque elas podem ser minimizadas.

Uma aula expositiva onde o professor sé fala pode ser considerada inferior a uma aula
onde o professor apresenta alem da sua explicacdo oral recursos imagéticos. Entretanto esse
tipo de aula junto a um projetor pode ser vista de igual qualidade para uma videoaula que
também utiliza recursos imagéticos. Entretanto em uma videoaula roteirizada existe uma
interacdo entre o professor apresentador e o contetdo audiovisual que ndo se tem em uma aula

em sala junto de slides e imagens.
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Apéndice A

Planos de Aulas utilizados durante os estagios:

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
INSTITUTO DE CIENCIAS SOCIAIS
ESTAGIO 4

PROF. FERNANDA FEIJO

DIOGO DE SOUZA SILVA

Publico Alvo: 1° ano

Carga Horaria: 2h (duas aulas de 1h)

Tema: Povos Indigenas - Etnocentrismo e Relativismo Cultural

Objetivo: fazer os alunos entenderem os conceitos de etnocentrismo e relativismo cultural

Contetido Teorico:

Etnocentrismo é uma posicdo ideoldgica de um observador que analisa uma cultura diferente

da sua partindo do ponto de vista de sua propria cultura.
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A palavra etnocentrismo designa uma forma de enxergar outra etnia (e suas derivagdes, como
cultura, habitos, religido, idioma e formas de vida em geral) com base na etnia propria. A visdo
etnocéntrica de mundo ndo permite ao observador de uma cultura reconhecer a alteridade e faz
com que ele estabeleca a sua prépria cultura como ponto de partida e referéncia para quantificar
e qualificar as outras culturas. Disso se resulta, grosso modo, que o observador etnocéntrico vé-

se como superior aos demais em aspectos culturais, religiosos e étnico-raciais.

O etnocentrismo é uma visdo do mundo onde 0 nosso préprio grupo é tomado como centro de
tudo e todos os outros sdo pensados e sentidos através dos nossos valores, nossos modelos,
nossas defini¢ces do que é a existéncia. No plano intelectual, pode ser visto como a dificuldade
de pensarmos a diferenca; no plano afetivo, como sentimentos de estranheza, medo, hostilidade

etc.

O etnocentrismo pode relacionar-se com o racismo, com a xenofobia ou com a intolerancia

religiosa, porém esses elementos nao sdo, rigorosamente, as mesmas coisas.

O relativismo cultural € um conceito e perspectiva antropoldgica que se opde a categorizacao
de culturas como “superior” ou “inferior”. Nesse sentido, ele define que cada grupo social
possui uma cultura especifica que s pode ser analisada a partir de seus proprios codigos. Sendo
assim, quando se propde a conhecer uma comunidade que apresenta valores completamente
diferentes dos que pratica ou adota como certo e errado, o pesquisador ndo deve apresentar
juizos de valor sobre essas praticas. Nesse processo, é necessario que o antropdlogo abandone
seus préprios cddigos culturais e se proponha a compreender os habitos daquela comunidade a

partir dos valores que ela possui.

O relativismo cultural foi uma perspectiva importante para os estudos dessa disciplina,
sobretudo, por rechacar o etnocentrismo e o positivismo. Essas perspectivas definiam que,
guanto mais distante dos padrdes europeus, mais primitiva uma cultura seria e que existiria uma
progressdo social a ser cumprida por essas comunidades. Nesse sentido, a perspectiva
apresentada pela ideia de relativismo cultural apresenta uma importante contribuicdo para os

estudos da Antropologia realizados no final do século XIX.
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A perspectiva expressa na ideia de relativismo cultural tem como origem o pensamento do
antropologo Franz Boas. Ele foi um dos primeiros intelectuais a tecer criticas contra a
organizacdo hierarquizada das culturas que era apresentada pela Antropologia. Além disso, ele
também combatia estruturas de opressdes contra grupos especificos, como o0 nazismo. Desse
modo, a literatura da area defende que o conceito de relativismo cultural surge como uma

espécie de sintese das ideias que ele defendia. Contudo, esse termo nunca foi utilizado por Boas.

Metodologia:

Aula 1

e Explicar Etnocentrismo

e Praticas etnocéntricas dos alunos e do dia a dia

e Consequéncias do pensamento etnocéntrico dos europeus para com os indigenas
e Video de 15 min https://www.youtube.com/watch?v=0BMEIcO5vYE&t=2s

Aula 2
e Identificar semelhancas e herangas da nossa cultura com as indigenas

e Explicar relativismo cultural

e Fazer analise comparativa da nossa cultura com as dos indigenas

Avaliacéo:

1 - O que € etnocentrismo ? Como isso afeta as pessoas?

2 - O que é relativismo cultural? Como isso afeta as pessoas?

Resultados Esperados:
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E esperado que os alunos entendam os conceitos de etnocentrismo e relativismo cultural. Como
iSso acontece nas suas vidas. Qual é o impacto do etnocentrismo na vida das pessoas. E como
que o relativismo cultural pode ser uma solucéo para esses problemas.

Bibliografia:

https://www.google.com/amp/s/m.brasilescola.uol.com.br/amp/Sociologia/etnocentrismo.htm

https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/Antropologia/relativismo-cultural

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
INSTITUTO DE CIENCIAS SOCIAIS
ESTAGIO 4

PROF. FERNANDA FEIJO

DIOGO DE SOUZA SILVA

Publico Alvo: 2° ano

Carga Horaria: 2h (duas aulas de 1h)

Tema: indios - Diversidade dos Povos Indigenas
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https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/antropologia/relativismo-cultural

Objetivo: fazer os alunos perceberem que existem diversos povos indigenas vivendo dentro

das Américas.

Conteudo Teodrico:

Os indios brasileiros formam hoje um contingente que representa cerca de 0,47% da populacdo

brasileira.

De acordo com o censo do IBGE (2010), hd 896.917 indigenas no pais, sendo que desse total
cerca de 60% vivem em terras indigenas oficialmente reconhecidas pelo governo federal.

Deste numero, 324.834 moram nas cidades e 572.083, em &reas rurais. A regido norte é a que

possui a maior populacédo indigena do pais.

Segundo dados do Instituto Socioambiental (ISA), as tribos que mais se destacam pelo nimero

de habitantes sdo:

Guarani: originarios do tronco da familia linguistica tupi-guarani, os guaranis somam cerca de
85 mil habitantes no pais. Eles vivem em diversos estados do Brasil e estdo divididos em trés

grupos: kaiowa, mbya e fiadevaesse.

Ticuna: pertencente a familia linguistica ticuna, apresenta cerca de 50 mil habitantes - que estao
na Amazodnia, sobretudo as margens do rio Solimdes. Eles sdo considerados o maior grupo

indigena que vive na regido.

Caingangue: proveniente do tronco da familia linguistica macro-jé, os caingangues reinem
cerca de 45 mil pessoas. Estdo em quatro estados do Brasil: Sdo Paulo, Parana, Santa Catarina
e Rio Grande do Sul.

Macuxi: da familia linguistica Karib, os macuxis encontram-se, em grande parte, no estado de

Roraima. Cerca de 30 mil indigenas vivem em aldeias e pequenas habitacGes isoladas pelo

estado.
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Guajajara: oriundos do tronco da familia tupi-guarani, os 27 mil guajajaras existentes moram

no estado do Maranhdo.

Terena: da familia linguistica aruak, ha cerca de 26 mil pessoas dessa etnia no territorio
brasileiro. Encontram-se nos estados do Mato Grosso, Mato Grosso do Sul e Sdo Paulo.

Yanomami: da familia linguistica yanomami, esse grupo reune cerca de 26 mil pessoas nos

estados do Amazonas e Roraima.

Xavante: originarios do tronco da familia linguistica macro-jé, os xavantes tém uma populacao

de 18 mil habitantes, que estdo concentrados em reservas indigenas no estado do Mato Grosso.

Potiguara: pertencem ao tronco da familia linguistica tupi-guarani. Os potiguaras somam cerca

de 18 mil pessoas nos estados da Paraiba, Ceard, Pernambuco e Rio Grande do Norte.

Patax6: da familia linguistica pataxo, esse grupo reune cerca de 12 mil pessoas nos estados da

Bahia e Minas Gerais.

Metodologia:

1° - Aula

e Apresentar os alunos a diversidade dos povos indigenas explicando de maneira
expositiva

e Apresentar mapas pré colonizacdo dos diversos grupos indigenas

e Apresentar 0s mapas atuais com os diversos grupos indigenas

e Trazer fotos mostrando diversas etnias indigenas

e Mostrar o video 15 minutos falando dos diversos povos indigenas
https://www.youtube.com/watch?v=13BiPRQITIM

2° - Aula
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e Teorizar com o0s alunos O que faz uma pessoa ser considerada indigena

e Apresentar a ideia de que a pessoa tem que se identificar como pertencente a um grupo
e 0 grupo tem que reconhecer ela como fazendo parte dele

e Mostrar que os alunos se identificam com a sua cidade onde vive assim como os indios
se identifica com seu grupo indigena

e Apresentar a ideia de marcadores como naturalidade: onde nasceu

e Apresentar a ideia de marcador cultural: coisas aprendidas

e Apresentar a ideia de marcador genético e fendtipo: aparéncia

Avaliacgao:

1 - Como viviam as populagdes indigenas antes da colonizagéo, durante e atualmente?

2 - O que faz uma pessoas ser um indigenas? Explique com suas palavras usando o0s conceitos:

naturalidade, cultura, aparéncia.

Resultados Esperados:

E esperado que os alunos terminem a aula entendendo que existem diversos grupos indigenas
que eles viviam nas Américas antes da colonizacdo que foram extremamente impactados pela
migracao dos europeus e a forma como vivem hoje

Bibliografia:

https://pib.socioambiental.org/pt/P%C3%Algina principal

https://www.todamateria.com.br/indios-brasileiros/
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS
INSTITUTO DE CIENCIAS SOCIAIS
ESTAGIO 4

PROF. FERNANDA FEIJO

DIOGO DE SOUZA SILVA

Publico Alvo: 3° ano

Carga Horaria: 2h (duas aulas de 1h)

Tema: indios - Comunidades Indigenas em Alagoas

Objetivo: fazer o aluno compreender Quem sdo, e como estdo, os indigenas em Alagoas
Conteudo Teorico:

Miséria, pobreza, violéncia e preconceito fazem parte do dia-a-dia de varios grupos indigenas
do sertdo ndo sé alagoano, como de todo o Nordeste. Espoliados de suas terras no passado, e
muitas vezes obrigados a abrir méo de suas tradicGes e identidade em nome de uma existéncia

precaria, esses grupos se veem hoje na incbmoda — e absurda — situacdo de ter de provar

diariamente o que sempre foram: indios.
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Além disso, sdo obrigados a enfrentar a resisténcia de grupos econémicos e de politicos
influentes, que se aproveitam da morosidade e do descaso do Estado — em relacéo a direitos
basicos como acesso a terra, alimentacdo, saude, educacdo e moradia — para gerar uma

complexa situacdo de injustica ambiental naqueles territorios.

Esses direitos Ihes séo sistematicamente negados, muitas vezes sob a alegacdo de que ndo se
encaixam nos critérios comumente aceitos para determinar os beneficiarios de direito as terras

demarcadas e programas de satde e educacdo diferenciados.

Apesar de a jurisprudéncia, acordos internacionais e, inclusive, a legislac&o especifica brasileira
terem consagrado a auto-identificagdo como Unico critério valido para a determinacdo de
pertencimento ou ndo a grupos tribais (ou etnicamente diferenciados), no Brasil, funcionarios

da burocracia estatal ainda possuem a prerrogativa de dizer quem é ou ndo indio.

Os Kalanko séo hoje o exemplo mais dramatico deste tipo de discriminacao.

Projetos de infraestrutura, como a transposicdo do rio Séo Francisco, também tém sido

identificados como ameagas ao modo de vida desses povos.

Por todos esses motivos, organizagdes ndo-governamentais, entidades ligadas a igrejas e o
proprio Ministério Publico Federal (MPF) tém apoiado a luta desses povos, a fim de garantir-
Ihes uma existéncia digna e de acordo com seus costumes. Enguanto isso ndo ocorre, a miséria,

a falta de terras, a seca, a desassisténcia e a fome vdo matando pessoas, especialmente criancas.

Metodologia:

1° - Aula

e Apresentar aos alunos os diversos grupos indigenas que vivem em Alagoas

e Apresentar um mapa da distribuicdo dos grupos indigenas em Alagoas

e Apresentar imagens de diversos grupos indigenas que vivem em Alagoas

e Mostrar o video de 15 minutos dos diversos povos indigenas que vivem em Alagoas

https://www.youtube.com/watch?v=40BuzBwS5xQ
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2° - Aula

e Apresentar 0s seguintes povos indigenas alagoanos:

e Povo: Jiripanco

e Povo: Kalankd

e Povo: Karapoto

e Povo: Kariri-Xokd
e Povo: Karuazu

e Povo: Koiupanka
e Povo: Tingui Botd
e Povo:Tuxa

e Povo: Wassu

e Povo: Xukuru-Kariri

Avaliacao:

1 - Escreva um texto explicando: Quais sdo 0s povos indigenas de Alagoas? Onde eles vivem?

E como é a vida deles?

2 - Apresente trés povos indigenas. Seu nome , onde vivem, e como € a sua situacdo de vida.
Resultados Esperados: o resultado esperado é que os alunos saibam que existem varias
comunidades indigenas Vivendo em Alagoas, e as condi¢cGes em que essas pessoas vivem, e
como convivem com 0s outros cidad&os

Bibliografia:

https://mapadeconflitos.ensp.fiocruz.br/conflito/al-povos-indigenas-de-alagoas-lutam-por-

direitos-identidade-tradicao-e-sobrevivencia/
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https://pib.socioambiental.org/pt/Categoria:Povos ind%C3%ADgenas em Alagoas

Apéndice B

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS — UFAL
INSTITUTO DE CIENCIAS SOCIAIS
ESTAGIO SUPERVISIONADO EM CIENCIAS SOCIAIS 3
DOCENTE: JORDANIA DE ARAUJO SOUZA
2022.2

ROTEIRO EL ABORACAO DE MATERIAL DIDATICO

1. Planejamento do material didatico enquanto objeto:
a. Tipo de midia (digital/impressa, etc) a ser disponibilizada;
b. Perfil do publico a ser atingido (EX. estudantes de 3° ano da Ed. Infantil);

c. Escolha da tematica (Destacar a motivacdo da escolha da temética)

2. Planejamento do material didatico enquanto conteudo:

a. Possibilidades de uso do material didatico (Como o material pode ser utilizado
- para introduzir um contetdo, aprofunda-lo, concluir uma tematica, etc.);

b. Objetivos de aprendizagem (qual a finalidade de aprendizagem viabilizada
pelo material - compreender o contetdo X, articular conceitos, promover o
debate sobre tal nocdo atraveés de, etc.);

c. Estrutura do conteudo (Como o contetido aparece no material, qual o contetido
trabalhado e quais aspectos destacados — Ex. Memoria dos povos indigenas em
Alagoas, Religiosidade, Ancestralidade, Diversidade de género, etc.);

d. Atividade de avaliacdo do conteudo (O material ird propor alguma avaliacdo

da aprendizagem? Se sim, sinalizar qual.);
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e. Linguagem: Atentar para o perfil de producdo do material e uso de
linguagens/termos inadequadas/os.
f. Referéncias: Sinalizar e referenciar que textos/materiais foram utilizados para

a producdo do material didatico-pedagdgico.

3. Planejamento em relagdo ao uso do material didatico (avaliacdo do objeto):
a. Contexto no qual o material didatico sera utilizado (Como pensou a
utilizacdo do material? Em uma aula especifica, em um projeto na escola, etc.);
b. Formas de utilizacdo (Como o material pode ser utilizado);
c. Feedback (O material estava ou ndo, adequado ao fim para o qual foi criado?

Houve essa previséo na elaboragéo?)

Respostas:

1.a. Midia Digital - videoaula: https://youtu.be/AVE-OjpGBxU

1.b. Estudantes do 1° ano do ensino médio

1.c. Esse tema foi escolhido porque foi a semana dos povos indigenas na escola. Todos 0s

professores de humanidades trabalharam esse tema.

2.a. Esse recurso didatico na forma de videoaula pode ser utilizado para ensinar em sua
totalidade aos alunos do ensino médio. O professor pode utilizar em sala de aula, pode mandar

os alunos assistirem em casa, ou pode mandar os alunos fazerem um trabalho sobre video
2.b. O objetivo é fazer os alunos compreenderem como foi a formacdo da populacao brasileira.

2.c. Migracdo dos humanos para as Américas. Formacdo dos povos amerindios, migracdo dos

Europeus, migracdo dos Africanos. Miscigenacao.

2.d. Nesse material ndo € apresentada nenhuma atividade avaliativa. O professor tera que fazer

iSSO por conta propria depois.

2.e. Talvez o material utiliza um pouco mais a linguagem coloquial para ficar mais facil com

pensao aos alunos adolescentes, mas evitei girias e palavroes
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21

https://brasil500anos.ibge.gov.br/territorio-brasileiro-e-povoamento/historia-indigena/a-
origem-dos-

indios. html#:~:text=Ho0je%20j%C3%A1%20se%20conhece%20mais,de%20um%20%22subc
ontinente%22%20chamado%20Ber%C3%ADngia

https://www.google.com/amp/s/m.brasilescola.uol.com.br/amp/brasil/o-indigena-no-

brasil.htm

https://www.google.com/amp/s/m.brasilescola.uol.com.br/amp/historia-da-america

https://www.todamateria.com.br/imigracao-no-brasil/

https://www.todamateria.com.br/navios-neqgreiros/

3.a. Essa videoaula pretendo utilizar em uma aula, onde ou utilizo uma sala multimidia, ou
utilizo um projetor dentro da sala de aula convencional. Pretendo iniciando a aula explicando
um pouco o contetdo introduzindo o tema, depois apresentando a videoaula, e depois tirando

duvidas dos alunos

3.b. Essa videoaula pode ser utilizada dentro de sala de aula com projetor, também pode ser
utilizada mandando os alunos assistirem a videoaula em casa, e também pode ser utilizada

mandando os alunos fazerem um trabalho tendo por base a videoaula

3.c. Depois da aplicacdo da videoaula pude perceber que ela estava adequada para apresentacao
para alunos do ensino médio, e talvez também possa ser utilizada para alunos do fundamental
2.

Apéndice C
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https://brasil500anos.ibge.gov.br/territorio-brasileiro-e-povoamento/historia-indigena/a-origem-dos-indios.html#:~:text=Hoje%20j%C3%A1%20se%20conhece%20mais,de%20um%20%22subcontinente%22%20chamado%20Ber%C3%ADngia
https://brasil500anos.ibge.gov.br/territorio-brasileiro-e-povoamento/historia-indigena/a-origem-dos-indios.html#:~:text=Hoje%20j%C3%A1%20se%20conhece%20mais,de%20um%20%22subcontinente%22%20chamado%20Ber%C3%ADngia
https://www.google.com/amp/s/m.brasilescola.uol.com.br/amp/brasil/o-indigena-no-brasil.htm
https://www.google.com/amp/s/m.brasilescola.uol.com.br/amp/brasil/o-indigena-no-brasil.htm
https://www.google.com/amp/s/m.brasilescola.uol.com.br/amp/historia-da-america
https://www.todamateria.com.br/imigracao-no-brasil/
https://www.todamateria.com.br/navios-negreiros/

Algumas fotos minhas tiradas pelo professor que me acompanhava em sala para registro do

estagio em sala:

B a- woscemBe
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