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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo principal compreender a concepgao do professor
sobre a importancia da utilizagdo da tecnologia em sala de aula, assim como
identificar as ferramentas tecnoldgicas utilizadas no ensino da Geografia. O trabalho
foi desenvolvido, através de pesquisas bibliograficas. Como campo de estudo,para
coleta de informacgdes, foi realizado um questionario com professores de Geografia
de Ensino Fundamental Il,sendo um da rede publica e outro da rede particular. Nesta
pesquisa identificamos que os docentes apresentavam dificuldades na utilizagao de
equipamentos tecnologicos nas aulas de Geografia, uns por ndo terem
acesso,outros por nao enxergarem a tecnologia como um recurso importante,ou até
mesmo por nao terem dominio dessas tecnologias. A pesquisa traz um alerta sobre
a formacédo dos professores,sua capacitacdo, para que as aulas sejam mais
atrativas, e consequentemente mais produtivas. A reflexdo apresentada neste
trabalho é sobre um ensino de Geografia que conceda aos estudantes uma
formacgao critica- reflexiva.

Palavras-chave: Ensino da Geografia.Tecnologias digitais. Ludico.



ABSTRACT

The main objective of this work was to understand the teacher's conception of the
importance of using technology in the classroom, as well as to identify the
technological tools used in teaching Geography. The work was developed through
bibliographic research. Included in this research are: scientific journals, books,
conference proceedings, abstracts, etc. As a field of study, to collect information, a
questionnaire was carried out with Geography teachers of Elementary School II, one
from the public network and the other from the private network. In this research, we
identified that teachers had difficulties in using technological equipment in Geography
classes, some because they did not have access to it, others because they did not
see technology as an important resource, or even because they did not master these
technologies. The research brings an alert about the training of teachers, their
training, so that classes are more attractive, and consequently more productive. The
reflection presented in this work is about a teaching of Geography that provides

students with a critical-reflective formation.

Keywords: Geography teaching. Digital technologies . Ludic.
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INTRODUGAO

A troca de informagdes acontece hoje de forma quase instanténea, e o
universo pedagogico nao passaria ileso por essas mudangas. O avango tecnologico
contribuiu e contribui muito para a evolugdo escolar. Com todo esse
desenvolvimento, novas formas de ensino tiveram que ser desenvolvidas, e 0 antigo
modelo teve que se readequar ao presente. Todas essas mudancgas sao importantes
para quebrar paradigmas escolares vigentes ha tempos, e propor novas
perspectivas para o futuro do ensino.

Ja ha algumas décadas, vivemos no que pode ser chamado de ‘Era Digital’, e
nao podemos ignorar que ela trouxe uma série de beneficios implementando novas
formas de enxergar, entender e viver no mundo de hoje. A velocidade da informagéo
€ uma dessas caracteristicas trazidas pela Era Digital e que mudou as estruturas de
nossa sociedade. Com a velocidade da informagdao na atualidade, os limites
espaciais deixam de existir.

Todas essas mudangas sao importantes para quebrar paradigmas escolares
vigentes ha tempos, e propor novas perspectivas para o futuro do ensino. Dessa
forma, inserir a tecnologia nas salas de aula é um processo importante e necessario
que ja vem sendo implantado pouco a pouco em escolas do mundo todo.

No ano de 2020, a pandemia de Covid-19 nos forcou a diversas mudancas,
trazendo novas e inesperadas demandas. A recomendacéo de isolamento social e
quarentena indicada pela Organizagdo Mundial de Saude (OMS) precisou ser
adotada em contexto global. No Brasil, os comércios ndo-essenciais foram fechados
por alguns meses, e as aulas foram suspensas em todas as modalidades de ensino.

Dessa forma, o ensino a distancia deixou de ser uma opg¢ao e passou a ser
uma necessidade. Fomos atolados por lives, reunides por videoconferéncia e
diversas demandas para serem realizadas de forma virtual. Aulas online, ja muito
disseminadas e aplicadas no ensino superior, passaram também a fazer parte da
rotina de milhares de estudantes do Ensino Fundamental e Médio.

A tecnologia a favor da educagédo pode ser uma ferramenta fundamental e
revolucionaria. A capacidade de transformar o aprendizado em uma experiéncia
personalizada, flexivel, motivadora e inclusiva pode trazer diversas melhorias para
todo o processo educacional. Essas melhorias podem ser, por exemplo, utilizando

métodos com os quais os alunos demonstram mais afinidade, seja por meio da



gamificac&o, das atividades manuais no universo maker, da robdtica, redes sociais
ou 0 que mais estiver ao alcance e interesse de docentes e alunos.

A insercdo da tecnologia no sistema educacional pode, no médio e longo
prazo, reduzir custos e aumentar o acesso ao ensino, pois auxilia na ampliagado da
formagdo de profissionais e profissionalizagdo de gestores de escolas. Outro
beneficio € que através das analises de dados, ela pode também otimizar o tempo
gasto com avaliagbes. Uma das apostas para o futuro, por exemplo, € a utilizagdo de
inteligéncia artificial para realizar a corregao de provas. O maior desafio de tudo isso
€ a democratizagédo do acesso a educagdo. Quando o objetivo — ainda considerado
utdpico — de o sistema publico e o privado terem acesso igualitario as plataformas,
ferramentas e tecnologias for alcancado, teremos atingido um ponto Unico na
educacao.

Os desafios advindos da situacao atual da pandemia do Coronavirus, trouxe
um cenario complicado para todas as areas sociais, onde em especial destacamos a
profissdo docente sua funcao social e dos conhecimentos adquiridos pela mesma
para ser propagado, pois devido adequacgao do ensino presencial para a modalidade
de ensino o remoto ou hibrido, houve uma mudancga repentina que acarretou em
grandes impactos para o ensino-aprendizagem. Tendo o ambiente educacional um
relacionamento intimo com as relagdes socioespaciais do mundo, € destacado o
ensino geografico onde os docentes inseriram com mais intensidade as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC), para dar continuidade ao processo
de ensino.Com isto o papel do professor de geografia como propagador da
importancia socioespacial para uma formagcdo de uma sociedade critica sobre as
problematicas da atualidade, através das presentes mudancas no sistema
educacional trouxe questionamentos pré-existente sobre como passar o
conhecimento para os alunos com esta modalidade.

O trabalho trata da importdncia de apresentar no campo da pesquisa
educacional, resultados investigativos, especialmente no que diz respeito ao campo
do ensino de Geografia, no sentido de acrescentar ao tema algumas possibilidades
de reflexdo e aprofundamento, além de elucidar conceitualmente a questdao da
relacdo entre o ensino de Geografia e o uso das tecnologias digitais.

A primeira parte trata das bases teorico-conceituais, abordando as mudancgas
na geografia escolar, do ensino da Geografia e das tecnologias digitais e do papel do

professor de Geografia na era tecnologica.



A segunda parte descreve os avangos da tecnologia em sala de aula.
Abordagem da Histéria e uso das tecnologias, e o quanto jogos eletrénicos e os
recursos metodolégicos contribuem para o aprendizado na disciplina de geografia.

A terceira parte refere-se ao uso das tecnologias digitais em sala de aula de
geografia,a perspectiva dos jogos eletrénicos como recurso metodoldgico.

A quarta e Uultima parte apresenta resultados e as discussbes sobre

aplicabilidade das tecnologias digitais na ludicidade do Ensino de Geografia.



2 BASES TEORICO E CONCEITUAIS

Levando em consideracdo que o trabalho envolve assuntos relacionados as
mudangas na geografia escolar, o ensino da Geografia, as Tecnologias Digitais e o
papel do professor de Geografia na era tecnologica. Faz-se necessario algumas
discussdes e distingdo dos conceitos acima citados por diversos autores.

Um significativo numero de pesquisadores tem se dedicado a pensar o
significado do ensino de Geografia nos curriculos da educag&o formal. De modo
geral, autores que se dedicam a pesquisar essa area de conhecimento e sua
transposicao didatica para os ambientes de ensino e aprendizagem, apontam que a
funcdo essencial do conhecimento geografico € a de possibilitar que os sujeitos
sejam capazes de situar-se num mundo em permanente mudanga,
compreendendo-o, interpretando-o e, com ele, interagindo. Também seria fungao
social do ensino de Geografia, oportunizar que os individuos possam atuar nos
espagos de sua experiéncia, com olhar mais critico, negando ou pelo menos
questionado as concepg¢des que acreditam na naturalizacdo ou linearidade dos
espacos e dos processos sociais — que possam perceber os conflitos da realidade,
suas contradi¢cdes e sua permanente recriagao ou reinvencgao.

E perceptivel que, busca-se uma releitura sobre o sentido e o significado do
ensino da Geografia, considerando-se, sobretudo, os problemas e limitagdes dos
modelos pedagdgicos e curriculares que durante a modernidade vém legitimando a
cultura escolar em geral e a Geografia em particular.

Cavalcanti (2012) sinaliza que nos ultimos tempos tem se tornado crescente

as pesquisas destinadas ao ensino de Geografia no Brasil:

Na Geografia académica ligada ao ensino houve significativos avangos, que
podem ser pontuados da seguinte maneira: em primeiro lugar, o numero dos
trabalhos nessa area tem aumentado bastante nos ultimos anos e eles tém
se constituido em ricos diagndsticos da Geografia ensinada e produzida no
Pais, fornecendo parametros para avaliagdo de propostas curriculares, de
politicas educacionais, de livros didaticos, de metodologias e de
procedimentos empregados no ensino (cf. PINHEIRO, 2005); em segundo
lugar, pode-se ja apostar num processo inicial de reconhecimento da
legitimidade e relevancia da pesquisa no ensino de Geografia dada pela
comunidade académica

(CAVALCANTI, 2012, p.377).

O ensino de Geografia necessita, portanto, que os discentes tenham uma

base sélida que os conduza a compreensao da Geografia vista na teoria e vivida na



pratica. Nessa perspectiva, o uso de imagens, fotos, mapas, aplicativos que
promovam a realidade aumentada, bem como softwares de simulagdo dos
fendbmenos naturais, podem favorecer a adocdo de uma linguagem prépria da
Geografia, que, no ensino, proporciona inumeras informacdes para analise,
discussao e interpretacdes, conduzindo o aluno ao aprendizado por um viés critico,

como argumenta Somma (2003):

A capacidade critica nao se da espontaneamente: é fruto de uma formacao,
de um “caminhar educativo”. O habito mental de atitude critica € um modo
de ser, de sentir e pensar adquirido. [...] a educagado institucional e a
formacdo em geografia tém de se afirmar em seu valor verdadeiramente
significativo para o ser humano. E um desafio motivador tratar de diminuir a
EAD entre os fins e a pratica, pois essa brecha nao é sé fruto do erro [..],
mas de uma opgao funcional do profissional professor

(SOMMA, 2003, p.164).

De acordo com essa autora, € necessario ao professor realizar uma acao

reflexiva que o conduza a constante busca de elementos que possam facilitar o

ensino. Para ela, o

[...] aluno que sabe compreender a realidade em que vive, que consegue
perceber que o espago é construido, [...] perceber que todos os homens,
que a sociedade é responsavel por este espacgo, conseguira estudar
questdes e espagos mais distantes e compreender, [...] ao construir o0 seu
conhecimento estara aproveitando os conteudos de geografia para a sua
formagao, para ser um cidadado no sentido pleno da palavra (SOMMA, 2003,
p.164).

Os meios de ensinar de maneira mais atrativa e contribuir na pratica com o
ensino-aprendizagem, contextualizando os conteudos a realidade, vém
demonstrando com clareza que a tecnologia da informagdo e comunicagao
proporciona uma possibilidade muito mais ampla e rica de transmissdo dos

conteudos, aproximando alunos e realidade geografica através de uma linguagem

cada vez mais virtual.

Todos consideram o tema —linguagem virtualll bastante pertinente para o
momento que estamos vivenciando hoje, pois a internet é a realidade ja é
parte do dia-a-dia da sociedade, embora algumas e professores ainda nao
tenham acesso a ela

(SILVA, 2008, p. 8).

O professor nao precisa somente de equipamentos, faz-se necessario

também que exista uma formacgao continuada capaz de qualificar os professores



para que se adequem as evolucdes e se qualifiquem profissionalmente de forma que

esteja capacitado para lidar com as diversas transformacgdes existentes.

Dessa forma, o objetivo da formacdo do docente seria formar um
profissional reflexivo, onde sua atuagdo demandara uma flexibilidade
voltada para atender as exigéncias da educagao, ou seja, um profissional
nao apenas voltado a absorgao de saberes, mas que auxilie seus alunos a
se tornarem cidadaos ativos e criticos diante da realidade da sociedade que
vivem.

(SILVA, 2013, pag. 25),

O professor assume hoje o papel de mediador. Sua principal fungdo tem se
alterado, ndo podendo mais ser a de simples difusor dos conhecimentos, que agora
passa a ser feita de forma mais eficaz por outros meios, sobretudo tecnolégicos. Sua
competéncia deve, cada vez mais, deslocar-se no sentimento de incentivar a
aprendizagem e o pensamento, abrindo caminhos para novas possibilidades de
conhecimento, surgindo assim novas necessidades para adequagao as novas

realidades.



2.1 TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO (TICs)

As tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) sao conjunto de
recursos tecnoldgicos integrados que tem fungdes de hardware, telecomunicagdes
automacao e software, na educacdo a mesma é desenvolvida para potencializar o
processo de ensino e aprendizagem através de computadores e notebooks, pen
drive cartdo de memodria internet websites varios recursos que pode ser utilizados
nas aulas.

Com a utilizacdo da mesma torna o ambiente escolar mais atrativo de forma
que multiplica as possibilidades de pesquisa de informacdes para os alunos fazendo
com que os mesmos interajam de forma que tem uma aprendizagem ativa passando
a ser os protagonistas do processo de ensino e aprendizagem.

O professor tem um papel importante pois ativa uma forma criativa de
transcorrer uma acéao, sendo esta de estimulo, cooperagéo e didlogo com os aluno,
como visto as ferramentas tecnoldgicas tem uma viabilidade de flexibilizar, agilizar e
potencializar quando utilizadas de forma correta, com isto a utilizagdo do
computador torna-se cada vez mais necessaria pois 0s mesmos alcangcam uma
possibilidade em transformar o processo de ensino e aprendizagem de uma forma
estratégica, oferecendo infinitas possibilidades de integracdo como texto, imagens e

sons.

Desse modo, é de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se
desejar sobreviver como instituicdo educacional. E essencial que o
professor se aproprie da gama de saberes advindos com a presencga das
tecnologias digitais da informacdo e da comunicagdo para que estes
possam ser sistematizados em sua pratica pedagdgica. A aplicacéo e
mediagdo que o docente faz em sua pratica pedagégica do computador e
das ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte, de como
ele entende esse processo de transformacao e de como ele se sente em
relagdo a isso, se ele vé todo esse processo como algo benéfico, que pode
ser favoravel ao seu trabalho, ou se ele se sente ameagado e acuado por
essas mudangas. (SOUZA, et. al., 2011, p.20)



Figura 1 — uso do computador pelos alunos

Fonte: Autores 2022

A utilizagdo de softwares traz um conjunto de instru¢ées que permite que o
professor possa controlar um aparelho eletrénico criando uma ag¢ao dentro de um
programa permitindo assim o funcionamento do mesmo, constituindo em
informagdes que podem ser lidas pelo computador, podendo ser assim um editor de
audio e video, um app de streaming e até mesmo de jogo. Existem varios tipos de
softwares como: De sistema que é constituido através de sistemas operacionais,
que auxilia a passar alguns comandos para o computador. aplicativo que sao
programas que utilizam a ligagdes dentro do sistema operacional, de programagao
que é utilizado para criar outros programas, de tutorial que auxilia a fazer algum
comando de uma determinada fungao, de jogos utilizados para o lazer tendo varios
tipos de recursos e o software aberto tem um cdédigo fonte aberto para qualquer
usuario.

Os programas sdo aplicativos que o professor pode utilizar em suas aulas
para aprimorar os conteudos abordados, o seterra, € um jogo educativo de desafio

que tem mais de 200 jogos diferentes para aprender geografia de uma forma ludica.



Figura 2- Jogo Seterra

0% | 0:47 | Clique: ihas Galapagos

Clique: lIhas Galdpagos
~

de Jogo: som ligado [ Recomezar

Fonte: Internet

Os aplicativos utilizados no ambiente escolar, sdo de suma importancia pois a
cada dia mais as pessoas vao se conectando com as novas formas de tecnologia e
o uso da internet. Isso faz com que trabalhar com tais ferramentas tragam
probabilidade de oportunidades que impulsionam o aprendizado. Para Zabala,
(1998): “[...] a forma como se aprende e o ritmo da aprendizagem, variam segundo
as capacidades, motivagdes e interesses de cada um [...]” (ZABALA,1998, p. 34).
Diante disso, essa ferramenta proporciona aos diferentes aspectos no
desenvolvimento da Educacdo basica brasileira, sendo utilizadas como
impulsionadores para um compreendimento dos conteudos de forma ludica e
agregadora. Esses aplicativos colaboram com o desenvolvimento educacional
pautando uma série de categorias de desenvolvimento social até mesmo motor.

O Google Expeditions € voltado para a realidade virtual, proporcionando uma
excursao virtual para qualquer lugar utilizando o Google Cardboard. Essa ferramenta
possui mais de 500 passeios virtuais, sendo composto por uma colegdo de imagens
3D de 360 graus destacando locais interessantes que surgem pelo caminho. Com
iSsO proporciona para os alunos e para o professor uma experiéncia de um passeio
de realidade virtual em que o professor ira assumir o papel de guia e os alunos

exploradores, isto instigando a imaginagao e a criatividade dos alunos.
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Figura 3- Google Expeditions

* ®

Google Expeditions

Google Expeditions 2 -

Fonte: Google Expeditions

As plataformas sao ferramentas que proporcionam o ensino a distancia
tornando possivel o desenvolvimento das aulas de forma remota, sendo embasadas
em materiais diversos que varia de acordo com o objetivo central a qual sera
utilizado. Proporcionando uma flexibilidade em que os alunos podem estudar onde
quiser utilizando este recurso simplificando o processo e ensine a aprendizagem.
Pois o professor planeja a aula desenvolvendo estratégias especificas para serem
desenvolvidas neste ambiente fazendo com que assim possibilite anexar conteudos
em diferentes formatos.

O Google Classroom € uma plataforma que gerenciam o ensino e
aprendizagem de forma virtual, tendo uma ferramentas gratuitas de comunicagao
que proporciona um armazenamento gratuito podemos ser criado turmas
distribuindo algumas atribuicdes como atividades notas feedbacks entre outras
funcdes, sei nem entdo uma plataforma agil que professor e aluno terdo acesso a

este conjunto de ferramentas para potencializar o ensino.
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Figura 4- Google Classroom

Google Classroom

Fonte:Google Classroom

Com a pandemia do covid-19 houve grandes mudangas no dia a dia escolar,
aulas que eram dadas antes de forma tradicional foram substituidas pelo ensino
remoto emergencial. Como uma forma de auxiliar na desenvoltura das aulas, a
ferramenta do Google meet, que visa encontro sincronos foi de fundamental
importancia para o periodo pandémico. Sendo uma ferramenta que utiliza e-mails
pessoais e pode ser utilizada com diferentes dispositivos como smartphones, tablets,
notebooks e computadores. Contribuiu de forma eficaz na formagao dos estudantes
que utilizaram a mesma no periodo e se tornou presente na vida de todos mesmo

com a volta da normalidade das aulas presenciais.

Figura 5-Aula de Urbanizacédo via Google Meet

Aula sobre urbanizacao P e=

Fonte: Autores 2022
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2.2 HISTORIA E USO DAS TECNOLOGIAS

Segundo Kenski (2012, p. 22) “[...] a expressao “tecnologia” diz respeito a
muitas outras coisas além das maquinas. Ou seja, o termo distingue-se por um
conjunto de técnicas, métodos, processos e habilidades. Que sdo usados para a
produgao de servigos, bens e elaboragdo de objetos. A utilizagdo de recursos
tecnolégicos vem de um processo marcado por uma variedade de lutas, que foi se
constituindo e mudando os costumes da humanidade, vindo da necessidade do ser
humano de criar instrumentos que apoiam a superacédo de limitacdes que venham
aparecer ao longo do processo.

Tem no seu surgimento na pré-historia, motivando a evolugao dos primeiros
homo sapiens com o primeiro marco em criagdes na revolugéo cognitiva. Sendo este
um Marco fundamental para a humanidade pois € neste periodo que o homem tem
uma capacidade maior na comunicacao, e consequentemente assimilar ideias e criar
objetos. Com a criagdo destes utensilios as atividades tornam-se desenvolvidas,
com maior eficiéncia desde a protecao diarias dos grupos existentes, tentacées mais
saudaveis E com isso passando a ter uma expectativa de vida maior, foi constituido
por pontos significantes na histéria da humanidade.

Qual a necessidade para garantir a sobrevivéncia, surge as tecnologias. No
periodo da idade dos metais a descoberta do ferro e bronze teve uma influéncia
importante para as invengdes, em que se caracteriza pelo surgimento das primeiras
cidades.

No velho mundo, nos vales tigres e Nilo a sociedade passa por uma nova
fase chamada de civilizacdo. Tendo areas que periodicamente passavam por um
processo de inundagdo, mas com controle da drenagem da agua permitiam que a
sociedade que ali residia pudesse produzir alimentos em uma quantidade
necessaria, para o comércio e consumo. Isto foi crucial para o inicio da engenharia
civil. Com a organizagao favoreceu o coletivismo, em que predomina a conservagao
do sistema de irrigacdo e a produgdo da agricultura que tinha como destino o
comercio, proporcionou a invencao da escrita e o sistema de peso e medida.

Constituido pela Idade Média, o ocidente europeu teve um afloramento
tecnoldgico, marcado pelo contato com a india e a China através do comércio. Que

impulsionou o avango significativo para o ocidente, pois proporcionou uma
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compreensao acerca de importantes invengdes como a fundi¢gao do ferro, fiacdo da
seda dentre outras.

A revolucéao industrial através da criagdo da maquina a vapor por James Watt
teve um avancgo tecnoldgico significativo ao longo dos tempos, até o surgimento do
primeiro computador na década de 46, e com isto vem dia apds dia desenvolvendo e
inovando.

ApoOs a segunda guerra mundial até o inicio da década de 1990, houve um
processo de inovagéo do uso das tecnologias que trouxeram impactos para o mundo
de forma geral. Esse momento foi marcado por uma revolugdo silenciosa em que o
mundo digital comecgou a entrar em cena trazendo mudangas ampliando o consumo
tanto individual como coletivo, havendo uma expansao da telefonia, novas formas de
comprar e vender mercadorias contratando servigos através de informacdes em
tempo real, com uma amiga presente com a diversidade marcante fazendo com que
houvesse uma explosdo de meios de comunicagdo em um nivel gigantesco. Isso fez
com que houvesse uma forma de relacionar esse aglomerado de informacgdes
tecnoldgicas no dia a dia.

Sendo marcado assim como um momento de transicdo do industrial para a
era tecnolégica, chegando entdo assim no século XXI a tecnologia teve um avango
em diferentes ramos, com essa expansao acaba colocando o mundo diante de uma
quarta revolugao industrial trazendo caracteristicas como inteligéncia artificial,
armazenamento de energia e veiculos com tecnologia de ponta dentre outros. Isto
fez com que as pessoas comecassem a buscar uma maior flexibilidade para a
realizacdo de multiplas tarefas de naturezas distintas, fazendo com que cada vez
mais as pessoas buscam aprimorar o dominio de ferramentas digitais e de alguns
programas de computacdo que tivesse que trouxesse uma melhor desenvoltura da
comunicagao para estabelecer maior agilidade.

Por ser uma ferramenta que proporciona uma flexibilidade na comunicacgao, o
uso da mesma traz infinitas possibilidades para o professor trabalhar no ambiente
escolar e aumentar o interesse dos alunos para compreender o conteudo abordado
em sala de aula, por ser um instrumento que facilita de forma adaptaveis e rapido o
compreendimento, torna-se aliado no processo de ensino aprendizagem.

Conforme Kenski (2012 p.22), “o surgimento de um novo tipo de sociedade
tecnoldgica € determinado principalmente pelos avangos das tecnologias digitais de

comunicagao e informagédo e pela microeletrénica”. Isto marcando a evolugéo do



14

uso da mesma, em todas as areas inclusive no meio educacional, podemos
exemplificar que na década de 40 os computadores modernos surgem, com
finalidades militares. Por volta da década de 60 os microcomputadores comegaram a
fazer parte da tecnologia Digital dos Estados Unidos da Ameérica, com isto comega a
ser desenvolvido a utilizagdo da tecnologia digital na educacéo através da formagao
de militares para a Segunda Guerra Mundial. Sendo notério que a utilizacdo era
privada, assim utilizada para poucos, mas a mesma ganhou uma popularidade
maior no final dos anos 2000 quando surge a era tecnoldgica. Esse processo se
intensificou com a incorporagdo de conjuntos de recursos tecnoldgicos, que utilizam

de diversas formas acarretou no desenvolvimento das relagcbes humanas.
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2.3 A GEOGRAFIA ESCOLAR: HISTORIA E PERSPECTIVAS

Na década de 1930, a educagao passa a ter importante papel na construgao
do projeto de Estado. Ocorre a adogdo de uma politica de organizagao do sistema
nacional de educagdo. Em 1931, o presidente Getulio Vargas assina a reforma
Francisco Campos, entdo ministro do recém-criado Ministério da Educacéao, que é
incumbido de estabelecer um projeto de ensino para o pais. Essa reforma amplia o
ensino da Geografia, que passa a compor a grade curricular de todas as séries do
Ensino Secundario, como aponta Oliveira (1967). No periodo, o ensino secundario
compreende os ultimos quatro anos do Ensino Fundamental (as atuais 52, 62, 72 e 82
séries ou 6°, 7°, 8° e 9° anos) e as trés séries do que corresponderia ao atual Ensino
Médio.

Ao discutir o curriculo da Geografia na década de 1960, Oliveira (1967)
aponta que a reforma Francisco Campos contribuiu para a expansao da rede escolar
secundaria, que passa de seis para sete anos, dividida em duas partes. O curriculo
passa a ser estabelecido pelo governo em suas esferas, diminuindo o peso do
colégio D. Pedro I, que continuava como modelo até aquele periodo. E oportuno
considerar que Ferraz (1994) apresenta um quadro com a distribuicdo dos
conteudos e numero de aulas por série para o Curso Secundario em questao
(FERRAZ, 1994, p. 27).

A Geografia comega como uma ciéncia de descrigdo dos aspectos fisicos.
Podemos conhecer alguns relatos geograficos nas cartas de Pero Vaz de Caminha,
quando descrevia ao rei de Portugal a nova terra encontrada. Muito utilizada por
paises desenvolvidos, servia para conquistar novos territérios. Com o passar do
tempo essa ciéncia foi ganhando maior importancia no campo social, unindo-se para
isso a outras ciéncias.

Quando a Geografia chega na area de ensino, a cartografia, descri¢cdes das
formas da terra, estudos das limitagdes dos rios, tudo isso com o tempo foi dando
espaco a uma geografia perceptiva. Nessa geografia perceptiva, (que por sinal a
geografia passou por varias fases antes de chegar a essa), tem como objetivo
estudar as relagbes entre o0 homem e o0 espago dindmico e de transformagdes em
que ele se encontra. As mudancas na forma de ensinar geografia também foram
significativas. Os instrumentos tecnologicos vieram acrescentar conhecimentos,

diminuir as extensoes territoriais, facilitando o acesso as culturas sociais.
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As formas de avaliar os alunos também ganharam outro rumo, mais
proveitoso, mais qualitativo. Todo esse avanco faz da ciéncia geografica mais
completa, e de extrema importancia para o entendimento das relagdes humanas,
sejam elas culturais, sociais, politicas ou econémicas. Essa ciéncia ndo vem como
uma simples disciplina, onde o aluno precisa obter boas notas para ser aprovado,
mas que isso, a geografia tem o papel de preparar o aluno para que ele seja um
agente transformador dessa sociedade, desse meio dinamico e transformador
construido e modificado por ele.(OLIVEIRA, 2013, p. 3).

A Geografia é encontrada na BNCC como um dos componentes curriculares
pertencentes a area de Ciéncias Humanas. O texto introdutério da area traz algumas
informacdes genéricas, conceitos especificos das quatro ciéncias contempladas na
area e o que deve ser valorizado no Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais.
Além disso, também busca apresentar as competéncias gerais das Ciéncias
Humanas. E o texto que apresenta o componente curricular Geografia segue o
mesmo formato, mas, além disso, também expde alguns principios do raciocinio
geografico.(BIESTA, 2013).

Para iniciar a analise do texto referente a Geografia, é importante dizer,
inicialmente, que ele nédo se filia explicitamente a uma determinada corrente do
pensamento geografico, nem se preocupa em relacionar a histéria da ciéncia de
referéncia a disciplina escolar. Assim, o tradicional resgate da histéria da ciéncia,
suas diferentes abordagens tedrico-metodoldgicas e seus impactos ao longo da
historia na disciplina escolar ndo sdo destacados. Dessa forma, vale destacar que a
ideia de criacdo de uma base nacional nao é recente, ja vem acontecendo desde a
Constituicao Federal, sendo que esse processo so foi ter inicio, de fato, no ano de
2015, quando veio a publico a Primeira Versao da Base. O documento passou por
mais algumas versdes até que a Versao Definitiva, ou Versao Final, da Educagéao
Infantil e Ensino Fundamental (EI/EF) foi aprovada e homologada em dezembro de
2017 e a do Ensino Médio foi aprovada e homologada em dezembro de 2018.

O texto da BNCC néo faz a defesa explicita de uma determinada concepcgao
ou orientagdo tedrica da Geografia. Afirma inicialmente, ao apresentar esse
componente curricular, que o estudo da Geografia € uma oportunidade para se
compreender o mundo em que se vive, na medida em que “[...] aborda as ag¢des
humanas construidas nas distintas sociedades existentes nas diversas regides do

planeta” (BRASIL, 2017, p. 357). O documento evidencia, ao mesmo tempo, que a
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educacdo geografica contribui para a formacdo do conceito de identidade
salientando, entre outros fatores, a importancia de se considerar que os seres
humanos sao “sujeitos da histéria”, mas “distintos uns dos outros” (p. 357) e, por
isso, “convictos das nossas diferencas” (p. 357).

Como principal objetivo da BNCC esta o desenvolvimento de competéncias,
as quais orientarao os curriculos escolares em diregao ao que os estudantes “devem
saber’” e o que “devem saber fazer”. Esta pratica discursiva, assim citada, pode
delinear outras praticas que constituirdo “o que pode ser visto, o que pode ser
conhecido, o que pode ser pensado e,
finalmente, o que pode ser feito” (BIESTA, 2013, p. 29).

Durante todo o periodo da Educacédo Basica, pretende-se desenvolver
competéncias gerais que estejam associadas diretamente as tecnologias como
valorizar e utilizar conhecimentos sobre o mundo digital; criar solu¢des tecnolégicas
para problemas; utilizar linguagem digital; e, compreender, utilizar e criar TDIC
(BRASIL, 2019a, p. 9 -10).

O uso de diferentes linguagens, entre as quais esta a digital, esta
entrelacada a ideia de que somos constituidos ndo de uma unica forma, mas de
muitas. Sao multiplas as autonomias a serem alcangadas entdo, quanto maior a
oferta de vivéncias mais diversificadas serdo as formas do estudante de se
relacionar com o mundo e com a sociedade (BIESTA, 2013).

Com todos os avangos em relagao as areas de pesquisa o aluno hoje tem um
campo de buscas por conhecimentos ilimitados. A internet, telejornais,
documentarios e varios outros acabam se tornando atrativos para esses alunos cada
vez mais ligados a esses meios de comunicagao e informagdo. O que s6 vem a
acrescentar no aprendizado, assim também como as aulas de campo, trazendo o
aluno para uma realidade mais proxima, explorando o ambiente além da sala de
aula.

O professor tem o papel de pesquisador, precisa estar sempre em busca do
novo, renovando e adicionando conhecimentos. A ideia de pesquisador antes estava
relacionada ao bacharel em geografia, hoje tanto licenciatura quanto bacharelados
em geografia precisam ampliar seus conhecimentos, e acompanhar a dindmica atual
de informagdes, até mesmo para ndo ficar desatualizado. Os alunos hoje estao
sempre se informando e o professor precisa estar preparado. Professores precisam

ser pesquisadores constantes.
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A Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educagao, Ciéncia e Cultura,
(UNESCO, 2008) preconiza que as Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagao (TIC)
podem contribuir com o acesso universal da educacgao, a equidade na educacéao, a
qualidade de ensino e aprendizagem, o desenvolvimento profissional de
professores, bem como melhorar a gestdo, a governanga e a administragédo
educacional ao fornecer a mistura certa e organizada de politicas, tecnologias e
capacidades.

Na década de 1980, Levy (1999) ja sinalizava algumas questdes a respeito
dos sistemas educativos, como custo do ensino, da demanda de formacao e da
formagado técnica dos professores. Entre as solugbes para esse novo paradigma
educacional estdo as TDIC’s, uma resposta ao modo antigo de ensino, inadequado a
nova realidade de uma sociedade em rede, proporcionado pela internet,
ciberespaco, onde universidade, escolas primarias e secundarias estdo oferecendo
novas oportunidades de acessar a informacgéo e de conhecimento (LEVY, 1999).

Aliada aos parametros propostos pela BNCC, temos a proposta de cultura
digital que exige formacédo de professores habilitados e competentes ao uso de
TDIC’s, de modo que estes possam representar uma inovagao em suas praticas
pedagogicas, bem como na relagdo entre o conteudo curricular e os demais
componentes da BNCC (BNCC, 2017). Nesse sentido, existe uma necessidade de
preparo do professor para aplicar e explorar as potencialidades que as novas
tecnologias de informacao oferecem, além da capacidade do docente de enxergar

oportunidades de aplicagéo dessas tecnologias em aula pratica.
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2.4 A GEOGRAFIA E TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO NAS
ESCOLAS

Como forma de preservar a identidade das duas escolas selecionadas para o
desenvolvimento da pesquisa, identificamos como escola campo uma escola publica
denominada de escola 1 e uma escola da rede particular, identificada como escola 2.
Onde ambas estao localizadas na regidao metropolitana de Maceié. Em que a
pesquisa teve como o intuito investigar as potencialidades do uso das TIC's no
ambito escolar das referidas escolas.

Conforme os quadros 1 e 2 podemos observar quais sdo as ferramentas
tecnologicas utilizadas nas duas escolas, para desenvolvimento de aulas

significativas com uso de recursos tecnologicos.

Quadro 1. Escola 1

Escola 1 Rede: Publica
N° de professores de 5
Geografia
N° de computadores 60
N° de projetores 3
N° de caixa de som 3

Fonte: Autoras, 2022

Como podemos analisar no quadro 1, a escola publica ela proporciona tanto
para os professores como para os alunos uma estrutura tecnoldgica, para atender
884 alunos matriculados na escola, pois tem um numero de computadores, mas
tendo em vista a quantidade de funcionarios e alunos que irdo utilizar esses recursos
no dia a dia da sala de aula, acaba ficando limitado o uso constante dos mesmo.
Devido a isto, os professores devem agendar com antecedéncia os recursos que o

mesmo utilizara.

Quadro 2. Escola 2

Escola campo 2 Rede: Particular
N° de professores de Geografia 3
N° de computadores 1
N° de projetores 1
N° de caixa de som 1

Fonte: Autoras, 2022
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Como podemos observar no quadro 2, a escola particular traz para o dia a dia
escolar uma escassa estrutura tecnolégica para o professor e os 80 alunos, tendo
em vista o numero de recursos que a mesma somente tem um para toda a escola.
Com isto fica inviavel a utilizacdo dos recursos da escola, fazendo com que os
professores agendem com bastante antecedéncia para as aulas que utilizam tais
recursos. Mesmo se tratando de uma escola particular, trata-se de uma escola

pequena,de um bairro periférico no Municipio de Maceid,AL.

Contudo, mesmo com poucos recursos tecnoloégicos os professores utilizam
em suas aulas metodologias que engloba ferramentas tecnoldgicas, para
proporcionar aulas diferenciadas que instiguem o senso critico e participativo dos
alunos. Sendo estas planejadas de forma que os alunos participem com mais
eficiéncia, proporcionando uma experiéncia inovadora e diferenciada do ensino
tradicional.

As aulas de Geografia em ambas as escolas sao trabalhadas de forma mista,
justamente devido aos fatores de pouca recursos tecnoldgicos. A utilizacdo dos
mesmos proporciona um fator importante para a ciéncia que visa compreender a
natureza e o papel do homem. Recursos ilustrativos como: video, imagens, musicas,
jogos, mapas e maquetes tras um peso para compreensido maior dos conteudos
abordados diariamente no ambiente escolar.

Sendo notério que alguns professores comegaram a trabalhar com a
utilizacao de ferramentas tecnoldgicas devido aos desafios advindos da situagao
entdo atual da pandemia do Coronavirus, pois adquirido pela mesma para ser
propagado. Devido adequagdo do ensino presencial para a modalidade de ensino o
remoto ou hibrido, houve uma mudanga repentina que acarretou grandes impactos
para o ensino-aprendizagem para aqueles professores que nao utilizava os recursos
tecnolégicos em sala, ja os outros que estavam familiarizados com as mesmas antes

da covid-19 aperfeicoou o uso, como podemos analisar no grafico 1.
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Grafico 1. Utilizacao das TDIC’s antes da pandemia do Covid-19

Uso das TIC's antes da pandemia

Fonte: Autores, 2022

Com a pandemia do Coronavirus, o cenario do ambiente escolar acabou se
modificando, em que as aulas passaram de presenciais para remotas, como a
medida preventiva que foi o isolamento social tomado como uma forma de
prevencao de contaminagdo em massa dos cidadaos.

E essa mudanca repentina acarretou impactos tanto para o professor como
para o aluno que teve que se adaptar com as novas ferramentas tecnologicas para
desenvolvimento das aulas. Tendo o ambiente educacional um relacionamento
intimo com as relagdes socioespaciais do mundo, é destacado o ensino geografico
onde os docentes inseriram com mais intensidade as Tecnologias Digitais de
Informagéo e Comunicagao (TDIC), para dar continuidade ao processo de ensino.

Diante dessa situacao vivida no final de 2019 para 2020 é notério que alguns
professores sentiram-se os desafios para transicdo de modalidades de ensino, pois
antes da pandemia 42,85% dos mesmos entrevistados em ambas as escolas nao

utilizavam nenhuma tecnologia para as suas aulas, e isto faz com que os desafios
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aumentem significativamente, para desdobramento diario das atividades escolares
que necessitam de capacitagdo para utilizacdo de ferramentas tecnolégicas em
salas.

Aqueles docentes que totalizaram 57,14% utilizavam alguma tecnologia em
suas aulas. Isso fez com que mais da metade desses professores de geografia
conseguisse desenvolver mais suas aulas onlines, obtendo rendimentos
potencializadores, pois devido estarem familiarizado com as ferramentas
tecnoldgicas que antes ja usara,buscou-se aprimorar mais seus conhecimentos na
utilizacdo das mesmas para potencializar suas aulas de forma que fosse atrativa,
significativa e enriquecedora para compreensao dos conteudos abordados.

Diante da utilizacdo das TICs na pandemia, foi questionado aos professores

entrevistados se eles fizeram cursos para a utilizagdo das mesmas.

Grafico 3- Professores que fizeram cursos para utilizar as TICs

Professores que fizeram curso para usar TICs

%%28.57

Il N&o tem curso

Il Tem curso

Fonte: Autores, 2022

Com isto notamos que 71,42% dos Professores nao fizeram curso para
utilizar as ferramentas tecnolégicas em suas aulas, mas com covid-19 os mesmos
Comecgaram a desenvolver suas aulas utilizando as tecnologias. Buscando em
tutoriais na prépria internet essas ferramentas para potencializar suas aulas.

Ja os 28,57 % que fizeram algum curso para se profissionalizar na utilizag&o
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das tecnologias, visando a era digital, estes que se profissionalizaram na area
fizeram antes da pandemia cursos capacitatérios em informatica basica para a
utilizacao de ferramentas como Excel, PowerPoint e Word.

Outro fator levado em consideragdo é o acesso a internet, pois com um
acesso de qualidade os professores e alunos podem acessar conteudos e materiais
complementares, que podem facilitar de forma agil o processo de
ensino-aprendizagem. Diante disso, foi questionada aos professores como era o
acesso a internet nas escolas.

Grafico 4- Acesso a internet nas escolas

Acesso a internet na escola

Fonte: Autores, 2022

Com isto, destacamos que o estimulo dado com a internet boa pode
impulsionar os alunos a compreender os conteudos abordados de forma ampla e
variada. Os professores instigam o ludico e a criatividade dos mesmos através de
sites que ilustram os assuntos abordados na aula fazendo com que os alunos
consigam imaginar-se dentro da prépria cena.

Outro ponto destacado na entrevista feita foi o suporte dado aos professores
pelas escolas, sendo este de fundamental importancia para o desenvolvimento de

aulas dindmicas.
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Grafico 5- Suporte da escola para as aulas

A escola da suporte para aulas

Fonte: Autores, 2022

Mesmo com a internet de uma qualidade boa, nota-se que 42,85% dos
professores entrevistados afirmam que a escola ndo da o suporte necessario para
aulas dindmicas que utilizam as tecnologias. Ou seja, comparando com o quadro 1 e
2 de recursos utilizados em ambas escolas, podemos analisar que a escola Campo
2 Tenho quantitativo de recursos menor inviabilizando entdo esse suporte aos
professores em aulas que precisam utilizar as tecnologias digitais.

Os outros 57,14% tem um suporte da escola para utilizar os recursos
ofertados pela mesma, aprimorando e construindo novos saberes através da
acessibilidade dos recursos ofertados para o desenvolvimento de aulas que utilizem

as tecnologias digitais.
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3 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SALA DE AULA DE GEOGRAFIA

O avango das tecnologias gerou mudancgas irreversiveis no processo
educativo, as escolas necessitam se adequar aos novos tipos de saberes advindos
da cultura digital, pois, sdo frequentadas por jovens que nasceram em um periodo
de evolugao tecnoldgica.

Segundo Marinho (2008), com o progresso tecnolégico a escola passa a ter a
finalidade de formar cidadaos para uma sociedade tecnologicamente desenvolvida.
O uso da tecnologia na aprendizagem promove uma forma diferente de ensinar. Um
bom profissional da educacgao esta sempre buscando melhorar.

Atualmente, esse ensejo acaba cruzando o caminho tecnolégico de uma
forma inevitavel. Em sala de aula, o método tradicional de ensino diz que os alunos
devem deixar celulares e tablets de lado para prestarem atencdo ao conteudo. No
entanto, professores modernos perceberam que esse formato afasta as matérias da
realidade de quem esta aprendendo. Com a utilizagédo correta de tecnologia em sala
de aula, o professor atrai novamente a atencdo do aluno. Pois, as Ferramentas
tecnoldgicas possibilitam aulas exploratérias, exemplificadas e interativas. Dessa
forma, o profissional se sente mais motivado e relevante no dia a dia dos
estudantes.

Segundo Hamze (2012), o século XXI trouxe para a educagao a tecnologia,
que passou a dominar todos os espacgos, impedindo muitas vezes a interagéo entre
professor e aluno, pois com o uso indevido da tecnologia ha a individualizacdo do
ser humano e é contra isso que se deve lutar, € necessario buscar meios de unir a
tecnologia com a educagdo, sem que alunos e professores se fechem para um
mundo solitario.

Para incluir as tecnologias em sua proposta de ensino, o professor deve estar
disposto a assumir um novo papel, que € o de facilitador, assessorando o aluno.
Esse novo papel exige um maior empenho por parte do professor, com isso, se torna
necessaria uma formagao continuada. De acordo com Tajra (2008), o professor
necessita se capacitar para que consiga efetuar a integragao da tecnologia com a

sua proposta de ensino.
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Grafico 2. As ferramentas Digitais utilizadas nas duas escolas

Ferramentas Digitais
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Fonte: Autores, 2022

As aulas precisam ser atrativas, envolventes e surpreendentes. A sala de
aula ndo pode estar limitada ao ensino com a tecnologia de origem tradicional:
quadro, giz, caneta, livros, cadernos, etc. Os professores precisam dominar o
conhecimento da sua area, conhecimentos pedagogicos e didaticos, conhecer a
ciéncia da educacdo, ter experiéncia vivenciada nos estagios, dominar as
tecnologias, desde o computador até o equipamento mais performatico que ele
conseguir encontrar na escola. O professor competente deve nao apenas saber
manipular as ferramentas tecnoldgicas, mas incluir sempre em suas reflexdes e
acdes didaticas a consciéncia de seu papel em uma sociedade tecnoldgica
(OLIVEIRA, 2013, p. 3).
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Por meio de videos, plataformas e apps, € possivel também explorar
conteudos relacionados ao ensino da geografia. As redes sociais permitem que mais
pessoas tenham acesso a conteudo que antes ndo eram tdo conhecidos. O
diferencial delas é o poder de amplificar o alcance de qualquer coisa. Os professores
passaram a utilizar a plataforma para compartilhar seus conhecimentos e
complementar suas aulas. Nado podemos deixar de lembrar que o professor é
fundamental no processo educacional, nunca havendo a possibilidade de ser
substituido pela tecnologia.

Prender a atencdo dos estudantes, que estdo cada vez mais conectados, nao
tem sido uma tarefa facil para os educadores. Nas salas de aula € muito comum os
professores disputarem a atengdo dos estudantes com aparelhos eletronicos,
celulares ou smartphones. Por isso, 0 momento € propicio para tornar a tecnologia -
e a sua turma - uma aliada em sala de aula. Uma das alternativas é usar essa
ligacdo que os alunos tém com essa tecnologia e fazer a conexao com os conteudos
abordados nas aulas. Uma boa opg¢ao é utilizar uma das plataformas mais utilizadas
por esses alunos, o YouTube por exemplo.

O YouTube em si € uma plataforma aberta que permite que qualquer pessoa
possa criar um canal e publicar conteudos, desde que respeitem os termos de uso e
regras da comunidade. O YouTube vem influenciando o modo de aprender e
especialistas em educacdo sdo unanimes em dizer que o site contribui para o
aprendizado. Ademais, pesquisas revelam que ha apelo e aprovacgdes daqueles que
utilizam o YouTube como extensdo da escola e também por quem deseja aprender

algo por conta proépria.

Figura 6. Youtube

&2 YouTube

Fonte: Internet
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No Brasil, canais dedicados ao vestibular (incluso ENEM), curiosidades e
educacao financeira estdo entre os preferidos. O Manual do Mundo, por exemplo,
lidera essa lista com 13 milhdes de inscritos. Em seguida aparece Nostalgia (13
milhdes).

Manual do Mundo é um canal no YouTube e website brasileiro especializado
em conteudos educativos e de entretenimento, criado em 2008 pelo jornalista Iberé
Thendrio e sua esposa Mariana Fulfaro. O site apresenta videos de curiosidades,
experiéncias cientificas, receitas, desafios, pegadinhas, magicas, origamis, curtos

documentarios, entre outros.

Figura 7. Manual do mundo

Fonte:internet

Outro canal do YouTube que os alunos gostam é vocé sabia?, Este canal
aborda curiosidades diversas em que apresenta videos de forma educativa acerca
de teorias, mistérios e curiosidades em geral. Que devido a isto engloba a geografia
em alguns de seus videos, tendo um exemplo trabalhado em sala o video que
aborda como era a terra 4,5 bilhdes de anos, este video para trabalhar o tempo
geoldgico e a evolugdo do homem e da sociedade é bem ilustrativo.

Figura 8. Vocé sabia?
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Fonte: Internet

A possibilidade de utilizar videos que possam embasar os conteudos
trabalhados em sala de aula, permite que o professor otimize seu tempo, além de ter
a oportunidade de abordar outros temas que podem ser levantados a partir desses
videos, de garantir maior credibilidade para os alunos e de contar com formas mais

ludicas de dialogo.

Figura 9. Alunos assistindo a videos do youtube vocé sabia?

Fonte:Autores, 2022
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Figura 10. Alunos assistindo a videos no youtube sobre documentario

Fonte:Autores, 2022

Nas aulas que sdo compostas por videos ilustra de uma forma ludica, que
proporciona criar inumeras possibilidades. Essas estreitam a linguagem da
aprendizagem e proporcionam uma comunicagao acerca da sociedade urbana em
que o aluno esta inserido, fazendo um dialogo para associar informacdes do video
com conteudo abordado. Vale salientar, que uma aula bem planejada com um video
educativo atua como uma ferramenta de entusiasmo engajando os alunos a

participarem com mais emogao e euforia da aula.
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3.1 AS PERSPECTIVAS DOS JOGOS ELETRONICOS COMO RECURSO
METODOLOGICO

Dificil imaginar, ha alguns anos atras, que um professor poderia utilizar jogos
eletrénicos como meio de aprendizado. A tecnologia esta cada vez mais presente
em varios setores da vida das pessoas e, agora, também no plano de aula dos
professores.

A nova geragao de alunos lida com equipamentos eletrbnicos com muita
facilidade. Essa familiaridade com a tecnologia estimula a curiosidade. A importancia
dos jogos eletronicos na educagéo esta justamente em utilizar esse interesse como
aliado no ensino-aprendizagem dos alunos.

As novas tecnologias tém se estabelecido como uma das principais agdes
dos programas governamentais para a educagdao. Como abordam Pazini e
Montanha (2005, p. 1330)

Temos como perspectiva desenvolver uma importante conexao entre os
jogos eletronicos (nova tecnologia) e o ensino de Geografia. Para tal proposta
baseamo-nos em autores que estudam a necessidade de novas metodologias
para o ensino de Geografia e outros que pesquisam as potencialidades dos games.

Para estabelecer nosso ponto de partida, mencionamos Vitali (2007. p. 26),
que faz uma alusdo a como os alunos do século XXI esperam que sejam as aulas.
De acordo com a referida autora, “[...] as novas geragcdes esperam aulas mais
dindmicas, que trazem elementos novos para dentro da sala de aula fazendo com
que o conhecimento possa ser associado de forma sensorial a vida cotidiana de
cada aluno”. No mesmo sentido, Tomista (2006. p. 31) expde que" nos dias de
hoje, os alunos ndo se contentam em entrar em sala de aula apenas para
receber informagdes, passivamente. Eles esperam que ocorra um ensino condizente
a realidade de suas vidas”. E devido a esse aspecto que o professor deve ter
instrumentos variados na promog¢ao da educacédo para criangas, adolescentes e

adultos. Tomista (2006. p. 34) aponta ainda que:

[..] a defasagem e a fragilidade na metodologia acabam
provocando, no aluno, sentimento de desprezo, tédio e antipatia
pela disciplina, pela aula e pelo professor, fazendo-o perder o
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entusiasmo, nao reconhecendo o verdadeiro sentido da fungao
do processo de ensino aprendizagem, no qual poderia haver
mais compreensdo e o0 despertar do verdadeiro sentido do
ensino de Geografia
Tomista (2006. p. 34)

O Minecraft € um dos jogos mais amados pelas criangas e também o game
mais vendido de todos os tempos. N&o a toa, passou a ser utilizado também como
recurso educacional em diversas escolas pelo mundo em sua versdao Minecraft
Education Edition, disponivel gratuitamente no pacote Office 365.Criado em 2009
como um projeto online do programador sueco Markus Persson, popularmente
conhecido pelo apelido de “Notch”, o jogo foi langado oficialmente para PC em 18 de
novembro de 2011, tornando-se um verdadeiro fenbmeno. O Minecraft oferece
diversas possibilidades de modo de jogo, sendo as principais os modos criativo,
sobrevivéncia e aventura.

Ha uma quantidade infinita de blocos para construgao e o objetivo é desafiar
a imaginacdo. Um recurso interessante do game € que € possivel criar um mundo
especifico utilizando uma “semente” — cddigo com letras e numeros — e compartilhar

esse codigo com outros criadores, para que eles construam a partir deste cenario.

Figura 11 - Minérios encontrados no jogo

Fonte: Autores, 2022
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Figura 12 - Bioma Deserto Figura 13 - Bioma Savana

Fonte: Autores, 2022 Fonte: Autores, 2022

Foto 14 - Biomas Taiga Foto 15 - Biomas Tundra

Fontes: Autores,2022 Fontes: Autores,2022

Modo sobrevivéncia os jogadores precisam coletar alguns recursos com
madeira, pedra e metal( ferro) para obter comida, construir um abrigo ou uma
fogueira, por exemplo. O jogo propde a ideia da distribuicdo dos minérios em
ambientes diferentes, de acordo com a altitude (camadas s&o o numero de blocos
de acordo com a camada mais baixa do solo). Até as criangas ja entendem,
utilizando o conceito do jogo, a necessidade da mineragao na construgcao das coisas
€ na manutencao e crescimento da sociedade.

Na escola campo 2, foram realizadas atividades utilizando o jogo minecraft,
um aliado para que os alunos tivessem uma melhor compreensao de temas como:
relevo, biomas, rochas, minerais e coordenadas geograficas.

O aluno cria seu " mundo" que se passa em um bioma, para realizar as

construgbes eles precisam encontrar minérios, e vao explorar cavernas e grutas. O
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professor vai interagindo e direcionando os alunos, e como mediador vai fazendo a
relacdo do jogo com os temas abordados.

Alunos que ja tinham conhecimento do jogo sabiam os nomes dos elementos,
mas nao tinham nog¢ao do que era, e sua importancia. A experiéncia com esse jogo
foi positiva. Os alunos tiveram uma boa compreenséo, e a aula se tornou mais
atrativa. Essa aula interativa ocorreu numa turma de 6° ano do Ensino Fundamental
Il.

Figura 16- Alunos jogando Minecraft

Fonte: Autores, 2022
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo compreender a concepg¢ao do professor
sobre a importancia da utilizacdo da tecnologia em sala de aula, destacando as
ferramentas tecnoldgicas utilizadas no ensino da Geografia. A pesquisa tem a
importancia de apresentar no campo da pesquisa educacional, resultados
investigativos, especialmente no que diz respeito ao campo do ensino de Geografia,
no sentido de acrescentar ao tema algumas possibilidades de reflexdo e
aprofundamento, além de elucidar conceitualmente a questdo da relacdo entre o
ensino de Geografia e o uso das tecnologias digitais. Vale destacar que o uso de
tecnologias digitais n&o significa a garantia que as aulas vao ser boas e construtivas,
mas que € necessario ser criativo e despertar a curiosidade do aluno,de acordo com
a realidade de cada turma,escola e etc.

Foi entendido que ndo basta o professor ter acesso as ferramentas
tecnologicas,ele precisa estar preparado para utilizar de maneira produtiva em suas
aulas,sempre fazendo o papel de mediador,colaborando para que o aluno consiga
relacionar com o assunto trabalhado nas aulas.

Observa-se de modo geral que a geografia da atualidade tem o apoio da
tecnologia. Com todos os avangos em relagdo as areas de pesquisa o aluno hoje
tem um campo de buscas por conhecimentos ilimitados. A internet, telejornais,
documentarios e varios outros acabam se tornando atrativos para esses alunos cada
vez mais ligados a esses meios de comunicagao e informagéo.Para que tudo isso
acontegca € preciso uma boa formagao dos professores, pois ndo basta ser um
reprodutor do que contém nos livros didaticos, mas ele deve ser o mediador que fara
o aluno formar a analise e o ponto critico do espaco vivido. Para isso os professores
precisam realizar pesquisas constantes, estarem atualizados, tendo dominio em
relacdo ao conteudo em estudo.

A contribuicdo social desta pesquisa € estimular docentes da escola,
sugerindo as ferramentas das tecnologias digitais, como forma de aproximar ainda
mais da vida do aluno, e que 0 mesmo possa alcangcar uma maior consciéncia do

poder de transformacao que possui na sociedade..
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APENDICE A - QUESTIONARIO
_
Questionario aplicado ao professor
1)Antes do isolamento social, vocé j utilizava as TDICs nas aulas de Geografia?
Sim( )
Néo ()
2)Quais vocé utilizou? Em quais turmas?
3)Como vocé aprendeu a utilizar as TDICs nas aulas de Geografia?
4) Voce fez algum curso? Quando? e onde?
5)Vocé acredita estar capacitado para utilizagéo das TDIC?
6) Sente alguma dificuldade/ de que tipo de dificuldade?
7)Quais recursos vocé utiliza em suas aulas e como 0s mesmos sdo utilizados?
8)Como € 0 seu acesso a internet?
Boa( )
Ruim( )

9) A instituigdo de ensino onde voce trabalha da suporte para uso de tecnologia nas aulas?

10) Os seus alunos tém acesso aos meios tecnologicos?Se apresentam alguma dificuldade,
quais?





