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RESUMO:

Esta pesquisa objetiva mapear as producBes cientificas publicadas no Boletim de Educacdo
Matematica (BOLEMA) que versem sobre a presenca das Tecnologias Digitais (TD) nas aulas de
Matematica nos anos iniciais, entre os anos de 1985 a 2021. Trata-se de uma pesquisa de natureza
exploratoria e descritiva (GIL, 2016) e do tipo quali-quantitativa (CRESWELL, 2010), em que adotamos
a perspectiva bibliométrica (PETERSEN et al., 2008). Constatamos que ao longo do periodo
mencionado, poucos foram os trabalhos publicados sobre tecnologias aplicadas aos anos iniciais nas
aulas de Matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Digitais; Anos Iniciais e Ensino de Matematica.

1 INTRODUCAO

O estudo ora apresentado € fruto de uma pesquisa do Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC) com o objetivo de mapear producdes
cientificas publicadas que versam sobre a utilizacdo de Tecnologias Digitais e
Educacdo Matematicas nas séries iniciais da Educacdo Basica no Boletim de
Educacdo Matematica (BOLEMA), tomando base os anos de 1985 a 2021.

A utilizagao das Tecnologias Digitais (TD) na educagao engloba “processos de
aprendizagem abertos que significam processos espontaneos e assistematicos, mas
gracas a elas o acesso a informacao tornou-se livre e continuo, trazendo gratificacao
instantanea.” (SANTAELLA, 2013, p. 291).

Tais tecnologias tém se tornado objeto de pesquisa de diversos estudiosos da
Educacdo Matematica, em que muitos deles defendem que a utilizacdo de tais
materiais pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem em todos 0s niveis
educacionais (MOURA, 2010; CROMPTON et al., 2016; OTA; ARAUJO JR, 2017;



FREITAS; CARVALHO, 2017) bem como apresentam em seus escritos os diferentes
conceitos dessas tecnologias, seus objetivos, papéis e a importancia de tais recursos
no processo de formacdo de professores, como também nos mostram diversas
propostas de sua utilizagdo nas mais variadas instituicdes de Educacdo Basica que
estejam comprometidas com a boa formacéo do aluno (BORBA; ALMEIDA; CHIARI,
2015).

Neste contexto, a utilizacdo das TD ampliou os horizontes das escolas,
guebrando as barreiras da sala de aula, oferecendo a possibilidade de acessar os
materiais disponibilizados em diferentes locais e momentos, possibilitando que as
pessoas criem oportunidades de desenvolverem a aprendizagem e que séo diferentes
das que sédo ofertadas pelas Instituicdes de ensino (MOURA, 2010).

A partir dessas consideracdes iniciais, 0 artigo segue organizado em quatro
secdes. Na proxima secdo, apresentamos algumas concepc¢des sobre Tecnologias
Digitais nas aulas de Matematica. Posteriormente, tratamos sobre o caminho
metodoldgico da pesquisa e seus elementos. Em seguida, apresentamos o0s
resultados que foram encontrados.

Na quarta e Ultima secao apresentamos uma breve descricao acerca do que 0s
autores dos artigos que foram selecionados durante a pesquisa descrevem em seus
textos. Por fim, descrevemos breves consideracfes acerca da pesquisa e suas

implicacdes para a area de Educacado Matemética.

2 REFERENCIAL TEORICO

Vivemos em um mundo em que as Tecnologias Digitais vém tomando cada vez
mais espacgo, como por exemplo a sala de aula. Com o passar das décadas estas tém
se tornando mais evoluidas e como consequéncia destes avang¢os, bem como com a
utilizacdo da internet, se faz necessario que o0s professores adquiram novos
conhecimentos e adequem suas formas de ensinar fazendo utilizacdo destes recursos
(FARIAS; VIANA; LIMA, 2023).

A partir do momento que o professor insere a utilizacdo das TD em suas
praticas pedagoOgicas criam-se condicdes metodolégicas e tecnoldgicas que

favorecem o cenario da aprendizagem matematica como processo educativo, bem



como a producdo de significados e conceitos mateméticos, possibilitando uma relacéo
dialogica pelas interacdes entre pensamentos, conceitos, imagens, midias e ideias,
nas quais o sujeito atua de forma consciente com os objetos do conhecimento, pois

segundo Sonego e Behar (2015, p. 522),

as tecnologias digitais ndo foram planejadas para o uso educativo, mas
podem ser facilmente incorporadas nos planejamentos de aula, permitindo a
realizacéo de atividades de estudo dentro e/ou fora do momento escolar, com
propésito educacional. A insergéo dos dispositivos na pratica docente torna-
se mais uma questdo pedagdégica do que tecnoldgica.

Nesse sentido, segundo Souza; Couto (2016, p. 23) afirmam que:

a todo o momento notificagbes anunciam novas mensagens que desejam
respostas instantaneas, dedos deslizam freneticamente nas telas, fotos e
videos registram incessantemente situagbes corriqueiras do cotidiano,
smartphones e tablets estdo sempre ao alcance das maos. [...] esses
aparelhos inteligentes estdo fortemente presentes no dia a dia dos jovens
porque eles permitem, primordialmente, conexdes ubiquas, em qualquer
lugar e a qualquer momento.

Neste contexto de mobilidade e conexdo, as TD possibilitam, segundo Paz;
Jungueira (2016, p. 52),

mudancas nas relacdes entre pessoas, espagos possibilitam também novas
formas de narrar as experiéncias sociais, culturais, politicas etc. As pessoas
criam seus proprios espacos de fala, narrando seus cotidianos, suas
conquistas, seus dilemas sociais, politicos, culturais com os seus dispositivos
méveis vivenciando uma apropria¢do social das tecnologias moveis.

No entanto, é preciso criar condi¢des para que alunos e professores venham a
utilizar as tecnologias digitais ndo somente em sala de aula, mas no seu cotidiano,
tendo em vista que € possivel também na educacéo desenvolver praticas educativas
que reflitam sobre a cultura contemporanea com dispositivos nas palmas das maos,
pois, de acordo com Couto, Porto & Santos (2016, p. 11), “as culturas juvenis se
organizam e se desenvolvem com o uso de aplicativos”.

Seguindo essas caracteristicas, portanto, as TD passam a ser entendidas como
um agente de mudanca em um ambiente onde se encontram esfor¢cos de pesquisa na
busca de alternativas para o curriculo de Matematica da Educacdo Béasica, com o
apoio de aplicativos que podem ser utilizados para potencializar a criatividade e as

autorias de alunos, professores e pesquisadores na produc¢éo de significados.



3 PERCURSO METODOLOGICO

Segundo Koche (2009 apud FREITAS, SANTOS; 2021) a ciéncia é um
processo de investigacdo em busca de uma relacdo existente entre os aspectos que
envolvem os fatos, situacdes e acontecimentos, fendmenos ou coisas.

A presenca de diversas publicacdes que versam sobre a mesma tematica pode
dificultar a analise bibliogréafica, bem como a revisédo de literatura por boa parte dos
pesquisadores que se dedicam ao tipo de estudo. Aria e Curccurullo (2017 apud
FREITAS, SANTOS; 2021) nos trazem que esse grande numero de publicacbes é
crucial para a utilizacdo das bases de conhecimento, em que colocam que eles se
apresentam sinteticamente daquilo que ja se conhece sobre a area em que a pesquisa
estd inserida e possibilita uma oportunidade de novas producdes para 0s
pesquisadores.

Neste contexto, a presente pesquisa assume um carater exploratorio e
descritivo (GIL, 2016), do tipo quali-quantitativa (CRESWELL, 2010), em que a
qualitativa possibilita a construcéo, investigacéo e busca, relacionando-se com fatos,
dados e evidéncias tendo como objetivo a resolucdo de um problema. Para isso,
adotamos a perspectiva de mapeamento bibliografico, que para Fiorentini et al (2018,
p. 18-19)

O termo mapeamento da pesquisa diferencia-se do estado da arte da
pesquisa, pois o primeiro faz referéncia a identificacdo, a localizacao
e a descricdo das pesquisas realizadas num determinado tempo,
espaco e campo de conhecimento. O mapeamento se preocupa mais
com 0s aspectos descritivos de um campo de estudo do que com seus
resultados. Em sintese, entendemos o mapeamento da pesquisa
como um processo sistematico de levantamento e descricdo de
informacBGes acerca das pesquisas produzidas sobre um campo
especifico de estudo, abrangendo um determinado espaco (lugar) e
periodo de tempo. Essas informacdes dizem respeito aos aspectos
fisicos dessa producgéo (descrevendo onde, quando e quantos estudos
foram produzidos ao longo do periodo e quem foram os autores e
participantes dessa produgéo), bem como aos seus aspectos tedrico-
metodoldgicos tematicos. [...] Entendemos, neste projeto, os estudos
do estado da arte da pesquisa ou do estado do conhecimento como
aqueles que envolvem geralmente um grande nimero de trabalhos e
buscam descrever aspectos ou tendéncias gerais da pesquisa em um
determinado campo de conhecimento, destacando seus principais



resultados e conclusdes e fazendo um balango-sintese do
conhecimento produzido no campo.
O foco principal de nossa analise foi o BOLEMA, em que foram pesquisadas

publicacdes cientificas que versassem sobre a utilizacdo de TD na Educacéo
Matemética nas séries iniciais.

A figura 1 apresenta quais etapas foram seguidas para a realizacdo da presente
pesquisa, que a principio analisou-se os titulos das producdes e por fim 0s sujeitos
que participaram dos estudos. Para chegarmos a tais conclusdes, fizemos a leitura

dos resumos dos textos para que pudéssemos chegar aos resultados.

Figura 1: Etapas da Pesquisa

Pesquisa no Boletim de Educacédo Matematica - Bolema

Analise a partir do titulo

Sujeitos

Fonte: Autores (2021)

O papel da metodologia na conducdo da pesquisa, além de estudar os
métodos, € conduzir 0s passos da pesquisa para alcance dos objetivos previamente

desejaveis.

4 ANALISE DOS RESULTADOS DA PESQUISA

O BOLEMA é um dos mais antigos periddicos brasileiro que publicam
producdes cientificas que versam sobre a Educacdo Matematica. Ele come¢ou como
um simples jornal, tendo sua primeira publicacdo no ano de 1985, com o passar dos

anos, o boletim tomou forma de periédico, publicando textos completos.

Etapa 1 — Pesquisa no Boletim de Educacdo Matematica - Bolema

Para a realizacdo da primeira etapa da pesquisa utilizamos o BOLEMA tendo

como base o intervalo de tempo e de publicactes feitas entre os anos de 1985 a 2021.



Figura 2: Primeira pagina da primeira edi¢cdo do Boletim de Educag¢do Matematica

Fonte: Autores (2021)

Etapa 2 — Busca a partir do titulo

Na segunda etapa de nossa pesquisa retomamos a primeira e analisamos 0s
titulos das publicacg@es cientificas que foram postadas entre os anos de 1985 a 2021.
Foram selecionados todos os titulos que tinham em sua composicao aplicativos e/ou
instrumentos digitais nas aulas de matematica.

Ao todo, foram analisados 36 volumes da plataforma, com publicacdes dentro
do periodo proposto. A partir dai, deu-se inicio a busca a partir do titulo das producdes.
De 1.275 publica¢bes, apenas 31 delas possuiam como titulo algum instrumento que

estivesse contido dentro do proposto, que é tecnologias moveis.

Quadro 1: Resultados encontrados

. TEXTOS
C'}'LEARL'ICS)EDE QUA'T\'E)'([%%%E DE DENTRO DO PERIODO
CRITERIO
Titulo 1.275 31 1985 - 2021

Fonte: Autores (2021)



Apbs arealizacdo da busca, os artigos que foram selecionados foram organizados

em titulo, ano de publicacdo, volume e nimero de acordo com o objetivo da primeira

etapa da pesquisa, bem como do mapeamento proposto:

Quadro 2: Artigos cujos titulos versam sobre a utilizacdo de tecnologias digitais

através do uso de novas tecnologias

TITULO ANO | VOLUME | NUMERO
Computadores, Representacdes Mudltiplas e a Edicéo
- L . 1994 . 3
Construcao de ideias Matematicas Especial
Uma Sequéncia de Ensino para a Introducédo de
Logaritmo:  Estudo  exploratério usando a | 2000 13 14
calculadora
Experimentacdo de Ambiente Virtual para Melhoria
) ) Lo 2001 14 16
do Ensino-Aprendizagem de Matemaética
A dem~onstra(;ao com informatica aplicada a 2002 15 18
Educacao
Sltug(;oes Reais e Cpmputadores: os convidados 2003 16 19
sao igualmente bem-vindos?
Compa[tl_lhal.ndo,_ e construindo  conhecimento 2004 17 22
matematico: analise do discurso nos chats
Mudanca da Cultura Docente em um Contexto de
Trabalho_ Colaborativo Nde IntrodugaoN das 2007 20 27
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na
Pratica Escolar
Tecnologlas na .Educa(;ao: dos caminhos trilhados 2008 21 29
aos atuais desafios
Matematica-para-professores Online: facilitando
mudancas conceituais nas visdes sobre matematica | 2008 21 29
de professores do ensino elementar
Estratégias de Interpretacdo Grafica de uma
Professora Polivalente ao Manipular Dados no | 2008 21 29
Ambiente Computacional
Utilizando Recursos Computacionais (Planilha) na
N , . : 2008 21 31
Compreensédo dos Numeros Racionais
As Demonstragbes no Ensino da Geometria:
discussbes sobre a formacdo de professores | 2009 22 34
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Ensino Colaborativo Online (ECO): uma experiéncia
aplicada ao ensino da Matematica

2010

23

37

O Uso de Simuladores e a Tecnologia nho Ensino da
Estocastica

2011

24

40

Interpretagcdo de Dados a partir da Utilizagdo de
Ferramentas do Software TinkerPlots

2011

24

40

Leitura e Interpretacdo de Dados Prontos em um
Ambiente de Modelagem e Tecnologias Digitais: o
mosaico em movimento

2012

26

43

Modelagem Matematica e Tecnologias de
Informacdo e Comunicagédo: a realidade do mundo
cibernético com um vetor de virtualizacéo

2012

26

43

O papel do professor e do aluno frente ao uso de um
software de Geometria interativa: iGeom

2013

27

45

Sequéncia Didatica para o Ensino de Trigonometria
usando o Software GeoGebra

2013

27

46

A Génese Instrumental na Interacdo com o
GeoGebra: uma proposta para a formacgao
continuada de professores de Matematica

2013

27

46

O uso de blogs como tecnologia educacional
narrativa para a forma/agéo inicial docente

2014

28

49

O uso das TIC nas Préaticas dos Professores de
Matematica da Rede Basica de Ensino: o projeto
Mapeamento e seus desdobramentos

2015

29

53

Caiu na Net: e agora?

2015

29

53

Diferentes Modos de Utilizacdo do GeoGebra na
Resolugdo de Problemas de Matematica para Além
da Sala de Aula: evidéncias de fluéncia tecno-
matematica

2017

31

57

Webquest e a Afetividade Presente na Construcao
de Conhecimento Matemético por Alunos do Ensino
Médio

2017

31

57

Construgdes em Geometria Euclidiana Plana: as
perspectivas abertas por estratégias didaticas com
tecnologias

2018

32

60
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A Constituichio de Ambientes Colaborativos de
Aprendizagem em Agles de Formacao Continuada: | 2018 32 61
abordagem experimental com GeoGebra

Intradisciplinaridade Matematica com GeoGebra na

Matematica Escolar 2019 33 63

Incluir ndo é Apenas Socializar: as Contribuicdes
das Tecnologias Digitais Educacionais para a
Aprendizagem Matematica de Estudantes com
Transtorno do Espectro Autista

2019 33 65

Aprendizagem Docente e Desenvolvimento de
Estratégias Metodoldgicas no Contexto do PIBID:
reflexdes sobre o GeoGebra como recurso para o
ensino de funcdes

2020 34 68

Movimento de Decolonialidade de Género nas Aulas
de Matemaética: o trabalho com Tecnologias Digitais | 2021 35 71
(TD)

Fonte: autores, 2021

Apos a identificacdo dos textos que versam sobre a utilizacdo de TD nas aulas
de Matematica nas séries iniciais da educacao basica, retomamos ao segundo passo
e, desta vez, organizamos os textos em titulo e sujeitos (Quadro 3), para que

finalmente chegdssemos a um resultado.

Quadro 3: Artigos organizados por titulos e sujeitos

TITULO SUJEITOS

Computadores, Representacdes Mdltiplas e a Construcéo

de ideias Matemaéticas Sem sujeitos

Uma Sequéncia de Ensino para a Introducéo de Logaritmo: | Alunos da 12 série do

Estudo exploratério usando a calculadora Ensino Médio
Experimentacdo de Ambiente Virtual para Melhoria do alunos da 7a de uma
Ensino-Aprendizagem de Matematica escola particular,
A demonstragdo com informatica aplicada & Educacédo Sem sujeitos

Situacbes Reais e Computadores: os convidados sao

. . alunas de Calculo |
igualmente bem-vindos?

Compartilhando e construindo conhecimento matematico: Professores de
analise do discurso nos chats Matematica
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Mudanca da Cultura Docente em um Contexto de Trabalho

Colaborativo de Introducdo das Tecnologias de Professgres, . da
~ . » Educacao Basica
Informacao e Comunicacgéo na Pratica Escolarl
Tecnologias na Educacdo: dos caminhos trilhados aos .
. : Sem sujeitos
atuais desafios
Matematica-para-professores Online: facilitando
Professores da

mudancas conceituais nas visdes sobre matematica de
professores do ensino elementar

Educacao Elementar

Estratégias de Interpretacdo Grafica de uma Professora

Professores da

Polivalente ao Manipular Dados no Ambiente . o

i Educacao Basica
Computacional
Utilizando Recursos Computacionais (Planilha) na | Alunos da 62 série (atual

Compreensédo dos Numeros Racionais

7° ano).

As Demonstracfes no Ensino da Geometria: discussdes
sobre a formacédo de professores através do uso de novas
tecnologias

Professores da

Educacao Basica

Ensino Colaborativo Online (ECO):
aplicada ao ensino da Matematica

uma experiéncia

Sem sujeitos

O Uso de Simuladores e a Tecnologia no Ensino da
Estocéastica

Estudantes do Ensino
Fundamental

Interpretacdo de Dados a partir
Ferramentas do Software TinkerPlots

da Utilizacdo de

Estudantes do 7° ano

Leitura e Interpretacdo de Dados Prontos em um Ambiente
de Modelagem e Tecnologias Digitais: o0 mosaico em
movimento

Estudantes do Curso de
Ciéncias Biologicas

Modelagem Matematica e Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéao: a realidade do mundo cibernético com um
vetor de virtualizacéo

Sem sujeitos

O papel do professor e do aluno frente ao uso de um
software de Geometria interativa: iGeom

Professores e Alunos da
Educacao Basica

Sequéncia Didatica para o Ensino de Trigonometria
usando o Software GeoGebra

Sem sujeitos

A Génese Instrumental na Interacdo com o GeoGebra:
uma proposta para a formacéao continuada de professores
de Matematica

Professores de

Matematica
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O uso de blogs como tecnologia educacional narrativa para

Estudantes do curso de

Matematica da Rede Basica de Ensino: o projeto
Mapeamento e seus desdobramentos

NI Licenciatura em
a forma/acéo inicial docente ‘o
Matematica
O uso das TIC nas Praticas dos Professores de
Professores da

Educacéo Basica

Caiu na Net: e agora?

Estudantes do curso de
Ciéncias Biologicas

Diferentes Modos de Utilizacdo do GeoGebra na
Resolucdo de Problemas de Matemética para Além da
Sala de Aula: evidéncias de fluéncia tecno-matemética

jovens, com idades entre
0s 10 e os 14 anos,

Webquest e a Afetividade Presente na Construcdo de
Conhecimento Matemético por Alunos do Ensino Médio

Estudantes do Ensino
Médio

Construgdes em Geometria Euclidiana Plana: as
perspectivas abertas por estratégias didaticas com
tecnologias

Estudantes do Ensino
Fundamental

A Constituicio de Ambientes Colaborativos de
Aprendizagem em AgbOes de Formacdo Continuada:
abordagem experimental com GeoGebra

Professores da

Educacao Basica

Intradisciplinaridade Matematica com GeoGebra na
Matemética Escolar

Professores dos anos
finais

Incluir ndo é Apenas Socializar: as Contribuicbes das
Tecnologias Digitais Educacionais para a Aprendizagem
Matematica de Estudantes com Transtorno do Espectro
Autista

Estudantes com TEA em
fase inicial de
escolarizacao

Aprendizagem Docente e Desenvolvimento de Estratégias
Metodolbégicas no Contexto do PIBID: reflexdes sobre o
GeoGebra como recurso para o ensino de funcdes

Sem sujeitos

Movimento de Decolonialidade de Género nas Aulas de
Matematica: o trabalho com Tecnologias Digitais (TD)

Alunos do 1°
Ensino Médio

ano do

Fonte: Autores (2021)

Ao organizarmos todos o0s textos, obtivemos um retorno menor que a

guantidade total que foi selecionada e que se referem a utilizacdo de TD em praticas

docentes nas aulas de Matematica. No decorrer da pesquisa, localizamos textos que

versam sobre 0 ensino de matematica nos anos iniciais, porém nenhum desses textos

eram compativeis com o objetivo da pesquisa.
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Apesar da auséncia de trabalhos que versam sobre a teméatica sugerida,
compreendemos que ainda temos muito a contribuir para estudos que fomentem a
pesquisas e que permitam uma busca constante de informacfes e trocas de
experiéncias, transpondo a concepc¢ao do que seria ensino e aprendizagem mediante
0 uso das TD em contextos educacionais.

5 E O QUE NOS TRAZEM OS AUTORES?

Borba (1994) discorre em seu texto como a utilizacdo das tecnologias digitais
podem contribuir para a formacéo de conceitos matematicos. Em seu artigo o autor
demonstra uma experiéncia realizada com um aluno do 2° grau de uma escola norte
americana.

Karrer e Magina (2000) nos trazem o relato de um estudo que foi realizado com
estudantes da 12 série do Ensino Médio, em seu texto as autoras demonstram como
os alunos podem utilizar a calculadora para realizar calculos de logaritmos, mostrando
a seus estudantes que o instrumento pode ser um grande facilitador na realizagdo dos
calculos propostos.

Pasqualotti e Freitas (2001) trazem em seu texto estudos acerca da utilizacéo
de Ambientes Virtuais (AV's) ndo imersivos nas aulas de matematica, demonstrando
gue tais ambientes se apresentam como um importante apoio no processo de ensino
e aprendizagem da disciplina.

Lourenco (2002) baseia seus escritos acerca da prova em Matematica
colocando a execugédo da tarefa como de extrema importancia para que se tenha a
certeza de que aquilo que encontramos € verdadeiro, porém, como incremento para
seu texto o autor nos demonstra como a utilizacdo de softwares pode contribuir para
tais demonstracoes.

Araujo (2003) nos relata o processo de receptividade de computadores nas
aulas da disciplina de Calculo | ofertado no curso de exatas de uma universidade
publica do Estado de Sao Paulo.

Bairral (2004) descreve sobre as contribuicbes das tele interagcdes no

desenvolvimento de professores que ensinam matematica, nos apresentando
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caracteristicas das interacfes, que por sua vez eram realizadas via chat, bem como
as dificuldades enfrentadas pelos professores neste processo.

Costa e Fiorentini (2007) nos apresentam um texto de carater investigativo
onde discorrem sobre as mudancas da cultura docente a partir do processo de
introducdo das tecnologias digitais na pratica pedagdgica de professores de
matematica. Tal demonstracdo € feita através do relato de uma professora da
educacao basica, onde ela apresenta como a sua pratica melhorou apos a insercao
das TD's em seu planejamento.

Almeida (2008) faz uma linha do tempo apontando os caminhos trilhados pelas
TD's e os principais desafios encontrados pela mesma em pleno fim da primeira
década dos anos 2000. Por fim, o autor nos traz algumas divergéncias que ficaram
escuras na histéria das tecnologias.

Gadanidis et al (2008) nos apresentam um texto narrativo onde descrevem a
experiéncia da realizacdo de um curso online para professores gue ensinam
matematica, em que através desse curso eles apresentam a estes docentes novas
praticas para 0 ensino de matematica. No decorrer do texto os autores relatam sobre
como foi o processo de mudanca de visdo dos professores acerca da matematica,
visto que estes eram docentes dos anos iniciais, porém, porém nao nos Sao
apresentadas novas praticas, ou até mesmo situacées que envolvesse a utilizacéo
das TD's nas aulas de matemética.

Santos e Magina (2008) analisaram em seu texto estratégias que foram
utilizadas por uma professora dos anos iniciais para formular conceitos elementares
de estatistica utilizando o software Tabletop, este, que permite realizar alteracfes em
dados coletados.

Rosa e Viali (2008) descrevem sobre como as planilhas podem ser utilizadas
COmo recurso para o ensino de nimeros racionais, escritos na forma decimal, tendo
em vista que o instrumento traz uma nova ressignificacdo do ensino-aprendizagem do
conteudo fazendo com que o aluno retenha com mais facilidade o material proposto.
Apos a aplicacao das atividades as autoras observaram que os alunos se sentem mais
a vontade com as tecnologias, desta forma, perceberam que as aulas ficaram bem
mais atrativas e participativas.

Ferreira et al (2009) descrevem sobre uma pesquisa que foi realizada com

professores de matematica objetivando a utilizacdo de Ambientes Virtuais de
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Aprendizagem (AVA's) para o ensino de geometria. Durante a pesquisa os autores
abordaram a utilizacdo do Tabulae.

Tractenberg et al (2010) discutem sobre a importancia do ensino colaborativo
online nas aulas de matematica. No decorrer do texto os autores relatam uma
experiéncia com foco em um momento sincrono, onde foi utilizado a plataforma
Tabulae para resolver um problema de Geometria, este; por sua vez, foi respondido
em um momento a partir da colaboracdo de alguns estudantes.

Lira e Monteiro (2011) exploram a utilizagcdo do TinkerPlots no processo de
organizagao e interpretacdo de dados estatisticos. No decorrer do texto os autores
apresentam a interface do software, bem como as suas principais ferramentas, além
de descreverem como a atividade foi realizada.

Diniz e Borba (2012) realizaram uma analise a partir de uma leitura e
interpretacédo de, segundo os autores, "dados prontos"”, estes que por sua vez Sao
informacgBes como tabelas e formulas ja existentes na internet onde néo se detalhasse
como eles foram formados. Eles objetivaram a construcdo de um mosaico de
pesquisas acerca dos dados coletados pelos estudantes que participaram da atividade

Vecchia e Maltempi (2012) realizaram um estudo construindo uma corrente que
liga as TD e a modelagem matemadtica, atribuindo a este processo um vetor chamado
de virtualizacéo. Este estudo é baseado nas quatro causas aristotélicas descritas por
Lévy (1996 apud Vecchia e Maltempi, 2012) que sao: o real, o possivel, o atual e o
virtual.

Isotani e Brandédo (2013) destacam a importancia da Geometria Interativa (Gl)
no processo de ensino e aprendizagem da geometria. Os autores apresentam no
decorrer do texto alguns dos beneficios da Gl tanto para professores quanto para
alunos. Para além de tais informacdes, Isotani e Brandao também descrevem um
relato de experiéncia de uma pratica didatica realizada por estudantes de um curso
de Licenciatura em Matematica, em que 0os mesmo utilizaram o software iGeom para
desenvolver conceitos basico de geometria e para trabalhar conteidos mais
avancados como por exemplo a progressao geometrica.

Lopes (2013) apresenta em seu texto um produto educacional, desenvolvido
pela autora e sua orientadora de mestrado, este que utiliza o software GeoGebra para
0 ensino de trigonometria. O produto foi organizado em formato de caderno virtual e

esta disponivel para download. No decorrer do texto Lopes descreve a organizagao
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estrutural de seu produto educacional demonstrando algumas atividades para serem
aplicadas em sala de aula pelos professores.

Abar e Alencar (2013) nos trazem em forma de artigo os resultados
encontrados em uma pesquisa de mestrado em que 0s autores realizaram uma oficina
de formacdo continuada de professores, ela possuia como objetivo analisar a
capacidade dos docentes na utilizacdo do GeoGebra. No decorrer do texto os autores
descrevem as atividades que foram realizadas no processo formativo com alguns
prints de tela do software.

Santos; Miarka; Siple (2014) discutem sobre a utilizacdo do blog no processo
de formacdo docente, descrevendo sobre como escolheram a plataforma para o
processo avaliativo de discentes do curso de Licenciatura em Matematica na disciplina
de Estagio Supervisionado.

Javaroni e Zampieri (2015) apresentam um projeto, intitulado de Mapeamento
do uso das tecnologias de informacdo nas aulas de mateméatica do Estado de Séo
Paulo, apds a busca os autores realizaram uma breve analise dos textos encontrados
apontando o caminho seguido por cada um deles.

Mendes e Maltempi (2015) discorrem em seu texto sobre o conceito de
hipertexto e sua proximidade com ideias filos6ficas onde os autores se questionam
sobre a possibilidade de se estudar as disciplinas de calculo sem a necessidade de
pré-requisitos.

Jacinto e Carreira (2017) caracterizam novas formas que foram tracadas por
meio de resolucédo e expressao de problemas utilizando o GeoGebra. Porém, no texto
encontramos apenas os resultados obtidos sem o destrinchamento do passo a passo
ela encanto as formas como os jovens resolveram cada uma das situacoes.

Martins, Bianchini e Yaegashi (2017) buscaram compreender como 0sS jovens
se sentem afetivamente apds descobrirem seus erros e acertos em torno das
questdes matematicas. Esta pesquisa foi elaborada tendo como base a utilizagdo de
webquests no processo de ensino e aprendizagem de matematica.

Oliveira e Gongalves (2018) descrevem o estudo a partir das etapas de ensino-
aprendizagem de estudantes em relacdo aos conhecimentos de geometria euclidiana
e o teorema de Pitagoras. Para subsidiar a analise, os autores utilizaram uma versao
do software logo. No decorrer do texto sdo apresentados os resultados que foram

encontrados.
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Zampieri e Javaroni (2018) discorrem sobre duas atividades de formacao
continuada de professores, analisando como esses espagos podem ser vistos como
de aprendizagem colaborativa. Para a realizacdo de tais ac6es foram desenvolvidas
atividades experimentais onde os autores utilizaram o software geogebra.

Faria e Maltempi (2019) refletem sobre a utilizacdo do geogebra no processo
de Inter disciplinarizacdo da matematica. No decorrer do texto os autores fazem o
percurso histérico sobre o processo de disciplinarizacdo da matematica e logo em
seguida analisam uma atividade realizada com a utilizagéo do software.

Souza e Silva (2019) discorrem sobre como as tecnologias podem ser utilizadas
no processo de construcdo de conceitos matematicos com estudantes com TEA, no
texto encontramos os recursos que foram utilizados bem como uma breve descricédo
dos objetivos da utilizacdo de cada um deles.

Goncalves e Lima (2020) discutem como os licenciados podem elaborar um
ensino de matematica a partir da utilizacdo das tecnologias digitais. O texto em si tem
como objetivo analisar como o PIBID pode contribuir no processo formativo do futuro
professor de matematica, trazendo uma reflex@o sobre a utilizacdo do GeoGebra no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Rosa e Sachet (2021) discorrem sobre a utilizacao das tecnologias digitais em
discussfes e debates que envolviam os conceitos de género e sexualidade nas aulas

de matematica em uma turma do ensino médio.

CONSIDERACOES

Necessita-se de olhares que articulem, a insercdo das TD nas aulas de
Matematica potencializadas pela comunicagdo movel e ubiqua, como um espaco para
o compartilhamento de saberes e experiéncias, e que facultam aos sujeitos posturas
investigativas e multiplicadoras de concepc¢des que permitam exercer uma posi¢ao
critica ante a sua realidade, interrogando-a, buscando alternativas tedricas e praticas
diante de suas problematicas.

Criar espacos formativos mediante as TD nas aulas de Matematica & urgente
na sociedade mididtica em que se vive. As rapidas mudangas sociais via

desenvolvimento tecnoldgico, atingem a educag¢do na contemporaneidade, sendo
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possivel, estabelecer através da ampliacdo desses espacos hibridos e criativos,
dimensdes pedagdgicas nas formas de ensinar e de aprender, gerando dinamicas que
se relacionam e se articulam com os saberes-fazeres.

Por mais que, ap0s a realizagcdo das analises, ndo tenhamos encontrado
resultados pertinentes a nossa pesquisa, podemos verificar que em alguns dos textos
selecionados podem ser retiradas ideias de praticas que podem ser utilizadas pelos
professores dos anos iniciais em suas aulas de matematica. Basta apenas que eles

realizem a adaptacéo de acordo com a faixa etéria de sua turma.
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