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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar e analisar a proposta do Podcast enquanto
material didatico para uso na Educagdo, alinhado a disciplina de Sociologia, trazendo suas
contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem. De modo que, percebendo seu
conceito, suas caracteristicas, potencialidades e desafios para os(as) professores(as), tracamos
uma linha de andlise tomando como norte o conceito de Design Instrucional, enquanto
elemento essencial para a utilizacdo da ferramenta dentro das praticas educacionais, a fim de
enriquecer com novas dinamicas entre docentes e discentes. Por fim, trazemos como
exemplos de aplicabilidade da ferramenta, dois programas que estio em funcionamento
on-line, com propostas diferentes em cada um, mas que servem para compor um leque de

possibilidades a partir do podcast na educagao.

Palavras-chave: Podcast; Educacdo; Design Instrucional; Sociologia



ABSTRACT

This work aims to present and analyze the proposal of Podcasts as teaching material for use in
Education, aligned with the discipline of Sociology, bringing its contributions to the
teaching-learning process. So that, realizing its concept, its characteristics, potentials, and
challenges for teachers, we traced a line of analysis taking the concept as a guideline of
Instructional Design, as an essential element for the use of the tool within educational
practices, in order to enrich with new dynamics between teachers and students. Finally, we
bring as examples of the tool's applicability, two programs that are working online, with
different proposals in each one, but which serve to compose a range of possibilities from

podcasting in education.

Keywords: Podcast; Education; Instructional Design; Sociology
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INTRODUCAO

Este trabalho surge enquanto fruto da reflexdo de mais de 4 anos de graduagdo em
Licenciatura em Ciéncias Sociais. A culminancia, de fato, de periodos de leituras, reflexdes,
discussdes no chao da Universidade, mas também, de praticas vivenciadas na Escola de
Ensino Basico, seja por projetos, seja pelos programas que me permitiram a entrada e o
contato com alunos e alunas, além de professores e professoras. Toda a experiéncia
adquirida foi, desde o primeiro momento, um estimulo a pensar em praticas educacionais para
a Sociologia Escolar que pudessem enriquecer e ser incorporadas a minha formagao, de modo
a fazer parte de uma identidade docente, a qual estava e ainda esta sendo construida no que
diz respeito a minha individualidade e profissionalidade, enquanto professor.

Assim, o objetivo deste trabalho foi abordar o podcast enquanto material didatico e
formativo, analisando se 0 mesmo consegue se conformar enquanto ferramenta 1til, valida e
eficiente para o ensino de Sociologia, no contexto de sua utilizagdo de maneira complementar,
levando em consideragdo seu conceito, suas potencialidades e desafios para a sala de aula e
para os saberes docentes, principalmente, em um contexto no qual o uso de tecnologias
digitais, fazem-se ainda mais presentes em contextos educacionais. Tornando-se ndo apenas
mais uma ferramenta aleatoria a ser usada na escola, por e para professores e professoras, mas
algo que gere novas dinamicas, praticas e reflexdes dentro e fora da sala de aula, uma vez que
esta j& ndo mais seja experienciada em termos de uma concepgao mais tradicional da escola.
Por isso, num primeiro momento estd presente neste texto a apresentacdo dessa incrivel
ferramenta, em termos dos mais diferentes aspectos que a compdem, fruto de pesquisa de
carater exploratdrio, partindo das revisdes bibliograficas tanto sobre o impacto do podcast no
consumo de entretenimento geral, quanto sobre suas aplicagcdes e adaptagdes aos cenarios
educacionais dispostos, apresentados e discutidos neste trabalho.

Ademais, justamente para transformé-la enquanto material didatico, pedagogico e
formativo de grandes potencialidades, alinhamos a discussdo as reflexdes acerca do design
instrucional, que se apresenta enquanto o fio condutor para a utilizacdo do podcast nas maos
dos/das professores e professoras enquanto ferramenta que pode agregar valores no processo
de ensino-aprendizagem, mas também, de constituicdo de saberes. Levando em consideracao

métodos de analise, planejamento, aplicacao e avaliagdo.
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Por fim, diante do discutido, ao menos duas possibilidades estdo exemplificadas neste
texto, a fim apenas de demonstrar propostas diferentes sobre a utilizagdo da ferramenta tanto
diretamente ligada aos conteudos da Sociologia Escolar, tanto conectada as reflexdes dos/das
professores e professoras do Ensino Médio, quanto a sua pratica, saberes e condi¢des de
trabalho. De modo que se apresente, ainda que de maneira inicial, o leque de possibilidades
que o podcast pode proporcionar para a Educagao e para as Ciéncias Sociais em espagos

escolares.
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1 - Podcast: apresentacio e potencialidades

Atravessar o periodo da graduacdo em Licenciatura em Ciéncias Sociais, pisando no
chdo da realidade desafiadora e imponente da disciplina, convenientemente chamada de
Sociologia no Ensino Médio, com certeza ndo ¢ algo que deixe o individuo numa posi¢ao de
conforto ou de conformacgdo, por mais que em seu ser haja a presenca de um cinismo
avassalador. Encarar as dinamicas de sala de aula, enxergar as diversas realidades advindas
das mais diversas dire¢des (localizacdo geografica, dinamicas sociais, processos de
socializagdo, etc.) que acabam confluindo dentro do ambiente escolar que [quase] por
fundagdo cria seus proprios filtros e modos de modelagem do ser social, expde o(a) aspirante
a professor(a), a necessidade de se inventar e reinventar num curto espago de tempo.

A multiplicidade de cenarios experienciados de um programa e/ou projeto para outro,
de uma sala/turma para outra, salvo suas similaridades, convoca-nos sempre para a
necessidade de estar atentos as diferentes formas de trabalho a ser desenvolvido ao longo de
um ano letivo. E importante ressaltar que as vivéncias dentro de programas como o Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), Programa Institucional de
Residéncia Pedagogica (PIRP), Estagios e até o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao
Cientifica (PIBIC), de modo que este, mesmo sendo desenvolvido dentro das paredes da
Universidade (um tanto apartado do chdo da escola), contribuiram grandemente para a minha
reflexdo no final do curso sobre todo o percurso atravessado. Tais experiéncias,
proporcionaram vislumbres de posicionamentos, reflexdes, falas, modos de enxergar e agir
relacionados a educacdo, que necessitavam culminar num resultado final que pudesse
acrescentar ainda mais ao meu processo formativo. Por mais complexa que fosse tal tarefa.

Sendo assim, dentre todo o arcabougo utilizado pelos(as) professores(as), incluindo as
mais diversas ferramentas e metodologias, trago neste momento reflexao das possibilidades,
potencialidades e desafios quanto aos usos do Podcast enquanto material didatico e/ou mesmo
formativo, a partir das diversas dimensdes que constituem os cendrios de atuacdes
profissionais docentes. Esta ferramenta que tem mostrado um exponencial crescimento nos
ultimos anos no Brasil, possui elementos que podem servir de grande uso para
graduandos(as), professores(as), alunos(as) e a comunidade escolar em geral, tal como minha

propria experiéncia, permitira exemplificar.
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Entretanto, vale afirmar que a questdo ndo ¢ transportar tal ferramenta de maneira a
introduzi-la na realidade escolar sem objetivo ou de qualquer modo. Como todo material
didatico conceitualmente resolvido, a ferramenta necessita de uma finalidade didatica,
empregada na educa¢do enquanto produto pedagdgico, atrelada ao tipo de suporte que
possibilita materializar o contetdo a ser explorado (BANDEIRA, 2009).

E nessa perspectiva que, atentando para os levantamentos de Pfromm Netto (2001
apud BANDEIRA, 2009), em seu livro sobre as midias educativas, com foco na importancia
do emprego dos recursos tecnolodgicos na educacdo, analisamos o Podcast como ferramenta
util para a educacao dentro e fora da escola.

Segundo o autor, o avango da tecnologia possibilitaria um aprimoramento nas
producdes de materiais didaticos, tal como ele ja percebera com os ocorridos advindos das
mudangas até a data da confeccdo de seu livro. O fator é: tanto nas areas de materiais
impressos como nas da televisdo, radio e informatica educativa, o avango tecnologico acaba
gerando novas linguagens, novas metodologias de trabalho, novas concepgdes, novas técnicas
e novos instrumentos de avaliagdo (BANDEIRA, 2009, p. 15).

E ¢ somando-se a este principio que, a utilizagdo e a combinagdo de diferentes meios e
tecnologias de informag¢do e comunicacdo (TIC) para o desenvolvimento de processos
educacionais, permitem, além de ampliar a oferta de produtos didatico-pedagogico de acordo
com etapas ¢ modelos educativos formal e informal, diferenciar o publico-alvo, atender
necessidades especiais e desenvolver produtos customizados (individualizados) para as
diversas demandas (BANDEIRA, 2009, p.16). Deste pensamento decorre as diversas ofertas
de materiais didaticos, nos seus mais variados tipos, com propostas, objetivos e alcances
diferentes uns dos outros.

Dispomos de tipos de materiais didaticos que versam sobre diversos aspectos do
ensino-aprendizagem, proporcionando estratégias diferentes para objetivos e alcances
distintos dentro do ambiente escolar. Entre eles estdo alguns exemplos que discutiremos a
frente, a saber, o primeiro deles a ser mencionado sao os materiais audiovisuais. Segundo
Bandeira em acordo com Bettetini, o conceito de audiovisual “consiste de um produto, objeto
ou processo que, ao trabalhar com estimulos sensoriais da audi¢cdo e da visdo, objetiva uma
troca comunicacional” (BANDEIRA, 2009, p.20). Trata-se da jungdo de elementos que
possibilitem dentro do processo de ensino-aprendizagem aquilo que estd na sua base: a

comunicagdo. O uso de recursos de audio (trilhas sonoras, efeitos, didlogos, etc.) somado a
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utilizacdo de recursos visuais (dramatizacdes, animagdes, imagens, simulagdes, videos, etc.)
constroem a ponte necessdria para a aprendizagem e possibilitam a assimilacdo e interacdo
dos conteudos por parte do individuo de maneira multifacetada.

De mesmo modo, a questdo do Ensino a Distancia (EAD) no Brasil e no mundo,
demandou que os ambientes educacionais se adaptassem a este novo método de ensino, que
ndo tem o ambiente fisico da sala de aula para o aprendizado e nem para o ensino, mas que
por muito tempo ainda fez uso de materiais tradicionais, como os materiais impressos, tipicos
do ensino presencial. Estabelecido em 1996 pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
(LDB) (BRASIL, 1996), e juntamente com suas regulamentacdes complementares -
Referencial de Qualidade para Educagdo Superior a Distancia (MEC, 2007a) e os Referenciais
para elaboragao de material didatico para EAD no ensino profissional e tecnologico (MEC,
2007b), o EAD teve suas bases versando sobre as condi¢des de oferta e da producdo de
material didatico para o mesmo, requisitando que suas propostas fossem alinhadas aos
projetos politico-pedagdgico (PPP) de cada curso em que fosse ofertado. Isso implica nunca
obrigagdo de analise para o PPP que desemboca diretamente nas adaptagdes necessarias para
cada disciplina, objetivos, metodologias e avaliagdes de cada curso, incluindo um dos fatores

mais importantes para tal: o publico-alvo. Sendo assim, como afirma (BANDEIRA, 2009),

nas condigdes apresentadas pela documentacdo, diferentemente da experiéncia com
cursos presenciais, o desenvolvimento de material didatico exigird, além da escolha
de midias, adequagcdo ao publico-alvo e as tecnologias de informacdo e
comunicagdo, ou seja: “(...) ha um conjunto de midias compativel com a proposta e
com o contexto socioeconémico do publico-alvo” (MEC, 2007a, p. 13 apud
BANDEIRA, 2009).

Pensando nesse conjunto de midias que podem ser compativeis com o ensino a
distancia, mas que nao se limita apenas aos cursos em EAD, Bandeira (2009) também aborda
em seu livro a questdo das “novas midias”. Unicamente pelo titulo, podemos refletir sobre o
que ainda ¢ considerado novo, dado a passagem do tempo entre a publicagdo do texto e a
utilizacdo do mesmo neste trabalho. Nele ¢ discutido diversos meios que ha 15-20 anos eram
utilizados de maneira consideravel dentro do ambiente de sala (e até fora dos objetivos
escolares), tais como os Cd’s (Compact Discs) que em muito serviram para abrigar diversos
materiais audiovisuais e hiperdocumentos. Contudo, esta tecnologia caiu em desuso e
rapidamente tornou-se ultrapassada conforme novos canais de informagdes e novos hardware

surgiram no mundo. Estamos falando da expansao do uso da web e de tecnologias como



14

pendrives, cartdes de memorias, alinhados com um acesso mais democratico da populagdo em
geral a desktops, notebooks, telefones e, mais recentemente, os smartphones.

O importante dessa informagdo, ¢ que se tratando de hiperdocumentos, todas essas
novas midias (uma apropriacdo da pronuncia em inglés do termo em latim, no plural media),
continuaram servindo para abrigar os hiperdocumentos, que segundo Bandeira, de acordo com
Levy, trata-se da “reunido de todos os tipos de textos (incluindo sons e imagens), portanto
poderia ser chamado de hipertexto que, em oposicdo ao texto linear, surgiu estruturado em
rede” (BANDEIRA, 2009, p.23). Este possibilita a mistura de funcdes de leitura e escrita,
emergindo assim uma interagdo maior entre leitor e texto, e até entre leitor e autor, de modo
que permite ao individuo participar da estruturagdo do texto, “criando novos sentidos nao
determinados pelo criador do hiperdocumento” e comprovando “a necessidade de criar um
roteiro para as novas midias” (Idem, p.24). Apesar de proporcionar varias possibilidades e ser
detentor de varias funcionalidades, atividades interativas como sugere o texto, demandam
conhecimentos técnicos especificos que sao quase impraticaveis na realidade de muitos
professores(as) por diversas razdes. Sejam elas relacionadas a tempo ou mesmo de formagao

técnica na area, que nao existe.

Quatro em cada dez internautas ja ouviram alguma vez um podcast; cerca de
um terco nao sabe o que é podcast

40%
Sim : Familiaridade dos
americanos (12+) com
Podcasting
Nao
32% 70
Nao sabe o que .
€ podcast -—_— o
Fonte: Edison Research and Triton Digital,
"The Infinite Dial 2013."
16 a 24 anos: 47% Sul: 41%
Homens: 45% Ndo sabe o Mulheres: 37%
Classes A e B: 45% que é podcast | 55 anos e mais: 35% [BOPE

Norte: 44%

g inteligéncia

Figura I - Pesquisa do IBOPE

Fonte: IBOPE Inteligéncia, 2019
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Importante ressaltar que os marcadores sociais sinalizados na pesquisa (a maioria dos
ouvintes sao homens de classes econdmicas elevadas) servem para nos mostrar um cendrio de
oportunidades, mesmo que o cenario inicial possa parecer um tanto desanimador, visto que a
maioria dos pesquisados ndo ouviram ou ndo sabiam o que era a ferramenta. Digo um cenario
de oportunidades, pois numa realidade como esta, a leitura que pode ser feita ¢ de que ha uma
parcela significativa que pode ser alcancada e “abragada”. Isto implica dizer que, apesar do
podcast ndo ser algo que esteja instalado no cotidiano dos brasileiros, demonstra um potencial
real de acomodagd@o na rotina dos possiveis ouvintes, especialmente se tratando de alunos e
alunas, como publico-alvo primeiro.

E com quais objetivos os entrevistados procuram podcasts? Segundo o IBOPE, os
ouvintes procuram programas com o objetivo de buscar e aprender coisas novas, além de
adquirir conhecimento envolvendo assuntos de interesse, de maneira informal e descontraida,
e que lhes mantenham informados, em qualquer lugar. Importante ressaltar que estes objetivos
se alinham com diversdo e entretenimento, uma vez que os participantes da pesquisa
sinalizaram interesses em podcasts que envolvam cinema, filmes, sérios, “assuntos nerds”,
temas da cultura pop em geral, além de quadrinhos, livros e musicas.

Ainda dentro dos resultados qualitativos da pesquisa, o podcast ¢ “uma midia
consumida para ‘matar o tempo’ e concomitante a realizagdo das mais diversas
atividades”(IBOPE, 2019). Em que momentos as pessoas costumam ouvir esse tipo de
material?

e Antes de dormir, quando ndo esta fazendo nada;

e (Quando esta a toa, sem nada para fazer;

e No oOnibus, pois dé para gastar o tempo aprendendo alguma coisa til;

e Durante o dia, no trabalho;

e Enquanto lava a louca, cozinha, limpa a casa — sempre que estd realizando alguma
atividade.

Ademais, o publico prefere programas que sejam eficientes, ou seja, programas que
sejam curtos, mas objetivos. Isso se converte numa aproximagdo e apreciacdo de dudios
curtos, de no maximo 15 minutos, envolvendo dicas e propostas de conteudos rapidas que

atuem de maneira eficiente.
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Enxergando esse cendrio, porque alinhar o podcast com a educagdo, de forma a
inseri-lo no processo de ensino-aprendizagem e/ou mesmo formativo? E como alcangar tal

objetivo? Vamos por partes.

1.1 — Tecnologia que transcende as paredes da escola e as hierarquias

O podcast € rico em caracteristicas que por sua natureza impulsionam movimentos
outros, distintos daqueles proporcionados pelo ensino tradicional nas escolas. A possibilidade
de fazer uso desta ferramenta, seja dentro ou fora da sala de aula, transpassando os muros da
escola e podendo fazer parte do dia a dia dos/das alunos(as), chama a uma realidade que se
mostra dindmica e necessitada de atualizacdes, adaptacdes e atengcdo nos mais diversos
processos de socializagcdo que impactam os individuos que adentram o ambiente escolar e que
se soma as discussdes que debatem sobre a hierarquia existente entre professores(as) e
alunos(as) de modo a desmontar a ideia de um ser detentor do saber e um outro que esta para
ser preenchido e moldado de acordo com padrdes sociais. E claro, ndo esquecamos, a
possibilidade de incorporacdo de tais recursos no auxilio a composicdo dos saberes
profissionais docentes.

Isto pois, a depender dos objetivos do curso, professores(as) e alunos(as) podem
trabalhar conjuntamente no processo de construcdo do saber, ajudando uns aos outros nos
mais diversos aspectos referentes ao processo de ensino-aprendizagem. Moura et al (S.D.), em
seu texto “PODCAST NA EDUCACAO: USOS E POSSIBILIDADES”, trazem alguns
exemplos de como o podcast pode ser usado tanto por discentes e docentes, quanto por
diversos outros personagens do ambiente escolar. Dentre eles o programa “Correspondance
Scolaire”, de Portugal, que tinha por objetivo analisar as potencialidades do uso do podcast no
processo de ensino aprendizagem de uma disciplina de lingua estrangeira, no caso, o Francés
entre alunos(as) portugueses(as) e belgas do ensino secundario.

Outro exemplo ¢ o projeto realizado também por Moura e Carvalho, em 2003, que
tinha por objetivo utilizar o podcast na disciplina de Literatura Portuguesa “para ajudar alunos
com dificuldades de aprendizagem, como estudantes de cursos noturnos, que chegavam
desmotivados a sala de aula, ou para alunos com um alto indice de faltas nas aulas”. Sendo
assim, foram produzidos 117 episodios sobre Historia da Literatura Portuguesa, o Barroco, o
Romantismo, o Realismo e o Modernismo, constatando-se no periodo mais de trés mil

downloads dos referidos podcasts e acessados por cerca de quatro mil pessoas, o que
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demonstra uma grande aceitagdo por parte de seus usuarios. Segundo as autoras, € “[...] uma
evidéncia que o podcast ultrapassou os limites da sala de aula” (MOURA et al, s.d., p. 26).
Este rompimento de barreiras fisicas e estruturais, oferece oportunidades inovadoras de
tratamento dos conteudos, abordagens teoérico-praticas e até mesmo de avaliacdo, dado que

seu uso oferece formas inovadoras de acesso e manipulagdo de contetidos baixados.

1.2 — Seu uso oferece formas inovadoras de acesso e manipulacdo de contetidos baixados

Diante da capacidade de download dos episddios nos proprios smartphones,
computadores ou em dispositivo voltados principalmente para audio (iPod), abre-se uma
flexibilidade de uso dos contetidos baixados, uma vez que os ouvintes podem escolher quando
e onde podem ouvir seus programas, podendo pausa-los e reproduzi-los quando bem
desejarem.

Vale ressaltar que esses downloads podem ser feitos de maneira automatica nos
aplicativos, necessitando apenas de uma configuragdo simples que permita alertar os ouvintes
sempre que um episodio novo estiver disponivel e assim ja o deixar salvo no aparelho. Este
tipo de beneficio é possivel visto que os podcast em sua raiz de origem funcionam por meio
do formato de distribui¢do de informacdes em tempo real pela internet, o RSS (sigla para
Really Simple Syndication). De maneira simples, trata-se de um tipo de protocolo usado na
internet para monitorar atualiza¢des de determinados sites. E muito usado por sites de noticias
e blogs, uma vez que os internautas se mantém atualizados das novidades nesses espagos sem
precisar estar acessando-os manualmente.

E como isso se converte em beneficio para a educacdo? Os Podcasts produzidos
“dentro” do ambiente escolar, seja por alunos(as) e/ou professores(as), podem chegar para
todo o publico sem precisar de grandes esfor¢os, uma vez que os ouvintes estiverem inscritos
no programa, sempre receberdo atualizacdes assim que elas estiverem disponiveis. Deste
modo, independentemente de estarem dentro da escola ou nao, todos que queiram ouvir os
episodios estdo com essas novidades na palma da mao.

Tendo isso em vista, esta caracteristica do podcast ajuda a democratizar o seu acesso.
Com os audios baixados, estes podem ser facilmente compartilhados pelos aplicativos de
mensagens (WhatsApp, Telegram, etc.) e pelas redes sociais, uma vez que os arquivos sdo

pequenos (ja que se trata apenas de audio), além de que, parte consideravel da populacao no
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Brasil ndo possui acesso a internet banda larga', tendo como meio de acesso, na sua maior
parte, os smartphones®. O que dificulta o acesso pleno a todas as possibilidades e ofertas da

internet, o que acaba excluindo o individuo digitalmente.

1.3 — Portabilidade e m-learning: a questao do tempo e espaco: aprendendo em qualquer

lugar, a qualquer hora

Se podemos correlacionar o ato de poder ter arquivos baixados com alguma palavra,
essa € a portabilidade. E essa palavra estd diretamente ligada com a origem do podcast, mais
especificamente, com o dispositivo que lhe deu as caracteristicas que vemos hoje: o iPod.
Lancado pela gigante americana Apple, o aparelho apareceu no mercado em 2001, com a
proposta de ser um reprodutor de MP3 portatil e que acabou se tornando o mais famoso no
mundo no seu segmento. E o que ele tem a ver com o podcast? O termo podcast vem da
jungdo iPod + Broadcast, este ultimo que significa transmissao em inglés. Sendo assim, temos
programas de transmissdo, que em tese seriam exclusivamente ao vivo, mas que agora
poderiam ser gravados e baixados no aparelho da Apple. O que implica na capacidade de ser

levado e ouvido para e em qualquer lugar, a qualquer momento.

R\ Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (Pnad
Continua TIC) 2018 divulgada em abril de 2020 pelo IBGE, demonstra que 1 em cada 4 brasileiros ndo possui
acesso a internet. Em niimeros mais precisos, isso representa 46 milhdes de brasileiros que ndo tém acesso a
internet. (TOKARNIA, Um em cada 4 brasileiros ndo tém acesso a internet, mostra pesquisa | Agéncia Brasil,
2020)

2 Os smartphones sio o principal meio de acesso a internet da populagio brasileira. As informagdes sio da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - Tecnologia da Informagdo e Comunica¢ao (PNAD
Continua TIC) 2018, divulgada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).
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Figura 2 — iPod

Fonte: Google

E apesar de atualmente o aparelho ter sido descontinuado pela empresa, uma vez que
os smartphones cumprem a mesma fungdo e outras tantas agregadas num Unico aparelho, a
ideia de portabilidade se mantém intacta, apenas aperfeicoada em termos de modificagdes. E
quase impossivel ndo adentrar numa sala de aula situada nas mais variadas realidades
educacionais, geograficas e econdmicas, ¢ ndo se deparar com parte (até boa parte) dos
discentes com acesso a um smartphone. Seja proprio ou dos pais e/ou responsaveis, seja
dentro da escola ou fora dela, aparelhos Android e i0S estdo presentes em todos os espacos”.

Tendo isso em vista, como nos diz Moura et al (s.d., p.12), é possivel agregar as
caracteristicas do podcast com a relagdo espago-tempo no método de m-learning, de modo

que este tem

por finalidade maior uma educacdo anytime/anywere. Dai pensarmos no podcasting
para quebrar esta barreira de tempo e espago, onde seus usuarios ndo precisam estar
em um espago fisico especifico, como a sala de aula, podendo receber o contetido
referente a seu estudo através do celular, a qualquer momento, inclusive durante seu
deslocamento de casa para o trabalho e vice-versa, gerando assim uma condigdo de
portabilidade.

* - “A Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informacio e Comunicagdo nas Escolas Brasileiras (TIC
Educagdo 2017), divulgada esta semana, mostra que o percentual de professores que utilizam o celular para
desenvolver atividades com os alunos passou de 39% em 2015 para 56% em 2017. O aumento aconteceu tanto
nas escolas publicas, onde o percentual passou de 36% para 53%, quanto nas particulares, crescendo de 46%
para 69%.” (TOKARNIA, 2018)
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Até aqui € possivel descrever muitos dos beneficios em relagdo a todos os elementos
relacionados as propostas de transcender a producdo de conhecimento para além da sala de
aula, contudo, deve-se levar em consideracdo o fato de que ha uma gama de professores que
necessitam de apoio técnico para poder manusear 0s equipamentos € meios necessarios para
que todas as possibilidades apresentadas pelo podcast (e outras ferramentas) possam ser
utilizadas apropriadamente.

Moura et al (s.d) argumentam que, inovagdo tecnoldgica ndo significa inovagao
pedagdgica, seguindo a mesma linha de raciocinio, estas inovagdes de pouco vao servir se
com elas ndo caminhar junto o suporte aos/as professores(as) para que possam dominar tais
meios. Cursos de formacdo continuada, além do contato entre Academia e Escola, tornam-se

fundamentais para a superacao deste desafio.

1.4 — Podcast representa uma forma de inser¢do no mundo digital

O podcast, igualmente, abre portas para a inclusdo digital daqueles individuos
deficientes visuais. Estes que, por incontaveis vezes encontram demasiadas dificuldades no
que diz respeito ao acesso a obras, artigos e livros, que os proporcionem acesso ao
conhecimento, podem encontrar no podcasting uma via de solu¢do (MOURA, et al, s.d, p. 6).

Atualmente, nota-se a crescente oferta de programas de audiobooks que possibilitam a
leitura das mais variadas obras sem ter que procurd-las em braile. E uma alternativa
extremamente viavel e interessante que promove beneficios significativos para todos os niveis
de educacdo, seja qual for a disciplina. Os programas de podcast, quase que numa mesma via,
além de poderem agregar tudo que os audiobooks detém, enquanto caracteristicas, também
podem extrapolar para as vias de exploragdo, discussao e revisao dos conteudos, uma vez que
transpassa a dimensao da leitura por si mesma.

Vale também ressaltar que a tecnologia do podcast permite trabalhar o primeiro
sentindo desenvolvimento pelo ser humano ainda dentro do ventre da mae: a audi¢dao. De
acordo com Moura, et al, s.d., p. 13 , a audi¢do ¢ “muito importante na captagdo do que
provem do mundo externo”, afinal de contas € por esse estimulo que conseguimos associar a

escrita a sons, e consequentemente poder acessar o conhecimento.
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1.5 — Baixo Custo e reducio do volume de material impresso

Outro ponto positivo ¢ de extrema relevancia para as escolas publicas brasileiras, ¢ o
fato de que o podcasting ¢ de baixo custo. Ou seja, desde sua gravacdo, produgdo e
publicagdo, todo o processo € feito com o minimo de gastos possiveis.

A grande maioria dos telefones Android e iOS possuem aplicativos de gravagdo de
som gratuitos que podem ser usados sem grandes dificuldades pela comunidade escolar (e em
geral). Os individuos podem fazer uso de programas de edi¢cdo que também disponibilizam
ferramentas de publica¢do de maneira gratuita (Anchor). Como também podem utilizar outras
plataformas e programas dentro de computadores Windows. Programas como Audacity,
DaVinci Fairlight, Kdenlive, proporcionam aos usuarios ferramentas de edi¢do que atendem
tanto edigdes simples, como pequenos cortes, inser¢des de musicas, selecdo de trechos
especificos de audios, etc, quanto edicdes mais complexas, entrevistas com 2-3 ou mais
convidados (onde ha vérias vozes), fade-in e fade-out, remocdo de ruido, ajuste de volume,
tom de voz, sobreposi¢des, entre outras coisas. De mesmo modo, plataformas como Anchor,
SoundCloud, Spotify, entre outras, permitem a publica¢cdo dos episédios de maneira gratuita,
ainda que uma ou outra tenha suas limitagdes, as op¢Oes gratuitas acabam suprindo a
demanda.

O ato de estimular o uso de outras alternativas, que incitem ainda mais a criatividade,
o interesse ¢ o sentido para/e os/dos alunos(as) e professores/as, pode acarretar noutra visao
em relagdo as disciplinas, a escola, o conteudo e os proprios docentes. Inclusive, com o
aumento da utilizacdo de alternativa enquanto ferramenta didatica e/ou formativa, incluindo o
podcast, pode haver uma inclinagdo para uma diminui¢ao dos materiais impressos, estes que
s30 os mais tradicionais a serem utilizados em sala de aula e em cursos de formagao
continuada, desta forma, permite-se reduzir ainda mais os custos para os bolsos dos(as)

professores(as) e da propria escola.
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2 - Design Instrucional: o fio condutor

Levando em consideragdo o conceito de material didatico que ja discutimos neste
texto, neste momento um elemento entra em cena incorporando o papel do fio condutor que
mencionamos anteriormente, este ¢ o design instrucional. E o que seria isto na pratica?
Segundo Bandeira, “o design instrucional fundamenta-se em uma proposta de
desenvolvimento de produtos instrucionais articulando forma e fun¢do, com a finalidade de
alcangar os objetivos educacionais propostos (FILATRO, 2007, p. 56)”, de modo que, ainda
segundo a autora, trata-se de uma

acdo intencional e sistemdatica de ensino, que envolve o planejamento, o
desenvolvimento e a utilizagdo de métodos, técnicas, atividades, materiais, eventos e
produtos educacionais em situacdes didaticas especificas, a fim de facilitar a

aprendizagem humana a partir dos principios de aprendizagem e instrucdo
conhecidos. (FILATRO, 2007, p. 64 - 63) (p. 36)

Nesta abordagem, as autoras consideram o design instrucional

como o planejamento do ensino-aprendizagem, incluindo atividades, estratégias,
sistemas de avaliagdo, métodos e materiais instrucionais. Tradicionalmente, tem sido
vinculado a produgdo de materiais didaticos, mais especificamente a produgdo de
materiais analdgicos (p.39)

Nesse sentido, o design instrucional é entendido como sendo todo o processo de
planejamento que os/as professores/as precisam realizar objetivando todas as etapas que
compdem o processo de ensino-aprendizado, partindo de principios que devem seguir uma
logica de funcionamento que entre em conformacdo com todo o processo pensado e
desenvolvido. Isto ¢, todo o planejamento docente, no que diz respeito a seu planejamento de
atividades, aulas, provas, deve ser constituido de um encadeamento logico de elementos que

permitam o alcance tangivel dos objetivos postos para aquilo que se estd planejando.

A saber: 1° andlise das necessidades: quais os objetivos da aprendizagem? 2° Analise
dos contetidos: que conteudo incluir? Por qué? 3° Andlise instrucional: como apresentar,

trabalhar, praticar?
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2.1 Origem, ampliacao e a contribuicio das tecnologias para o design instrucional

O termo "sistema de instrugdo" foi empregado por Robert Glaser em 1962, a0 nomear
e determinar seus principais componentes. Glaser também sintetizou o trabalho de outros
estudiosos sobre o assunto e, por fim, apresentou o conceito de "design instrucional",
confirmando, assim um modelo que relacionava aprendizagem e design ao desenvolvimento

de instrugdes para o ensino (Chen, 2008, p.5 apud BANDEIRA, 2009)

Alinhado a isso, de acordo com Leigh (1999), a tecnologia educacional, juntamente
com as teorias de aprendizagem e pesquisas sobre o comportamento (a teoria de B. F.
Skinner’s, The Science of Learning and the Art of Teaching, foi publicada em 1954) e a
psicologia humana (teorias behavioristas), tiveram influéncia consideravel na pratica
educacional, o que repercutiu no entendimento daquilo que se chamava design instrucional

entre 1950 e 60.

Entre as décadas de 1970 e 1980, o entendimento do design instrucional foi marcado

pela énfase no planejamento do ensino. Sendo assim, tiveram inicio esforcos para a

constituicdo de um campo de estudos a partir das contribui¢des das propostas cognitivistas na
educagdo em detrimento e oposi¢ao aos behavioristas. Segundo Bandeira (2009),

Ainda, na década de 1970, instituicdes como a Open University (OU-UK) na

Inglaterra, que, ao expandir cursos e a oferta de materiais didaticos, implementou a

gestdo dos processos de ensino-aprendizagem e com a divulgagdo sistematica dos

seus resultados e métodos influenciou outras entidades com propostas na

modalidade a distdncia ou bimodais (ROMISZOWSKI; ROMISZOWSKI, 2005,
p.37).

Na década de 1990, foi a vez da sociedade americana, e posteriormente, outros paises,
assimilarem o design instrucional em suas praticas, de modo que, centrando os focos na
tecnologia e na busca pelo desempenho no mercado competitivo, acabou gerando mudancas
também no campo da educagdo, levando a ampliagdo do uso das tecnologias e a
informatizagdo crescente dos processos educacionais. Vale ressaltar que com novos meios de
informacao e comunicagao, tais como a Internet e a hipermidia surgindo, e ganhando espaco
ao lado das inovagdes tecnologicas, foi possivel alinhar tais midias com os métodos de

aprendizagem e de instrugao.
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E apesar da trajetéria do design instrucional ter a década de 1960 como marcador
inicial, mais de 40 anos depois, a questdo no Brasil ainda demonstra ser incipiente nas
praticas educacionais do pais. E dentre as questdes discutidas na época, a questdo da formagao
profissional para o design instrucional tornou-se evidente, onde encontramos uma realidade
na qual o trabalho de desenvolvimento dos materiais que teoricamente seria relacionado ao
design instrucional, fornecidos e apresentados para o publico da EAD, praticamente nao
existia. Sendo assim, delegados aos web designers, responsaveis pela operacionalidade dos
meios e propostas lancadas na época, estes profissionais ndo dominavam o carater pedagogico
necessario que era, e ainda ¢, demandado para o alcance e desenvolvimento dos objetivos
didaticos pedagogicos. O que poderia resultar na necessidade de uma equipe multidisciplinar
para a confeccdo de materiais didaticos nesse sentido, mas que cria um certo distanciamento
do quio tangivel a proposta poderia ser em relagdo, principalmente, as escolas que ndo detém
profissionais habilitados, programar e desenvolver materiais, nem podem contratar servigos
de terceiros, dado a realidade precaria das escolas publicas brasileiras. Isto dito, os elementos
necessarios que poderiam_levar a ampliagdo do campo do design instrucional e da

contribuicdo das tecnologias para o mesmo.

Tomemos por exemplo o seguinte caso: No ano de 2014, me inscrevi em um curso de
marketing no SENAC. O curso era na modalidade EAD combinado com encontros
presenciais uma vez por semana. Sendo assim, o encontro era apenas para auxiliar nas
duvidas e revisdo dos assuntos que eram trabalhados ao longo dos demais dias da semana.
Todo o resto do curso era via plataforma de cursos EAD do SENAC. A plataforma contava
com foruns, secao para atividades, chat, grupos, area para anexo de materiais, onde os alunos
e alunas tinham acesso a apostilas, planilhas, atividades, além de aulas gravadas e atividades
em Java (tecnologia usada para desenvolver aplicagdes que tornam a Web mais divertida e

atil).

Estas atividades em Java consistiam numa série de aulas gravadas, que intercalam com
menus interativos de atividades. Assim que acaba o video com o conteudo, aparecia uma
janela com atividades, geralmente de perguntas com respostas objetivas, onde o discente teria
que clicar na resposta correta que correspondia com o que estava sendo abordado no video até

aquele momento. Este tipo de recurso era algo comum nos cursos a distancia.
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Uma das perguntas que ficam diante desta situacdo, obviamente, transplantando
algumas das questdes presentes no exemplo anterior, ¢ em relacdo a praticabilidade de
recursos deste tipo para a realidade educacional brasileira. Quantos professores dominam
linguagens de programag¢do? E ainda mais simples, quantos dominam o uso de informatica
basica, tanto relacionada a operagdo de computadores de mesa (desktops), quanto de
notebooks e até mesmo dos proprios smartphones, que ¢ figura principal no cenario atual do
séc. XXI. O que levanta questdes de carater desafiante para a educacdo: devemos deixar a
criacdo dos programas a cargo de um técnico em informatica ou de um professor, de um
técnico junto com um professor, ou de um professor habilitado tecnicamente. (MOURA, s.d.,
p.16). Ademais, expde-se a necessidade da formacao continuada do(a) professor(a) para uso
de ferramentas que vém se aperfeicoando cada vez mais, ou de novas ferramentas que venham

a surgir ao longo do tempo.

O levantamento dessas questdes diante das percepcdes dos desafios enfrentados neste
quesito, também impactaram e ainda impactam a relacdo do(a) educador(a) no que diz
respeito a como o individuo lida e [se] adapta ao design instrucional. Isto dito, passemos as
experiéncias vivenciadas nos processos educacionais e como elas servem para planejar,

adaptar e executar as praticas.
2.2 Relacao Design Instrucional e experiéncia

Se referir as experiéncias educacionais, significa abordar aquelas que sdo
proporcionadas durante o dia a dia do processo de ensino-aprendizagem e que, por tempos,
também serviram de discussao quanto a seu alinhamento junto com o design instrucional.
Neste caso, a discussdo gerou-se a partir da questdo da experiéncia enquanto motor para a
definicdo do processo do design instrucional enquanto localizado. A defesa vem por parte de
Wilson (1995 apud BANDEIRA, 2009, p. 39?), ao incorporar a situagdo da experiéncia e da
aprendizagem. Segundo Bandeira (2009),

O autor defende uma relagdo entre o contexto real da aprendizagem e o design

instrucional, de imbricacdo e de desdobramento como reflexo das decisdes do
curriculo, do curso, do ambiente de aprendizagem e do design propriamente dito.

E importante perceber que este tipo de defesa e dos resultados dos processos de

ensino-aprendizagem como, meramente fruto dos elementos postos pelo autor, sdo muito
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limitados diante da realidade complexa que ¢ a Escola como um todo. Neste sentido, onde
entram os personagens mais importantes da rela¢do, a saber, os alunos e alunas? Sera que
todos os desdobramentos decorrem apenas das experiéncias professorais, tal como se
estivesse num pedestal a parte de seu publico-alvo, de modo que apenas suas conclusodes e

maneiras de ver o mundo sdo Unicas e suficientes para o desenrolar de todo o processo?

E nesse sentindo que as autoras Nikolova e Collis (1998 apud BANDEIRA, 2009, p.
40) defenderam em um artigo do final da década de 1990 a
concepcao flexivel de aprendizagem e de instrugdo, tanto na perspectiva do
publico-alvo quanto sob o ponto de vista do designer instrucional. As pesquisadoras
defendem o potencial das redes (Internet) com o uso das tecnologias (TIC) para a
concepcao e utilizagdo de modulos flexiveis, ou seja, possibilitam atender as

necessidades do aluno e permitem escolhas em diferentes plataformas de
distribuigdo.

Com a expansdo do leque de possibilidades, faz-se necessario métodos de ensino e
avaliacdo que deem conta de todos os processos implicados na relagdao ensino-aprendizagem.
Ter propostas diversas, para publicos diversos num portfélio de vastos meios de
desenvolvimento das atividades requer atencdo, cuidado e os olhos bem abertos para uma
multiplicidade de caminhos que se pode percorrer, levando em consideragdo principalmente

aquilo que para muitos era entendido como a etapa final do percurso de um curso: a avaliacdo.

E nessa perspectiva que métodos de producio e analise se alinham dentro do design
instrucional, uma vez que diante de tantas possibilidades e meios inovadores, os mesmos
métodos avaliativos alinhados as concepcdes mais tradicionais de avaliacdo j4 ndo cabem
mais nesse novo espaco. Isso dar-se em razao dos novos e diversos contextos a qual os
personagens que compdem o ambiente escolar estdo dispostos, faz-se necessario por em
analise “publico-alvo, contexto (metas), objetivos, estratégias e ferramentas de avaliagdo,
produ¢do do material instrucional, avaliagdo do desempenho do aluno e da aplicagdo do
design instrucional” (BANDEIRA, 2009, p.41). Diante destas questdes aplica-se o0 método de
producao e analise discutido por Bandeira. Ao qual esta claro que ¢ de suma importancia ter
em mente que, primeiramente, producdo e analise sdo elementos que compdem um mesmo
corpo e que um ndo pode existir sem o outro e resultar de maneira positiva, no que diz

respeito ao encadeamento de processos que estdo inteiramente interligados.
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Esquema didatico: etapas do modelo ADDIE

Design
" Anélise — instrucional

|« s /]{ /
Design Design . / 7
. instrucional !

| ]

Desenvolvimento

>

Analise das necessidades: quais os objetivos da aprendizagem? |

Implementacao

—>1

Analise dos contetidos: que contetido incluir? Por qué? |

L Avaliagao t——

L |

Andlise instrucional: como apresentar, trabalhar, praticar? |

Figura 3 - Fonte: BANDEIRA, 2009

De maneira sintetizada, Bandeira traz luz a este esquema ao qual descreve os
processos e elementos incorporados no desenvolvimento e aplicacdo do design instrucional na
pratica docente. Como mencionado anteriormente e descrito no esquema acima, a palavra
chave para este modelo ¢ andlise. Sem ela, todo o processo podera vir a ruina hora ou outra.
Isto deve-se ao fato de que ndo fazer analise das etapas, elementos e processos envolvidos ¢

retirar o elemento balizador de toda a pratica planejada.

O ato de analisar estd presente desde a génese do modelo de design instrucional, o
modelo ADDIE, que significa em inglés Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation (Andlises, Design, Desenvolvimento, Implementagdo e Avaliacao). Neste modelo,
o primeiro elemento de toda a cadeia do processo € a analise. Este que avanca, soma-se com o
proximo e nesse movimento vao encadeando todos os outros. Até retornar ao ponto de inicio.
E digo inicio, muito no sentido de uma comodidade linguistica, embora ndo concorde com o
termo. Uma vez que remete ao sentido de que se ha um inicio, implica-se um fim. E na
maioria das vezes o ato de avaliacdo vestiu a carapuca, de modo a ser percebido como etapa
final e de encerramento do processo. Entretanto, os termos avaliagdo e andlise se misturam
nesse modelo, uma vez que o/a agente desenvolvedor(a) da a¢do estd em constante estado de
colocar estes termos em pratica. Neste cenario, o/a professor(a) deve levar em consideragdo
todas as partes que envolvem o ambiente escolar, desde aspectos fisicos/materiais, passando
por questdes de logisticas, praticabilidade e até fatores relacionados ao ambiente

organizacional da escola.
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3 - Leque de possibilidades

Até este momento, temos diversos elementos que compdem a motivagdo em relacdo a
utilizacdo do podcast enquanto material didatico, trazendo esse elemento que ndo nasce no
ber¢co da educacdo, mas que pode ser amplamente utilizado para diversos objetivos e de
diversas maneiras. Ademais, para utiliza-lo, vimos que a linha de desenvolvimento do design
instrucional pode analisar e avaliar, orientar e coordenar a adogdo do podcast como material
didatico.

Particularmente gosto da ideia de se ter leques de opgdes para maioria, sendo todas, as
coisas que encaramos na vida. Ainda que algumas ideias possam ser rejeitadas por quaisquer
que sejam os motivos, ¢ sempre importante a existéncia de opgdes. Sendo assim, no que diz
respeito a toda a discussdao que desenvolvemos até aqui, gostaria de usar dois exemplos como
opcdes para adaptacdes do podcast enquanto material didatico, aplicados hora ao contexto
especifico das aulas de Sociologia, ou ainda, enquanto recursos valiosos, que servem de
auxilio aos/as docentes na reflexdo sobre suas praticas. Opgdes essas que versam sobre
diferentes elementos, hora se aproximando, hora tendo seus proprios e unicos enfoques em
determinados aspectos, de maneira que contribuem e enriquecem nao apenas a discussao, mas
o acervo de materiais dentro do ensino das ciéncias sociais no Brasil e de formagao de seus

profissionais, ainda que o alcance atual esteja limitado.

3.1 - Sociologia Podcast “E-Sociologia”

A primeira ideia enquanto opg¢do a ser usada trata de um podcast chamado Sociologia
Podcast “E-Sociologia”. O mesmo, teve sua estreia em maio de 2020. Segundo informagdes
fornecidas nas plataformas de distribuicdo trata-se de “pagina para as aulas de Sociologia e
outros componentes curriculares por meio de Audio”. Tendo até a data deste trabalho 15
episodios publicados com duragdes em torno de 10 a 20 min. O programa tem como
publico-alvo estudantes do ensino basico, abordando temas voltados para os trés anos de
Ensino Médio e também abordagens adequadas a estudantes das séries finais do Ensino
Fundamental.

Os temas dos episddios sdo diretamente ligados aqueles que frequentemente
trabalhamos nas aulas, muitos deles podendo ser encontrados, tradicionalmente, nos

planejamentos de diversos professores e professoras, tais como: Fatos sociais; Coercao Social;
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Estado de bem-estar social; entre outros. O fato ¢ que apesar dos temas tradicionais da
Sociologia no ensino basico, nos deparamos ndo somente com uma nova forma de producao

do saber, como também de compartilhamento.
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Figura 4 - Sociologia PodCast
Fonte: Spotify

Apenas para citar um exemplo, vé-se, no episoédio 11 do podcast, comandado pelo
professor Edisio Santana da Silva Junior (Edisio Junior), que trata de Dominio e controle
social, tema direcionado por ele para alunos e alunas do 2° ano do ensino médio, uma
tentativa de condensar o conteido em cerca de 20 minutos de episddios. Em seu inicio, temos
introdugd@o a conceitos referentes ao tema, balizados pelos estudos de Gramsci sobre aparelho
hegemonico, a ideia inicial ¢ de discutir sobre controle social partindo dos meios que levam

para tal, como propagandas e meios pedagdgicos, a fim de convencer sobre determinadas
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ideias e/ou comportamentos que devem ser absorvidos pelos individuos. Tendo isso em vista,
o professor Edisio perpassa por diversos exemplos, tais como: propagandas de Youtube sobre
servicos ou produtos e até mesmo sobre as divergéncias de discurso entre os Governos
Federal e Estadual durante o periodo da pandemia no Brasil. Por fim, o episodio é encerrado
com consideragdes finais a respeito de quebra de pensamentos hegemodnicos e estimulo ao
pensamento critico sobre aquilo que chega aos individuos de maneira introjetada. Deste
modo, podemos fazer um destrinchamento do desenvolvimento deste episddio em trés
momentos: 1) Apresentacdo e introdu¢do dos conceitos; 2) Desenvolvimento do tema a partir
de exemplos atuais e proximos dos/das alunos e alunas; 3) Encerrando com consideragdes
finais a respeito do tema, de maneira a provocar o estimulo de atitudes dos e das discentes em
percorrer o caminho da avaliacao e da criticidade, que podem ser observados nas discussoes
sobre estranhamento e desnaturalizagdo que discutiremos mais a frente.

Algum desses trechos sdo divididos pelas conhecidas “virgulas sonoras”, onde se
insere uma musica ou efeito sonoro para marcar a divisao de etapas da discussao. A atencao a
detalhes como este na produg¢do de um podcast pode fazer bastante diferenga na captagcdo da
aten¢do dos/das ouvintes, de maneira que ndo gere um cansaco ou desestimulo durante a
audiéncia do programa. Contudo, uma das coisas que deixam a desejar € a qualidade do 4udio
em momentos ao longo do episddio, onde ha um estouro do dudio captado pelo microfone,
seja por batidas indesejadas durante a gravagdo ou puramente por um nao tratamento de audio
p6s gravagdo, o que pode enriquecer significativamente a qualidade final do produto,
tornando mais suave e facil de ouvir e embarcar na discussdo. Este Gltimo aspecto deve ser
chamado aten¢do, pois demanda um certo conhecimento um pouco mais aprofundado de
técnicas nos programas de edicdo de dudio, ndo que sejam de extrema necessidade no nucleo
da coisa, mas que contribuem fortemente no entendimento e engajamento do publico.

Podcasts como estes, abrem portas para que docentes de todos os lugares possam fazer
uso de tal material para complementar suas discussdes, adicionando elementos e enriquecendo
o processo de ensino-aprendizagem e tornando o conhecimento mais acessivel para aqueles
que encontram em seu dia a dia dificuldades, seja de ordem fisica (cegueira ou baixa visdo) ou
até mesmo no dominio da leitura e do acesso a ela, mas ¢ importante considerar o fator
avaliacdo nesse processo, uma vez que materiais que podem ser utilizados no processo de
ensino-aprendizagem existem aos montes publicados e compartilhados na internet, livros,

entre colegas. A pe¢a fundamental neste momento € o planejamento e objetivos em relacdo ao
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contexto ao qual o/a docente esta inserido, questdes de ordem financeira, tipos de contetudo,
facilidade de acesso, questdes que sempre devem ser postas em pauta, (NOGUEIRA, 2012),
ademais, o conteudo utilizado deve estar alinhado de maneira planejada a ser executado em
conformidade com os objetivos e conteudos estabelecidos no planejamento, seja este
elaborado de forma livre (sugestdo do/da professor(a) para os/as alunos e alunas) ou impostos
pelo cronograma da Escola.

Torna-se deveras importante também afirmar que abordar temas mais tradicionais
como forma de adentrar espacos inovadores pode ser apenas o primeiro passo para estimular
novas formas de discussdo e abordagem, podendo ser alinhado com particularidades dos/das
estudantes e dos/as docentes, tendo como base a analise do publico no sentido de conhecer os
individuos implicados na producdo do conhecimento durante as aulas. De modo que ¢
importante ressaltar que estes fatores se tornam elementos que compdem aquilo que pode ser
entendido como competéncia digital dos/das professores e professoras para a educagao.

E com Falcio e Moran (2020) que podemos ver uma série de paradigmas e modelos
que versam sobre as competéncias digitais dos/das docentes, percebendo focos e nuances
diferentes a depender das abordagens e de seus propositores, no entanto, ¢ Castafieda, Esteve
e Adell (2018) que definem de maneira ampla e articulada, um modelo composto de
elementos correlacionados que levam em consideragdo a tecnologia como um instrumento ao
servico dos fins educacionais, mas também como um tipo de conhecimento e uma relagao
com o mundo, uma atividade humana e uma fonte de valores (de Vries, 2016 apud FALCAO
e MORAN, 2020). Tais elementos perpassam por diferentes areas de confluéncia, como
conhecimento em conteudos pedagogicos digitais, buscando o aumento da relacdo
reflexdo-pratica; de maneira que o/a docente passa a ser gerador e gestor de praticas
pedagbgicas emergentes, sendo capaz de manusear o uso das Tecnologias da Informagdo para
envolver e expandir a relacdo dos/das discentes com suas familias, somando-se o uso da
tecnologia a partir de uma perspectiva balizada no compromisso social, transformando o

ambiente de aprendizagem num espago rico de conhecimentos, meios e métodos.
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. Expeftc) en Practico reflexivo
contenidos pedagogicos aumentado
digitales

Generador y gestor de
practicas pedagogicas
emergentes

Experto en
entornos de aprendizaje
enriquecidos

Sensible al uso de la tecnologia
desde la perspectiva del
compromiso social

Capaz de usar las TIC para
expandir su relacion con la familia
y el entorno del estudiante

Figura 5 - Competéncias para o mundo digital

Fonte: FALCAO, MORAN. 2020, p. 10

Agrega-se também dois elementos de extrema importancia para as Ciéncias Sociais no
Ensino Médio, presentes em documentos oficiais como as OCNs e PCNs, visando capacitar
os alunos para o entendimento sobre o estudo da Sociologia tendo como norte o
estranhamento e desnaturalizagdo do senso comum. Segundo Moraes e Guimardes (2010)
estranhar situacdes conhecidas, inclusive aquelas que fazem parte da experiéncia de vida do
observador, ¢ uma condi¢do necessaria as Ciéncias Sociais para ultrapassar interpretagdes
marcadas pelo senso comum, e cumprir os objetivos de andlise sistematica da realidade.

Ainda segundo os autores, o senso comum faz parte do modo de pensar da maioria das
pessoas sdo nogdes comumente admitidas pelos individuos, significando o conhecimento

adquirido pela humanidade a partir de experiéncias, vivéncias e observagdes do mundo.

E muito comum no nosso cotidiano ouvirmos a expressio: “~Isso é natural”. Esta
expressdo nos remete a ideia de algo que sempre foi, ¢ ou serd da mesma forma,
imutavel no tempo e no espaco. Em consequéncia, é por isso que também ouvimos
expressdes como: “E natural que exista a desigualdade social, pois afinal estd na
Biblia e os pobres sempre existirdo”. Assim, as pessoas manifestam o entendimento
de que os fendmenos sociais sdo de origem natural, nem lhes passando pela cabega
que tais fenomenos sdo na verdade constituidos socialmente, isto é, historicamente
produzidos, resultado das relacdes sociais. (MORAES; GUIMARAES, 2010, p. 47)

Isto €, o senso comum se caracteriza por conhecimentos empiricos acumulados ao
longo da vida e sdo passados de geracdo em geracao.

Estranhamento € o ato de estranhar no sentido de admiragdo, de espanto diante de algo
que ndo se conhece ou que ndo se espera; por achar estranho, ao perceber alguém ou algo

diferente do que se conhece ou do que seria de se esperar que acontecesse daquela forma; por
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surpreender-se, assombrar-se em fun¢do do desconhecimento de algo que acontecia hid muito
tempo; por sentir-se incomodado diante de um fato novo ou de uma nova realidade; por nao
se conformar com alguma coisa ou com a situagdo em que se vive; ndo se acomodar, rejeitar.
Para auxiliar esse entendimento, um papel central que o pensamento socioldgico
realiza ¢ a desnaturalizagdo das explica¢des dos fendmenos sociais. Ha uma tendéncia sempre
recorrente de se explicarem as relagdes sociais, as instituigdes, os modos de vida, as agdes
humanas, coletivas ou individuais, a estrutura social, a organizacdo politica com argumentos
naturalizadores. Primeiro, perde-se de vista a historicidade desses fenomenos, isto ¢, que nem
sempre foram assim; segundo, que certas mudancas ou continuidades historicas decorrem de
decisdes, e essas, de interesses, ou seja, de razdes objetivas e humanas, ndo sendo fruto de
tendéncias naturais. Todos estes elementos se apresentaram na fala do professor Edisio nos
minutos finais do episddio em questdo de seu podcast, de modo que, como afirma Lahire

(2014),

Quando lemos jornais, ligamos nossa televisdo, escutamos discursos politicos, etc.,
nds nos encontramos diante de “resumos do mundo social”, mais ou menos gerais,
que conferem uma forma a esse ultimo, tornando-o por conseguinte compreensivel
pelas consciéncias individuais. Essas entidades, um tanto imprecisas, as quais
designamos por vezes de “problemas sociais” ou de “fatos da sociedade”, e que
constituem o objeto de todas as atencdes publicas, sdo sempre meios de transformar
o monstro complexo e invisivel (@ sociedade) em uma figura simples e visivel. As
ciéncias sociais tém por objetivo fazer ascender a realidades que permanecem
invisiveis frente a experiéncia imediata. Por seu trabalho coletivo de reconstrucao
paciente, elas oferecem imagens particulares do mundo social, de suas estruturas,
das grandes regularidades ou dos principais mecanismos sociais que os regem.
(Grifos e comentarios meus)

O autor discorre bastante sobre para que serve o ensino da Sociologia, pesando a tarefa
complexa que ¢ desempenhar essa fun¢do, no entanto, ¢ com poucos minutos de dedicacdo as
quebras de paradigmas e estimulo a reconstrucdo dos olhares que desenvolvemos desde a
infancia que dao o pontapé¢ inicial na reflexdo e na agdo de desnaturalizacdo e estranhamento
do mundo. Outrora também ¢ possivel analisar do ponto de vista da aplicabilidade do
discurso, em um material que ndo chega a 30 de minutos de duragdo, mas que pode
enriquecer, render e fomentar discussdes sobre os temas abordados pela sociologia de maneira
pratica e inovadora no processo de ensino-aprendizagem através da imaginagdo sociologica,
expressao cunhada por C. Wright Mills (1982) para se referir a uma competéncia especifica
que leva os sujeitos a perceber as conexdes entre as experiéncias individuais e as estruturas

sociais, ou seja, entre individuo e sociedade. Nas palavras do autor, “ter consciéncia da ideia
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da estrutura social e utilizd-la com sensibilidade ¢ ser capaz de identificar as ligagdes entre
uma grande variedade de ambientes de pequena escala. Ser capaz de usar isso € possuir a
imaginagao socioldgica” (MILLS, 1982, p. 17). A expressdao também ¢ utilizada para nomear

a competéncia fundamental que se desenha como o objetivo da Sociologia Escolar.

3.2 - LICS - Fala, prof!

A segunda foi uma ideia desenvolvida também durante o ano de 2020, o LICS - Fala,
prof!. Poderia ser acronimo para algum nome mirabolante ou de certo impacto em qualquer
esfera. Mas ¢ simplesmente LICS. A ideia foi encabegada por mim, tendo como bragos e
pernas os companheiros de caminhada prof. Julio Cezar Gaudéncio e a profa. Jordania Souza,
ambos da UFAL, com o objetivo de criar um espago de reflexdo da pratica professoral,
essencialmente, tendo como ntcleos das discussdes as falas dos professores e professoras que
carregam um verdadeiro acervo de conhecimento e experiéncia. Principalmente balizado pelo
dia a dia da sala de aula e pelo conhecimento de seu publico.

Cada episodio do programa girou em torno de 1 hr de duragdo, tendo discussoes
acerca dos desafios do ensino de sociologia durante a pandemia, tanto para turmas regulares,
quanto para a modalidade de Ensino de Jovens, Adultos e Idosos, além de debates sobre satde
mental dos(as) professores(as) e alunos(as), e o tendo o ultimo episddio publicado sobre
temas complexos e dificeis de serem trabalho na Sociologia, como homofobia e racismo na
escola.

Cada episodio foi projetado para ser desenvolvido ao longo de 4 momentos,
intercalados entre perguntas dos/das ancoras e respostas dos/das entrevistados/as. A saber:
Tema 1: Como esta sendo o trabalho docente durante a pandemia?

Titulo - Relatos: Como esta sendo o trabalho docente durante a pandemia?

Meétodo de gravagdo: Discord (Craig); Método de edicdo: Adobe Audition; Anchor;
Publicagao: Anchor

Ancoras: Arimax Marques; Jordania Souza; Convidados/as: Débora Farias (Psicopedagoga) e

Bruna Silva (Historiadora);

1° Momento: Apresentacdo dos ancoras, dos convidados e do tema e do projeto.
2° Momento: Condig¢des de trabalho de cada uma; O quanto as escolas se movimentaram para

fornecer apoio aos professores (Tanto da parte logistica, falando de equipamentos,
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plataformas, etc; quanto de auxilio pedagodgico, uma vez que toda a situagdo foi um tanto
repentina e que expos mais problemas da educacdo);

3° Momento: Adaptagdo da pratica pedagdgica em relagdo as realidades diversas dos/as
estudantes dentro de casa quando falamos de acesso a internet, auxilio dos pais, etc;

4° Momento: Encerramento do programa, agradecimento e avisos;

Tema 6: Homofobia e Racismo na escola

Titulo - Temas dificeis: falar de homofobia e racismo na escola

M¢étodo de gravagdo: Discord (Craig); Método de edigcdo: Audacity; Anchor; Davinci
Resolve. Publicacio: Anchor;

Ancoras: Arimax Marques; Nadia Meinerz; Convidados/as: Ana Luiza; Hellen Christina

1° Momento: Apresentacdo dos ancoras, dos convidados e do tema do episddio;

2° Momento: Porque ¢ urgente e ao mesmo tempo dificil para o professor de sociologia
abordar esses temas.

3° Momento: Experiéncias de constrangimento e o que esses tempos de polarizagdo politica
reservam aos professores

4° Momento: Li¢des aprendidas e o lugar do cientista social na interrup¢do de processos

autoritarios.
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5° Momento: Encerramento do programa, agradecimento e avisos.
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15 Jun. 20 « 44min restante(s)

Figura 6 - LICS - Fala, prof!
Fonte: Spotify

Em todos os episodios tivemos participagdes de professores e professoras do ensino
basico contribuindo imensamente com suas falas acerca dos temas. Como ancora do
programa, eu sempre estava presente junto com um dos outros dois propositores do programa.
As discussdes um tanto mais longas do que o podcast E-Sociologia, serviam para que os
professores pudessem desenvolver suas argumentagdes de maneira a focar na explanagdo
ampla do contetdo mais do que limitar-se a poucos minutos. Propostas diferentes, execugoes
diferentes.

Estas discussdes mais alongadas, serviam também para desenvolver os argumentos de

maneira clara ¢ o mais completa possivel, no entanto, tal como ¢ sugerido no nome do
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programa, a ideia ¢ de fato ouvir os/as professores e professoras no que diz respeito a seu
cotidiano, desafios, possibilidades e superagdes. E com Tardif (2014) que entendemos que
algumas caracteristicas do trabalho dos/das docentes sdo intrinsecas e quase que inegociaveis
diante da realidade do ensino. A saber: a primeira das caracteristicas diz respeito a questao
temporal do/da professor(a) em relacdo a seu trabalho, tendo trés esferas que compdem este
primeiro sentido, sendo a propria trajetoria escolar como um fator marcante no
desenvolvimento de seu trabalho; alinhado aos primeiros momentos de seu trabalho em sala
de aula pautados por tentativas e erros; e por fim, todo o processo do/da profissional da
educagdo ocorre de maneira extensa ao longo da sua vida, atravessando esferas identitarias e
dimensdes de socializa¢ao profissional.

Tardif também afirma que os saberes profissionais dos/das professores e professoras
sdo de caracter plural e heterogéneo, uma vez os conhecimentos assimilados pelos/pelas
profissionais advém de diversas fontes (experiéncia compartilhada com outros(as)
profissionais; experiéncia propria de ensino; estudos durante a graduacdo; saberes
curriculares; etc). De mesmo modo, também se utilizam de diversas técnicas e teorias a serem
utilizadas de maneira adaptativa conforme a necessidade que se apresenta; desembocado
numa pluralidade de objetivos, desenvolvimentos e competéncias a serem alcancados por
parte de seu publico através de sua mediagao.

Seguindo esta linha de pensamento, caracteriza-se também o trabalho personalizado e
situado dos/das professores(as). Primeiro, se deve ao fato de toda a conjuntura ser um
alinhamento de cogni¢do e conhecimentos técnicos, mas também de impacto enquanto ator
social presente no contexto educacional. Sua personalidade, emocgdes, corpo, cultura, etc,
fazem seu trabalho ser quase que unico, de individuo a individuo, como também direcionado
para seu contexto especifico ao qual estd inserido.

Na culminancia destas caracteristicas, encontramos mais uma que resulta de todas as
demais, o trabalho docente marcado pelos seres humanos que o compdem. Tanto pelo fato das
individualidades se aflorarem, quase que de maneira unica como fruto das interagdes destes
individuos em relacdo aos elementos de socializagdo, especialmente num ambiente tao
controlador e modelador quanto escola, orientando assim o trabalho professoral na busca de
conhecimento profundo de seu publico podendo proporcionar elementos outros para além dos
despejos nas vidas dos/das alunos(as). Tanto pelos componentes éticos € emocionais que

envolvem o ambiente e seus personagens na relacdo aluno(a)-professor(a), estimulando no(a)
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professor(a) um conhecimento de si, pondo em xeque aquilo que o constitui, como também

sua maneira de ensinar. Ademais, segundo Tardif (2014)

os alunos sao seres humanos cujo assentimento ¢ cooperagao devem ser obtidos para
que aprendam e para que o clima da sala de aula seja impregnado de tolerancia e de
respeito pelos outros. Embora seja possivel manter os alunos fisicamente presos
numa sala de aula, ndo se pode forga-los a aprender. Para que aprendam, eles
mesmos devem, de uma maneira ou de outra, aceitar entrar num processo de
aprendizagem. Ora, essa situagdo pode os professores diante de um problema que a
literatura chama de motivagdo dos alunos: para que os alunos se envolvam numa
tarefa, eles devem estar motivados. Motivar os alunos é uma atividade emocional e
social que exige media¢des complexas da interagdo humana: a sedugéo, a persuasdo,
a autoridade, a retorica, as recompensas, as punigoes, etc.

Adiciona-se a essa reflexdo do autor o fator transcendente ao espago fisico (no
minimo), ao qual os/as professores e professoras se deparam hoje: a pandemia. Isto ergue-se
enquanto um novo desafio, visto que, do ponto de vista da motivagao e da aceitagdo de entrar
nessa roda do ensino-aprendizagem por vias remotas, torna-se quase imensuravel a montanha
que se deve escalar para que, partindo do/da docente, encontre-se um ponto de convergéncia
com seus educandos.

Dito isto, apesar das duas propostas aqui sinalizadas terem carateres distintos, elas
fazem parte de um leque de possibilidades que nos chama a refletir sobre os modos como a
adaptagdo do podcast, como material didatico, mas também formativo, pode tomar corpo no
processo de ensino-aprendizagem. Vale a partir deste ponto, testar configuracdes, sejam
completamente novas ou até mesmo adaptacdes de outras, para que possamos ter uma base
solida de pesquisa, design e aplicag@o, no que diz respeito ao podcast.

Expandir esse leque torna-se trabalho ndo apenas dos/das professores e professoras,
mas chama também para a possibilidade de integracdo e ajuda mutua entre todos aqueles que
compdem a comunidade escolar. Ora, por quais motivos alunos e alunas nascidos na era
digital ndo poderiam contribuir com suas habilidades com os gadgets contemporaneos na

construcdo do saber junto a seus/suas docentes?
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CONSIDERACOES FINAIS

A ideia de trazer o podcast para dentro da Educagao e transforma-lo numa ferramenta
pedagogica tornou-se um desafiante estimulante, principalmente ao tentar alinhar a proposta
ao ensino da Sociologia. As discussdes aqui apresentadas sdo apenas 0s primeiros passos para
adequar uma ferramenta de tanto potencial aos novos cendrios educacionais que se
apresentam, mesmo antes do mundo pandémico e mais forte ainda nele, visto a quantidade e
qualidade dos materiais que versam sobre o podcast enquanto material didatico ou ferramenta
digital que pode nos auxiliar, enquanto professores/as, de diferentes formas, bem antes do
quadro atual do mundo em 2021. Mesmo que em alguns momentos o nome podcast ndo esteja
escrito a principio, consideracdo de ferramentas audiovisuais, que por vezes se assemelham

em suas propostas, ja marcam presenca ha tempos.

E ¢ na perspectiva de somar todos os seus beneficios e potencialidades a educacao que
este trabalho foi disposto, enquanto forma de pontapé inicial para uma discussao que requer
muito mais do que estudos de artigos, livros e possiveis conjecturas. Superacdo de
deficiéncias, integracdo da comunidade escolar, reducao de custos, e estimulo a inovacao pela
via didatico-pedagdgica, fazem parte do conjunto de elementos possiveis no leque de
possibilidades que o podcast nos abre, alinhado ¢ 6bvio, a uma linha de estratégia de analise,
planejamento, execucdo e avaliagdo que os estudos sobre design instrucional nos

proporcionam.

E significativamente importante pensar o design instrucional enquanto pedra angular
de todo o processo de uso do podcast na educagdao. Os modelos de analises propostos € os
nortes para formas de implementacdo separam o uso banal da ferramenta enquanto “apenas
mais uma” no ferramentario do/a professor/a e/ou a disposi¢cdo deste/a, da sua utilizagao
enquanto material pedagdgico e/ou formativo eficiente, rico de possibilidades e agregador de
movimentos e dindmicas outras na relacdo professor(a)-aluno(a), professor(a)-saberes. Tendo
isso em vista, podemos pensar nesses elementos enquanto refresh para a educagdo escolar,
levando em consideragdo os novos contextos, os novos publicos e as novas conformagdes

daquilo que entendemos enquanto Escola.
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Por fim, diante disso tudo, precisamos mergulhar no dia a dia de professores(as) e
alunos(as) para experimentar e testar possibilidades. Os exemplos trazidos no capitulo 3 sdo
apenas a ponta daquilo que pode ser um iceberg profundo. Por meio do qual pode-se descobrir
formas de andlises, de trabalho, de implementagdo, avaliagdo e auxilio diversas a serem

estudadas e compartilhadas com aqueles e aquelas que fazem parte do universo da educagao.
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