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RESUMO

Destaca a potencialidade dos recursos audiovisuais como estratégia didatica no processo de
ensino e aprendizagem com énfase na utilizacdo de video. Apresenta a idealizacdo dos videos
Draw Chemistry, como proposta metodoldgica, enfatizando todo o potencial instrutivo que o
conteddo audiovisual pode proporcionar, como também, a contribuicdo que o
desenvolvimento das habilidades de percepcdo visual influencia na compreensédo de diversos
conceitos da quimica. Demonstra todo o procedimento de criacdo a fim de ser um contetido
informativo e de divulgacéo, que inspirem outros professores a aplicar esse recurso. Defende
o0 estimulo artistico na area de exatas, por meio da construgdo dos desenhos feitos a mao, que
é capaz de estimular multiplas capacidades cognitivas.

Palavras-chave: Quimica — Estudo e ensino. Ensino audiovisual. Draw Chemistry.



ABSTRACT

It highlights the potential of audiovisual resources as a didactic strategy in the teaching and
learning process with an emphasis on the use of video. It presents the idealization of Draw
Chemistry videos, as a methodological proposal, emphasizing all the instructional potential
that audiovisual content can provide, as well as the contribution that the development of
visual perception skills influences in the understanding of different concepts of chemistry. It
demonstrates the entire creation procedure in order to be informative and dissemination
content, which inspires other teachers to apply this resource. He defends artistic stimulation in
the exact area, through the construction of handmade drawings, which is capable of
stimulating cognitive multiple.

Keywords: Chemistry — Study and teaching. Audiovisual teaching. Draw Chemistry.
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INTRODUCAO

O século XXI é considerado o século da revolucao digital, o computador, a internet, o
estar “on-line” sdo elementos caracteristicos e intrinsecos dessa época historica, a
globalizagdo digital faz parte de todo o mundo. A sociedade em geral esta interligada a
tecnologia, 0 acesso a informacdo tem sido extremamente rapido, as pessoas estdo cada vez
mais conectadas e mudancas estdo acontecendo com o crescimento tecnoldgico, que tem
ganhado espaco, cada vez mais intenso e presente em todos os &mbitos da humanidade.

Visto que a escola, como sistema, desenvolve uma funcédo social, ndo seria adequado
qgue ela permanecesse congelada em suas metodologias, seguindo o padrdo de didatica
utilizada no passado, com um modelo enrijecido de séculos anteriores, sem levar em
consideragdo o perfil dos alunos do século XXI. Libaneo descreve o trabalho do corpo
docente da seguinte forma:

O trabalho docente constitui o exercicio profissional e este € o seu primeiro
compromisso com a sociedade. Sua responsabilidade é preparar os alunos para se
tornarem cidaddos ativos e participantes na familia, no trabalho, nas associa¢des de
classe, na vida cultural e politica. E uma atividade fundamentalmente social, porque
contribui para a formacdo cultural e cientifica do povo, tarefa indispensavel para
outras conquistas democraticas. (LIBANEO, 1990, p.47).

Diversas pesquisas tém sido feitas e aplicadas para que novas metodologias de ensino
sejam incorporadas no sistema educacional, visando maior compatibilidade com as novas
demandas sociais e possibilitando, aos estudantes, o desenvolvimento de diversas habilidades,
competéncias, capacidade de resolver problemas, posicionamento critico e cientifico para que
sejam capazes de se posicionar, modificar e cooperar com o ambiente em que vivem. Este
trabalho apresenta uma proposta didatica para o ensino, tendo como ferramenta a utilizagdo de
recursos audiovisuais.

Os recursos audiovisuais séo considerados meios de comunicagdo que envolve a
linguagem sonora, verbal e visual, que unidos e em sincronia transmitem uma mensagem ao
espectador. Tais recursos podem ser transmitidos pelos meios de comunicacdo de massa,
como por exemplo, na rede televisiva por meio de filmes, séries, documentarios, novelas,
desenhos e programas de TV, como também pela conexdo com a internet por meio de blogs,
sites, video aulas e plataformas de midias sociais.

Como objeto de pesquisa e recurso audiovisual, o video foi escolhido para realizagdo
deste trabalho. O video é considerado uma técnica de reproducdo de imagem que podem ser
acompanhadas de sons e que transmitem uma mensagem por meio da linguagem visual.

Possuem caracteristicas da imagem em movimento, do enquadramento, enredo e efeitos
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sonoros. De acordo com Moran (1995), “o video parte do concreto, do visivel, do imediato,
préximo, que toca todos os sentidos. Mexem com o corpo, com a pele, as sensagdes e 0s
sentimentos (...) através dos recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente”. Levando
em consideracdo a potencialidade que o video pode proporcionar em relacdo as emogoes, 0
mesmo pode ser utilizado como um elemento que estimule e provoque a motivacdo dos
alunos.

Em concordancia ao ponto enfatizado anteriormente, o0 modelo de video proposto
neste trabalho segue um tipo de video bastante repercutido nas midias sociais no estilo Draw
My Life, nesse formato as informacgdes sdo apresentadas por meio de desenhos geralmente
feitos a méo e que narram uma historia de vida. Com o intuito de unir a quimica a esse estilo
de video que os alunos utilizam para consumir diversos conteidos, surge a proposta do video
Draw Chemistry, um material educacional auténtico que visa explorar os pontos fortes da
utilizacdo dos recursos visuais como também o de estimular o pensamento cientifico por meio
da aproximacdo da quimica com o cotidiano dos estudantes.

No andamento desse trabalho de conclusdo de curso, sera apresentada uma revisao
bibliografica, onde os principais pontos de embasamento dessa pesquisa serdo discutidos,
como também o processo de criacdo e producdo dos videos Draw Chemistry, a metodologia
adotada, aplicagéo e os resultados obtidos.

SECAO 2 - OBJETIVOS

2.1 - OBJETIVO GERAL
Reconhecer a utilizagdo dos recursos audiovisuais como ferramenta didatica no processo de

ensino e aprendizagem e descrever o desenvolvimento da producdo dos videos Draw

Chemistry para o ensino de quimica.

2.2 - OBJETIVOS ESPECIFICOS
Registrar a contribuicdo das tecnologias de informag&o e comunicagao no ensino de quimica.

Estimar a potencialidade da producéo de videos como instrumento nas praticas pedagogicas.
Incentivar a pesquisa e aplicagdo de novas metodologias que auxiliem a aprendizagem,
contemplando as diversas maneiras de aprender.

Demonstrar 0 processo de producdo dos videos Draw Chemistry para que esse produto
educacional possa ser utilizado como uma alternativa pelos professores e alunos do ensino

regular.



17

SECAO 3 -0 USO DE TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Atualmente pode ser visto a crescente utilizacdo de metodologias na area da educacéo,
seja no ambito académico e/ou educacgdo basica que englobam as tecnologias. Alguns termos
tém sido utilizados para definir ou denominar essas praticas, tais como: Tecnologias da
Informagdo e Comunicacdo (TIC), Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo
(TDIC) ou Tecnologia Educativa (TE). De modo muito literal - adotando as siglas - as TIC,
TDIC ou TE, sdo meios desenvolvidos para gerar informacdo, por meio de tecnologias, com
aplicacdo pedagogica e sistematizada. Portanto, para extrair a esséncia desses termos, faz-se
necessario a compreensao do que é tecnologia.

Por definicdo encontrada no dicionério, tecnologia pode ser empregada a uma teoria
ou analise organizada das técnicas, procedimentos, métodos, regras, ambitos ou campos de
acao humana. “O conceito de tecnologias engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade
do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de usos e suas
aplicagdes” (KENSI, 2003). Contudo, no presente século, o termo tecnologia tem a conotacao
maior para dispositivos digitais, das redes de comunicacdo digital e internet. Para Kensi
(2003) o mundo tem tentado se adaptar a complexidade que os avangos tecnoldgicos impdem
a todos indistintamente. O sistema educacional também esta passando pelo processo de
adaptacdo que tem gerado discussdes, questionamentos, descobertas, modificacfes e pesquisa.

3.1 CONCEPCOES DO USO DE TICS E O ENSINO DE CIENCIA/QUIMICA

Quando as pesquisas sobre esse tema e a utilizagdo das tecnologias no ensino estavam
no inicio, o cenario apresentava caracteristicas bem diferentes das que se encontram hoje no
que diz respeito a tecnologia. Um estudo feito por Inis (cf. Tedesco, 1995 apud Sancho,
1988), no livro “Tecnologias para transformar a educacdo”, enfatiza os efeitos das tecnologias
no ensino, citando trés pontos fundamentais, cuja influéncia continua sendo significativa nos
dias hoje.

Alteram a estrutura de interesse: O que tem consequéncias importantes na avaliacdo
do que se considera prioritario, importante, fundamental ou obsoleto e também na
configuracdo das relagcbes de poder. Mudam o carater dos simbolos: Quando o
primeiro ser humano comegou a realizar operacGes comparativamente simples,
como dar um no ou fazer marcas em um pedaco de pau para lembrar de alguma
coisa, passou a mudar a estrutura psicolégica do processo de memoria, ampliando-a
para além das dimensGes biolégicas do sistema nervoso humano. Este processo, que
continuou com o desenvolvimento de sistemas de escrita, numeracdo permitiu
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incorporar estimulos artificiais ou autogerados que chamamos de signos (Vygotski,
1979). As novas tecnologias da informacdo ndo apenas ampliaram
consideravelmente este periodo de signos como também os sistemas de
armazenamento, gestdo e acesso a informacédo, impulsionando um desenvolvimento
sem precedentes do conhecimento publico. Modificam a natureza da comunidade:
Neste momento, para um grande ndmero de individuos, esta area pode ser o
ciberespaco, a totalidade do mundo conhecido e do virtual, mesmo que praticamente
ndo saia de casa e ndo se relacione fisicamente com ninguém (SANCHO, 1988).

A compreensdo sobre o artificio das TICs no sistema educacional conduz a pesquisa e
promove a esquematizacdo do conhecimento. Devemos entender que as tecnologias devem
ser introduzidas a partir de trés pilares: adicdo, estratégias e realidade. (LEAO, 2011 apud
LEITE, 2015 pg. 31)

Figura 1- Representacao ilustrativa dos trés pilares para a utilizacdo das TICs.

Fonte: Elaboracéo propria.

Em relacdo aos trés pilares o autor explica que: a adi¢do deve ser incorporada ao
processo de ensino e aprendizagem e nao como substitutos, que as TICs no ensino devem ser
acompanhadas de uma profunda discussao e andlise das estratégias metodoldgicas, e que a
capacitacdo dos professores se faz urgentemente necessaria. (LEITE, 2015 pg. 32)

3.2 POTENCIALIDADES E LIMITACOES DO USO DE TICS

O tema de tecnologia na educacéo e no processo de ensino e aprendizagem vem sido
bastante discutido e diversas pesquisas nessa area tém sido desenvolvidas para que essa
ferramenta ganhe mais forga ao decorrer do tempo e para que ocorra um processo de
desconstrucdo em relacdo a resisténcia que ainda se faz presente na aplicacdo desses recursos
no ambito pedagdgico. Em seu livro, Leite (2015), enfatiza que “o uso de TICS facilita o
interesse dos alunos pelos contetidos, pois estamos falando de diferentes tecnologias digitais,
portanto de novas linguagens, que fazem parte do cotidiano dos alunos e das escolas™.
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O grafico a seguir, mostra resultados de uma pesquisa realizada com o intuito de
quantificar diversos fatores que séo propostos pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular)
em relacdo as tecnologias para aprendizagem (TPA). O resultado da pesquisa foi realizado
com alunos do ensino fundamental da secretaria Municipal de Educacdo de S&o Paulo, no ano

de 2017, com uma estimativa de 43.655 estudantes.

Gréfico 1-Grafico de representacdo percentual sobre os recursos utilizados em sala e aula e
preferéncia.

FICA MAIS FACIL APRENDER QUANDO O PROFESSOR
I -
| o
I -

.

Fonte: GAVASSA et al., 2018 (p. 65).

O gréfico esta representado pelo mapeamento da preferéncia dos alunos em razéo da
aplicacdo de metodologias que podem ser adotadas pelos professores e que facilitam o
processo de aprendizagem. Nota-se que a categoria “o uso de tecnologias, jogos, musicas ¢
outros recursos” encontra-se em primeiro lugar com 58% de preferéncia dos alunos, seguido
da estratégia didatica de abertura para discussédo e passeios culturais, com uma media de 53%
de predilecdo dos estudantes. Uma das justificativas plausiveis para esses dados esta no perfil
atual do alunado, fica nitida a relacdo latente entre os alunos e as tecnologias. Contudo,
também é mostrado que as outras metodologias didaticas sdo condutoras na aprendizagem e
que devem estar unidas com a tecnologia para que a heterogeneidade da classe seja acessada.

Enfatizando a aplicacdo dos recursos digitais na educagcdo em um pais como o Brasil,
que j& tem a educacdo precaria, afogada em desigualdade e rica em diversidade, por si so, a
utilizacdo de qualquer recurso tecnolégico digital ja tem um carater desafiador, sendo também
um desafio duplo para o sistema educacional o de adaptar avancos tecnologicos e orientar
pedagogicamente o0 caminho para o dominio e apropriagdo critica desses novos meios. Esse

posicionamento de incorporar e ndo substituir tem sido tema das diversas discussfes nessa
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area, quando compreendido o recurso como uma ferramenta de auxilio ha uma quebra no

estigma criado pelos que sentem aversdo a adesdo das tecnologias na area do ensino.

Também é importante e necesséria a diversificacgdo de materiais ou recursos
didaticos: dos livros didaticos aos videos e filmes, uso do computador, jornais,
revistas, livros de divulgagdo e ficcdo cientifica e diferentes formas de literatura,
manuais técnicos, assim como pecas teatrais e musica ddo maior abrangéncia ao
conhecimento, possibilitam a integracdo de diferentes saberes, motivam, instigam e
favorecem o debate sobre assuntos do mundo contemporaneo. (PCN+, 2002, pg.
110). No recorte especifico do nosso campo de conhecimento, é necessario que o
aluno reconheca o papel da informética na organizacdo da vida sociocultural e na
compreensdo da realidade, relacionando o manuseio do computador a casos reais,
ligados ao seu cotidiano, seja no mundo do trabalho, no mundo da educagdo ou no
da vida privada (PCN+, 2002, p. 218 apud Leite, 2015, p. 22).

A partir do momento em que as competéncias de utilizacdo dos recursos didaticos e

digitais foram inseridas no plano em que a rede educacional segue, a area de ensino e pesquisa

comecou a expandir fortemente e com isso também houve o crescimento do uso das TICs em

disciplinas especificas, o gréafico a seguir ilustra como esse progresso tem acontecido na area

do ensino de ciéncia e quimica.

Grafico 2- Resultado de buscas dos termos ““tics’ & ‘ensino de ciéncias” e “tics’ & ‘ensino

299

de quimica’” no portal Google Académico.
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Fonte: Elaboragdo prdpria (Outubro, 2020).

O gréfico 2 apresenta a quantidade de resultados, por ano de publicacdo, apresentados

no portal google académico ao buscar os termos “‘tics’ & ‘ensino de ciéncias” e “tics’ &

‘ensino de quimica’”, é possivel notar uma tendéncia de crescimento no volume de
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publicacGes, especificamente para o caso das publicacfes relacionadas a aplica¢do de TICS no
ensino de quimica é percebida um crescimento médio de 25,74% ao ano, isso representa um
acréscimo médio de 17 publicacBes anualmente, o que denota uma elevacdo no interesse da

tematica e em suas implicacfes para 0 ensino.

3.3 TECNOLOGIAS DIGITAIS E O ENSINO HIBRIDO

Num mundo em profunda transformacéo a educacéo precisa ser muito mais flexivel,
hibrida, digital, ativa, diversificada. Os processos de aprendizagem sdo multiplos, continuos,
hibridos, formais e informais, organizados e abertos, intencionais e ndo intencionais.
(MORAN, 2017).

Na educacdo, acontecem varios tipos de mistura, blended ou educagéo hibrida: de
saberes e valores, quando integramos varias areas de conhecimento no modelo
disciplinar ou ndo; de metodologia, com desafios, atividades, projetos, games,
grupais e individuais, colaborativos e personalizados. Também falamos de
tecnologias hibridas, que integram as atividades da sala de aula com as digitais, as
presenciais com as virtuais. Hibrido também pode ser um curriculo mais flexivel,
que planeje o que é béasico e fundamental para todos e que permita, a0 mesmo
tempo, caminhos personalizados para atender as necessidades de cada aluno.
Hibrido também é a articulacdo de processos de ensino e aprendizagem mais formais
com aqueles informais, de educagdo aberta e em rede. Implica misturar e integrar
areas, profissionais e alunos diferentes, em espacgos e tempos distintos. (BACICH,
2015 et al.)

Essas mudancas nos processos educacionais proporcionadas pelo ensino hibrido séo
quase naturais, e ha varias razes para que sejam extremamente benéficas para 0 processo de
ensino e aprendizagem. (VALENTE, 2014). Em concordancia com o autor, o ensino hibrido
mostra-se cada vez mais necessario, principalmente no cenario mundial da pandemia COVID
- 19, as instituicdes de ensino basico e superior estdo no processo de adesdo e adaptacdo do
ensino remoto, on-line, portanto, o ensino hibrido e as TICs sdo recursos promissores, ao
considerar que ha uma movimentacao intensa para efetivacdo desses recursos, que permeia
pelo caminho das politicas publicas direcionadas, capacitacdo da rede escolar e professores,
como também, o mapeamento do acesso a internet e dispositivos digitais dos estudantes

brasileiros.

SESSAO 4 — VIDEOS DIDATICOS COMO RECURSO AUDIOVISUAL NO ENSINO
DE QUIMICA

O video hoje em dia € um dos recursos mais utilizados para a comunicacdo e

propagacdo de informacdo. Podemos ter acesso aos videos de forma réapida e pratica, em
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qualquer lugar, a qualquer hora e sobre qualquer assunto, pode ser de cunho informativo ou
recreativo, mas quando o assunto é internet ndo tem como dispensar a utilizacdo de um bom
video. Moran (1995) explica sobre o poder desse meio de comunicacdo e sobre o impacto que

0 video promove no espectador, da seguinte maneira:

“o video ¢ sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo-separadas. Dai a
sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos
seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades (no imaginario), em outros
tempos e espacos. O video combina a comunicacdo sensorial-cinestésica com a
audiovisual, a intuicdo com a légica, a emocdo com a razdo. Combina, mas comega
pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o
racional” (MORAN, 1995).

Em concordancia com Moran, os videos carregam uma riqueza didatica enorme,
envolvemos sentidos, esse € um grande estimulo para que o individuo, que capta a mensagem,
inicie o processo de aprendizagem a seu modo e em seu ritmo. Outro aspecto importante a ser
destacado, se refere a aplicacdo do audiovisual na escola e a necessidade de uma
ressignificacdo na abordagem para a linguagem das midias digitais, adotando uma visdo de
que o “audiovisual na escola pode significar uma sintese entre educar para a linguagem,
conhecer fazendo e aprender cooperando” (FANTIN, 2007).

Sob a mesma Gtica e adotando o termo educar para a linguagem, assistir a um video
estad relacionado a um processo que precisa ser exercitado, tendo o sentido oposto de
passividade do sujeito que assiste.

“Um filme, como um livro, deve passar por um processo de decodifica¢do por parte
de quem o Vvé. Esse processo deve ser aprendido tanto no que diz respeito as agdes
mecanicas necessarias para a sua compreensao (coordenacao visual, p. ex.) como no
que diz respeito a matriz cultural, em funcdo da qual o produto existe e deve ser
interpretado. Estas condigdes simbolicas (decodificacdo — transcri¢do - codificacao)
precisam ser trabalhadas pelo Professor desde muito cedo. Um erro que se comete
nas escolas é achar que, por estarem acostumados a ver televisdo, 0s estudantes ja
sejam capazes de olhar um filme de Ciéncias e, a partir dele, compreender o evento
cientifico mostrado” (ROSA, 2000).

4.1 RECURSOS AUDIOVISUAIS NO ENSINO DE CIENCIAS/QUIMICA

O ensino de ciéncias ¢ introduzido no ensino fundamental no periodo do 1° ano ao 9°
ano, ja o ensino de quimica é inserido no ensino médio nos trés ultimos anos do ensino
basico, 12 série a 32 série. De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino

de Médio (PCNEM) o ensino de quimica deve:

O aprendizado de Quimica no ensino médio “[...] deve possibilitar ao aluno a
compreensdo tanto dos processos quimicos em si, quanto da construcdo de um
conhecimento cientifico em estreita relacdo com as aplicagdes tecnoldgicas e suas
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implicagcbes ambientais, sociais, politicas e econdmicas”. (PCN+ Ciéncias da
Natureza, 2006, pg. 87)

Nesse documento base, as competéncias que sdo estimadas a serem desenvolvidas
pelos estudantes sdo delineadas e, compreendé-las e aplica-las auxilia na modelagem das
metodologias didaticas acordadas em sala de aula.

As competéncias gerais a serem desenvolvidas na area de Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias dizem respeito aos dominios da representacéo e
comunicacao, envolvendo a leitura e interpretacdo de cédigos, nomenclaturas e
textos proprios da Quimica e da Ciéncia, a transposicao entre diferentes formas de
representacdo, a busca de informacdes, a producdo e analise critica de diferentes
tipos de textos; da investigacdo e compreensdo, ou seja, 0 uso de ideias, conceitos,
leis, modelos e procedimentos cientificos associados a essa disciplina; e da
contextualizagdo sdcio cultural, ou seja, a insercdo do conhecimento disciplinar
nos diferentes setores da sociedade, suas relagdes com o0s aspectos politicos,
econdmicos e sociais de cada época e com a tecnologia e cultura contemporaneas.
(PCN+ Ciéncias da Natureza, 2006, pg. 88)

Com a finalidade de que as competéncias sejam alcangadas, o professor devera
planejar a abordagem de como as tematicas devem ser aplicadas, para isso, esta descrito que
deverao ser adotadas metodologias didaticas diferenciadas.

A selecdo e a organizacdo de temas, contetidos e habilidades sdo parte essencial do
processo de ensino e aprendizagem, mas ndo bastam para alcancar as metas
almejadas de formago e desenvolvimento de competéncias. E imprescindivel nesse
processo que sejam contempladas conjuntamente diferentes acfes didéticas,
pedagogicas, culturais e sociais, desde as mais especificas e aparentemente simples,
como a disposicdo fisica da sala de aula, até as mais gerais e muitas vezes
complexas, envolvendo toda a comunidade escolar e seus entornos. Entre elas, as
formas de conduzir uma aula e as atividades em classe, 0sS meios e recursos
didaticos, os projetos disciplinares e interdisciplinares, as formas de avaliacdo, 0s
estudos de meio. (PCN+ Ciéncias da Natureza, 2006, p. 108)

Uma das metodologias sugeridas no proprio documento PCN+ € a utilizacdo de videos
didaticos. Por que utilizar os videos como recursos audiovisuais no ensino de quimica? O
ensino de quimica desenvolvido na sala insiste na perpetuacdo de uma metodologia
tradicional, dotada de um arcabougo tedrico volumoso e voltado para as praticas de
memorizacdo de formulas, simbolos, leis e etc. (L.R, LEITE, 2015). Diversos conceitos da
guimica sdo extremamente subjetivos, abstratos e muitas vezes impalpaveis, por isso imagens,
desenhos, fotos, videos e até mesmo aulas experimentais sdo necessarias para que o conceito

seja concretizado.



24

4.2 VIDEOS DIDATICOS

O curso TV NA Escola! ofertado pelo MEC utiliza o termo “audiovisual didatico” e o
define como todo o video que intenta ensinar utilizando a dupla percepc¢éo do audiovisual:
ouvir e ver. (GOMES, 2008). O video é um recurso de dinamizacdo do fazer pedagdgico, por
ser instrumento de comunicacdo audiovisual, que facilita a assimilacdo do contetdo
informativo ao mobilizar mais de um dos sentidos para a compreensdo da narrativa
videografica (LISBOA et al., 2009).

Os recursos audiovisuais exploram também o ver, o visualizar, o ter diante de nds as
situacdes, as pessoas, 0s cenarios, as cores, as relagdes espaciais (proximo - distante,
alto - baixo, direita — esquerda, grande — pequeno, equilibrio — desequilibrio).
Desenvolvem um ver com multiplos recortes da realidade através dos planos, e
muitos ritmos visuais: imagens estaticas e dindmicas, cimara fixa ou em
movimento, uma ou Varias camaras, personagens quietas ou em movimento,
imagens ao vivo, gravadas ou criadas no computador. Um ver que esta situado no
presente, mas que o interliga ndo linearmente com o passado e com o futuro. O ver
esta, na maior parte das vezes a reforcar o que foi dito, o que foi narrado, a histéria
que foi contada. (FERREIRA, 2010, p. 23).

Um video pode ser considerado didatico ou ndo, o fato determinante estd em como
esse video sera utilizado, em outros termos, 0 que esta por tras da utilizacdo do recurso é a
maneira que esta sendo aplicado. Exemplificando, podem ser produzidos videos especificos
de quimica, com a tematica que queira ser trabalhado, um material bem direcionado. Podem
ser utilizados videos que ndao contenham um contetdo de quimica explicito e sim o carater
seja de cunho social, histérico, investigativo, informativo ou até mesmo com uma
problematica em questdo, onde o espectador devera ser estimulado a encontrar aplicacéo e
conceitos de quimica. Do mesmo modo, que recorte de documentarios ou filmes com carater
cientifico podem ser usados, filmes ou videos de diferentes teméticas podem extrair a esséncia
de quimica que se faz presente em diversas situa¢fes do cotidiano, da construcdo historica da
sociedade e até mesmo em filmes de ficcdo cientifica. Assim enfatizando, o carater didatico

depende da metodologia do proprio video ou metodologia aplicada.

L Curso TV na Escola ofertado pelo MEC. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/modulol_parte_a.pdf
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4.2.1 DEFINICAO E CLASSIFICACAO DOS VIDEOS

Com frequéncia, a visdo errbnea sobre o carater educativo do video pode surgir pelo
fato de estar associado a diversédo, lazer e distracdo. Esse ponto de vista pode ser mudado

quando posto sob a perspectiva do aluno em relagdo ao video.

“cinema, série televisiva, documentario, na cabega dos alunos, significa descanso e
ndo ‘aula’, o que modifica a postura, as expectativas em relagdo ao seu uso. O
professor pode aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno para a
tematica que ird ser abordada nas aulas, fornecendo um fator acrescido de
motivacdo” (FERREIRA, 2010, p.23).

De conformidade com a citacdo apresentada anteriormente, estabelecer a relacédo entre
um recurso que eles utilizam para consumir conteddos diversos com a expectativa que é
gerada torna o processo de aceitagdo mais fluido, tornando um ponto extremamente positivo,
pois a afetividade de certa forma consegue despertar o interesse, 0 que leva a curiosidade e 0
desejo de aprender.

Tal como esquematizado por Moran (1995), os videos podem ser utilizados como
recurso didatico em sala de aula de maneiras adequadas e inadequadas. Os videos sdo usados
de forma adequada quando s&o apresentados como: simples, sensibilizacdo, ilustracéo,
simulacdo, contetdo de ensino ou producao.

Formas adequadas: A primeira forma descrita por Moran, denominada como simples
estd associada ao uso de videos mais curtos, sem complexidade, atraentes e que sejam mais
préximos ao gosto e estilo dos alunos, a escolha de videos nesse estilo, a principio, facilita a
aceitacdo dos estudantes. O segundo ponto € a sensibilizacdo, ou seja, a escolha de um filme
ou video extremamente interessante fard com que a curiosidade dos estudantes seja agucada.
A terceira e quarta maneira estdo ligadas a ilustracdo e simulacdo, ambas estdo concentradas
no poder do visual, como as imagens podem aproximar os alunos de situacdes diferentes,
realidades desconhecidas e concretizacdo de assuntos subjetivos. A quinta sugestdo se refere
ao video de conteldo, ou seja, quando de maneira direta ou indireta um assunto especifico €
abordado no enredo do video. E por fim, o video como producéo, nesta opgdo temos um leque
de oportunidades, o professor pode produzir o seu proprio video adaptando com a realidade de
cada turma, contexto e intencdo por trds da mensagem expressa. Os alunos podem ser
convidados a produzirem os seus proprios videos de acordo com as instru¢Bes ou questdo
problema gerados pelo professor. Esses meios podem ser utilizados para estreitar o

relacionamento entre o professor e aluno, ampliar a visdo de determinado assunto
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relacionando com a realidade local e incentivando os alunos a agirem, sendo 0s proprios
autores do recurso audiovisual.

Dessa forma o estudante assume a posi¢do de protagonista, passando a ser ativo nas
atividades e desenvolvendo habilidades. O professor, por sua vez, tem o encargo de mediador
das atividades que devem ser planejadas para incentivar, direcionar e estimular o engajamento
dos estudantes. Como definicdo de aprendizagem ativa, os autores Bonwell e Eison (1991,
apud Falcdo e Campomar, 2018) apresentam seis pontos caracteristicos desse método, que

Sao:

“(i) Enfase no desenvolvimento de habilidades de raciocinio analitico e critico; (ii)
Os alunos fazem mais do que simplesmente ouvirem passivamente; (iii) Os
estudantes se engajam em algum tipo de atividade; (iv) Enfase na exploracdo de
atitudes e valores em relagdo ao conteido do curso; (v) Foco no pensamento critico,
analise e avaliacdo em vez de coleta de conhecimento; (vi) Os alunos e professores
recebem feedback mais rapido.”

Os videos inadequados sdo denominados como: tapa-buraco, enrolagéo,
deslumbramento, perfeicdo ou s6 video. Formas inadequadas, sdo: a utilizacdo dos videos
como tapa-buraco, para cobrir uma falta do professor ou algum evento inesperado, essa
atitude quando feita com frequéncia pode causar uma ma impressdo em relacdo a utilizacéo
desse recurso, principalmente a visdo que os alunos podem associar, podendo destruir todos
0s pontos positivos. Da mesma forma acontece com a utilizagdo do video como enrolagéo,
guando ndo tem nada a ver com a disciplina. O video deslumbramento acontece quando ha o
exagero em seu uso, quando o professor se empolga com esse recurso e quer utilizar em todas
as aulas, diminuindo a eficacia e tornando a aula monétona. E por fim, quando o video é
passado durante a aula sem ter nenhuma atividade pedagdgica envolvida, esse ponto é de
extrema relevancia, visto que o interessante € quando ha a unido do teor emocional que 0s
videos promovem com 0 que esse aspecto pode proporcionar no maior envolvimento do

alunado, para que seja uma ferramenta que auxilie na aprendizagem.

4.2.2 Publicacéo de artigos entre os anos de 2010 e 2020

Essa sessdo mostrara o desenvolvimento e progresso de artigos e trabalhos académicos
no ensino de ciéncias e quimica que utilizaram videos didaticos como recursos. A pesquisa foi
realizada na plataforma Google Académico, pelo sistema de busca de palavras chave: ‘video
didatico & ensino de ciéncias’ e ‘video didatico & ensino de quimica’, com filtragem por ano
de publicacdo, ou seja, os resultados obtidos foram dos ultimos dez anos 2010 a 2020, no

idioma portugués. Ressaltando que os resultados obtidos visam ilustrar de modo geral, o
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crescimento e envolvimento da pesquisa em ensino de ciéncias e quimica, delineada pela

subarea dos recursos audiovisuais sob a dtica extremamente especifica do video didatico.

Gréfico 3 - Resultado de buscas dos termos “video didatico’ & ‘ensino de ciéncias” e “video
didatico’ & ‘ensino de quimica’” no portal Google Académico, por ano de publicacéo
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Fonte: Elaborag&o propria.

Ja para a utilizacdo de videos como ferramentas de ensino da quimica pode-se notar
uma oscilacdo maior e um crescimento no volume de publicacdes mais moderado, ficando em
torno de 10%, com um valor médio bem mais modesto de 7 publicacGes ao ano, como pode
ser observado no grafico 2 essa variagdo nao é exclusiva para o ensino da quimica e sim de
um modo geral. Nesse sentido podemos relacionar o baixo numero de publicacbes com a
dificuldade de programar e testar a eficacia de tal metodologia em sala de aula devido a
dificuldade de acesso a computadores, espagos para exibicdo de videos e até mesmo de

internet em sala de aula.

SESSAO 5 - VIDEOS DRAW CHEMISTRY PARA A PROMOCAO DA QUIMICA

Os videos de quadro branco podem ser explicados de maneira bem literal, por

definicéo, sdo videos que enfatizam as animacg6es — podendo ser desenhadas digitalmente ou a
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mao — em um fundo branco que é sincronizado com um 4udio narrativo como efeitos sonoros
ou masica de fundo. Esse formato de video tem um grande potencial de explicar contetdos ou
ideais de maneira rapida e interativa.

A imagem a seguir é retirada (printscreen) de uma animacédo de quadro branco com a
temética: The Neuroscience of Whiteboard Animations (A Neurociéncia das Animacfes de
Quadro Branco), no canal Next Day Animations disponivel na plataforma do YouTube. O
video com duracdo de um minuto e dez segundos, com mais de 10.512 visualizacdes,
consegue enaltecer de formar simples, objetiva e didatica a neurociéncia comportamental por

tras desse recurso.

Figura 2-Printscreen do video The Neuroscience of Whiteboard Animations.
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Fonte: Canal do YouTube Next Day Animations.

O nosso cérebro é desenhado para perceber movimentos, quando os desenhos do video
vao aparecendo, o cérebro comega a receber um estimulo, prestando mais atengdo no que esta
acontecendo e elaborando o que estd por vir. Quando a nossa mente comega a entender ou
decodificar a mensagem que esta sendo transmitida, os neurotransmissores liberam uma carga
de dopamina, ou seja, ao assistir o video de quadro branco, o espectador sente motivacéo,
animacdo e por ser a linguagem fluida que agregada ao fato emocional estimulado, faz com

gue o espectador possa se sentir mais inteligente, no grafico expresso no video mostra que 0s
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videos de quadro branco estimulam a criatividade, aprendizado e produtividade. (Next Day
Animations, 2006)

De acordo com Muhdi (2019), os videos de quadro branco podem ser definidos como:

“animagdo de quadro branco ¢ um grande painel sensivel ao toque que pode
funcionar como um quadro branco comum ou como uma tela de projetor de
computador que pode controlar imagens no computador através do toque na
superficie do painel sem a utilizacdo de um mouse ou teclado. Essa tecnologia
permite aos usuarios escrever ou desenhar diretamente na superficie e armazenar no
computador.” (tradugdo propria).?

Em um arquivo de patente denominado “systems and methods for creathing
whiteboard animation videos”, que por traducgdo significa: “sistemas ¢ métodos para criar
videos de animag¢ao em quadro branco”, dois pesquisadores e criadores norte-americanos Eric

Herket e Odeh A. Muhawesh definem os videos de quadro branco como:

“Transmissdo de mensagens em quadro branco é uma forma de comunicagdo que
pode ser particularmente efetiva em transportar uma mensagem de um ou mais
individuos ou grupos. Em um método de criacdo de um video em animagdo de
quadro branco contendo simbolos gréficos e voz, uma audiéncia especifica para o
video é determinada, e texto incluindo informagdo a ser transmitida pelo video é
recebida. O texto é convertido em uma histéria que inclui uma narrativa a ser
fornecida no video. Uma ou mais palavras-chave da histéria sdo determinadas, e um
ou mais simbolos graficos sdo atribuidos para cada palavra-chave. Uma voz para
narrar a historia ¢ determinada, e o video é produzido” (HERKET, 2017 et al.)(
tradugéo propria).

Outra definicdo sobre a identidade dos videos de quadro branco, descrita pelo
pesquisador TURKAY (2016) enfatizando que:

Animagdes de quadro branco sdo os videos que descrevem o processo de desenhar
uma imagem finalizada, geralmente em um quadro branco ou algo que se assemelhe.
Diferente de animacdes tradicionais, animagdes de quadro branco podem representar
dinamicamente conceitos (ou equivocos) sem focar na acéo narrativa. Animacgdes de
quadro branco colocam os visualizadores no papel do animador/narrador enquanto
as imagens sdo construidas, presumivelmente com o objetivo de ajudar os
visualizadores a construir mentalmente o0s conceitos. O animador constrdi
expectativas de aprendizagem com desenhos passo a passo e finaliza o ponto

2 whiteboard animation is a large touch screen panel that can function as a regular whiteboard animation or as a
computer projector screen that can control images on a computer by touching the panel surface without using a
mouse or keyboard. This technology allows users to write or draw directly on the surface and store it on a
computer. (MUHDI, 2019).

3 Whiteboard messaging is a form of communication that may be particularly effective in conveying a message
to one or more individuals or groups. In a method for creating a whiteboard animation video having glyphs and
voice, an intended audience for the video is determined, and text including information to be conveyed by the
video. The text is converted into a story that includes a narrative to be central to the video. One or more
keywords in the story are determined, and one or more symbols are graphical for each keyword. A voice to tell
the story is provided, and the video produced. (HERKET, 2017).
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principal com o desenho completo; novos pontos sdo iniciados com um quadro em
branco e um novo desenho (TURKAY, 2016) (tradugéo prépria).*

O video Draw My Life é uma técnica de animacdo onde uma méo desenha em um
quadro branco, sendo produzido usando uma camera fixa, papel, lapis ou caneta para retratar
uma narrativa sobre a vida de alguma pessoa, utilizando um programa de edicdo de video,
fazendo uso de musicas de fundo e outras ferramentas de edi¢cdo (COUTINHO, 2013 apud
DINIZ, 2014).

A técnica foi lancada pelo jovem britanico Sam Pepper e postada no site YouTube,
onde possui videos com mais de dois milhdes de visualizacdes e passou a ser copiados por
inimeros usudrios, inclusive brasileiros. Sdo videos curtos com imagens, desenhos manuais
ou digitalizados que articulam as ideias de modo dindmico (DINIZ, 2014 et al.). Mariah

Kemp, em sua tese de mestrado ressaltou a autoria da categoria de video Draw My Life:

Ha uma discrepancia sobre como a tag Draw My Life iniciou. Quando é comparado
com a pesquisa das frases “draw my life” e “draw my life YouTube” pelo Google
Trends, faz mengdo ao “draw my life” em 2011, porém “draw my life YouTube”
ndo surge até 2013. O website Know Your Meme considera a tag um meme que
comegou em janeiro de 2013 por Sam Pepper, uma estrela do YouTube e antigo
participante do programa de televisdo Big Brother. Entretanto, Brian O’Reilly, um
cantor Irlandés, também é creditado como inventor da tag “draw my life”. O video
de O’Reilly esta disponivel no YouTube, mas somente se vocé tiver o link direto
para ele, de outra forma ele continuara escondido. Contudo, a submissdo do “draw
my life” de O’Reilly aparece na linha do tempo em 25 de maio de 2013, o que
significa que foi enviado depois do video de Pepper. (KEMP, 2017) — (tradugéo
propria).

“Whiteboard animations are the videos that depict the process of drawing a finished picture, usually on a
whiteboard or something resembling a whiteboard. Unlike traditional animations, whiteboard animations can
dynamically represent concepts (and misconceptions) without focusing on narrative action. Whiteboard
animations place viewers in the animator/narrator role as the images are constructed, presumably with the goal of
helping viewers mentally construct the concepts. The animator builds learner expectations with step-by-step
drawings and finalizes the main point with the completed drawing; new points are then commenced with a blank
board and a new drawing. (TURKAY, 2016)

% There is some discrepancy about how the Draw My Life tag began. When comparing the search phrases “draw
my life” and “draw my life YouTube” on Google Trends, there is mention of “draw my life” in 2011, yet “draw
my life YouTube” does not surge until early 2013. The website Know Your Meme considers the tag a meme
started in January 2013 by Sam Pepper, a YouTube star and former Big Brother television contestant. However,
Brian O’Reilly, an Irish singer, is also credited as the inventor of the Draw My Life tag. O’Reilly’s video is
available on YouTube, but only if you have the direct link to it, otherwise it remains hidden. However,

O’Reilly’s DML submission shows a timestamp of May 25, 2013, which also means it was uploaded after

Pepper’s video. (KEMP, 2017).
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Partindo da explicagio do que consiste um video de quadro branco, suas
potencialidades e caracteristicas, juntamente com a contextualizacdo do surgimento do estilo
de video Draw My Life, a subsecdo a seguir, explicarda como foi realizada a conexdo dos
aspectos essenciais desses videos com a intencionalidade de representar o ensino especifico

da disciplina de quimica por meio desses recursos.

5.1 - DESENVOLVIMENTO DOS VIDEOS DRAW CHEMISTRY

A modalidade de video Draw Chemistry que por conceito significa “Quimica
Desenhada” faz mengédo ao género de video Draw My Life, esse modelo de video correlaciona
as caracteristicas dos de quadro branco com o estilo de video Draw My Life, unido com a
sistematizacdo do conhecimento especifico da disciplina de quimica.

O video Draw Chemistry foi idealizado pelo Grupo de Pesquisa e Extensdo em Ensino
de Quimica — QuiCiéncia do Instituto de Quimica e Biotecnologia/UFAL. Os primeiros
videos criados fazem parte de uma sequéncia em andamento chamada Glossario de Quimica
que consiste na utilizacdo dos aspectos de video de quadro branco e Draw My Life para
explicar termos ou vocabularios geralmente utilizados ou visto nas aulas de quimica, cabe
destacar que a ideia principal do glossario de quimica, é destrinchar o entendimento do termo
proposto, por meio de fatos curiosos, atividades do cotidiano e embasamento dos conceitos
quimicos relacionados, ou seja, ndo é necessariamente a explicacdo de contetdos de quimica,
a intencdo do glossario de quimica, é promover uma aproximacao maior do espectador com a
quimica, proporcionando um material que gere reflexdo, perspectiva e que o sujeito capaz de
relacionar tais conceitos com o ambiente ao seu redor. A imagem a seguir, ilustra (printscreen

do video) o primeiro video Draw Chemistry produzido.
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Figura 3- Video Draw Chemistry, Glossario de Quimica: Acido Ascorbico
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Fonte: YouTube, Canal QuiCiéncia

Deste modo, os videos Draw Chemistry: Glossario de Quimica apresentam um roteiro,
leve, descontraido, com tempo de duragdo entre dois a quatro minutos. Por ser um glossario,
segue em ordem alfabética, a sequéncia ainda esta em andamento e no presente momento ha
disponibilizagdo dos videos da letra A — E, publicados na plataforma do YouTube pelo canal
QuiCiéncia. Segue a seguinte ordem: 1-Acido Ascdrbico, 2-Barbituratos, 3-Canfora, 4-

Diamante e 5-Efeito Tyndall.

Figura 4- Representacdo da sequéncia de video Draw Chemistry: Glossario de Quimica.
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Fonte: Youtube Canal QuiCiéncia
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A outra sequéncia de videos Draw Chemistry foi produzida e aplicada como parte do
Projeto de Iniciagdo Cientifica (PIBIC), que teve origem a série Draw Chemistry: Cinética
Quimica. Constituido por dois videos que explanam o conceito de cinética quimica e 0s
fatores que influenciam uma reacdo cinética, por meio de analogias com situacdes

corriqueiras que podem ser observadas pela lente da quimica.

Figura 5- Representacao da sequéncia de videos Draw Chemistry: Cinética Quimica.

MU NS Lambien, ourien resgles r ) ¢ 5 'wum d QB empd par s

e aterian (¢ S co O o 0 erimems o Toramas om DAquUn contrads um pedacts de Hnoo sw WkecEo de bide wifuncy.

Fonte: Elaborag&o prdpria.

Portanto, os videos Draw Chemistry seguem a esséncia dos elementos visuais, com
desenhos feitos a mdo, que vao surgindo em sincronia, a medida que a narradora segue 0
roteiro. Os conceitos, termos e analogias ganham forma e sentido por meio das ilustracdes a
da narrativa. A conexdo da quimica com os recursos audiovisuais e/ou com 0s videos
didaticos tem o potencial de concretizar conceitos que sdo subjetivos, aproximar a quimica
com realidades do cotidiano e provocar o0 raciocinio ou a construcdo de um ponto vista
cientifico em relacdo a variados temas, em vista disso, s&o 6timos recursos para promover a

divulgagéo cientifica.

5.2 JUSTIFICANDO A PROPOSTA TEMATICA

A escolha para utilizacdo do video Draw Chemistry para o ensino da quimica, perfaz
um caminho de incentivo ao estudo e aplicacdo de novas metodologias em disciplinas
especificas, neste caso, 0 ensino de ciéncias/quimica. Com o intuito de apresentar a quimica
por meio de uma metodologia alternativa que insira o estudante a realidade cada vez mais
latente na sociedade de diversas maneiras, que é a utilizacdo das tecnologias e internet.

Os videos Draw Chemistry tém a intencdo de promover a propagacdo do

conhecimento da quimica, ampliando a visdo sobre a maneira que a quimica vem sido
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ensinada, incentivando o ensino de uma maneira diversificada. Embebido do potencial
pedagOgico que o0s recursos audiovisuais possuem, como meio de estimulo ao processo de
ensino e aprendizagem que contempla a diversificacdo encontrada no ambiente escolar,
ressaltando que a sala de aula deve ser analisada também de maneira individual, ou seja, 0s
recursos audiovisuais abrangem as multiplas maneiras de aprendizado, desse modo, o alcance
torna-se maior, respeitando a particularidade do alunado como também a coletividade. Visto
que, uma das alternativas para essa abordagem proposta € a de promover o protagonismo do
estudante por meio da participacdo ativa do estudante, seja ela por maior compreensdo e
habilidades desenvolvidas, ou seja, por meio das atividades pela no processo produgéo, onde
0s proprios alunos estejam capacitados.

5.3 PRODUCAO DO VIDEO DRAW CHEMISTRY

Nessa subsecdo o0 passo a passo da criagdo do video Draw Chemistry serd
exemplificado, com a explanacdo de como e qual foi o processo adotado para a construcao
dos videos. Cada tdpico sera representado por meio de imagens ou ilustracdes para
contemplar o aspecto visual que favorecera a compreensao das etapas. Além de, apresentar
outros meios pelo qual o video pode ser criado, ampliando as alternativas de producdo que
podem ser adaptadas de acordo com quem esta executando e a realidade na qual esta inserida,
ressaltando a autonomia e criatividade do produtor de videos.

Para compor a elaboracdo do video Draw Chemistry, trés etapas foram estabelecidas.
A primeira etapa é a do desenvolvimento do roteiro, que consiste na preparacao, planejamento
e projeto do video a ser construido. A segunda etapa é reservada para a elaboracao do roteiro

ilustrativo e os desenhos, por ultimo é realizada a filmagem e a edigdo do video.

5.3.1 Desenvolvimento do roteiro

A pré-producao é a parte fundamental para a preparacédo da producao dos videos Draw
Chemistry, pois é por meio dela que o processo de criagcdo do video torna-se fluido. Nessa
etapa cabe destacar os seguintes passos: sinopse, revisao bibliografica e roteiro.

Sinopse — Consiste na criagdo de uma visdo detalhada de cada parte do processo. Ao
executar essa parte, alguns pontos devem ser levados em consideracédo, escolha da tematica,
modo da abordagem, tempo de duracdo de cada etapa. Caso a producdo dos videos seja

proposta para ser realizada pelos estudantes, essa etapa é fundamental para manter a
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organizacdo e seguir o plano de aplicagdo metodoldgica do professor, escolher se serd
executado em pequenos ou grandes grupos, estabelecer conexdes contextuais entre 0s grupos
e separar responsabilidades para as proximas etapas. Cabe ressaltar que, a etapa da sinopse
pode ser feita pelos préprios alunos depende da proposta de aplicacdo que o professor
escolher.

Conteddo - E feita a revisdo bibliografica, a pesquisa e a escolha da abordagem que
sera feita, quais conceitos e aspectos devem ser enfatizados, quais podem ser escolhidos para
levantar um questionamento ou quais correlagdes com outras areas podem ser feitas.
Basicamente essa etapa, que dard a fundamentacdo do roteiro, ndo pode ser desconsiderada,
visto que os videos Draw Chemistry s&o videos curtos, o conteido deve ser bem estudado
para que a composicdo do roteiro seja bem estruturada e cativante.

Roteiro - O roteiro seguird o tema e a abordagem que foi escolhido e sintetizado na
etapa anterior. A esséncia do roteiro para o video Draw Chemistry consiste em um roteiro
com uma linguagem simples, descrevendo de maneira breve como se desenvolvera a historia
do video. A estrutura basica segue da seguinte maneira: Destrinchar a defini¢cdo do conceito,
mostrar por meio de analogias e exemplos como aplicar esse conhecimento, definir quais
serdo as palavras de destaque em cada bloco, neste caso, deve-se destacar tanto as palavras
que devem ser ilustradas quanto as frases de impacto que serdo destacadas no decorrer do
video. Segue na figura 6, um modelo de roteiro feito para um dos videos da série Draw
Chemistry.
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Figura 6 - Modelo do roteiro do video Draw Chemistry sobre cinética quimica.

Universidade Federal de Alagoas — Instituto de Quimica e Biotecnologia
DRAW CHEMISTRY

Projeto PIBIC: Ensino de Cinética Quimica e Catslise em rotacdo por estagdes: Aprendizagem
ativa mediada pelo uso de videos Draw Shemising,

Tema: Cingtica Quimica [ Orientadora: Monique Angela, | Bolsista: Natsyana, Sandes

CINETICA QUIMICA

A dinética quimica estuda a velocidade das reac@es e transformactes
quimicas, comao também os fatares que influenciam no aumento ou diminuicio
da velocidade com que as reacies acontecem.

Existem reagies guimicas que acontecem em fracies de sequndos como
por exemplo: explosdes (dtar outros exemplos) respiracdo celular

Outras, que acontecem em pouco minutas como o processo de fritar um
ovo, cozinhar um macarrdo, o apodrecimento de uma comida, o uso de
combustiveis para gue um automdvel possa se locomover e até mesmo o efeito
de um remédio em nosso Corpo.

Mas hd também, agquelas reacdes que duram muito tempo para
acontecer como o enferrujamento de um port3o, o envelhecimento do nosso
corpo ou até mesmo reagies levam milhares ou até milhdes de anos, como a
formacdo dos diamantes e outros minerais na crosta terrestre.

A dnética quimica esta todo lugar, basta observar ao seu redor e vera
que ela esta presente em inimeras reactes quimicas que ocorrem em nosso
corpo, nos alimentos que ingerimas, na agricultura, no meio ambiente, nas
industrias & até mesmo naguela pipaauinha com refrigerante que vocé come
quando estd no cinema.

Fonte: Producgéo propria.
Nesse modelo de roteiro (video 1 de cinética quimica), percebe-se a presenca das
palavras chave em destaque de amarelo, essas foram as palavras que foram ilustradas para

construir a identidade visual do video, como também conexdo com 0s conceitos.

5.3.2 Producéo das ilustractes

A criacdo dos desenhos pode ser considerada a caracteristica mais marcante de todo o
processo de criacdo. As ilustracdes sdo responsaveis pela formacdo da identidade visual do
seu trabalho, as cores, os tragos, o estilo de desenho sdo aspectos que contribuem para a
singularidade dos videos. O desenho é tido como a linguagem para arte, ciéncia e técnica. E
um meio de conhecimento que possui grande capacidade de abrangéncia. (FERNADES,
2010).

Os desenhos fazem parte de uma linguagem visual capaz de transmitir uma
mensagem, sob essa perspectiva, essa linguagem pode ser mais explorada como uma forma
didatica em sala de aula, pois engloba as mdltiplas inteligéncias e habilidades que o individuo
tem e pode desenvolver. O criador ou artista € um individuo que obteve suficiente habilidade

no uso de um meio para ser capaz de comunicar através da criacdo de um objetivo simbolico
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(GARDNER, 1997, p. 49 apud FERNADES, 2010). Nessa perspectiva, 0 artista buscara
possibilidades que serdo capazes de satisfazer o que ele deseja passar ao espectador
(FERNANDES, 2010).

O artista procura recriar, comentar ou manifestar aspectos do mundo com experiéncias
subjetivas. Ocorre uma tentativa de comunicar esses aspectos através da criagdo de um objeto
que captura esses fatores subjetivos. (GARDNER, 1997, p. 49 apud FERNADES, 2010).
Deste modo, expressar 0 universo da quimica por meio de ilustracBes contribui para
decodificacdo e representatividade de conceitos quimicos subjetivos, que ird exercitar a
criatividade e a capacidade de expresséo visual.

A maneira que o ilustrador processa as informacGes para poder fazer a transcri¢do de
conceitos, analogias e até mesmo paralelos com situagdes do cotidiano auxilia na
compreensdo do universo da quimica. No processo de criagdo ocorre um grande progresso
quando ha uma combinacao entre os sistemas, seja a unido de percep¢éo e do fazer, ou a fuséo
da percepcdo, sentimento e acdo. (FERNADES, 2010)

Uma das maltiplas inteligéncias desenvolvidas na criacdo de desenhos € a inteligéncia
espacial, que é a capacidade de perceber o mundo visual com exatidao, transformar, modificar
e recriar aspectos adquiridos visualmente. (FERNADES, 2010). No ser humano a inteligéncia
espacial depende diretamente da observacdo que o individuo realiza do mundo visual.
(GARDNER, 1994 apud FERNANDES, 2010). Nas ciéncias exatas, a inteligéncia espacial é
de grande importancia. O anel de benzeno foi esclarecido através de uma estrutura visualizada
por um sonho pelo quimico Friedrich Kekulé. (FERNANDES, 2010). Por conseguinte, 0
desenho também pode ser considerado como uma forma de expressar ciéncias, que por sua
vez, precisa ser estimulada, seja na trajetéria do professor ou no caminho de aprendizado do
estudante.

Para a criacdo das ilustracdes dos videos da série Draw Chemistry, tomou-se como
base o roteiro descrito na etapa de pre-producdo. Como explicado anteriormente algumas
palavras foram destacadas para poderem ser representadas por meio de desenhos, a partir
disso, a criatividade é livre para poder representar da maneira que o ilustrador deseja passar
aquela informacéo, lembrando que quando o espectador esta assistindo ao video serd por meio
dos desenhos que os links ou relagdes com a mensagem do video sera feita.

Storyboard—Os desenhos sdo confeccionados em folha de papel A4 branca,
desenhados com caneta hidrocor preta e pintados com lapis de colorir (ver figura 2a).
Posteriormente os desenhos séo recortados e separados em blocos seguindo a sequéncia de

representacdo das cenas, obedecendo ao roteiro.
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Figura 7- Representacdo do storyboard do video Draw Chemistry
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Fonte: Elaborag&o propria.
O storyboard proporciona uma visualizagdo de espacamento, onde as figuras e
palavras devem se posicionadas de modo harménico, como as cores conversam entre si, em

qual ordem cada desenho ira aparecer, enquadramento e percepg¢do espacial.

5.3.3 Gravagao e edicao do video

Apos, se inicia a gravacdo dos videos com uma cadmera Canon T5i com foco sobre a
mesa onde as folhas A4 em branco que sdo devidamente marcadas e posicionadas (ver figura
2a). No primeiro momento da gravagdo, cada um dos membros de producao fica com uma
designacéo, a interacdo é simultanea, enquanto um estudante fica responsavel por monitorar o
posicionamento da camera, inicio e término da gravacdo, outro estudante narra o roteiro e
auxilia na organizacdo dos desenhos na sequéncia, deste modo o ultimo estudante envolvido
ilustra o roteiro (ver Figura 2b). Em seguida o audio é gravado separadamente via aparelho
celular. Para finalizar todo o nosso processo de criagdo, os videos sdo editados e
sincronizados no software de aplicagdo Sony Vegas Pro versdo 15.1; e por fim renderizado no
formato de saida mp4 com configuracdo 29,970 fps; 1280x720 (ver Figura 2c).
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Figura 8- Imagens ilustrativas do momento de gravacéo e de edi¢do do video Draw
Chemistry.

Linicn Quimicos

Fonte: Elaboracéo propria.

A gravacdo e edicdo dos videos aparentemente ddo a impressdo que o trabalho
estd pronto, embora esteja bem perto da finalizacdo, é uma etapa que exige concentracgdo.
Quando se edita um video, o editor deve prestar atencdo em pequenos detalhes. A sincronia
do audio do narrador e do ritmo em que o video deve seguir sdo aspectos que o editor sempre
levara em consideracdo que tanto o audio como 0s desenhos precisam estar em equilibrio e

hamonia com o sentido ou fluxo do roteiro.

SESSAO 6 - RESULTADOS E DISCUSSAO

Nessa sessdo, serdo apresentadas trés categorias de analise. Categoria 1: Dindmica de
producdo, onde serd mostrado os aspectos positivos da producdo dos videos, as dificuldades
enfrentadas no caminho metodologico e algumas sugestdes. Categoria 2: Impacto como parte
de sequéncia didatica, explanara o resultado de pesquisa realizada, como analise do potencial

como recurso didatico.

6.1 CATEGORIA 1: DINAMICA DE PRODUCAO

O desenvolvimento do processo de criacdo dos videos Draw Chemistry ¢é
consideravelmente fluido. Seguindo o passo a passo descrito na sessdo anterior é possivel a

reproducdo do método. A dindmica para a producdo dos videos também fica em aberto,
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seguindo o0 modo de como o professor achar mais conveniente, ou seja, trata-se de um
processo suscetivel a adaptacdes de acordo com a preferéncia e situagdo de cada um.

Para a criagdo dos roteiros no inicio pode ser desafiador tornar o enredo leve,
substancial em conteudo, provocativo e ludico, contudo, a medida que no roteiro, no inicio da
criacdo, comecar a ser considerado o modo como se deseja conduzir a dindmica interativa do
video e as ilustragbes que dardo vida aos conceitos, torna-se mais intuitivo e sutil a
estruturacdo da narrativa.

Como os videos sdo recursos audiovisuais as duas categorias devem estar em sintonia.
Em relacdo ao audio, que foi gravado pelo celular, foi levado em consideracdo o ambiente de
gravacao, é necessario preparar um local que ndo tenha eco e nem a influéncia de barulhos
externos o que tornara melhor a edicdo e a qualidade do audio. Outro fator importante € a
entonacdo da voz. E por meio das modulacBes sonoras que termos podem ser enfatizados
chamando atengdo em determinadas partes, a dindmica da voz também convidara ao
engajamento ao enredo. Compartilhando como os audios foram construidos para os videos
Draw Chemistry, encontrou-se a melhor forma de gravacdo por paragrafos do roteiro, 0 que
diminuiu a chance de erros e auxilia em alguns casos.

O desenho a méo é a peca chave do processo. O momento de criacdo € o tempo
oportuno para utilizacdo da criatividade, onde o conhecimento empirico devera ser refletido
por meios dos desenhos que irdo construir na base conceitual. A movimentagéo e reflexé@o de
como representar as palavras chave fazem parte de um momento enriquecedor que requer 0
dominio de conteddo e um exercicio constante de abstracdo e percepcao visual. Em outras
palavras, o exercicio de expressar conceitos quimicos de forma artistica estimula habilidades
no ilustrador, que pode ser tanto o professor quanto o aluno. Embora, nesse trabalho, seja
proposta a ideia de desenho a mdo, ha a possibilidade de utilizacdo de programas ou
aplicativos que sejam capazes de fazer ilustracdo gréafica.

Outro aspecto relevante em relagdo aos desenhos e a gravagdo referem-se a maneira
como as ilustracdes podem aparecer nos videos. O primeiro modo pode ser feito por meio da
criacdo direta dos desenhos na folha base enquanto o passo a passo do storyboard é seguido,
essa opgdo torna o video muito longo e requer habilidades maiores de edi¢do para que haja
sincronia com a duragdo final do video. O segundo modo, que foi o adotado nessa
metodologia se da por meio da criacdo dos desenhos a parte, que apos a finalizacdo das
ilustracdes, o material visual € cortado e a medida que o video segue o storyboard os desenhos

vao aparecendo e compondo o video juntamente com as frases ou palavras de destaque que
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vao sendo escritas. Dessa forma, a gravacdo bruta fica menor do que a maneira sugerida
anteriormente, facilitando o processo de edi¢do de video.

Sobre a dindmica de gravacgdo de video a principio foi notado que as gravagdes tinham
uma demanda de varios dias ou um pouco mais de um més para a finalizacdo de um video. O
fato tempo de producéo estad diretamente relacionado com a dindmica do individuo que esta
produzindo e sua habilidade e desenvoltura em relacdo aos dispositivos digitais e programas
de edicdo. Por ser uma metodologia nova para quem o produz, seja professor ou aluno a
criacdo do primeiro video consequentemente maior do que a producao dos proximos videos,
isso acontece devido a adaptacdo ao método de criacdo dos videos que permeia pelo campos
dos recursos digitais, quanto pelo exercicio de expressdo artistica aplicada a conceitos de uma
disciplina especifica.

Em geral, 0 método de criacdo é totalmente adaptavel ao contexto que o criador ou
criadores estardo inseridos. Os videos podem ser produzidos pelo professor ou pelos
estudantes, a escolha dessas opc¢Bes pode variar de acordo com a preferéncia e propdésito do
educador para a aplicacdo da metodologia didatica. A criacdo do conteddo deve ser
considerada como um tempo de aprender e de manifestar diversas competéncias no individuo

0u no grupo engajado.

6.2 CATEGORIA 2: IMPACTO COMO PARTE DE SEQUENCIA DIDATICA

Para validar a sequéncia dos videos Draw Chemistry sobre cinética quimica, o produto
educacional foi aplicado em uma escola publica, onde os alunos iriam assistir ao video e
posteriormente, responder um questionario que serve de base para avaliacdo desse recurso
didatico proposto.

Na producéo dos videos, o roteiro foi dividido em parte | e 1l. A parte | consiste na
introducdo conceitual de cinética quimica (1:27 seg de duracdo), onde o video explica por
meio de exemplos as diferencas de velocidades das reagcbes e como isso é perceptivel em
varias situagdes do nosso cotidiano. A parte 11, o video explica os fatores que influenciam e
afetam as diferentes velocidades das reacdes (4:10 seg de duracdo) por meio de ilustracdes. O
roteiro € completamente baseado em exemplos para poder conectar 0s conceitos a situacées
reais.

A escola escolhida para a aplicacdo da sequéncia didatica foi a Escola Estadual
Tavares Bastos, localizada no bairro do farol, em Maceio — AL. As turmas que participaram

dessa atividade proposta foram as turmas do segundo ano do ensino médio (2° ano B e C) no
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turno da tarde, tendo no total 18 alunos participantes. Para aplicacdo das rotacdes a turma foi
dividida em quatro grupos, entre 3 a seis alunos, ao organizar as mesas e cadeiras da sala, 0s
alunos se dirigiram em seus grupos para uma estacdo, ou seja, cada grupo ficou em uma
estacdo, cada estacdo tinha uma atividade diferente a ser executada. Estacdo 1: Pratica do
Efervescente; Estacdo 2: Game Vitual; Estacdo 3: Videos Draw Chemistry e Estagdo 4:
Palavra-cruzada.

Ao chegar nas estacdes haviam roteiros, onde o grupo de estudantes deveriam ler e
sequir as orientacfes para que a atividade da estacdo fosse realizada, cabe destacar que os
alunos tomam o papel de protagonistas de todo o processo, sendo o professor (no caso, 0s
graduandos do pibic) os mediadores da atividade. Cada estacdo teve um tempo de duracdo
entre 15 a 20 minutos. Apds passado esse tempo o grupo de estudantes deveriam se
locomover para a estacdo a seguir, com isso ao final, todos os estudantes teriam passado por
todas as estacOes, participando de todas as atividades propostas.

Na estacdo dos VIDEOS DRAW CHEMISTRY, continha um pequeno roteiro
impresso, informando os alunos como eles deveriam proceder. Primeiramente os alunos
baixaram os dois videos por meio do grupo do WhatsApp da turma, que foi disponibilizado
no inicio da aula. Todos os alunos deveriam estar portando os seus dispositivos moveis e
fones de ouvido, caso houvesse algum aluno que ndo tivesse disponivel esses recursos
poderiam dividir com um colega do mesmo grupo. Os alunos assistiram ao video e no tempo
restante daquela estacdo deveriam dissertar com suas palavras os exemplos vistos nos videos
ou exemplos que eles conseguiram relacionar ao contetido, mas que ndo estavam descritos no
video. Essa parte da estacdo foi de extrema importancia, pois foram incentivados a
desenvolver a capacidade de sintese, de registrar de modo escrito 0 que haviam assimilado
dos conteddos dos videos.

Ao final de toda a sequéncia, foi aplicado um questionario de avaliagdo de cada
atividade desenvolvida nas estacdes. O questionario avaliativo dos videos Draw Chemistry,
foi dividido em duas categorias: recurso didatico e audiovisual, classificadas de 1 a 5, sendo 5
considerado excelente. No topico de recurso didatico, foram feitas cinco perguntas para
qualificar o video como um instrumento interessante, aplicavel e didatico para ser utilizado
nas aulas de quimica. No segundo tépico foram feitas 6 perguntas na intencdo de analisar a

qualidade do video, em relacdo ao audio, as ilustracdes, a sincronia e ao estilo do video.
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Tabela 01- Questionario aplicado para a validacdo e analise dos videos assistidos pelos

estudantes.
RECURSQ DIDATICO AUDIO-VISUAL
1- Gostaria de ter mais videos como asse de outros assuntos 1- O dudio do video estava de facil compreensdo?
de quimica? 2- Osdesenhos (ilustragbes) correspondiam aos conceitos
explicados?

2- Vocé achou o video interessante?

3- Osdesenhos trouxeram maior significados aos conceitos?

3- Com qual frequéncia vocé utiliza videos para estudar?
4- 0 video apresentou sincronia entre os desenhos e o dudio?

4- Assistir aos videos te ajudou na melhor compreensdo do

5- Gostaria de aprender a produzir videos como esses?
assunto?

6- Vocé considerou positivo a utilizacdo de desenhos feitos a
5- 13 foi utilizado videos como esses em aulas anteriores? mio?

Fonte: Elaboracéo propria.

Tratando os dados das respostas dos alunos pode-se perceber que em relacdo ao
recurso didatico (Grafico 4) a maioria dos alunos consideram 0s videos interessantes, que
gostariam de mais videos como esse em outros assuntos de quimica e que assistir aos videos
0s ajudou a compreender melhor o assunto. Em relacdo a frequéncia com que utilizam videos
para estudar, pode-se perceber que os estudantes utilizam videos para estudar, mas ndo com
tanta frequéncia, acredita-se que isso se deva ao perfil do alunado, pois, cada um aprende de
um jeito e utiliza recursos diferentes para poder ser auxiliado no processo de aprendizagem.
Por fim, a maioria dos alunos respondeu que esse tipo de recurso nao foi utilizado em aulas

anteriores.

Graéfico 4- llustracao dos graficos referentes as respostas dos grupos.

RECURSO DIDATICO

e o 2222 I
assuntos de quimica?
. N
estudar?

Assistiraos videos te ajudou na melhor
compreensdo do assunto?

1& foi utilizado videos como esses em aulas
anteriores?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 30% 90% 100%

B 1(n3c/discorde fortemente/nunca) 2 3 m4 #m5(simfconcorde fortemente/sempre)

Fonte: Elaboracéo propria.
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Considerando os recursos audiovisuais temos que a maior parte dos alunos considerou
que o &udio estava de facil compreensdo, que os desenhos correspondiam aos conceitos
explicados no decorrer do video, onde os desenhos trouxeram maior significado para
exemplificar os conceitos. De acordo com os alunos, o video apresentou sincronia entre o
audio e os desenhos, apenas cinco alunos discordaram um pouco. E por fim, mais da metade
dos estudantes responderam que gostariam de aprender a fazer videos do tipo Draw Chemistry

e que consideraram uma parte importante os desenhos serem produzidos manualmente.

Gréfico 5- llustracdo dos graficos referentes as respostas dos grupos.
AUDIO-VISUAL

O dudio do video estava de facil compreenszo? [

0= desenhos (ilustractes) correspondiam acs
conceitos explicados?

Os desenhos trouxeram maior significades aos
conceitos?

O video apresentou sincronia entre os desenhos e o
dudio?

Gostaria de aprender a produzir videos como esses?

Vocé considerou positivo a utilizagdo de desenhos
feitos a mdo?

0% 109% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

m 1(nd3o/discordo fortemente/nunca) mzZ 3 m4 w5 (simfconcordo fortemente/sempre)

Fonte: Elaboragdo propria.

Os resultados encontrados no presente estudo sugerem que os videos foram
consideravelmente tidos como excelente em sua produgdo audio visual, pois apresentou
qualidade nos desenhos, no audio, nos conceitos e na sincronia desses aspectos citados. Como
também foi visto como um recurso interessante, que ajudou na melhor compreensdo do
assunto e que gostariam de utilizar esse recurso novamente em outros contetdos de quimica a

outras disciplinas.
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SESSAO 7 — CONSIDERACOES FINAIS

Em sintese o levantamento argumentativo e informativo decorrente da temaética
proposta foi explanado, a fim de ressaltar o potencial didatico desempenhado pelo video,
proprietario de uma riqueza audiovisual impar. A originalidade da esséncia dos videos Draw
Chemistry foi exemplificada, cujas etapas de criacdo foram descritas detalhadamente afim de
Ser um recurso que possa promover o interesse de ser aplicado como uma das metodologias
alternativas que os educadores podem utilizar em sala de aula. Deste modo, contemplando a
crescente aplicacdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo que com a crescente
demanda social por inclusdo digital, aulas no formato de educacdo a distancia, ensino hibrido
ou aulas remotas, 0 uso de videos Draw Chemistry soam como um 6timo recurso.

Porquanto, todos os aspectos propostos nesse trabalho foram concebidos no decorrer
das secOes. Houve o registro alicercado em fundamentacao tedrica que respalda a tematica de
tecnologias da informagdo e comunicacao, recursos audiovisuais e videos didaticos. A énfase
sob a visdo de incentivo a pesquisa na area especifica de conhecimento sistematizado, a
organicidade e pluralidade diversas maneiras que a decodificacdo de informacdes pode ser
realizada por cada individuo.

Demonstrou-se 0 passo a passo dos caminhos de elaboracdo dos videos Draw
Chemistry, da idealizacdo da sequéncia de videos perfazendo todos os esclarecimentos do
procedimento, desafios e contribui¢bes positivas. De modo quantitativo, foram apresentados
graficos representativos que indicam o crescimento da pesquisa nessa area especifica como
também o resultado de pesquisa feita, que considera os videos Draw Chemistry como videos
de qualidade audiovisual.

Logo, ao considerar a competéncia desse artificio pedagdgico cabe considerar a
possibilidade de evolugdo em alguns aspectos, tais como, a finalizacdo da sequéncia do
quadro de video Draw Chemistry: Glossario de Quimica, construcao de videos com diferentes
temaéticas, aplicacdo avaliativa do recurso com uma quantidade maior de estudantes, em
diferentes niveis do ensino médio e com diversas escolas como também a aplicacdo da criagdo
dos videos por parte dos alunos e a criagdo de um produto educacional que seja capaz de
alcangar grande parte do sistema educacional. Por fim, essa tematica tende ao crescimento
devido ao avanco ascendente na area de ensino de quimica e TICs, justamente com a

adaptacéo dos recursos digitais no ambiente escolar.
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