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RESUMO

O presente trabalho tem como proposta a aplicacdo e andlise na utilizacdo de
dispositivo digital na proposta metodolégica de rotacdo por estacdes no ensino
de cinética quimica e catalise, bem como a contribuicdo, no processo de
aprendizagem, do uso da plataforma TopQuizz com alunos da rede da educacéo
basica, mais precisamente no 2° ano do E.M. da Escola Estadual Tavares
Bastos, localizada na Cidade de Maceio - AL. Essa proposta de préatica em sala
de aula pode contribuir no processo de formacgéao discente dos nossos alunos
proporcionando a eles a vivéncia de uma sequéncia didatica baseada na
metodologia de rotacéo por estacdes, mediada pelo uso de dispositivos digitais,
para a promoc¢ao de uma aprendizagem ativa dos conceitos associados ao
ensino de Cinética Quimica e catalise. Para a execucéo deste projeto, adotamos
como indicador de avaliagdo uma analise qualitativa por coleta de dados a partir
de questionarios, observacado em sala de aula.

Palavras-chave: Dispositivos Digitais; Aprendizagem Ativa; Rotac&o por
EstacOes; Cinética Quimica e Catalise.



ABSTRACT

This paper proposes the application and analysis in the use of digital devices in
the methodological proposal of stations rotation in the leraning of chemical
kinetics and catalysis, as well as the contribution in the learning process, the use
of the TopQuizz platform with students of the basic education network, most
precisely in the 2nd year of secondary public school Tavares Bastos, located in
the city of Macei6 - AL. This proposed classroom practice can contribute to the
education process of our students by providing them with the experience of a
didactic sequence based on the methodology of rotation by stations, mediated by
the use of digital devices, to promote an active learning of concepts associated
with the teaching of chemical kinetics and catalysis. For the execution of this
project, we adopted as an evaluation indicator a qualitative analysis by collecting
data from questionnaires and classroom observation.

Keywords: Digital Devices; Active Learning; Stations Rotation; Chemical Kinetic
and Catalysis.



BNCC
EaD
E.M.
LDB
SD
TDIC

LISTA DE SIGLAS

Base Nacional Comum Curricular
Ensino a Distancia

Ensino Médio

Lei de Diretrizes e Bases
Sequéncia Didatica

Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicacao



LISTA DE ILUSTRACOES

LISTA DE FIGURAS

Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4

Organizacédo do modelo de rotacao por estacao.
Exemplificacdo da pratica de rotacdo por estacdes
Interface da plataforma TopQuizz

Acesso ao jogo TopQuizz

LISTA DE QUADROS

Quadro 1
Quadro 2

Etapas e objetivos da sequéncia didatica

Atividades propostas de cada estacéo

LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1
Grafico 2
Gréafico 3
Grafico 4
Grafico 5

Estacao de maior aprendizado
Estacao de maior dificuldade
Estacdo de maior preferéncia
Estagcdo que menos gostou

Estacdo que gostariam de repetir



SUMARIO

N3 210 51U 107X J 11

. REVISAO DA LITERATURA — ENSINO HIBRIDO ......ccceu....... 13
2.1. Ensino Hibrido como Metodologia .........ccccoeecuviiiiinennnn, 13
2.2, Aprendizagem ALIVA .....cccooeeeeieiiiieeeeeeeeiee e 14
2.3. A Salade AulalInvertida ......cccocvueviiuiiviiiiiineeeeeeeeeeeieeeeenes 16
2.4. ROtacao por EStaCOes ......ccovviieiieiiiiiiieieeeei e 17
2.5. Utilizagdo de Dispositivos Digitais no Ensino ............. 19

. METODOLOGIA. ... e .21
4. ANALISE E INTERPRETAQAO DOS DADOS........ccceeevveiieee, 24
4.1. Do Desenvolvimento dos AlUNOS.......ccccueeeeeeiiieiieeeniennn. 25
4.2. Tratamento dos Dados ObtidoS..........ccoeevviiiiiiiiiennene. 25

5. CONSIDERAQC)ES FINAIS. ..o 28

6. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS........ccoovieeeeeeeeeeeeeeeea, 29



11

1. INTRODUCAO

O uso da tecnologia de forma rotineira vem sido uma realidade na atual
sociedade, fazendo com que o modelo de ensino necessite ser adaptado de
acordo com o avanco da tecnologia, visto que, é preciso desenvolver nos alunos
competéncias especificas as quais sdo consideradas como basicas, por
exemplo: senso critico, ativo e reflexivo. Tais competéncias especificas séo
encontradas no desenvolver das 10 competéncias gerais da BNCC, que se
desdobram no tratamento didatico proposto para as trés etapas da Educacédo
Béasica (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) no que se refere
a construcao e o desenvolvimento de habilidades e na formacéo de atitudes e
valores, no que rege os termos da LDB.

E possivel notar que a utilizac&o da tecnologia esta presente em inimeros
setores da vida cotidiana, seja no lazer, na saude, na economia e, como nao
poderia ser diferente, também se contempla seu uso no ambito da educacéo.

A proposta do emprego de uma metodologia ativa, segundo MORAN
(2007), permite que o discente seja protagonista no processo de ensino
aprendizagem:

“valorizar a participagdo efetiva dos alunos na construgdo do
conhecimento e no desenvolvimento de competéncias, possibilitando

que aprendam em seu proprio ritmo, tempo e estilo” (MORAN, 2007)

Dentre as metodologias ativas temos método de aprendizagem de rotacao
por estagbes que visa criar um circuito dentro da sala de aula com diferentes
atividades sobre um mesmo tema, de forma que os alunos sejam divididos em
estacdes com temas especificos com inicio, meio e fim, com o objetivo de ao
final o circuito o assunto inteiro tenha sido abordado e compreendido pelos
demais. Dessa forma o aluno passa a ser o expositor de contetdo e o professor
um orientador/tutor.

Assim, conciliar o uso de tecnologias em salas de aula pode originar
impactos positivos, como por exemplo a obtencdo conhecimento, no processo
de aprendizagem, sobretudo no que se refere aos componentes curriculares

tidos como “vildes” por determinados alunos, podendo citar a quimica, mais
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precisamente o conteldo de cinética quimica, que integra quimica com
matematica e fisica.

Temos como objetivo a construcdo de uma proposta de sequéncia
didatica baseada na aprendizagem ativa e na estratégia de rotacao por estacoes
para o conteudo de cinética quimica e catdlise, além de investigar através da
sequéncia didatica como os alunos se relacionam com o uso de tecnologias
digitais por meio da estratégia de rotacdo por estacdes e por fim analisar a
contribuicdo do uso das tecnologias digitais para a aprendizagem de cinética

guimica e catalise.
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2. REVISAO DA LITERATURA — ENSINO HIBRIDO

2.1. Ensino Hibrido como Metodologia

De acordo com Moran (2013), o ensino hibrido, também chamado de
blended learning € um método de ensino ativo caracterizado por uma mistura de
dois modos de ensino: online e presencial. Inclui um método que combina
momentos de aprendizagem individuais e em grupo com professores e colegas,
enfatizando a autonomia e o trabalho colaborativo.

O ensino hibrido € o uso de métodos de ensino em sala de aula no
desenvolvimento diario dos processos de ensino e aprendizagem, que sdo
unificados aos métodos de ensino online. A ideia central dessa metodologia esta
relacionada a educacdo baseada em projetos, que é pesquisada com o auxilio
de uma plataforma virtual (JUNIOR; CASTILHO, 2016).

O mesmo autor destacou ainda que o ensino hibrido proporciona um
curriculo agradavel, moderno, suave, participativo e flexivel, fazendo com que
ocorra uma saida dos alunos da inércia, desde a posicdo de ouvinte passivo ha
aula tradicional expositiva até a posicdo de protagonista do mesmo. A sua
aprendizagem permite a participagdo em atividades complexas e desafiadoras,
motiva-o a participar ativamente na construgédo do conhecimento, ora interagindo
com outros alunos em grupos, ora sozinho.

Desta forma, os professores desempenham o papel de mediadores,
consultores e facilitadores, permitindo mais tempo para observar o
desenvolvimento pessoal dos alunos, proporcionando interagdo no processo de
ensino e aprendizagem, e fazendo com que os alunos percebam a importancia
do dominio da aprendizagem. (Almeida; Valente, 2011).

Cabe ressaltar que a utilizacdo de recursos técnicos por meio de
tecnologias digitais da informac&o e comunicacao (TDIC) deve ser utilizada de
forma a promover o ambiente de aprendizagem, com interface amigavel,
ferramentas flexiveis com o propdsito de facilitar o processo de ensino. (Yu et al,
2010).

Portanto, o método hibrido pode ser considerado benéfico para o
desempenho académico do aluno, pois utiliza uma variedade de técnicas e

tecnolégicas para adquirir conhecimentos em espagos e tempos diferentes e
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independentes, e sua aplicacdo independe o nivel e estilo de aprendizagem do
aluno. (Kose, 2010).

Andrade e Souza (2016) apontam que o modelo tradicional esta
desatualizado no mundo contemporaneo devido aos diferentes dados pessoais
dos alunos. Como as informacdes fornecidas pela TDIC séo de facil acesso, o
aluno deixa de ser um ouvinte passivo, podendo acessar as informacdes ricas e
diversas que Ihe sédo apresentadas de inUmeras maneiras. Portanto, o ensino
atual nas escolas bésicas e universidades deve buscar formas de atender as
expectativas e necessidades dos alunos.

Dado que a educacdo tradicional ndo atende mais aos alunos
contemporaneos, é importante introduzir métodos de ensino inovadores. E neste
contexto que ensino hibrido ou Blended Learning - Blend no inglés que tem como
significado misturado ou combinado, ou seja, uma metodologia que melhor
combina o ensino presencial (tradicional) e o ensino on-line (e-learning) - surge
como solucdo dessa transicao pois esta “diretamente relacionada as novas
propostas educacionais” (ANDRADE; SOUZA, 2016, p.04).

Moran (2014) nos afirma que:

“As instituicdes utilizardo o blended como o modelo predominante de
educacdo, que unira o presencial e o EaD. Os cursos presenciais se
tornardo semipresenciais, principalmente na fase mais adulta da

formagé&o, como a universitaria” (MORAN, 2014)

Tal afirmagéo se faz presente no atual contexto global, cenério pandémico
de covid19, tendo em vista a necessidade de uma adequacao/reformulacdo no

sistema de ensino a nivel muldial.

2.2. Aprendizagem Ativa

De acordo com Silberman (1996) em comparacdo com 0S metodos
tradicionais de ensino, a aprendizagem ativa é uma estratégia de ensino muito
eficaz, independentemente da disciplina. Portanto, por meio de métodos
positivos, os alunos podem absorver mais conteudo, reter informagdes por mais

tempo e desfrutar da sala de aula com mais satisfacéo e diversao.
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Nesse cenario, Ribeiro (2005) enfatiza que a experiéncia mostra que 0s
métodos ativos de aprendizagem sdo mais importantes para aprender. Além
disso, os alunos que vivenciam este método ficam mais confiantes em suas
decisOes e na aplicagcédo de conhecimentos em situagdes reais, e melhoram seu
relacionamento com os colegas aprendendo a se expressar melhor verbalmente
e por escrito, pois adquiriram a capacidade de resolver problemas e experiéncia
Além de fortalecer a autonomia de pensar e agir.

De modo geral, de acordo com Meyers e Jones (1993), a aprendizagem
ativa pode ser entendida como aprendizagem significativa, pois foi visto que os
métodos ativos avancam para um nivel superior de reflexdo, integracao
cognitiva, generalizacdo e reprocessamento de novas praticas. Bell et al. (2017)
destacam que metodologia ativa é um conceito educacional que considera o
aluno como o protagonista da aprendizagem, e por meio disso se percebe o
estimulo a critica e a reflexdo que é incentivado pelo professor que conduz a
aula.

Portanto, os proprios alunos estdo no centro desse processo, pois atraves
da aplicacdo da metodologia ativa, eles podem aprender de forma mais
participativa devido a cooperacdo dos alunos como sujeitos ativos trazendo a
mobilidade das possibilidades educacionais e a esséncia da sala de aula.

Por meio de Freire (2006), a metodologia ativa se estabelece em uma
importante base tedrica: a autonomia, algo explicito na invocacdo. Baseado
nesse contexto, Mitre et al. (2008) inferem que as metodologias tidas como ativas
usam a problematizacdo como parametro para O processo ensino-
aprendizagem, objetivando incitar e motivar o discente, permitindo que este
perante a uma situacao problema, por sua vez se detenha a examinar e refletir,
relacionando a sua histéria e passa a fornecer novos significados as suas
descobertas. A problematizacdo faz com que o aluno passe a buscar novas
informacdes estabelecendo assim a producédo do conhecimento, principalmente
no que se refere a solucdo de impasses e promocdo do seu préprio

desenvolvimento.
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2.3. A salade Aulalnvertida

Valente (2014) acredita que salas de aula invertidas constituem um
modelo de ensino rotativo hibrido, onde os alunos estudam os contetdos em
casa e antes das aulas, de forma a realizar atividades de aprendizagem
relacionadas ao assunto em sala de aula. Desta forma, o processo de ensino em
sala de aula torna-se mais ativo e as atividades sao divertidas, os alunos vém ao
centro da atividade como protagonistas, enquanto os professores planejam e
realizam agles pedagogicas, sanando duvidas, aprofundando temas e
inspirando discussoes.

Esse método é denominado sala de aula invertida, pois geralmente na
educacéo tradicional, os alunos inicialmente entram em contato com o contetdo
da sala de aula por meio do professor, sendo o professor protagonista do
processo, por meio de habilidades explicativas. Em seguida, os alunos realizam
atividades praticas individualmente em casa.

Segundo estudos de Bergmann e Sams (2018), as salas de aula invertidas
ajudam cada aluno a valorizar seu préprio ritmo de aprendizagem, porque eles
podem focar de forma flexivel no contetdo em casa, em seu tempo e dentro de
seu ritmo. Nesse sentido, as atividades de ensino que fornecem links para o
conteudo dos alunos podem utilizar diferentes ferramentas, incluindo o uso de
video-aulas, leitura de textos, atividades online e podcasts.

O ciclo de sala de aula invertida segue um caminho onde os alunos podem
acessar o conteudo online, testar suas habilidades antes do inicio da aula e
interagir uns com 0s outros ou com o professor por meio de atividades
colaborativas quando estdo em sala de aula. Por outro lado, quando os
professores usam métodos semelhantes, eles podem desenvolver as
habilidades necessarias aos alunos com base nos cenarios socio técnicos do
século 21, como resolucéo de problemas, o pensamento critico, a colaboracéo
e a criatividade.

O que é preciso ressaltar é que, nesse processo, o professor desempenha
0 papel de mediador, consultor e incentivador dos alunos, o seu papel é de
extrema importancia e tem dois aspectos principais. Por um lado, é responsavel
pelo planejamento das atividades que os alunos realizardo na Internet. Por outro

lado, ele é responsavel por planejar quais atividades serdo promovidas em sala
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de aula para aprender, para atingir os objetivos propostos, e para resolver
gquaisquer duvidas que surjam.

Bergmann e Sams (2018, p. 11) apontam que a aula invertida também é
uma mudancga de postura e mentalidade, pois desloca a atencéao do professor
para os alunos e seu aprendizado. Os professores adotam a atitude de
consultores e mentores para personalizar o ensino. Os autores ainda afirmam

que:

“[...] um dos grandes beneficios da inversao é o de que os alunos que
tém dificuldade recebem mais ajuda. Circulamos pela sala de aula o
tempo todo, ajudando os estudantes na compreensao de conceitos em
relacdo aos quais se sentem bloqueados” (BERGMANN; SAMS, 2018,
p. 11)

Com esse fato explicitado pode-se notar que os professores se tornam
mais cientes das dificuldades dos alunos podendo assim auxiliar a medida que

essas surgem.

2.4. Rotacao por Estagoes

A rotacdo de estacGes de aprendizagem também é uma metodologia
derivada do conceito de ensino hibrido. Nele, os alunos sao divididos em grupos
e participarao de diversas estacdes de trabalho, sendo que uma delas pode
acessar o conteudo online. A partir dai, os alunos se revezam por essas
estacoes, e cada estacdo tem uma atividade para se comunicar com o objetivo
principal da turma. As estacdes precisam ser planejadas de forma independente,
sem pré-requisitos ou pratica prévia, e levando em consideragédo que cada grupo
iniciara as atividades em uma estacao diferente (ANDRADE; SOUZA, 2016).
(Figura 1).

“[...] os modelos de rotacéo permitem que os estudantes de um curso
ou de uma disciplina, em um roteiro pré-estabelecido pelo professor,
passem algum tempo imersos em diferentes estacdes de ensino, em
gue pelo menos uma tem que ser on-line” (ANDRADE; SOUSA, 2016)
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Nesse modelo, os professores precisam lidar com diferentes acdes
planejadas em torno das estacgbes fixas. Como por exemplo, a definicdo de
guantas, quais estagfes colocar além da quantidade de alunos em cada uma
delas levando em consideracdo o numero de alunos da turma; deve organizar o
espaco, que pode ser a propria sala de aula; deve delimitar quanto tempo cada
estacdo necessita e 0 prazo para a troca de setor; € necessario também
considerar os recursos pedagdégicos exigidos por cada local, de forma a nédo

faltar material durante a atividade.

Figura 1 — Organizacao do modelo de rotacdo por estacao.

Fonte: Google imagens (2021)

A pratica de cada estacdo pode assumir diferentes formas, podendo citar
leitura, producao, atividade, prética, redacéo, discussdes, dispositivos digitais ou
ainda atividade virtual. Por fim, o docente pode usar diferentes ferramentas para
usar sua criatividade para elaborar cada uma das estacdes que ajude a aprender
0 assunto solicitado. Geralmente as atividades sao colaborativas, podendo haver
uma estacdo com o professor, uma para atividades individuais e outra para o
desenvolvimento de atividades online com o computador/smartphone.

Andrade e Souza (2016) em seu artigo sobre a metodologia de rotagao
por estacdo de aprendizagem, enfatizam que as escolas do Brasil ja utilizam
esse metodo porque trazem beneficios ao processo de ensino. Como exemplos

temos as escolas de Sao Paulo Escola Municipal Professor Coraly, localizada
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em Salto Grande e a Escola Albert Sabin em Sao Paulo Capital. Entre os
beneficios mencionados, destaca-se a cooperacdo entre professores e grupos
menores de alunos, o que favorece a aprendizagem, a personaliza¢édo, o dialogo,
a escuta e a percepcdo das dificuldades dos alunos. Para além disso, 0s
professores podem fornecer um retorno aos alunos de forma mais flexivel,

orientando-os a refletir, remodelar, criar, pensar e agir.

2.5. Utilizag&o de Dispositivos Digitais no Ensino

O uso constante e continuo de dispositivos moveis € um novo aspecto da
cybercultura. Nesse novo cenario mundial, a posicao do sujeito nédo € apenas no
contato com os diversos meios de comunicacdo e ao acesso a inumeros
conhecimentos facilitado via Internet, mas também sob a 6tica da producgéo e

divulgacao da informacao.

“Entendemos por Cibercultura toda producéo cultural e fendmenos
sociotécnicos que emergem da relacéo entre seres humanos e objetos
técnicos digitalizado sem conex&@o com a internet” (PORTO, 2015, P.
11)

No processo educacional, isso ndo é excecdo. A relacao entre educacao
e tecnologia, embora seja um tema em pauta, sempre se deu por causa dos
povos primitivos que utilizavam o método de registro escrito antes da invengéo
do papel. Desde os tempos antigos, os educadores vém tentando introduzir
ferramentas técnicas em seu ambiente educacional para tornar o aprendizado
possivel.

Compreendido o papel Unico desempenhado pela TDIC no mundo
contemporéneo. Agora com a contribuicdo das novas midias proporcionadas
pelas tecnologias da informacédo, sistemas digitais e redes de computadores,
temos a revolucao em diferentes formas de campos e se reposicionou como uma
Gtica diferenciada. E crescente a necessidade de estreitar o ambito do dialogo
para a informacao e o conhecimento gerado indiretamente a partir dos recursos
escolares. (CITELLI, 2004, p. 137)
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A educacéo, no cenario apresentado pela cultura digital, deve fazer com
gue os professores percebam que, pelas circunstancias acima mencionadas,
eles sdo apenas intermediarios de aprendizagem. Os alunos devem ser
orientados a mergulhar na realidade dos dispositivos moveis e buscar e construir
livremente seus conhecimentos na diversidade das midias disponiveis.

Na proposta de sala de aula invertida, professores e alunos precisam
interagir com os dispositivos digitais possibilitando um aprendizado matuo. Uma
relacdo de cooperacéo, alunos e professores, professores e alunos, tecnologia
e ensino. Nessa perspectiva, as salas de aula invertidas sao consideradas uma
forma de aprendizagem que permite que os alunos aprendam a sua maneira com

0 auxilio da Internet e das novas tecnologias.
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A Rotacado por Estacbes foi aplicada em uma sequéncia didatica (SD)

junto aos alunos do 2° ano do ensino médio de uma escola estadual, localizada

na cidade Macei6 — AL, no bairro Farol. A SD foi realizada durante 2 aulas

possuindo 50 minutos de duragao tendo a participacéo de 18 alunos. Porem para

a andlise serdo contabilizados apenas 11 pelo fato de 7 alunos ndo terem

entregue o termo de consentimento. As atividades foram realizadas nas aulas de

guimica, conforme apresentado no Quadro 1:

Quadro 1 — Etapas e objetivos da sequéncia didatica.

Etapas da SD

Questionario Conhecendo o Perfil dos Alunos

Avaliacdo Diagndstica Inicial

Rotagao por Estacdo

Avaliagdo Diagndstica Final

Objetivos

Mapear algumas caracteristicas dos alunos

caracterizando aspectos pessoais,
pedagdgicos e infra estruturais que podem
ensino e

interferir no processo de

aprendizagem

Realizar sondagem acerca dos conhecimentos

prévios.

Desenvolver uma visao mais ampla sobre a
cinética quimica bem como os fatores que a
alteram, a partir de diferentes formas de

abordagem.

Avaliar de forma direta os conteudos

trabalhados com finalidade de analisar o quao

eficiente foi a SD.

Fonte: Autor (2021)

As atividades propostas na rotacdo por estacOes (figura 2) foram

compostas pelas seguintes: Estacdo 1: Pratica do comprimido efervescente;
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Estacéo 2: Video DrawChemistry; Estacéo 3: Quiz e Estacéo 4: Palavra-cruzada.

Cada estacao teve uma duracdo de 15 minutos.

Figura 2 — Exemplificacdo da pratica de rotacdo por estagdes.

Esiaiu;ao
A & >
Estacdo Estagdo Estagao
4; D B 2c 493 ¢
. C
"~ Estagdo
3
A, B, Ce D=GRUPOS
Y

Fonte: Autor (2021)

Deste modo, a classe foi organizando em grupos, cada um inicia uma das
atividades de forma aleatéria e, ao término desta, dirige-se para a proxima
atividade, até o cumprimento de todas as atividades propostas (Quadro 2). O
docente possui papel de mediador, auxiliando no desenvolvimento das

atividades.

Quadro 2 — Atividades propostas de cada estagéo

Etapas da SD Objetivos
Sera verificado alguns fatores que aumentam

ou diminuem a velocidade da reagao, eles
Prética do comprimido efervescente ~ .
vao precisar anotar e descrever de forma
breve o porqué aquilo ocorre.
Os alunos vao assistir a um video de curta
duragdo, onde ocorre um problema e eles
Video DrawChemistry - . ~
irdo precisar dar alguma solucdo para
resolver o problema.
Os alunos acessardo um link que dara acesso
a0 quiz, e a partir dai terdo que responder as
Quiz o
questdes que aparecerem em um

determinado intervalo de tempo.
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Os alunos deverdao responder a palavra
Palavra-cruzada cruzada relacionando termos e palavras com

os conceitos apresentados
Fonte: Autor (2021)

Ao término da rotacdo por estacdo os alunos foram convidados a
responder um questionario para avaliar o conhecimento obtido nesta etapa.
Gerando assim, dados quantitativos para andlise da eficacia da sequéncia
didatica.

O Quiz é caracterizado por ser um jogo interativo de perguntas e
respostas que possuem um determinado intervalo de tempo para serem
respondidas. Segundo Oliveira (2011), esse tipo de jogo, possibilita uma
experiéncia divertida por meio da competicdo, além de ser um estimulante para
a construcdo do conhecimento colaborativo, de tal forma que é possivel avaliar
a aprendizagem do conteudo transmitido de maneira ludica.

Ainda nessa perspectiva, Cassettari (2015) e Oliveira (2011), reiteram que
a utilizacdo do Quiz € uma atividade eficaz, benéfica, e de mesma forma

motivadora que visa possibilitar a participacdo ativa dos alunos.
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4. ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

A construcdo do Quiz se deu na plataforma online denominada
TopQuizz (figura 3), onde € possivel gerar e hospedar seu Quiz. No entanto se

faz necessario o acesso a internet tanto para modificagdo quanto para jogar.

Figura 3 — Interface da plataforma TopQuizz.

@ intormagiio do questiondrio @ Uista de perguntas Quinica cinética

© XA seoundos 1. O que & cinética quimica?

2 Quais séo os alimentos da geladeira
Por que colocamos os alimentos em geladeira para conser para conserva-dos?
\ — 3. Quais sio as garrafas do vinho sio

fachadas com rolha e lacra?

Por que aprendemos que s’ ten ra me 4. Tanto quanto vocé poda ir, ndo & vocd,

mas vocé tem primeiro?

Por que a temperatura ma / Por que a temperatura infl / 5. O que & catalisador?

6. O estado de subdivisdo afeta tem os taxa

l Adicione uma faixs de dudio | 2) de reaglo ao

7. Velocidade da reagdo é afetada por vérios
Vous pouvez ajouter una correction fatores, temperatura, pvessao‘.nnlulezn dos
N 4 g , astado de subdivisio, entre

outros. O que, em Gitima anélise, estéo
registro Jé terminei relacionados

8. Adicione uma pergunta

Fonte: Autor (2021)

Os alunos tiveram acesso ao jogo (figura 4) por meio de link
disponibilizado por nés a medida que iam chegando na respectiva estacdo. O
Quiz possui 7 perguntas e cada uma possui tempo maximo de um minuto para
ser respondida, caso néo haja resposta nesse intervalo de tempo passasse para

a questao seguinte e assim consecutivamente.

Figura 4 — Acesso ao jogo TopQuizz.

© 00:10.39 ) © 002077

O que é cinetica quimica ? O que é cinetica quimica ?

Parte da quimica que Parte da quimica que Parte da quimica que Parte da quimica que
estuda e aplica a quimica estuda as reacdes que estuda e aplica a quimica estuda as reacdes que
da vida e 0s processos produzem corente da vida e 0s processos produzem corrente
quimicos que ocorrem \ elétrica _ quimicos que ocorrem \

Nos Organismos vivos o NOS 0rganismos Vivos

Parte da quimica que Parte da quimica que Parte da quimica que Parte da quimica que
estuda a velocidade das estuda o envolvimento da estuda a velocicade das estuga o envolvimento da
reacbes e os fatores que quantidade de calor L quantidade de calor

Influenciam envolvida em reagbes 1 envolvida em reaces
v y v quimicas

Bravo | °

Fonte: Autor (2021)
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4.1. Do desenvolvimento dos alunos

A andlise do desenvolvimento dos alunos foi realizada de modo
continuado, através da coleta de dados em cada uma das etapas, sendo elas: a
atividade diagnodstica; as respostas das questdes propostas durante as
atividades; as interacfes e discussdes entre os alunos, e a avaliacao final.

Partindo da atividade diagnéstica, pretendia-se verificar o aprimoramento
da fala dos alunos e a internalizagdo de conceitos trabalhados durante as
atividades realizadas em cada uma das estacdes, por meio das respostas ao
guestionario final e das discussfes ocorridas durante a realizagdo da SD.

Ao iniciar a realizacao da sequéncia de atividades foi possivel visualizar a
dificuldade dos alunos em adaptar-se a uma estratégia dinamica, bem diferente
das aulas vivenciadas por eles, em que o aluno assume papel passivo no
processo de ensino-aprendizagem.

Diante do exposto, mesmo nao havendo a transmissdo direta do
conhecimento pelos professores, a procura por eles foi acentuada, o que
possibilitou a atuacdo dos docentes como mediadores, fazendo com que essa

fronteira foi rompida dando fluidez a rotac&o por estacéo.

4.2. Tratamento dos dados obtidos

Apos o recolhimento e analise dos materiais entregues referentes a cada

etapa. Foi possivel obter os seguintes resultados.

Quando questionados sobre em qual estacéo eles obtiveram um maior
conhecimento, ocorreu um empate entre duas estacOes sao elas: o video
DrawChemistry e a pratica do comprimido efervescente cada uma com 5 alunos
e apenas 1 aluno relatou obter maior conhecimento no Quiz (Gréafico 1). Ja
guando perguntados em qual estacdo sentiram maior dificuldade apenas 2
etapas foram citadas: pratica do comprimido efervescente e palavras cruzadas

apresentando respectivamente 2 e 9 alunos (Grafico 2).
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Grafico 1 — Estacdo de Maior Aprendizado. Gréfico 2 — Estagdao de Maior Dificuldade.

Palavras-cruzadas

Fonte: Autor (2021) Fonte: Autor (2021)

Ao perguntar qual a estacdo de maior preferéncia obtivemos as seguintes
informacdes: 5 alunos gostaram da pratica do comprimido efervescente
empatando com o Quiz e 1 aluno gostou mais do video DrawChemistry (Grafico
3). Em paralelo também indagamos qual a estacdo que eles menos gostaram e
os resultados fora: 6 alunos informaram que ndo gostaram muito da estagdo das
palavras-cruzadas, enquanto 1 aluno ndo gostou do Quiz e 4 alunos disseram
gue nao teve uma etapa que menos gostaram (Grafico 4).

Grafico 3 — Estacdo de Maior preferéncia. Grafico 4 — Estacdo que menos gostou.

das

P a‘ a\rras—cruza

Fonte: Autor (2021) Fonte: Autor (2021)

Por fim perguntamos aos alunos qual das estacfes eles gostariam que
fossem realizadas mais vezes durante a aulas, onde 6 alunos informaram que
gueriam repetir o Quiz, enquanto 3 gostariam de mais experimentos e 2 deles

queriam palavras-cruzadas. Como mostrado no gréfico a seguir (Grafico 5):
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Grafico 5 — Estacdo que Gostariam de repetir.

Fonte: Autor (2021)

Com base nos resultados obtidos, foi possivel reconhecer que cada um
dos alunos que participaram da SD possui um modo mais adequada para obter
conhecimento, como ja citado por MORAN (2007), onde aprendem em seu

préprio ritmo, tempo e estilo.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Analisando os resultados obtidos, pdode-se observar o desenvolvimento
dos alunos quanto as capacidades de articulacdo de informacdes e de reflexédo
além do uso de linguagens mais trabalhadas, inclusive utilizando elementos da
linguagem quimica para fundamentacao das respostas.

Outro aspecto que foi observado € que por estarem agrupados, 0s alunos
apresentaram empenho e auxiliaram os demais, com trabalho colaborativo,
contribuindo para o aperfeicoamento do processo ensino-aprendizagem, uma
vez que construiram em conjunto e de forma gradual o conhecimento necessario
para a resolucéo dos exercicios.

Com isso, percebe-se a possibilidade do Método de Rotacao por Estacdes
para o desenvolvimento de diversas formas de obter conhecimento
simultaneamente, pois uma vez que possibilita o trabalho nas estagcbes com
temas independentes, mas correlacionados, podendo optar por aborda-los
utilizando diferentes ferramentas, relacionando-os de alguma forma, por meio da
interpretacéo e articulagdo dos dados e informacdes fornecidas.

Com a introducdo do dispositivo digital quiz, foi possivel notar uma maior
interagcdo entre os alunos, refletindo a importancia da utilizacdo dessa ferramenta
para fins didaticos. Onde a tecnologia, por muitas vezes vistas como um ponto
negativo no ambiente escolar, passa a ser uma aliada no processo ensino

aprendizagem.
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