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APRESENTACAO

A Sequéncia Didatica “A constru¢cdo do sentido de numero” € o resultado de
uma pesquisa de Mestrado desenvolvida no Programa de Pés-Graduagdo em Ensino
de Ciéncias e Matematica — PPGECIM da Universidade Federal de Alagoas, sob

orientacdo da Profa Dra Claudia de Oliveira Lozada.

Este material € composto por duas partes: a primeira € uma sequéncia didatica
gue contém atividades planejadas para 3 (trés) sessbes de 1 (uma) hora/aula. A 1°
sessdo é composta de uma avaliagcdo diagndstica com atividades referentes ao
Campo de Experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relacOes e transformacdes”
da BNCC (BRASIL, 2018), o qual contempla os objetivos de aprendizagens e
desenvolvimento necessarios para a transicdo da Educacao Infantil para o Ensino

Fundamental - Anos Iniciais.

A 2° sessdo é composta por uma dindmica de ressignificacao de aprendizagens
da Educacéo Infantil contendo jogos e brincadeiras a partir das concepcoes de Kamii
(2012) a qual ressalta os processos mentais descritos por Piaget (1975):
correspondéncia, comparacéao, classificacdo, sequenciacéo, seriacdo, inclusdo e a
conservacdo. A 3° sessdo € composta por atividades de revisdo com questdes
referentes a unidade tematica “Numeros” do 1° ano do Ensino Fundamental (BRASIL,
2018) a qual visa consolidar o processo de constru¢do do sentido de niumero e 0s
processos mentais, iniciados na Educacao Infantil, ampliando o pensamento numérico

(BRASIL, 2018) através da continuidade do desenvolvimento do numeramento.

A segunda parte é composta por um poés-teste com dois blocos e rubricas de
avaliacdo: o bloco 1 é composto por atividades que visam resgatar 0S processos
mentais a fim de verificar se foram conservados e/ou aperfeicoados e/ou consolidados
na estrutura cognitiva do aluno e o bloco 2 € constituido por jogos digitais que abordam
processos mentais e campo aditivo com acdes de acrescentar e retirar, que se referem

as operacoes de adicédo e subtracao.

As atividades foram selecionadas e elaboradas segundo 0s pressupostos
tedricos de Piaget (1975) e Kamii (2012) considerando uma analise de atividades
presentes em livros didaticos e em sites educativos obedecendo o que prevé a BNCC
(BRASIL, 2018) no que diz respeito ao desenvolvimento das habilidades e

competéncias.



Esperamos que esta sequéncia didatica possa contribuir para sua pratica
pedagogica relacionada ao ensino de Matematica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental e que seja despertado o olhar sobre a elaboracdo de atividades que
contemplem o desenvolvimento dos processos mentais essenciais para a construcao
do sentido de numero e para o desenvolvimento do pensamento aritmético e

numeramento.



A W DN B

SUMARIO

INTRODUGAO. ..ottt tees e an e 08
O SENTIDO DE NUMERO.......c.coiiieieeie ettt 09
SEQUENCIA DIDATICA. ...ttt 14
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS. .....c.ooeoieeveeeeeeeeeeeee e 77



INTRODUCAO

A construcdo do sentido de numero depende do desenvolvimento significativo
dos processos mentais que foram estudados por Piaget e Constance Kamii e que
embasam o pensamento aritmético e o numeramento. Dessa forma, o presente
produto educacional tem como objetivo apresentar atividades que contemplem os
processos mentais (correspondéncia, comparacao, classificacdo, sequenciacao,
seriacdo, inclusao e conservacgao) utilizando lapis e papel com suporte de recursos
didaticos digitais que favorecam a construgdo do sentido de ndamero e o
desenvolvimento do numeramento no 1° ano do Ensino Fundamental considerando-

se 0 que prevé a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018).

A construcdo do sentido de numero pela crianga implica no desenvolvimento
do pensamento aritmético que ird acompanha-la durante a Educac¢éo Basica, tendo
suas bases especificamente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ou seja,
antecedendo ao processo de transicdo para o 1° ano, a crianca inicia o processo de
construcéo cognitiva do sentido de numero descrito por Piaget (1975) e Kamii (2012)
por meio dos processos mentais de correspondéncia, comparacgao, classificacao,
sequenciacdo, seriacdo, inclusdo e conservacao. Seu desenvolvimento podera
determinar um processo de aprendizagem dos conteiddos matematicos mais

satisfatorio nas etapas subsequiientes da escolarizacgéo.

Através de uma analise bibliografica (GIL, 2008) apresentamos o conceito do
sentido de nimero segundo Piaget (1975) e Kamii (2012) além de pontuar aspectos
da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), documento curricular que define
0s objetos de conhecimento e habilidades e competéncias a serem desenvolvidas em
Matemética.

Por fim, apresentamos as atividades do produto educacional baseadas nos
processos mentais. Almeja-se com este material dialogar sobre a relevancia de
atividades adequadas para o0 processo de construcédo do sentido de niumero e suas
implicagbes no desenvolvimento do numeramento nos anos iniciais do Ensino

Fundamental e para o aperfeicoamento das préaticas pedagogicas.



O SENTIDO DE NUMERO

De acordo com Kamii (2012, p. 16) “o numero é construido por cada crianga a
partir de todos os tipos de relagdes que ela cria entre os objetos”. Essas relagdes sao
estabelecidas por meio da mobilizacdo de trés tipos de conhecimento: a crianca
operacionaliza o conhecimento fisico que implica na observacao de objetos e suas
caracteristicas, mobilizando o campo visual; o conhecimento social € mobilizado na
convivéncia com o outro, com destaque para a memorizacao dos objetos presentes
no contexto social e o conhecimento l6gico-matematico que é a coordenacdo de

relac6es de forma mental pela crianca, sendo algo interno do individuo.

E necessario compreender que a estruturacdo do conhecimento l6gico-
matematico faz parte da construcao do sentido de nimero e sua conservagao seria a
validacéo desta etapa. Por sua vez, na transicdo da Educacao Infantil para o 1° ano
do Ensino Fundamental € que a ressignificacdo deste sentido sera incorporada ao

inicio do numeramento e a consolidacdo do pensamento aritmético.

Ressignificar o sentido de nimero € a parte crucial para o inicio do processo
de numeramento no 1°ano do Ensino Fundamental e o professor tem um papel
importante nessa fase, pois devera planejar atividades que possibilitem o
desenvolvimento dos processos mentais determinados pelos estudos de Piaget
(1975) que sdo correspondéncia, comparacdo, classificacdo, comparacéo,

sequenciacéao, seria¢ao, conservacgao e inclusao, como vemos na figura 1:

Figura 1- Processos mentais para a construcao do sentido de nimero

A construcao do SENTIDO
de nimero se da quando...

1- CORRESPONDENCIA

<

2-COMPARACAO

SERVAGA

7-CON

( 6-INCLUSAO

\
\
1

3- CLASSIFICACAO

/
Y
y

Fonte: Montoito e Cunha (2020, p. 169-170)
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A figura 1 representa 0 esquema dos processos mentais que podem ser
definidos da seguinte maneira: a correspondéncia € 0 processo que permite
relacionar objetos ou numeros “um a um” ou “um a varios” em situacdes variadas; a
comparagao possibilita estabelecer semelhancas e diferengas; a classificagdo se
relaciona a separar por categorias ou grupos; a sequenciacao representa a sucessao
a cada elemento; a seriacdo consiste no ato de ordenar uma sequéncia segundo um
critério; a inclusdo implica em abranger um conjunto em outro e a conservacao
significa que a quantidade n&o se modifica mesmo se alterando a posi¢céo espacial
dos objetos, sendo importante para o desenvolvimento do conceito de reversibilidade

gue implica em retornar 0 pensamento ao ponto de partida.

Esses processos, embora possam ser bem trabalhados em torno dos 5 (cinco)
ou 6 (seis) anos de idade na Educacao Infantil ainda ndo estardo suficientemente
estruturados, dai ser importante dar continuidade ao seu desenvolvimento no Ensino
Fundamental para consolida-los, e o periodo de transicdo é uma etapa na qual a
escola deve ter os registros de acompanhamento da aprendizagem das criancas que
deverdo ser entregues para a escola de Ensino Fundamental, que ciente dessas
informacdes, dé continuidade ao processo. Logo, € necessario um olhar para essa

etapa visto que ela antecede e prepara a crianca para o Ensino Fundamental.

De acordo com Voto (2016), o numeramento consiste no desenvolvimento de
um conjunto de habilidades que visam a constru¢cdo e apropriagdo das primeiras
nogdes matematicas num contexto de praticas sociais, considerando o0s
conhecimentos prévios que o0 sujeito possui com o intuito de instrumentaliza-lo para
lidar com situacfes cotidianas que envolvem a Matematica, e neste caso, 0 aluno
vindo da Educacéo Infantil para o 1° ano do Ensino Fundamental, tem a possibilidade
de estruturar 0 seu processo cognitivo que ensejara posteriormente uma iniciagdo em

outros conhecimentos matematicos, como operacdes e resolucéo de problemas.

Na BNCC (BRASIL, 2018), o numeramento estd incluso no letramento
matematico e genuinamente esta representado pela unidade tematica “Numeros” que
se estende por todos os anos do Ensino Fundamental e também do Ensino Médio,
demonstrando que o pensamento aritmético permeia todo o curriculo de Matematica
da Educacado Béasica. A BNCC (BRASIL, 2018, p. 268) define o objetivo da unidade

tematica “Numeros” que é “desenvolver o pensamento numérico, que implica o
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conhecimento de maneiras de quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar
argumentos baseados em quantidades” e prossegue recomendando que “no processo
da construcao da nogdo de numero, os alunos precisam desenvolver, entre outras, as
ideias de aproximagao, proporcionalidade, equivaléncia e ordem, nog¢des

fundamentais da Matematica”.

A construcdo do sentido de numero segundo a BNCC (BRASIL, 2018) deve
ocorrer por meio de situagdes significativas, que incluam recursos didaticos variados
e atividades adequadas e contextualizadas, uma vez que 0S campos nNumMéricos vao

se ampliando no decorrer da escolarizacao.

No 1° ano do Ensino Fundamental, a BNCC (BRASIL, 2018, p. 278), sinaliza
que é preciso observar 0s processos mentais citados anteriormente na construcao do
sentido de numero, bem como as habilidades que devem ser desenvolvidas e 0s
objetos de conhecimento que integram a construcdo do sentido de nimero, presentes
na unidade tematica “Numeros” que sao os seguintes: Contagem de rotina; Contagem
ascendente e descendente; Reconhecimento de numeros no contexto diario:
indicacdo de quantidades, indicacdo de ordem ou indicacdo de codigo para a
organizacdo de informacdes; Quantificacdo de elementos de uma colecao:
estimativas, contagem um a um, pareamento ou outros agrupamentos e comparacao;
Leitura, escrita e comparacdo de numeros naturais (até 100); Reta numeérica;
Construcao de fatos basicos da adicdo; Composicdo e decomposicao de numeros
naturais e Problemas envolvendo diferentes significados da adicdo e da subtragao

(juntar, acrescentar, separar, retirar).

No quadro 1, podemos observar os processos mentais estudados por Piaget
(1975) e Kamii (2012) presentes na BNCC (BRASIL, 2018) correlacionados com 0s
conteuldos e as habilidades a serem desenvolvidas no 1° ano do Ensino Fundamental:

Quadro 1 - Processos mentais presentes na Base Nacional Comum Curricular
(2018) e as habilidades

Objeto do Conhecimento Habilidades

Contagem de rotina (EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de
quantidade ou de ordem em diferentes situac@es cotidianas
e reconhecer situagcdes em que os numeros nao indicam
contagem nem ordem, mas sim cAdigo de identificagdo.

Contagem ascendente e
descendente

Reconhecimento de
ndmeros no contexto diario:




indicacdo de quantidades,
indicacdo de ordem ou
indicagdo de cédigo para a
organizacao de informacdées

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colecdes
até 100 unidades e apresentar o resultado por registros
verbais e simbodlicos, em situagdes de seu interesse, como
jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

(EFO1IMAQ9) Organizar e ordenar objetos familiares ou
representacdes por figuras, por meio de atributos, tais como
cor, forma e medida.

Quantificacdo de elementos
de uma colegéo:
estimativas, contagem um a
um, pareamento ou outros
agrupamentos e
comparacgao

(EFO1IMAO2) Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o pareamento e
outros agrupamentos.

(EFO1IMAO3) Estimar e comparar quantidades de objetos
de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa
e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar

“tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

Leitura, escrita e
comparacao de nameros
naturais (até 100)

Reta numérica

(EFO1MAOQ5) Comparar numeros naturais de até duas
ordens em situacgfes cotidianas, com e sem suporte da reta
numérica.

Construcéo de fatos basicos
da adicéo

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adigéo e utiliza-los
em procedimentos de célculo para resolver problemas

Composicéo e
decomposicao de niumeros
naturais

(EFO1MAOQ7) Compor e decompor numero de até duas
ordens, por meio de diferentes adi¢Bes, com o suporte de
material manipulavel, contribuindo para a compreenséao de
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal e o
desenvolvimento de estratégias de célculo

Problemas envolvendo
diferentes significados da
adicdo e da subtracéo
(juntar, acrescentar, separar,
retirar)

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adigéo e de
subtragdo, envolvendo nimeros de até dois algarismos, com
os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar,
com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

12

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018)

Desta forma, considerando os pressupostos curriculares e tedricos expostos,
propomos a utilizacdo de atividades de lapis e papel (registro), jogos e brincadeiras
em grupo e atividades com ferramentas digitais para estimular o desenvolvimento dos

processos mentais ja citados.

Aléem do mais, a utlizacdo de recursos digitais para o0 processo de
numeramento também se relaciona com a questdo da cultura digital presente na
BNCC (BRASIL, 2018) como uma de suas 10 competéncias gerais, além de despertar
a atencéo das criancas e promover a aprendizagem de forma interativa e participativa.
Ressaltamos a importancia do acompanhamento do professor nesse tipo de atividade,

uma vez que os jogos aplicados no ambito escolar possuem um carater de ludicidade
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com intencionalidade educativa que ndo devem ser vistos como mera diversdo ou

entretenimento.

Por fim, cabe reiterar que a construcdo do sentido de numero envolve a
compreensao dos processos mentais e das habilidades que devem ser desenvolvidas
pelos alunos para que o processo de numeramento seja desencadeado. Para tanto, a
leitura e analise dos pressupostos tedricos que envolvem a aprendizagem e o
curriculo fornecem os subsidios para que o professor compreenda como a sua pratica
pedagogica deve ser organizada e possa direcionar o planejamento de atividades
adequadas, como as que sao sugeridas neste produto educacional. Dessa forma,
podera contribuir efetivamente para que as criancas desenvolvam suas ideias
matematicas, partindo de bases tedricas que busguem promover o pensamento
aritmético nos anos iniciais do Ensino Fundamental, relacionando o concreto com o
abstrato, num contexto l6gico-matematico estruturado por conceitos, procedimentos e
aplicacbes da Matematica que ira permear o cotidiano por meio das mdultiplas

situagdes com as quais as criangas irdo se deparar.



SEQUENCIA DIDATICA

14
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1° SESSAO

“Avaliagcao Diagnostica”

ATIVIDADES MATEMATICAS - EDUCACAO INFANTIL

Tempo estimado: 2 horas/aula

Aplicacao de avaliacdo diagnostica referentes ao Jardim 1l/ 2° Periodo da
Educacéao Infantil.
Baseados nos processos mentais estudados por Piaget (1975) e Kamii (2012) e
atendendo a BNCC (BRASIL, 2018)

Objetivo: Coletar dados acerca da construg¢do do sentido de nimero observando-
Se 0S processos mentais necessarios considerando-se a transicédo para o 1° ano
do EF, baseados habilidades previstas na BNCC (BRASIL, 2018) no que diz
respeito as aprendizagens e ao desenvolvimento.

Campo de experiéncias: Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

PROCEDIMENTO:

A professora devera dialogar com as criangas sobre o momento que elas
vivenciaram em 2020 (contexto pandémico) e coletar a VISAO delas sobre como
foram as aulas remotas, perguntando sobre o que aprenderam em Matematica,
quais foram as tarefas e as brincadeiras que realizaram (online e em casa com
auxilio dos pais e remotamente com auxilio da professora).

Objetivo: Coletar as falas das criancas sobre o processo de aprendizagem
levantando subsidios sobre o que foi significativo e o que assimilado (no
caso, 0s conhecimentos matematicos ligados ao sentido de nimero).

Instrumento: Avaliacdo Diagndstica em anexo e TLCE (o TLCE servira
para a aplicacdo das 3 sessofes).

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS SEGUNDO A BNCC (BRASIL,
2018)

(EI03ETO1), (EIO3ETO03), (EIO3ETO4), (EIO3ETO5), (EIO3ETO7), (EI02ETO8).
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AVALIACAO DIAGNOSTICA

NOME DO/A ALUNO/A:
PROFESSORA: TURMA: 1° ANO EF
DATA: / /

QUESTAO 1 - CONTAGEM E QUANTIFICACAO

3» VEJA A QUANTIDADE DE DINHEIRO QUE LAVINIA UTILIZOU
PARA COMPRAR A REVISTINHA DA TURMA DA MONICA:

REAIS

MARQUE A ALTERNATIVA QUE CORRESPONDE AO
QUANTO ELA GASTOU.

A) [ | 2 REAIS.
B) [ | 4 REAIS.
c)l | 6 REAIS.
D)[ | 1 REAL.

QUESTAO 2 - CONTAGEM E QUANTIFICACAO

d\» HAVIAM @é% &{% :\‘@Cé@ PASSARINHOS

VOANDO.

APROXIMARAM MAIS @/ @(@2

AGORA, SAO QUANTOS PASSARINHOS VOANDO?

A)[ | 9 PASSARINHOS.
B)| | 6 PASSARINHOS.
Cc)| | 10PASSARINHOS.
D)[ | 4 PASSARINHOS.
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QUESTAO 3 - COMPARACAO DE QUANTIDADES

) PAULO E HENRIQUE FAZEM COLEGCAO DE CARRINHOS.
4‘ OBSERVE:

QPAULO‘. HENRIQUE
o B o e
0 L& @

=
G =y

A‘\) QUANTOS CARRINHOS HENRIQUE POSSUl A MENOS
QUE PAULO?

A ]6
B)| |9
C)[ ]2
D) | 11

QUESTAO 4 — SEQUENCIA NUMERICA

A\“ OBSERVE A SEQUENCIA NUMERICA:

10-11-12-13-14-15-
d\)) QUAL SERA O PROXIMO NUMERAL A SER ESCRITO?

A)| |10
B)| | 7
C)[ ] 16
D) | 8



QUESTAO 5 - COMPARACAO DE QUANTIDADES

Am MARQUE COM UM X O CONJUNTO COM MAIS

ELEMENTOS.
&S A
& @ R
& & &)
& & S D
&
A) B)

Y

= 1%
%

=
S

C) D)

QUESTAO 6 — COMPARACAO NUMERICA

A\\) OBSERVE A RETA NUMERICA.

= |

|

10 20 30 40 50 60 70 80 90
<)) QUAL E 0 MENOR NUMERO DESSA RETA NUMERICA?

A ] 1
B)L | 10
c)L_ 100

D)l | 90.

| L]
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QUESTAO 7 — CONTAGEM

OBSERVE AS FIGURAS E RESPONDA:

EGENE

-

|
J
|

|

-
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QUESTAO 8 — CONTAGEM E CORRESPONDENCIA

Conte quantas figuras tem em cada conjunto
e pinte o quadrinho com o ndmero

co rrespondente.
3 6
5 | 4
5 4
3 6
6 5
4 3

QUESTAO 9 — QUANTIFICACAO

COMPLETE OS CONJUNTOS PARA QUE FIQUEM COM AS QUANTIDADES
PEDIDAS.

I AD
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QUESTAO 10 — CORRESPONDENCIA UM A UM

FACA A CORRESPONDENCIA UM A UM ENTRE OS ELEMENTOS DE CADA
AGRUPAMENTO, LIGANDO-OS COM UM TRACO.

A%

— )




QUESTAO 11- CONTAGEM E AGRUPAMENTO

CIRCULE AS IMAGENS FORMANDOQ GRUPOS COM

3
23
L& 35
Y 5
k5, 35
K35 a2

QUESTAO 12— AGRUPAMENTO E QUANTIFICACAO

22

CIRCULE DE DEZ EM DEZ NOS CONJUNTOS E DEPOIS COMPLETE A
QUANTIDADE QUE SOBROU.

0

GRUPOS DE 10 GRUPOS DE 10

SOBRARAM SOBRARAM

.‘




23

QUESTAO 13 — ORDENACAO

LIGUE OS PONTOS NA ORDEM CRESCENTE E AJUDE MARIANA A COMPLETAR O
DESENHO.




DIRD |

MM =




QUESTAO 15 — SEQUENCIACAO

25

[[ CONTINUE A SEQUENCIA.

OO ___

OAOA

OL O

AO

[[ CONTINUE A SEQUENCIA.
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QUESTAO 16 — ORDENACAO

COMPLETE OS VAGOES DO TREM COM OS NUMERAIS EM ORDEM
CRESCENTE E DECRESCENTE.

ORDEM CRESCENTE

Uit

ORDEM DECRESCENTE

[Dac{{D=QUHD=-CD=OD=UD=D=C

COMPLETE COM OS NUMERAIS EM ORDEM CRESCENTE O CAMINHO QUE A HELLO
KITTY FAZ PARA CHEGAR A ESCOLA DE MUSICA.
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QUESTAO 17 - SERIACAO

[ CONTORNE A SOMBRINHA DE CABO MAIS GROSSO. ]

[ CONTORNE O LAPIS MAIS FINO. ]

R




QUESTAO 18 — INCLUSAO HIERARQUICA

28

[ QUANTAS BOLAS SAO?

EIENEENE

sAo BOLAS.

“CINCO” REPRESENTA QUAL BOLA? FACA UM X NA BOLA QUE
REPRESENTA “CINCO".

EEEEE

QUESTAO 19 - INCLUSAO DE CLASSES

CIRCULE TODOS OS CACHORROS.

HA MAIS CACHORROS OU MAIS ANIMAIS? CIRCULE A
ALTERNATIVA QUE VOCE ACHA CORRETA.

CACHORROS ANIMAIS




CIRCULE TODOS OS ANIMAIS.

OLHE NA FIGURA E RESPONDA: HA MAIS CACHORROS OU MAIS
GATOS?

AGORA CIRCULE O QUE HA MAIS:

29



QUESTAO 20 — CLASSIFICAGAO

CIRCULE O OBJETO QUE NAO PERTENCE AO CONTEXTO.

30



31

CADA FILEIRA TEM UM ANIMAL QUE NAO PERTENCE A MESMA
ESPECIE. DESCUBRA QUEM E E FACA UM X SOBRE ELE.

QUESTAO 21 - CONSERVACAO DE QUANTIDADES

MARIANA GANHOU VARIAS BOLAS E ORGANIZOU DESTA FORMA:




DEPOIS ELA PENSOU MELHOR E ORGANIZOU ASSIM:

A QUANTIDADE DE BOLAS E A MESMA DE ANTES OU AGORA HA MAIS BOLAS?
CIRCULE A RESPOSTA QUE VOCE ACHA CORRETA.

A QUANTIDADE DE BOLAS E A MESMA DE ANTES.

AGORA HA MAIS BOLAS QUE ANTES.

VEJA AS COLEGCOES DE BOLAS ABAIXO:

999000
- 9999990909000

QUAL DAS COLEGOES TEM MAIS BOLAS OU TODAS TEM A MESMA
QUANTIDADE? FAGA UM X NA RESPOSTA QUE VOCE ACHA CORRETA.

A COLECAO “A” TEM MAIS BOLAS.

A COLEGCAO “B” TEM MAIS BOLAS.

AS DUAS COLECOES TEM A MESMA QUANTIDADE DE BOLAS.
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QUESTAO 22 — SEQUENCIA NUMERICA

33

TOTO IRA RESGATAR O FRISBEE. VAMOS AJUDA-LO? SIGA O CAMINHO COM
O LAPIS
NA SEQUENCIA NUMERICA E LEVE ELE ATE O FRISBEE.

O O | N O

VW 00 NN

O " 0NN
NN O 00 O ’
O N N O -
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2° SESSAO

“Atividades de Ressignificagao de Aprendizagens da Educacao Infantil”
JOGOS E BRINCADEIRAS BASEADOS NAS CONCEPCOES DE PIAGET E
KAMII

Tempo estimado: 1 hora/aula

Aplicacéo de jogos relacionados aos processos mentais de
contagem, quantificacdo, ordenagao, comparagao, correspondéncia e
conservacao de acordo com os estudos de Piaget e Kamii.

Objetivo: Coletar subsidios sobre o desenvolvimento dos processos mentais
sugeridos para o processo de transicdo para o 1° ano do EF (énfase na abstracéo
empirica e reflexiva).

Campo de experiéncias: Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

PROCEDIMENTO

A professora aplicara atividades em grupo com o uso de jogos que estimulem a
interacdo e conhecimento fisico, social e l6gico-matematico em espac¢os amplos
como o patio da escola.

Objetivo: Coletar através das imagens e falas, a interacédo das criancas
(e possiveis questionamentos) a fim de verificar as estratégias adotadas
para a execucdo da atividade e a mobilizacdo dos processos mentais.

Instrumento: Materiais diversos de acordo com 0 jogo proposto e camera para
captacdo da imagem e das falas das criancas.

HABILIDADES TRABALHADAS

(EI03ETO1), (EI03ETO03), (EIO3ET04), (EI03ETO5), (EIO3ETO7),
(EI02ET08).
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ATIVIDADES DE RESSIGNIFICACAO

1° ATIVIDADE: BOLA DE GUDE

OBJETIVO: Trabalhar conceitos de contagem, quantificacdo, ordenacao,

comparagao.

MATERIAL: 23 bolas de gude e giz.

PROCEDIMENTO: No patio da escola desenhar um quadrado no centro e colocar 20
bolas de gudes e distribuir 1 bola de gude para cada crianca. Tirar no palito a ORDEM
de jogadas e iniciar o0 jogo. A crianca deve lancar a sua bola de gude e tentar atingir
as bolas de gude de dentro do quadrado para que saiam do quadrado. Ao final cada
aluno deve realizar a contagem e verificar quem resgatou a maior quantidade de bolas

de gude.

2° ATIVIDADE: AS CAIXAS

OBJETIVO: Trabalhar conceitos de contagem, quantificacdo e correspondéncia.

MATERIAL: 4 caixas de papeldo (ou de sapato), placas com numeragéo de 1 a 10,

circulos ou bolas coloridas (3 cores).
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PROCEDIMENTO: No péatio da escola posicionar 3 caixas de papeldo. Em outra caixa

deixar as bolas coloridas ou circulos coloridos. Colocar as placas com o numeral na
frente de cada caixa (daquelas 3 caixas) e solicitar a primeira crianga que coloque a
quantidade correspondente, dando um tempo de 5 minutos para concluir a colocacao
das bolas ou circulos em cada caixa. ApOs esse tempo, o professor faz a verificacdo

se a quantidade esta correta ou nao.

VARIANTE DA ATIVIDADE: Dispor 10 bolas ou circulos em cada caixa (sdo 3 caixas)
e colocar placas com a sinalizacdo + (para acrescentar bolas ou circulos) e — (para

retirar bolas ou circulos). Dar 5 minutos para a crian¢a executar a atividade.
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Ao final, o professor verifica se as retiradas ou acréscimos foram feitos corretamente
e pede para a crianca contar a quantidade de bolas que ficou em cada caixa. Se a

crianca acertar, o professor pontua e faz um ranking.

3° ATIVIDADE: CONSERVAQAO DE QUANTIDADES
OBJETIVO: Trabalhar o conceito de conservacao de quantidade.

MATERIAL: Circulos vermelhos e azuis de cartolina.

PROCEDIMENTO: No patio da escola, sobre uma mesa dispor os circulos azuis numa
determinada posicao (fileira horizontal) e pedir para a crianca contar quantos circulos
ha. ApOs a resposta da crianca, dispor outro conjunto de circulos (com a mesma
quantidade da primeira fileira) embaixo da primeira fileira, também em fileira horizontal
sé que com maior espacamento entre eles e perguntar para a criangca se a quantidade
alterou. Indagar a crianca para que expliqgue porgue nao alterou, e se respondeu que

houve alteracdo na quantidade, pedir para que ela explique.

Repetir o procedimento com circulos vermelhos. Colocar os circulos dispostos em
fileira horizontal e pedir para a crianca contar. Apos a resposta da crianca, manter a
fileira e colocar embaixo dela, outra fileira de circulos, s6 que agora com circulos azuis
€ Com menos espacamento entre eles. Perguntar para a criangca se a quantidade
alterou. Indagar a crianca para que explique porque nao alterou, e se respondeu que

houve alteracdo na quantidade, pedir para que ela explique.
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SUGESTAO DE ARRANJO ESPACIAL: Os circulos podem ser dispostos da seguinte
maneira:

4° ATIVIDADE: CORRESPONDENCIA E QUANTIDADE

OBJETIVO: Trabalhar o conceito de correspondéncia e quantidade.
MATERIAL: Dominé com os numerais e as quantidades correspondentes.

PROCEDIMENTO: Na sala de aula, sobre a carteira distribuir um kit com as pecas do
dominé para cada aluno e espalhar sobre a carteira. Entdo, dar a partida no jogo,
autorizando os alunos a fazer os encaixes dos numerais com as quantidades. O aluno

gue terminar primeiro € 0S encaixes estiverem corretos, vence 0 jogo.

MOLDE DO DOMINO PARA IMPRESSAO: O professor devera imprimir e colar numa

cartolina, e entdo recortar as pecas.
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3° SESSAO

“Atividades de Revisao”

ATIVIDADES DO 1° ANO DO EF BASEADAS NO LIVRO DIDATICO DO PNLD E
DE ACORDO COM A BNCC (BRASIL, 2018) E OS PROCESSOS MENTAIS

1 hora/aula

Aplicacéo de atividades referentes ao 1° ano do EF baseadas nos processos
mentais estudados por Piaget e Kamii atendendo a BNCC (BRASIL, 2018).

Objetivo: Coletar subsidios sobre a construcéo inicial do sentido de
ndamero e sua acomodac¢do na estrutura cognitiva relacionando diretamente aos
processos mentais estudados por Piaget e Kamii e baseado nas competéncias

previstas pela BNCC (BRASIL, 2018)

Unidade tematica “nimeros

PROCEDIMENTO

A professora devera aplicar as atividades visando o desenvolvimento de
competéncias especificas, para posterior andlise da mobilizacao e manifestacéo
dos processos mentais descritos por Piaget e Kamii.

Instrumentos: Atividades do 1° ano do EF baseadas na BNCC (BRASIL, 2018)
relacionadas a unidade tematica “Numeros” contendo 0s processos mentais

HABILIDADES TRABALHADAS

UNIDADE TEMATICA “NUMEROS”: (EFO1MAO1); (EFO1MA02); (EFO1IMAO3);
(EFO1MAO04); (EFO1MAO09)
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SEJA BEM-VINDO A NOSSA AVENTURA
MATEMATICA.

IREMOS EMBARCAR EM ALGUNS DESAFIOS,

PARA ISSO GOSTARIA DE TE CONHECER...

NOME DO/A ALUNO/A:
PROFESSORA: TURMA: 1° ANO EF
DATA: / /




0l GRACINHA

MINHA IDADE E:
ANOS.

ENTAO EU FAREL ANOS

NO MEU PROXIMO
ANLVERSARIO.

MEU NOME E:

ELE TEM LETRAS.
A DATA DO MEU ANIVERSARIO E:
DIA DO MES DE

UMA CURIOSIDADE QUAL O
NUMERO DO SEU CALCADO

O NUMERO DA RESIDENCIA ONDE

2. MOROE . NELA MORAM
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P ATIVIDADE 1- LENDO O CONTO: QUEM G6OSTA DE .

PEGADINHA? VAMOS PRESTAR NA LEITURA E
DEPOLS RESPONDER AO DESAFIO. (NECESSITA DO
AUXTLTIO DO PROFESSOR)

-~

B~

A onga e a raposa .y _

Fabula de Esopo

%

A onga e a raposa viviam brigando, e a onga nao con-
seguia pegar a raposa. Cansada de tal situagao, a onga
resolveu armar uma cilada e atrair a raposa para a sua
caverna. Entdo, divulgou a noticia de que tinha morri-
do e ficou deitada de barriga para cima, fingindo-se de
morta em sua caverna.

Como os bichos tinham medo da onga, todos foram
vé-la morta e ficaram bem contentes. A raposa também
foi ver, mas ficou olhando de longe.

Sabendo como a onga era astuciosa, a raposa resol-
. veu averiguar se, de fato, a onga estava morta e per-
guntou ao coelho:

— A onga ja suspirou? Quando minha avé morreu, sus-
pirou trés vezes. O suspiro € o verdadeiro sinal da morte.

- A onga ficou confusa, mas, para manter a sua menti-
ra, abriu a boca e deu trés longos suspiros.
- — Os mortos ndo suspiram!, gritou a raposa corren-
fo as gargalhadas por ter enganado novamente a onga.




DESAFIO DA ATIVIDADE 1 - OBSERVE A CENA DA
H[STORIAQUEACABAMOS DE LE E ESCREVA O
NUMERO CORRESPONDENTE A QUANTIDADE DE CADA

DESAFIO 2- REALIZE A CORRESPONDENCIA DE
ACORDO COM A QUANTIDADE.

s
I3
1 -
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|

DESAFIO 3 - CONTE QUANTAS FRUTAS DE CADA

|




|

DESAFIO 4- VOCE PRECISA ORGANIZAR SEU_
MATERIAL ESCOLAR. MOSTRE-ME COMO VOCE

J
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DESAFIO 5- OLA CRIANCAS OS POTES ESTAO
VAZIOS. QUE TAL ENCHER ELES? NA OUTRA
FOLHA NOS TEMOS CRIANCAS E BICHINHOS. QUE
TAL COLOCAR CADA UM EM SEU LUGAR? COMO
SERTA ESSA ARRUMACAO? (INCLUSAQ)

47



[ DESAFIO 6- ME AJUDE COMPLETAR A SEQUENCIA ]

oEeOEOENe®
oooooOo

EXEX I YY)
NelNeyXeyNXe)
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DESAFIO 7- OBSERVE AS CENAS E ORGANIZE AS
SITUACOES. O QUE ACONTECE PRIMEIRO?
(ORDENACAO)




 DESAFIO 8- VAMOS ARRUMAR A CASA ? OBSERVE
AS DUAS CENAS E REALIZE A ORGANIZACAO.
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DESAFIO 9- QUE TAL UM JO60 DE DOMING?
MAS, PARA 1550 PRECISO COMPLETAR COM
REPRESENTACOES VARIADAS.

5 3 =
a4 8
5
o e B
oo 5

K
6




P

|

DESAFIO 10 - RESOLVA CADA UM DOS PROBLEMAS A
SEGUIR. (CORRESPONDENCTIA E SERTACAO)

|
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ANEXOS DOS DESAFIOS

DESAFIO 4 - RECORTE E COLE REALIZANDO A
ORGANIZACAO

w*
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{ DESAFIO 5 - RECORTE, COLE E ORGANIZE O

DESAFIO 6 - RECORTE, = _
SEQUENCTA. RGANLZE

RS S LY
2RREES
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DESAFIO 8- VAMOS ARRUMAR A CASA ? OBSERVE
AS DUAS CENAS E REALIZE A ORGANIZACAO.

|
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PARABENS! VOCE COMPLETOU O
DESAFIO. ESTOU MUITO FELIZ COM
ISSO.

AGORA, VAMOS BATER UM PAPO SOBRE
O QUE VOCE ACHOU DESSA
ATIVIDADE.
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A construcao do Sentido de Numero

POS — TESTE
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BLOCO 1

OBJETIVO: Verificar indicios de construcao e assimilacdo do
sentido de numero apo6s a aplicacédo da sequéncia didatica e das
aulas ministradas pela professora da turma.

Atividades relacionadas aos processos mentais e abstracao reflexiva:
atividades com lapis e papel

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS SEGUNDO A BNCC
(BRASIL, 2018)

Campo de experiéncias: Espacgos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacgodes

Habilidades: (EIO3ETO1), (EIO3ETO03), (EIO3ET04), (EI03ETO5),
(EI03ETO7), (EIO2ETOS).

Unidade Tematica: NiUmeros
Habilidades: (EFO1MAOQ1), (EFO1MAOQ2), (EFO1MAO03), (EFO1MAOQS),
(EFO1MAO06), (EFO1MAQ9)

Fonte: Atividades adaptadas do Caderno EMAI — 1° ano (SEE/SP), Material das Prefeituras
de Mairinque, Mangaratiba e Lagoa Formosa, Pinterest e Site Toda Matéria
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ATIVIDADE: CONTAGEM/QUANTIFICAGAO E REPRESENTAGAO SIMBOLICA (NUMERO E
NUMERAL)

1. VAMOS CONTAR QUANTAS CANETINHAS HA EM CADA DESENHO E ESCREVER A
QUANTIDADE NOS QUADRINHOS AO LADO.

Arte: IMESP
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ATIVIDADE: SEQUENCIA NUMERICA

2. PAULA QUER BRINCAR DE AMARELINHA. ELA RISCOU COM GIZ NO CHAO AS CASAS DA
AMARELINHA, MAS FICARAM FALTANDO ALGUNS NUMEROS. VAMOS ESCREVE-LOS?
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ATIVIDADE: COMPARAGAO DE QUANTIDADES

3. DIEGO, EDUARDO E GABRIEL POSSUEM AS SEGUINTES COLEGCOES DE CARRINHOS.

ASSINALE QUEM POSSUI MAIS CARRINHOS AMARELOS.

DIEGO EDUARDO

GABRIEL

=0

=0
oo

s

b
}
b

= G
=0 =0
=0 D
D

ATIVIDADE: CONTAGEM E CORRESPONDENCIA

4. MIGUEL TAMBEM GOSTA DE JOGAR BOLICHE. ELE FOI AO SHOPPING COM SEU AMIGO
PAULO. OBSERVE O JOGO DE BOLICHE DE MIGUEL E DE PAULO. OBSERVE O RESULTADO DO

JOGO E RESPONDA:

| MIGUEL

PAULO

=y e = o=
T o = = =
A) QUANTOS PINOS /M A) QUANTOS PINOS
FICARAM DE PE? .~ FICARAM DE PE?
B) QUANTOS PINOS 7 B) QUANTOS PINOS

FORAM DERRUBADOS? . FORAM DERRUBADOS?
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ATIVIDADE: ORDENACAO

5. COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA.

EREEY) CRESCEINE

r_f‘

f‘L

/‘k
r-k

K'L

OCRED PERSCESCEINE
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ATIVIDADE: CONTAGEM E CORRESPONDENCIA

6. CONTE AS PINTINHAS DAS JOANINHAS E LIGUE-AS AO NUMERAL CORRESPONDENTE.

a ‘
~
\
A
e »
/
/ \




ATIVIDADE: CONTAGEM E AGRUPAMENTO

OBSERVE A FORMA COMO O CASCAO AGRUPOU OS BOTOES E FACA O MESMO NA
ATIVIDADE SEGUINTE.

7. OBSERVE A QUANTIDADE INDICADA E FORME OS GRUPOS

OBBREEFTHTERRTTES

OPPPPPrPPPrYrPPePrP
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ATIVIDADE: CONSERVAGAO DE QUANTIDADE

8. MARIANA GANHOU VARIOS BOTOES COLORIDOS E DE DIFERENTES TAMANHOS. ELA
RESOLVEU ORGANIZA-LOS EM CAIXAS. QUAL CAIXA POSSUI MAIS BOTOES?

000000
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ATIVIDADE: CORRESPONDENCIA UM A UM

9. COLE A QUANTIDADE DE FEIJOES CORRESPONDENTE AO NUMERAL INDICADO NO LADO
DO SACO. (OBS; UTILIZAGAO DE SEMENTES DE FEIJAO E COLA)
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ATIVIDADE: SENTIDO DE NUMERO E OPERAGOES (SOMA E SUBTRACAO)

10. EFETUE AS OPERAGCOES:

Faca a subtragdao dos conjuntos. Siga o modelo.
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BLOCO 2

OBJETIVO: Verificar indicios de construcao e assimilacdo do
sentido de numero apo6s a aplicacédo da sequéncia didatica e das
aulas ministradas pela professora da turma.

Atividades relacionadas aos processos mentais e abstragao reflexiva:
atividades com o uso de TDICs (Jogos digitais online)

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS SEGUNDO A BNCC
(BRASIL, 2018)

Campo de experiéncias: Espacgos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacgodes

Habilidades: (EIO3ETO1), (EIO3ETO03), (EIO3ET04), (EI03ETO5),
(EI03ETO07), (EIO2ETO8).

Unidade Tematica: NiOmeros
Habilidades: (EFO1MAOQ1), (EFO1MAOQ2), (EFO1MAO03), (EFO1MAOQS),
(EFO1MAO06), (EFO1MAQ9)

Fonte: Site Cokitos
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JOGO 1 - Completar os Numeros que Faltam

ATIVIDADE: ORDENACAO E SEQUENCIA NUMERICA -1 A 10

Descricao do jogo: Jogo educativo para completar os niumeros que faltam nos trens
com vagodes. Arraste 0s numeros para os vagodes, de modo que eles aparecam de
forma ordenada nos vagdes. Reveja 0s numeros e preencha os vagdes com numeros
para que a série contenha os numeros corretos. Um ndamero aparecera em cada trem
para ajuda-lo a conhecer os nimeros antes e depois dele. Revisar os ndmeros até
100 ou aprender novos numeros.

Link do jogo: https://www.cokitos.pt/completar-os-numeros-que-faltam/play/

OMETETE{THEIVISSIN GINUMBERS)

| mmDD mfy

o © 00,0

0.0:,0,0, © .00 .080.0

¥ 2 830506296 |

RUBRICA — ACOES OBSERVADAS

Observacbes
Acéo Sim N&o (anotar aqui o que o aluno fez,
acbes dele)

O aluno conseguiu ordenar
corretamente a sequéncia
numérica?

O aluno teve dificuldade
nessa atividade?

O aluno teve dificuldade no
manuseio do jogo online?



https://www.cokitos.pt/completar-os-numeros-que-faltam/play/
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JOGO 2 - Padrdes e Sequéncias de Frutas

ATIVIDADE: SEQUENCIACAO

Descricao do jogo: Jogo online educativo com padrdes e seqiéncias de frutas para
criancas. Entenda a légica da ordem das figuras da série, repeticdo e as regras de
cada exemplo, e arraste os frutos que faltam para completar a seqtiéncia e que a
|6gica seja cumprida. Um jogo para criancas que adquirirem conhecimentos de logica
e poderem brincar com padrdes simples ou séries de elementos que seguem

Link do jogo: https://www.cokitos.pt/padroes-e-sequencias-de-frutas/play/

PICK THE MISSING ITEM AND DROP IT TO THE RIGHT PLACE!

RUBRICA — ACOES OBSERVADAS

Observacbes
Acéo Sim N&o (anotar aqui o que o aluno fez,
acbes dele)

O aluno conseguiu colocar o0s
objetos na sequéncia?

O aluno teve dificuldade
nessa atividade?

O aluno teve dificuldade no
manuseio do jogo online?



https://www.cokitos.pt/padroes-e-sequencias-de-frutas/play/
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Jogo 3: Contagem de flores

ATIVIDADE: CONTAGEM/ QUANTIFICACAO/CORRESPONDENCIA

Descricao do jogo: Jogo de contagem de flores de verdo ou primavera, um jogo on-
line interativo para aprender a contar. Numere as flores de cada tipo, de acordo com
sua cor, e arraste o numero correto para a caixa acima. Conte o numero de flores de
cada cor e verifique se esta correto. O circulo ficara verde quando sua resposta estiver
correta e voceé tiver contado corretamente.

Link do jogo: https://www.cokitos.pt/contagem-de-flores/play/

Conte as figuras. arraste a ficha e coloque no lugar certo...

RUBRICA — ACOES OBSERVADAS

Observacbes
Acéo Sim Nao (anotar aqui 0 que o aluno fez,
acles dele)
O aluno conseguiu fazer a
contagem/quantificacéo
(oralmente ou mentalmente)?
o aluno fez a

correspondéncia correta da
guantidade com o numeral?

O aluno teve dificuldade
nessa atividade?

O aluno teve dificuldade no
manuseio do jogo online?



https://www.cokitos.pt/contagem-de-flores/play/
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Jogo 4: Aprender a Somar e Subtrair com o 6nibus

ATIVIDADE: ACRESCENTAR E RETIRAR

Descricdo do Jogo: Jogo para aprender a somar e subtrair com o conceito de
passageiros no 6nibus escolar. Varias criancas viajam no énibus e, em cada parada,
outras criangas entram e saem. Vocé tem que somar ou subtrair para saber o nimero
de criancas que viajam no 6nibus. Este é um conceito familiar para que vocé possa
entender a utilidade das primeiras adicdes e subtracoes.

Link do jogo: https://www.cokitos.pt/aprender-a-somar-e-subtrair-com-o-onibus/play/

.

RUBRICA — ACOES OBSERVADAS

Acéo

Sim

Observactes

(anotar aqui o que o aluno fez,

acles dele)

O aluno conseguiu realizar a
operagao de adicdo
corretamente (oralmente ou
por célculo mental)?

O aluno conseguiu realizar a
operacdo de  subtracdo
corretamente (oralmente ou
por célculo mental)?

O aluno teve dificuldade
nessa atividade?

O aluno teve dificuldade no
manuseio do jogo online?
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AVALIACAO GLOBAL
RUBRICA - POS -TESTE: Atividades de papel e lapis e Jogos online

Observacbes
Acéo Sim, Sim, N&o (anotar aqui 0 que o
totalmente | parcialmente aluno fez, acdes
dele)

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de
contagem/quantificacao
nas atividades do bloco
le2?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de ordenacao
nas atividades do bloco
le2?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de
correspondéncia  nas
atividades do bloco 1 e
2?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de ordenacao
e sequéncia numeérica
nas atividades do bloco
le?2?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de
sequenciacao nas
atividades do bloco 2?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de
agrupamento nas
atividades do bloco 1 ?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o

processo de
comparacao de
quantidades nas

atividades do bloco 1?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de
conservacao de
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quantidade nas
atividades do bloco 1?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de adicdo nas
atividades do bloco 1 e
2?

O aluno conseguiu
mobilizar e manifestar o
processo de subtracéo
nas atividades do bloco
le?2?

O aluno teve mais
dificuldade em qual (is)
atividades do Bloco 1?

O aluno teve mais
dificuldade em qual (is)
atividades do Bloco 27

O aluno apresentou

dificuldade com
coordenagdo motora na
execucao das

atividades do Bloco 1 e
2?

O aluno conseguiu
realizar calculo mental?

O aluno teve mais
dificuldade no
manuseio de qual (is)
jogo (s) online?

O aluno apresentou
indicios de abstracéo
reflexiva na realizagéo
das atividades?

O aluno apresentou
indicios de abstracéo
empirica no manuseio
dos jogos online
(objetos virtuais)?

O aluno mobilizou e

manifestou o]
conhecimento logico-
matematico?

O aluno mobilizou e
manifestou 0

conhecimento social
durante a execucédo das
atividades?

O aluno mobilizou e
manifestou 0
conhecimento fisico
durante a execucéo da
atividade 9 do Bloco 1 e
dos jogos do Bloco 27?
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Critérios:

Sim, totalmente: quando realizou corretamente todas as atividades relacionadas
ao processo mental e que estdo contidas nos blocos apontados na rubrica.

Sim, parcialmente: quando realizou corretamente o0 maior numero de atividades
relacionadas ao processo mental e que estdo contidas nos blocos apontados na
rubrica.

N&o: quando o aluno ndo conseguiu realizar a atividade.
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