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RESUMO

Esse estudo teve como foco pesquisar o estudo da disciplina de Histéria com
Ciéncia, auxiliada pela técnica de criagdo de Mapas Conceituais e da
abordagem de Aprendizagem Baseada em Projetos - PBL que se apoia nas
bases do construtivismo, que entende que o individuo aprende melhor
praticando e interagindo com o meio e com outros individuos, onde cada um
possui seu proprio conhecimento de forma a surgir inquietacbes e novos
aprendizados entre seus pares. Logo, a proposta do referido trabalho é
analisar se houve crescimento cognitivo através de uma avaliagdo do uso da
abordagem da PBL, no conteudo de Histéria, em aprendizes de uma turma
do 9° Ano da Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino, em 2016.
O estudo foi desenvolvido através de uma pesquisa qualitativa e de estudo de
caso onde os resultados mostraram que houve o desenvolvimento da
aprendizagem do conteudo de Histéria estudado pelos aprendizes, bem como
o crescimento cognitivo deles através do desenvolvimento de projetos, da
modelagem do conhecimento adquirido representado nos mapas Conceituais.
A pesquisa também comprovou os beneficios alcancados com o uso da
abordagem de PBL no desenvolvimento da aprendizagem dos aprendizes,
através da criacao de um Modelo Avaliativo de Aprendizagem Cognitiva do
ensino de Histéria, que explicita as etapas realizadas durante o
desenvolvimento da aprendizagem do conteudo de Histéria pelos alunos.

Palavras - chaves: Modelo. Projetos. Mapas Conceituais. Aprendizagem.
Historia.



ABSTRACT

This study focused on the study of the discipline of History with Science, aided by the
technique of creation of Conceptual Maps and the Approach of Project Based
Learning (PBL), which relies on the bases of constructivism, which understands that
the individual learns better by practicing and interacting with the environment and
with other individuals, where each one possesses his / her own knowledge in order to
create restlessness and new learning among his / her peers. Therefore, the purpose
of this study is to analyze if there was cognitive growth through an evaluation of the
use of the PBL approach, in the content of History, in apprentices of a class of the 9th
Year of the State School Professor José da Silveira Camerino in 2016. The study was
developed through a qualitative research and case study where the results showed
that there was the development of learning of the content of History studied by the
learners, as well as their cognitive growth through the development of projects, the
modeling of the acquired knowledge represented in the Conceptual maps. The
research also demonstrated the benefits achieved through the use of the PBL
approach in the development of apprenticeship learning through the creation of an
Evaluation Model of Cognitive Learning of History teaching, which explains the steps
taken during the development of learning the content of History by the students.

Key — words: Model. Projects. Conceptual Maps. Learning. History.
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1 Introducgao

Um dos fatores que dificulta o processo de aprendizagem, seria a forma
individualizada de desenvolvimento da construcdo de saberes e habilidades dos
aprendizes, que poderia ser mais colaborativa e centrada numa metodologia com a
utilizagdo da abordagem de Aprendizagem Baseada em Projetos, onde o aprendiz
assume uma postura de investigador da historia de forma auténoma, configurando-
se assim uma postura construtivista, que segundo Carretero (1997) possibilitara aos
aprendizes uma aprendizagem significativa, junto a seus pares e nao somente de
forma individualizada, além de também ser utilizada a técnica de modelagem de
Mapas Conceituais como forma de avaliar o desenvolvimento cognitivo dos
aprendizes. O referido estudo, apresenta resultados de uma pesquisa realizada no
terceiro bimestre do ano letivo de 2016, com alunos da turma do 9° Ano do ensino
fundamental da Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino, na disciplina
de Histoéria, a qual possui grande importancia no curriculo escolar e também para a
formagédo social do aprendiz, e que vem sofrendo alteragbes no modo de ser
ensinada ao passo que novas abordagens e recursos tecnolégicos foram
introduzidos para possibilitar um maior desenvolvimento cognitivo dos aprendizes
Kantovitz (2016).

Para tanto, questiona-se nesse trabalho se € possivel construir um modelo de
aprendizagem colaborativa baseada em Projetos, que auxiliem a aprendizagem de
Historia, através da realizacdo de estudos, utilizando abordagens metodoldgicas
visando investigar a evolugcdo do conhecimento analisado através da elaboracéo de
Mapas Conceituais pelos alunos tornando-os investigadores da histéria. Logo, essa
investigacao foi desenvolvida através de uma metodologia que utilizou uma
abordagem de estudo de caso, onde o aprendiz investigador utilizou o conhecimento
prévio para solucionar problemas e com isso construiu um novo conhecimento
acerca do conteudo estudado. Também utilizamos a metodologia de pesquisa
qualitativa, onde o aprendiz foi avaliado mediante a construgcdo de conhecimento,
bem como as formas que ele utilizou para alcancar o seu objetivo, onde ele

aprendeu praticando, de forma a construir seus saberes e habilidades.

1.2 — Organizacao do Trabalho



O presente trabalho esta dividido em seis capitulos. O primeiro capitulo, é
destinado para a introducdo da pesquisa, discriminagdo da metodologia, objetivos e
hipoteses. O segundo capitulo trata da importdncia do estudo da disciplina de
Histéria como ciéncia e das dificuldades encontradas pelos alunos em compreendé-
la, trazendo inovagdes ao seu ensino, de forma a sugerir a participagdo deles como
investigadores da histéria. Outro conteudo abordado, é sobre a Aprendizagem
Baseada em Projetos — PBL, que abordou os conceitos sobre ela durante as aulas,
bem como seus beneficios na utilizagdo em sala de aula para o desenvolvimento
dos saberes dos aprendizes, com a utilizacdo de problemas reais e sociais que
devem ser discutidos com mais énfase. O terceiro capitulo, intitulado de Mapas
Conceituais como Instrumento de avaliagdo, trata do seu conceito, funcdo e sua
relacdo com a educagéo no que concerne ao desenvolvimento cognitivo, através da
criacdo dos mapas criados pelos aprendizes e do posicionamento hierarquico dos
conceitos e termos. O quarto capitulo é destinado para o Percurso Metodoldgico,
descrevendo a forma como foi desenvolvida a pesquisa, coleta e analise de dados. A
seguir, o quinto capitulo denominado de Modelo Qualitativo de Verificagcdo de
Aprendizagem de Historia, descreve todas as etapas da pesquisa e seus resultados,
comegando com os dados que mostram o desenvolvimento das aulas construtivistas
onde foram desenvolvidos projetos pelos aprendizes. Em seguida, o professor
avaliou o conhecimento construido e adquirido por eles através da modelagem de
mapas criado sobre o conteudo trabalhado em sala de aula, do desenvolvimento dos
projetos e da criagcdo de solugbes para os problemas estudados nestes projetos,
observando também a apresentagdo dos conceitos e termos. Também serao
apresentados os resultados e as consideragbes, além do modelo representando as
fases da avaliagdo de aprendizagem cognitiva dos alunos. Na sequéncia temos a

Conclusdo de todo o trabalho e, finalmente as referéncias e anexo.



2 Ciéncia da Aprendizagem em Histoéria

Compreender os fatores que levaram a ocorréncia de determinado fato
historico e suas consequéncias sempre foi um problema para os aprendizes. Nesse
sentido, a Histéria como disciplina que investiga o passado da humanidade pode ser
ensinada como um processo de investigacdo de forma similar a aprendizagem da
ciéncia. Os aprendizes trabalham na escola com conhecimentos
descontextualizados e possuem grande dificuldade de aplica-los em situagdes reais,
ja que nao estéao relacionados aos seus problemas do cotidiano. Entdo compreende-
se que o curriculo tem que abordar conteudos historicos, mas que sejam
contextualizados ao meio em que eles vivem e ainda que essa contextualizagao
possa fazé-los pensar na Histéria de forma investigativa abordando outros aspectos,
de como se da a relagao entre aprendizagem, desenvolvimento e colaboragcdo como

meio de facilitar a compreenséo de conceitos historicos.

Para se ensinar Historia, segundo Carretero (1997), e para que os conceitos
mencionados pelo professor relatem com clareza o acontecimento de um evento,
deve ser mantida uma linha de pensamento com tal evento, suas consequéncias e
contextualiza-lo aos fatos ocorridos no presente. A Histéria, segundo Oliveira (2015),
deve ser tratada como um problema a ser solucionado, onde o professor instiga o
aprendiz a investigar os pontos que relacionam cada informacéo sobre determinado
fato e com isso encontrar as possiveis solugdes ou explicacbes ao questionamento
feito. E trata-la como uma ciéncia que pode ser questionavel, onde os aprendizes
podem ter compreensdes diferentes e, através de suas investigagdes, sustentar

suas teses sobre o problema investigado.

O estudo da Historia sobre a forma como determinado povo vivia, bem como
as causas do acontecimento de determinado fato histérico, tem exigido dos
professores a busca por novas metodologias para auxiliar os aprendizes a
construirem seu conhecimento. Uma dessas metodologias € tornar estes, bem mais
que simples aprendizes, mas investigadores da Historia, de forma a criar e/ou
solucionar problemas que possam explicar e ajuda-los na compreensdo de
determinado evento, como por exemplo, o periodo do poés-guerra (Primeira Guerra

Mundial). E nesse ponto, os aprendizes devem compreender que foram as decisdes
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tomadas e realizadas por alguns governantes que modificarem a vida de milhares de
pessoas. Segundo Levstik (2017) o interesse do estudo da Histéria € fundamental
para os aprendizes compreenderem como vieram ao mundo, ou seja, como se deu o
surgimento do homem na terra, o uso do seu poder sobre uma nagcdo ou da
permissdo da convivéncia de um estrangeiro nesta, como a presenca de um
descendente judeu em solo alem&o, ou até mesmo ter a compreensédo de que o

passado pudesse influenciar o presente e o futuro.

Acredita-se que para compreender esses eventos, necessita-se apenas
utilizar o senso comum, observar o nosso cotidiano e criar supostas explicagdes
sobre eles baseadas também no que nos é dito nas séries iniciais da escola. Logo,
devemos atuar ndo s6 como professores, mas também como investigadores da
Historia e orientar nossos aprendizes a investigar os fatos historicos e ndo soé
memoriza-los, o que torna o estudo desta disciplina enfadonho e pouco produtivo.
Segundo Carretero e Lee (2014, p. 587) incentivar a investigagdo da Histéria,
considerando-a uma ciéncia, através de problemas, criaremos o habito escolar de
irmos além do que esta nas entrelinhas dos livros didaticos e buscar por outras
visbes de como se deram determinados eventos. A Histéria, segundo Oliveira
(2015), requer bem mais que isso, requer a compreensao dos seus conceitos e suas
explicacbes para diferencia-los a partir do cotidiano, ja que suas ideias sao
completamente incompativeis com a histéria investigada. Contudo, conhecer a
Histéria requer investigar as origens de cada evento e comprova-lo através de
fundamentacdes tedricas, registros e artefatos que poderédo confirmar, por exemplo,
a existéncia de um povo, seus costumes e até mesmo a forma némade ou
sedentaria que viviam a depender das condi¢cdes climaticas da regiao ou do que ela

podia oferecer para a sua sobrevivéncia.

Segundo Bransford et al (2000) para ensinar e estudar Histéria ou alguns
eventos histéricos € necessario de suporte que fundamente-os, como o estudo
apoiado em evidéncias, tornando essa disciplina diferente de outras, como a
matematica, que possui um resultado exato e ndo necessita de evidéncias para
comprova-la. O exemplo dessas duas disciplinas nos mostra a diferengca entre

experiéncia e habilidades necessarias para aprender uma disciplina, além de



também demonstrar a variedade de métodos distintos utilizados pelos professores
para possibilitar a construgdo do conhecimento pelo aprendiz. Geralmente, alguns
professores utilizam estratégias cognitivas para se guiar e melhorar as suas
contribuigbes em sala de aula, para favorecer o desenvolvimento cognitivo dos
aprendizes, seu interesse e satisfacdo em estudar a disciplina de Histéria. Uma
dessas estratégias cognitivas é promover a interacao entre os aprendizes a fim de
construir novos conhecimentos a partir da contribuicdo de cada um, isto &, da
colaboracao entre eles. O estudo da Histdria pode suscitar varios questionamentos e
diferentes visbes sobre determinado evento que poderdo ser contestados por

convengdes sem relevancia para esse estudo.

Segundo Carretero e Lee (2014, p. 588) alguns desses questionamentos
podem ser confirmados por testemunhas que podem mensurar datas da ocorréncia
desse determinado fato, as formas de opressédo e exterminio de um povo como a
dos Judeus, por exemplo, comprovando que o estudo da Historia na escola requer
mais que simples leitura e suposi¢des, mas também investigagdes profundas sobre
0 evento e a visdo de quem esteve 14, que vivenciou o momento e sobreviveu.
Evidente, que nem sempre poderemos contar com testemunhas para relatar o que
aconteceu em varios eventos histoéricos, para auxiliar os aprendizes no estudo
destes, sendo necessaria entdo uma investigacdo mais rigorosa com os materiais a
disposicdo do estudo. Aprender histéria através de argumentos bem formulados
requer aprendizes que estejam dispostos a enfrentar e superar desafios que exigirao
deles uma mudanca na forma de pensar, questionar e até mesmo mudar a visdo que
possuem dessa disciplina. Segundo Bransford et al (2000) conhecimentos
disciplinares e pedagoégicos geralmente sao utilizados por professores, para
promover o conhecimento através da interacdo entre aprendizes como também
observar e tentar adequar o design do ambiente de aprendizagem, visto que a
utilizacdo de material didatico e tecnolégico também podem colaborar na
investigacdo de documentos ou artefatos histéricos. Alguns professores cometem
equivocos ao utilizar determinados métodos que necessitam de um auxilio, como por
exemplo, a contribuicdo de um professor de outra disciplina, ao acreditarem que
sozinhos conseguirdo orientar seus aprendizes apenas com seu conhecimento e o

conteudo programatico. Mas por que n&o convidar outro professor para contribuir



numa aula interdisciplinar permitindo que seus aprendizes desfrutem de um
aprendizado diferente, agregando duas areas simultaneamente? Segundo Levstik
(2017) alguns professores de Histéria possuem uma longa experiéncia no estudo
reflexivo apresentando um coerente e adequado ensino teérico e pedagogico da
Historia sobre a sua aprendizagem. Esse ensino pedagogico diz respeito a forma de
ensinar Histéria através da investigacao de fatos, leitura e uso de evidéncias como

documentos historicos.

Alguns questionamentos, que tratam de problemas que afetam regibes de
varias partes do mundo, ainda ndo conseguem responder e solucionar problemas,
como por exemplo, a falta de agua em alguns paises e regides, nao s6 do nordeste
brasileiro como também de outras regides do sul. Ao estudar as causas desse
evento, notamos que elas vao bem além dos fatores climaticos, mas também
sociais, culturais, econdmicos e, principalmente, politicos, ja que, segundo Souza
(2006), em alguns paises como Arabia Saudita e Emirados Arabes, politicas publicas
possibilitaram o estudo para solucionar o abastecimento de agua, utilizando a
tecnologia a favor da populacédo dessalinizando a agua retirada do mar, tornando-a
potavel. Logo, surge a inquietagdo do porque tantas regides ainda sofrem com a
falta de abastecimento de agua se ha essa possibilidade de utilizacdo desse recurso
natural em prol da sociedade? Seriam questdes ambientais, que impedem esse
avanco social ou a falta de interesse politico de nossos governantes? Segundo
Hoffmann (2014, p. 75) € esse tipo de investigacdo que devemos incentivar nossos
aprendizes, levando-os a questionar e buscar solu¢des e trabalhar de fato com
problematicas que vao além do que nos € sugerido aprender e ensinar, mostrando-
0S que é possivel encontrar solugdes e compreender problemas complexos quando

se investiga.

Segundo Carretero e Lee (2014, p. 590) alguns aprendizes compreendem
eventos e seus processos, que possuem grande nivel de complexidade, com maior
facilidade durante a fase da adolescéncia do que a adulta, como o desfecho de
grandes revolugdes ou conflitos entre povos sem alterar sua estrutura social. Dificil é
fazé-los compreender os conceitos que envolvem cada mudanga ocorrida na

sociedade, como por exemplo, a transicdo do feudalismo para o capitalismo que



envolveu varios processos na vida de uma sociedade constituida por uma estrutura
social comandada hierarquicamente pelos senhores dos grandes feudos sobre
camponeses que trabalhavam na terra, principalmente para o seu senhor e para
manter sua sobrevivéncia, para uma estrutura social econdmica sustentada por
classes sociais que se diferenciavam dos feudos somente pelo fato de se
desenvolver predominantemente na cidade, em grandes centros urbanos de
producao industrial, cercados por amontoados de operarios que continuavam a da
sua forca bracal pelo seu sustento. Outro ponto a ser compreendido pelo aprendiz
investigador é a ocorréncia do abandono do individuo do seu lugar de origem
quando este ndo era mais favoravel a continuidade da vida, que também envolve
esses dois periodos histéricos. No primeiro, ha a saida do homem do campo para a
cidade em busca de melhorias e, no segundo ha o retorno deste homem e do
homem da cidade para o campo, fugindo da miséria instalada pelo desenvolvimento
industrial e pelos conflitos. A aprendizagem desses dois periodos pelo aluno requer
o dominio dos conceitos de cada manifestacdo econémica social que possibilitou
essa transicdo e ndo s6é do que cada um desses periodos representou ou
representa. O aprendiz tem que compreender que os conceitos histéricos possuem
varios significados e que podem ser analisados de acordo com o ponto de vista de
cada investigador e que podem ser utilizados de varias maneiras para estudo de
acordo com os interesses demandados por diferentes grupos sociais, como a
reducdo de tributos, a independéncia de uma provincia de outra, como a
Independéncia das 13 Col6nias da América do Norte dos desmandos da dominagéo

inglesa em explora-las.

Compreender os conceitos historicos significa que os aprendizes, em grupo
ou individualmente, adquiriram novas habilidades através do estudo das diferentes
mudancas que aconteceram no tempo histérico. Segundo Carretero e Lee (2014, p.
592) para ensinar histéria para os aprendizes, o professor deve levar em conta os
conceitos histéricos que eles ja possuem — o conhecimento prévio —, que usam
durante a aula e que pode representar os mesmos significados que serao abordados
com outras caracteristicas apds as intervencdes do professor, de forma a gerar
novos conceitos e novos conhecimentos de determinado evento a partir da

informacédo que eles possuiam. Cabe nesse momento ao professor alertar seus



aprendizes que eles ja possuem ideias pré formadas sobre o conteudo,
necessitando apenas organiza-las e conecta-las a novos conceitos que serao
assimilados durante a investigagdo sobre o conteludo. Essa forma de compreender
0s conceitos historicos e seu processo ao longo do tempo a partir de conceitos mais
gerais, constitui uma habilidade que os aprendizes possuem e deve ser aprimorada.
O desenvolvimento desses conceitos mais gerais em conceitos especificos refere-se
ao uso de caracteristicas ou atributos deles para criar conexbes entre as
informagdes encontradas a fim de formar uma linha de pensamento para gerar um
novo conhecimento. A compreensao de conceitos historicos pelos aprendizes segue
duas formas distintas. Na primeira, eles compreendem os conceitos historicos a
partir das caracteristicas mais concretas sobre as mais abstratas, ou seja, conceitos
que ja possuem um estudo tedrico e que por isso ofertam confianca aos aprendizes
para continuar suas investigacbes. Por exemplo, a compreensdo advinda da
conexao da Independéncia das 13 Colénias da América do Norte estd associada a
essas colbnias que foram destinadas a exploracédo e ndo ao povoamento, como
esperado. Porém, o interesse da Inglaterra era apenas de explorar, implantando sua
administragdo na metropole. Dessa compreensédo de conceitos historicos sobre a
Independéncia das 13 Colénias Americanas e do interesse da Inglaterra apenas na
exploracéo das riquezas encontradas nelas, pode ser desenvolvida uma questéo a
ser investigada pelos aprendizes, por exemplo, como seria o desenvolvimento da
economia dessas colbnias hoje se a Inglaterra tivesse vencido a guerra pela
independéncia? No Brasil a questdo a ser investigada poderia ser: Se a Coroa
portuguesa tivesse povoado nossa colbnia trazendo definitivamente a administragéo
de Portugal para o Brasil, como seria hoje a nossa sociedade, nossa economia,
nossos costumes? A facilidade em compreender a composi¢ao dos fatores historicos
de um evento ou luta de um povo por um ideal, sera otimizada quando for
empregada no estudo de problemas sobre os eventos historicos, ou seja, investiga-
los de forma como se houvesse outras possibilidades de terem acontecido, e
reproduzir como seria 0 cenario utilizando essas outras possibilidades. Essa forma
de estudo possibilita ao aprendiz ndo se restringir apenas aos fatos ocorridos, mas
também ao que poderia ter ocorrido, mexer com seu pensamento para buscar

respostas para as suposi¢cdes criadas.



A segunda forma de compreensdo dos conceitos histéricos pelos aprendizes
€ estabelecer uma conexdo com a histéria social mundial e com os diferentes
aspectos do mundo real, no qual se vive, ou seja, é trazer para a sala de aula
problemas de carater social e mundial contextualizando-os com o cotidiano do
aprendiz, que geralmente acredita que os fatos econdmicos de um evento, por
exemplo, ndo sao influenciados pelos fatores politicos e que tado pouco estes
poderao afetar aos fatores culturais envolvidos nesse evento dentro de uma
determinada sociedade. Os aprendizes tém a tendéncia em pensar que os eventos
historicos tém o seu cenario imutavel, ou seja, que determinado evento possui
acontecimentos que nao poderiam ter outro final e isso implica na compreenséo e
aprendizado da investigagdo desse evento. A escola enquanto formadora de
cidadaos deve ensinar aos alunos a pensar historicamente, criar habilidades ao usar
evidéncias, avaliando-as para explicar o passado através de narrativas histéricas. A
escola precisa modificar sua metodologia e ensina-los a desenvolver um
pensamento critico historico, para que eles ndo precisem se limitar a utilizar apenas

os registros guardados de um evento.

Para aplicar novas abordagens metodolégicas no ensino de historia, deve-se
adequa-las as faixas etarias do estudo dos conceitos historicos. Por exemplo, na
faixa etaria dos 13 a 16 anos podemos aplicar para os aprendizes o estudo da
Historia como ciéncia utilizando problemas para conhecer possiveis formas do fim de
um determinado evento através da abordagem de PBL, que utiliza problemas para
elaborar um trabalho mais conciso. Eles ja possuem um desenvolvimento cognitivo
composto por redes de pensamento que possibilitam a formulacdo de supostas
hipéteses sobre determinado evento estudado. Ja aprendizes entre 08 a 11 anos de
idade estao aptos a responder a questionamentos ja elaborados pelo professor ou
pelo livro didatico. Eles ainda estdo numa fase de desenvolvimento cognitivo, ou
seja, de aquisicdo de novos conhecimentos e até mesmo de estratégias de estudo
da disciplina de Historia. Logo, para se ensinar como estudar essa disciplina o
professor deve ter o cuidado em selecionar os materiais e metodologias adequados
a cada faixa etaria para explicar determinado evento histérico, seja um documento

ou o comentario de uma testemunha.
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Habitualmente, narramos fatos acerca de histérias que conhecemos através
de leituras em livros, mas poucas séo relatadas baseadas em evidéncias reais,
como por exemplo, documentos histéricos como registro de venda, de nascimento
ou de atestado de ébito. Alguns conceitos historicos sdo sustentados com base em
suposicdes e estimativas seculares. Saber se colocar no cenario histoérico também
pode proporcionar uma grande habilidade em compreender atitudes tomadas no
passado por outros povos e sociedades de habitos diferentes dos nossos, causando
um impacto na nossa realidade. Essa experiéncia se faz importante no
desenvolvimento cognitivo dos aprendizes, ja que eles irdo por um instante ser bem
mais que investigadores, mas também personagens dos eventos que estéo
investigando, por exemplo, diante do questionamento de um problema sobre o tema
que utilizaremos na nossa pesquisa, O Entreguerras, como os cidadaos
novaiorquinos reagiram a quebra da bolsa de valores de Nova York? Além de
investigar as causas que levaram a esse fato e ao que poderia ter sido feito para que
isso ndo acontecesse, o0 aprendiz investigador pode medir a dimenséo desse evento
colocando-se no lugar de um individuo que vivenciou esse periodo, de forma a criar
mais questionamentos, como veremos no capitulo sobre a verificagdo do
conhecimento sobre Mapas Conceituais. Logo, também faz parte da investigagcéo de
conceitos historicos se colocar na situacdo estudada, sendo importante para a

compreensao de fatos que nao estéo registrados.

Deve-se também incluir no estudo da Histéria como ciéncia, as formas como
se da o desenvolvimento e assimilagdo dos fatos histéricos durante a aprendizagem
escolar e que o professor tenha cuidado durante a explicagdo desses fatos.
Segundo Carretero e Lee (2014, p. 603) para desenvolver o estudo da Histéria como
ciéncia, faz-se necessario o uso de trés estratégias para criar as explicagbes do
acontecimento de determinado evento, como: a estratégia aditiva em que
dependendo do fato serao agregadas varias maneiras de se estabelecer uma linha
de raciocinio, a estratégia narrativa onde sera empregado o uso da narragcéo da
sequéncia dos eventos que desencadearam tal fato e a estratégia analitica que cria
a conexao entre as causas que alimentaram esse evento. Com isso, os aprendizes

vao adquirindo gradualmente a nogao de formular ideias que justifiquem essas
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causas, compreendendo que podem ser oriundas de condi¢cdes sociais, econdmicas

e politicas.

Outro aspecto importante é a questédo de se ensinar fatos histéricos a partir do
presente, onde poderemos erroneamente passar uma ideia sobre determinada
personagem histérica que para a atualidade parece que agia de forma cruel e
irracional, mas que para a época, suas agdes condiziam com as regras impostas
pela organizagdo politica administrativa da regidao, como por exemplo, os povos
Barbaros Germanicos que para muitos aprendizes ficaram conhecidos assim pelo
uso da sua forga durante os conflitos. Contudo, o professor deve esclarecer que isso
se deu ao fato de que esses povos ndo se submetiam a vontade dos romanos, que
falavam o latim e o grego, permanecendo com suas linguas de origens de forma a
manter sua cultura (Vicentino, 2015). Logo, compreendemos que para se ensinar e
aprender a Histéria, deve-se compreender primeiramente os aspectos sociais que
acompanham cada acontecimento e periodo, para entdo podermos tirar conclusdes
acerca dos fatos de forma a contribuirmos no aprendizado do aprendiz e,
consequentemente, na sua constru¢cdo do conhecimento, tornando-o um ser critico e
questionador dos problemas a ele impostos. Ha uma crencga entre os estudantes das
areas de ciéncias humanas, como a de Histéria, que n&o necessitam da mesma
atencdo que as de exatas, por exemplo, limitando-se apenas a memorizar o0s
acontecimentos para a realizacdo de avaliagbes. Contudo, inexiste a preocupacao
em se compreender a historia através de resolugao de problemas levantados, como
por exemplo, qual a influéncia causada na cultura do Brasil com a introducéo de
varias linguas advindas do Tratado de Tordesilhas em vez de questionar porque
aconteceu esse Tratado? Pelo contrario, supbe-se que a atividade de solucionar
problemas e raciocinar esta reservada as matérias como matematica e as ciéncias

naturais.

Assim, o desenvolvimento cognitivo dos individuos pode ser observado
através da passagem de uma fase para outra durante a sua vida, baseado no que foi
apresentado nas fases anteriores que, segundo Palangana (2001), cada fase de
conhecimento adquirido estara alicercado na base constituida do desenvolvimento

cognitivo do aprendiz, ja que o processo de formacado de conhecimento inicia-se a
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partir das experiéncias vividas pelo individuo, ndo sendo elas o fator determinante
para alcancgar o conhecimento, mas também e principalmente aos conhecimentos ja
concebidos pelo individuo. O desenvolvimento das concepg¢des do aprendiz permite-
Ihe sair do universo individual composto apenas pelos seus conhecimentos prévios,
passando entdo a fazer parte do universo coletivo compartilhando ideias, opinibes e
tornando-se, dessa, forma sujeitos criticos, ativos no desenvolvimento do
conhecimento de outros individuos. Esse processo de aprendizagem individual
entrando em contato com o processo de aprendizagem coletivo auxiliara esse
individuo a formar suas fundamentacgbes teéricas em relacdo ao que ele esta tendo
contato e também l|he aproximando cada vez mais do meio em que esta
desenvolvendo esse aprendizado. E dentro do processo de aprendizagem que se
constréi o conhecimento do individuo, que se da mediante a relagéo entre o sujeito
do aprendizado e a investigac&o acerca do objeto ou individuos a serem conhecidos
que, segundo Palangana (2001), todo processo de aprendizado envolve um ser, 0
aprendiz, e o objeto, o problema a ser solucionado, de forma a resultar em um novo
conhecimento para o investigador e uma alteragdo no meio em que estava

ocorrendo tal problema.

A busca do professor em conhecer o aprendiz requer 0 mesmo interesse que
conhecer o objeto, ou seja, o problema, j4& que conhecer o aprendiz e suas
limitacdes cognitivas ou comportamentais dentro da sociedade levam a pensar sobre
suas limitacbes nesse processo de aprendizagem enquanto profissional. Entéo,
dentro do desenvolvimento da aprendizagem o aluno passa a adquirir importancia
em relacdo ao objeto de estudo, ao meio e a classe social em que vive, contudo,
como investigar o desenvolvimento da aprendizagem do individuo observado sem
levar em conta os fatores sociais que os circula, como mencionado por Palangana
(2001)? Podemos, entdo, observar que seria impossivel fazer essa analise
ignorando esses fatores, ja que a alteragdo de algum deles influenciara de forma
direta na compreensao de fatos pelo aprendiz e com isso prejudicar o processo do
desenvolvimento cognitivo, que segundo Neves (2007) faz parte de um processo de
aquisicao de novos conhecimentos, de forma a alterar o desenvolvimento cognitivo
do aprendiz através de atos conscientes realizados por ele em busca de adquirir

mais conhecimento, onde uma forma de processo de aquisicdo de conhecimento
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seria através de questionamento e investigacdes sobre fatos historicos, utilizando a
abordagem de PBL e assumindo o estudo de Histdéria como uma ciéncia a ser
investigada e ndo decorada. Por outro lado, o ensino tradicional’ é estatico, pois
exige apenas a memorizagao de fatos ndo contextualizados que ficardo na meméria
de curto tempo, onde o professor opta por utilizar o quadro para transcrever o

conteudo para os alunos.

Durante a aula de Histéria tradicional ndo ha interagdo entre os alunos ou
compartilhamento de saberes, apds copiarem o conteudo da lousa que ja consta no
livro didatico. O professor passa atividade, que também consta no livro para eles
responderem, sem discussdes sobre o conteudo ou levantamento de questdes pelo
professor. A maioria dos alunos nado se preocupam em ler o texto e fazer
questionamentos sobre o conteudo, ou tdo pouco responder a atividade e preferem
copiar do colega. A esséncia da aprendizagem tradicional de Histéria & preparar o
aluno para que ele consiga memorizar os conteudos o suficiente para responder
atividades e provas avaliativas. Por isso, nesta pesquisa optamos pela
Aprendizagem da Historia como Ciéncia, ja que ela possibilita ao professor trabalhar
com questionamentos e problemas, onde o aluno assumird uma postura de
investigador e fara pesquisas para responder esses problemas, além de possibilitar
discussdes entre alunos e professor sobre as duvidas e novos conhecimentos
adquiridos. No quadro 1, p. 13 e 14, apresentamos as limitacdes da abordagem

tradicional no ensino de Historia em relagao ao ensino construtivista.

Quadro n° 1 — Comparacado entre as abordagens tradicional e construtivista no

ensino de historia

ENSINO TRADICIONAL ENSINO CONSTRUTIVISTA (PBL)

Aluno escreve o que o professor coloca Aluno faz  questionamentos  sobre
na lousa explicagbes do professor

N&o ha interagao entre os alunos Alunos compartilham seus aprendizados

1 Ama tradicdo



Nao valoriza o conhecimento prévio do
aluno

14

Valoriza o conhecimento prévio do aluno

Ensino baseado em textos sem apelo a
figuras

Ensino baseado em diagramas

Ensino baseado apenas na explicagéo
do professor

Ensino baseado em discussdes entre
professor e alunos

Ensino voltado para resolugbes de
atividades do livro didatico

Ensino voltado para levantamentos de
hipéteses para solucionar problemas

Pouca leitura do livro didatico

Pesquisa e leitura de textos da Web

Trabalhos que tratam da

conceituacao do tema

apenas

Desenvolvimento de projetos baseados
em problemas

Apresentacao dos resultados do trabalho

Apresentacéo dos resultados do trabalho

através da entrega do trabalho fisico através da modelagem de mapa

conceitual

Figura 1
Fonte: elaborado pela autora

2.1 Aprendizagem Baseada em Projetos — PBL

Atualmente, segundo Klein (2013, p. 288), ainda nos deparamos nas escolas
publicas com uma educacdo baseada em uma teoria tradicional onde as
personagens principais séo os professores e os conteudos curriculares. E, para
modificar esse quadro, o professor pode utilizar em suas aulas uma nova
abordagem como a PBL, que se caracteriza pelo desenvolvimento e construgéo do
conhecimento do aprendiz através da aplicacdo de questdes contextualizadas nas
areas sociais, econdmicas e culturais com objetivo do aprendiz criar e/ou encontrar
solucbes para essas questbes e também desenvolver uma postura segura ao
defender suas teses. Para chegar a esse resultado, segundo Castanheira et al
(2012) o aprendiz precisa seguir algumas fases do processo da PBL, assim como

foram utilizadas com os aprendizes do nosso estudo, tais como:
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% Definicao do grupo (ex: estabelecer a quantidade adequada de membros, até
seis, para que haja uma boa interagao entre eles e o professor);
« Escolha do tema ou problema a ser solucionado (Ex: o professor podera
indicar os problemas a serem trabalhados);
% Desenvolvimento das etapas do projeto (Ex: Escolha do tema, realizar
pesquisas na Web, desenvolver trabalho fisico);
% Selecdo dos conhecimentos mais importantes adquiridos em pesquisa sobre
0 assunto que serviu para solucionar o problema (Ex: Conteudos chave);
% Interacdo entre os membros do grupo (Ex: Troca de saberes adquiridos com
as pesquisas sobre o tema);
% Explanagédo da solugdo encontrada, das habilidades e saberes adquiridos
pelos membros do grupo (Ex: Compartilhar saberes).

Ao desenvolver os projetos, os seus graus de complexidade podem ser
aumentados ao passo que o desenvolvimento cognitivo dos aprendizes for aflorando
e com isso sera possivel avaliar a sua aprendizagem, bem como realizar um quadro
comparativo da analise do desenvolvimento cognitivo destes alunos. O
desenvolvimento do conhecimento do aprendiz, segundo Cunha (2001), se da com
maior rapidez, facilidade e eficacia ao passo que eles estiverem praticando, ou seja,
pesquisando, debatendo e colocando suas assimilagbes em pratica, como propde a
PBL, que representa neste trabalho uma abordagem importante para ser utilizada no
ensino de aprendizes da turma de orientacdo construtivista, visto que sua
metodologia € adequada para a constru¢cdo de conhecimento, sendo realizado para

isso, trabalhos utilizando essa abordagem.

A PBL se apoia nas bases do construtivismo, que entende que o individuo
aprende melhor praticando e interagindo com o meio e com outros individuos, onde
cada um possui seu préprio conhecimento de forma a surgir inquietacbes e novos
aprendizados entre seus pares. Segundo Silva et al (2015, p. 610), o conhecimento
prévio existente em cada um favorece o aprendizado de novos conhecimentos e a
possibilidade de coloca-los em pratica seja no cotidiano do aprendiz, seja no meio
escolar de forma cientifica, proporcionando descobertas que o levam a conhecer

novas areas de conhecimento. O aprendiz, de acordo com a teoria construtivista, é a
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personagem central do processo de ensino e aprendizagem direcionando assim
estas fases a auxilia-lo na construgdo do seu conhecimento, através de mecanismos
que o fagcam buscar possibilidades para resolver problemas com eficiéncia ao utilizar
sua cognigcdo para tracar etapas para solucionar o problema. Segundo Guerra e
Vasconcelos (2009, p. 149), o ensino de acordo com a teoria construtivista, esta
voltado justamente no aprendiz, ja que ele € o construtor do conhecimento, mediador
das informagdes que adquiriu para outros individuos ou entre seus pares, além de

também ter autonomia em suas escolhas.

A PBL é muito mais que uma abordagem metodolégica, ela é um eixo que
envolve a escola e seus aprendizes a contextos, sociais, econdmicos e culturais com
a sociedade ou comunidade onde esta sendo desenvolvido tal projeto modificando a
visdo de quem ali vive. Segundo Castanheira (2012, p. 3), a aprendizagem, mesmo
que desenvolvida apenas por um individuo ou um pequeno grupo, exerce uma
atividade que ao final resulta numa atividade coletiva, onde esse aprendiz
compartilha de certa forma seu conhecimento para os membros de sua familia, por
exemplo, ou da sua comunidade, seja de forma direta ou indiretamente ao solicitar

auxilio para realizar determinado trabalho.

Essa abordagem, segundo Santos e Schneider (2014, p. 95), possibilita ainda
o desenvolvimento das habilidades necessarias para se integrarem a sociedade,
como O seu posicionamento critico e decisério sobre questdes que circundam seu
universo que através da interferéncia de recursos metodologicos e tecnoldgicos
favorecem a motivacdo de professores e aprendizes a desenvolverem criticas
construtivistas acerca do contato com novas informacgdes. A PBL consiste numa
abordagem ativa onde tanto aprendizes como professores sdo submetidos a
desempenharem papéis ou fung¢des de lideranga, cooperagcdo e colaboracgao,
permitindo a descobertas de habilidade de cada membro do grupo. Por parte dos
professores, a mudancga sera nas abordagens tradicionais utilizadas até entéo, de
forma a da espagco a abordagens construtivistas, de forma a modificar seu
pensamento em relagdo aos meios de aprendizado do aluno que pode ser obtido
também com seu esforco e ndo sé com as informagdes recebidas de outros

individuos, de forma a desenvolver seu conhecimento através de suas praticas.
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A PBL também tem por finalidade modificar a atitude do professor que
atuando através de uma corrente tradicional, apenas transmiti o conhecimento
através de abordagens como a do professor falar e aprendiz escutar. Ja utilizando a
PBL ele passa a ter uma postura de mediador entre o aprendiz € o conhecimento,
auxiliando-o a conquistar seus objetivos, realizando cada etapa do projeto para
entdo obter éxito, além de adquirir novos conhecimentos e trabalhar em equipe.
Porém, nessa nova abordagem o professor assume uma postura de estimulador de
questionamentos, debates, pesquisas da criacdo de solugbes para o problema
langado de forma que o aprendiz desenvolva seus saberes e competéncias. Por
outro lado, os aprendizes tornam-se autbnomos e ativos no ato do aprender
desenvolvendo suas habilidades entre seus pares, através da cooperagdo para
resolver os problemas e na colaboragéo ao dividir suas duvidas e descobertas sobre
como os projetos devem ser elaborados pelo professor, mediante temas polémicos e
que estejam presentes no cotidiano dos aprendizes para que assim desperte neles o
interesse em da continuidade na pesquisa desenvolvida para encontrar solugdes e

fatores que geraram as problematicas.

Nessa abordagem, os aprendizes ja participam a partir do momento da
escolha do tema ou problema do projeto a ser desenvolvido junto ao professor, de
forma a inseri-lo desde esse momento nessa abordagem naquilo que lhe séao
proximos da realidade escolar e social. Os projetos sdo desenvolvidos mediante a
necessidade da alteragado de determinado ambiente ou de alguns aspectos nele, de
forma a oferecer melhores condigbes de acessa-los, no caso do ambiente digital,
ambiente social, escolar, familiar etc. Neste ultimo exemplo, teremos a modificacéo
da abordagem de aprendizagem dos alunos, bem como do ambiente que serve de
projeto de estudo. Nesses ambientes serédo detectados pontos vulneraveis dos quais
o professor junto aos aprendizes com problemas para serem trabalhados com a
finalidade de encontrar solugbes para resolvé-lo. Segundo Borges et al (2002, p.1),
pode utilizar um padréo elencado com as dificuldades encontradas pelos aprendizes
e com isso criar um meio de resolver os problemas para esse grupo em especifico.
Dentre as etapas da ABP, ha a cooperacéo, essencial no desenvolvimento do projeto
e da aprendizagem ja que, € através dela que cada membro do grupo tem

designada a sua fungdo para o andamento do projeto, bem como representar o
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conhecimento de cada um, através de conhecimentos prévios onde cada um faz
essa representacdo expondo pontos dessa memoria ao novo problema. Segundo
Hoffmann (2014), durante o andamento dos projetos, cada membro do grupo tera
sua funcionalidade de aprendiz e também o de lider do grupo, que mesmo sendo
aprendiz como os demais, demonstra habilidades e saberes de lideranca que o

destaca entre os demais.

Nesse cenario construtivista, o professor também passa a desempenhar nova
funcdo, a de orientador, promovendo meios de aprendizagem ao passo que lanca
novos questionamentos. Segundo Borges et al (2002, p. 2), essas novas
nomenclaturas buscam demonstrar através de palavras o que esse novo profissional
da educacgéo faz em sala de aula e até mesmo fora dela, levando o aprendiz a
buscar novos horizontes, a questionar e buscar novas informagdes, ser mais
criterioso em suas afirmagdes e, acima de tudo, ser autbnomo na construgcéo do seu
conhecimento. Dentro da funcionalidade de orientador, o professor atua como
mediador de cada projeto do grupo, de forma a manter a uniao entre os membros,
solucionar conflitos e auxiliar na tomada de decisdes que pode vir de forma
questionadora para que os aprendizes reflitam mais sobre a decisdo que devem
tomar, se estara favoravel ou ndo a resolucao da problematica posta no grupo. Neste
momento, o professor deve manter o controle do auxilio dado aos membros dos
grupos para que nao haja acomodacédo dos aprendizes, mas sim uma provocacao
para que eles busquem novos caminhos ou estratégias para solucionar o problema.
Entao, neste momento o professor/mediador tera um papel importante orientando os
aprendizes em relagdo ao que de fato € relevante para o desenvolvimento do

projeto.

Outra atribuicdo do professor mediador serd a de observador do ambiente de
aprendizagem, seja este fisico ou digital, de forma a promover o aprendizado dos
alunos e a criar a nogédo de tempo e espago ao investigar problemas nesses
ambientes de ensino, levando em conta o estudo em si, as tarefas designadas a
cada membro da equipe e, principalmente, a forma como foi realizada a interacao
entre os diversos universos de cada aprendiz. O ambiente de aprendizagem fisico

deve possuir os fatores essenciais para o seu fomento, como um espaco aberto a
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discussbes entre professor e aprendizes, onde estes possam expressar suas
opinides tornando-se individuos criticos. A criacdo de ambientes propicios a
atividades cooperativas pelo professor orientador cria ferramentas para auxiliar os
aprendizes a solucionar as problematicas geradas dentro da PBL, através da
investigacao dessa situagao pelos aprendizes, de forma a elucidar a problematica e
com isso produzir o seu conhecimento, e que para isso tera que ter alguns cuidados.
Segundo Klein (2013, p. 297), um dos itens importantes durante a realizagcao de uma
investigacao é a escolha das fontes de informagao sobre o conteudo abordado. Além
disso, os aprendizes deverdo ter nesse momento o auxilio do professor-orientador
para nortea-los a buscarem os conhecimentos adequados para a conclusdo da
investigacdo, como por exemplo, a escolha de sites oficiais que conduzam os

aprendizes a construir conhecimento sobre o que estdo investigando.

A ABP esta fundamentada e/ou interligada com a Aprendizagem Baseada em
Problemas — PBL, ja que a Aprendizagem Baseado em Projetos utiliza problematicas
sociais, culturais e econdémicas para desenvolver um projeto e encontrar solugbes
para soluciona-los. Segundo Tortella e Borochovicius (2014, p. 268), a PBL utiliza
problemas onde o professor facilitador propde aos aprendizes torna-los projetos de
forma a desenvolver uma investigacéo cientifica alicercada em outros trabalhos e,
principalmente, num trabalho de campo que posteriormente sera sustentado por
importantes referéncias. Ja a abordagem de Aprendizagem Baseada em Problemas
tem como objetivo 0 acesso do aprendiz a constru¢gado do conhecimento, através do
trabalho com problemas reais de forma que haja uma participacdo mais ativa no
processo de aprendizagem, onde o aprendiz tem a oportunidade de levantar
indagacdes sobre o problema estudado como meio de encontrar a solugao, essas
indagacdes poderdo ser feitas aos outros aprendizes que compdéem a mesma
equipe, de forma a acelerar o processo de resolugéo do problema e assim construir
um conhecimento de forma coletiva, ja que eles trabalham juntos e com o mesmo
objetivo. Assim, com o passar do tempo, a PBL comecou a ser introduzida em outras
areas das ciéncias, como em Pedagogia, comprovando sua eficacia no processo de

aprendizagem.
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Devido as transformacgdes tecnolégicas que modificaram os meios das
informagbes chegarem até aos individuos, houve também modificacdes na
abordagem do profissional da educacéo para ensinar os conteudos necessarios aos
aprendizes, ou seja, se faz necessario para este profissional buscar novas
capacitagbes no campo da informacao e tecnologia que atualmente também estao
sendo desenvolvidas para a area da educacgédo. Diante do exposto, para os
educadores houve um desafio ao se depararem com aprendizes necessitados de
aulas estimulantes, desafiadoras e que tivessem espaco para que eles pudessem
falar, discutir sobre as informagbes adquiridas e dai construir seu conhecimento
sobre algo, através da interagéo e troca dessas informagdes entre seus pares. Com
essas mudancas se faz necessario que o nucleo escolar adéque a forma de ensino
a partir das séries finais do ensino fundamental |l para atender a esse novo publico
para que se tornem aprendizes autbnomos, interativos, cooperativos e colaborativos,
deixando de ser meros receptores da informacédo, e sim construtores do
conhecimento. Segundo Klein (2013, p. 290), a nova forma de aprendizagem desses
alunos deve ser pautada sob o enfoque da provocagao de busca pelo conhecimento
de forma coletiva, ou seja, os aprendizes tém maior facilidade em aprender junto a
seus pares do que em um ensino individualizado, ou seja, apesar de o conteudo ser
trabalhado com todos, a avaliacdo do processo de aprendizagem era individual,
favorecendo aqueles que possuiam desenvolvimento cognitivo. Assim, a
aprendizagem em coletividade favorece ndo somente aquele que ja possui um
desenvolvimento cognitivo aflorado, mas também e principalmente aqueles que
ainda estao se desenvolvendo. De acordo com a citagdo de Klein (2013), uma nova
abordagem passa a ser utilizada pelos docentes a Aprendizagem Baseada em
Problemas que tem como objetivo o0 acesso do aprendiz ao conhecimento e também
construcéo dele através do trabalho com problemas reais como antes mencionado,

de forma que haja uma participacdo mais ativa do aprendiz.

Na utilizacao dessa abordagem que se fundamenta na abordagem em PBL, o
professor apresenta aos aprendizes, que devem ser divididos em pequenos grupos,
os problemas reais para que eles encontrem, de forma cooperativa e colaborativa,
alternativas para solucionar ou amenizar determinado problema, levando em

consideracdo as etapas e responsabilidades de cada membro da equipe, para a
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conclusdo da investigacdo. Para isso, os integrantes do grupo da PBL, devem
aprofundar seus conhecimentos sobre o problema, através de pesquisas textuais e
se este problema for social, por exemplo, sera necessario o grupo averiguar de perto
o modo dessa convivéncia, estrutura, assisténcia hospitalar e seguranga. Os
problemas que foram desenvolvidos nos projetos, sob o conteudo O Entreguerras
(Vicente, 2015), pelos aprendizes nesse estudo sdo: 1. Como poderia ser evitada a
quebra da Bolsa de Nova York? 2. A defesa do intervencionismo estatal na economia
estadunidense por Roosevelt seria a melhor solu¢ao para conter a crise? 3. A atitude
dos Estados Unidos diante da crise enfrentada pelas outras nacdes foi digna? 4.
Quais as consequéncias sofridas pela Unido Soviética se nao houvesse a
implantacdo da estatizagcdo na economia? Neste caso a investigacao baseada na
PBL pode ser realizada de varias formas. A principal sera a de estudo de campo
diretamente com o publico-alvo, caso seja um problema real. Contudo, pode ser um
problema criado pelo professor ou pelos proprios aprendizes, numa metodologia de
jogos de disputas entre equipes na resolugédo de um problema, onde a forma de
resolvé-lo sera mais académica do que social, através de levantamento de dados
sobre o que se esta investigando. Apds esse levantamento acerca dessas variaveis,
os integrantes do grupo devem listar os itens que exigem maior atenc&o devido a

sua proximidade com a origem do problema.

Nas escolas tradicionais a existéncia de projetos é tido como pedagdgicos
que sao desenvolvidos nas varias areas das disciplinas curriculares, porém séao
trabalhados da mesma forma tematica. Contudo, o interessante seria que cada
disciplina abordasse em sua rotina de estudos a pratica em desenvolver projetos, ou
seja, solucionar questdes e/ou problemas exigindo do aprendiz uma postura mais
ativa, cooperativa e colaborativa, principalmente quando forem trabalhados em sala
de aula problemas do cotidiano, onde outros saberes de distintas disciplinas e
conhecimentos s&o utilizados por eles. E, com isso, ha uma maior interacéo e
colaboracao de conhecimentos entre aprendizes e professores construindo novos
conhecimentos, onde o professor adota outra postura, o de orientador e nao
transmissor. Nesta etapa, um novo aprendizado é compartilhado entre professores e
aprendizes, pois cada um abandona sua postura antiga, a de aprendiz ouvinte e

professor transmissor, e seguem compartilhando novas experiéncias.
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A pratica dessa abordagem proporciona ao professor acompanhar o
desenvolvimento dos trabalhos e assim orientar os aprendizes tanto no conteudo do
tema, como na parte estrutural. Segundo Santos e Schneider (2014, p. 95),
possibilita uma intervencdo do professor sem que ameace a autonomia dos
aprendizes na escolha dos meios selecionados para o desenvolvimento do trabalho
final, sendo possivel também a orientagdo quando for necessaria a mudanca
estruturais e textuais nesse trabalho. Ja compartilhar o trabalho final entre
aprendizes e professores proporciona um momento para discussdes, criticas e
ideias que contribuam para melhorar o trabalho através de um feedback dado a eles
pelo professor para sanar as duvidas, preparando-os para a apresentacéo e defesa
de seus argumentos contidos no trabalho de cada equipe, de forma a favorecer a
troca de ideias em relacdo ao trabalho de cada equipe. Esta etapa é de suma
importancia onde os professores podem avaliar o desenvolvimento e aprendizado

dos alunos e estes se perceberdao como autores do trabalho criado.

Uma das questdes que entravam o uso da PBL e, consequentemente, sua
colocacao definitiva dentro dos projetos pedagogicos realizados pelas escolas, pode
ser a falta de estrutura financeira que limita o desenvolvimento de trabalhos que
demandem investimentos, como por exemplo, na area robdética, ou de ciéncias no
desenvolvimento de substancias que sirvam para sanar questdes sociais, como, por
exemplo, um composto para eliminar ou combater um tipo de praga que ataca
determinada espécie de fruta. Segundo Silva et al (2015, p. 608), também tem como
obstaculo o incentivo dos profissionais da educagdo para que esses aprendizes
realizem projetos e ndo se deterem em apenas desenvolverem pequenas pesquisas
sem fundo investigativo, que os fagcam questionar seu proprio conhecimento acerca
do conteudo que estdo abordando. Outro problema que restringe o uso da PBL, ¢é a
incompatibilidade de numeros de professores capacitados para acompanhar e
orientar uma grande quantidade de aprendizes nas instituicbes de ensino, como é o

caso das escolas publicas.

Acreditamos que devido a esse dois fatores, o professor tem dificuldade para
utilizar com a PBL no cotidiano durante as suas aulas, de forma a deixar os

aprendizes familiarizados com essa nova abordagem para adquirir conhecimento,
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mesmo com as dificuldades existentes, reformulando a forma de utiliza-la com os
recursos existentes. Para tentar vencer um desses obstaculos € necessario que os
professores recorram aos pilares da Aprendizagem Significativa que esta baseada
na recuperacdo de conhecimentos prévios sobre o conteudo existente no
subconsciente dos aprendizes e que, agregado a novas informacgdes, sejam criado
novos conhecimentos, através da elaboragao de novas ideias, de forma a orientar os
aprendizes a utilizar como estratégia de aprendizagem e representacdo do
conhecimento adquirido, as informagdes que ja possuem, mostrando-os que de certa
maneira, eles ja possuem uma ideia formada sobre o conteudo que estéo
investigando. Logo, os professores precisam estar atentos aos conhecimentos que
os aprendizes ja trazem consigo, e orienta-los sempre que possivel a usa-los para
auxilia-los na resolucdo do problema exposto, ou seja, o professor deve assumir
uma postura provocadora diante de um questionamento do aluno, ndo concedendo
imediatamente a resposta, mas questionando-o sobre o que ele sabe sobre o
assunto que Ihe traz duvida, de forma a incentiva-lo a buscar informagbes em seu
subconsciente. O uso desses conhecimentos prévios origina questionamentos
simples, com pouca interferéncia do questionador. Porém, quando ele adiciona
novas informacdes as que ja possui conseguird formular questbes criticas e
provocadoras que estimulardo os outros integrantes do grupo, segundo Silva et al
(2015, p. 610), incentivando a construgdo de novos conhecimento entre os
aprendizes e entre os membros de cada equipe na tentativa de solucionar o
problema proposto. Ativar esses conhecimentos prévios em cada membro do grupo
proporciona novas intervengdes na construgdo de novos conhecimentos
correlacionados estimulando assim a aprendizagem significativa, onde cabe ao
professor/orientador despertar no aprendiz o uso desses conhecimentos prévios em

beneficio préprio e de sua equipe.

Logo, o referido estudo teve como enfoque pesquisar os beneficios do estudo
da Historia como ciéncia no ambiente escolar, mudando a postura do aprendiz de
mero receptor de informacdes para a de investigador da Histéria que construiu seu
conhecimento através da resolugdo de problemas criados a cerca do conteudo
abordado em sala de aula. Essa forma de ensinar Historia, proporciona ao professor

observar o desenvolvimento de seus aprendizes com mais profundidade, ja que
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eles, ao estudar os conteudos, sentiram a necessidade de investigar lacunas que
encontraram em algum periodo do evento analisado e com isso criaram problemas a
serem solucionados. Assim, o ensino dos aprendizes nao fica restrito apenas a
compreender o desfecho dos eventos e a responder atividades sobre a ocorréncia
de cada periodo ou fatos histéricos contidos nesse evento, mas também aprender a
criar suposicdes de como determinado fato ocorreu ou de como se poderia ser
impedido de acontecer, ou seja, o aprendiz usa todo conhecimento construido para
investigar e solucionar possibilidades de um evento ter tido outro fim se outras
decisbes tivessem sido tomadas. Assim, para os aprendizes, estudar eventos
histéricos como se tivessem investigando uma cena de crime, tentando enxergar
além do que se encontra no cenario, estimula seu desenvolvimento cognitivo ao
passo que eles desenvolveram problemas ou situagdes a serem elucidados e com
isso fizeram varias pesquisas para encontrar a solugdo ou resposta mais proxima da

verdade.

Portanto, ao utilizar um estudo baseado em investigacdo, os aprendizes
possibilitam o seu desenvolvimento cognitivo de forma a acompanhar os seus pares
durante o aprendizado, além de poderem assumir uma postura de investigadores
para compreender como se deram os acontecimentos historicos através da
abordagem de PBL, que utiliza problemas criados sobre determinado conteudo para

contribuir no desenvolvimento cognitivo do aprendiz.
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3 Mapas Conceituais como Instrumento de Avaliagao

Podemos compreender o método de avaliacdo educacional, como um meio
de julgar o conhecimento ou constru¢do de conhecimento do aprendiz diante do
conteudo, ou seja, a opinidao que o professor tem sobre o ele. A avaliagédo da
aprendizagem, segundo Rabelo (2009, p. 70), deve levar em consideragao outros
componentes avaliativos, como participagdo em sala de aula, frequéncia escolar, os
objetivos esperados sobre cada conteudo abordado e os recursos metodoldgicos
que foram utilizados para o ensino. Dentre os tipos de avaliagéo, destacaremos aqui
a Quantitativa, Qualitativa, Diagnéstica, Formativa e a Somativa. O método de
avaliacdo quantitativo diz respeito a avaliagdo do aprendiz produtor que tem seu
conhecimento medido mediante a quantificacédo de produgdes de trabalhos criados,
por exemplo, e ndo pela medicdo do conhecimento adquirido ou ndo. Ja a avaliagéo
qualitativa, avalia o aprendiz mediante a sua constru¢do de conhecimento, bem
como as formas que ele utilizou para alcangcar o seu objetivo, onde ele aprendeu
praticando, construindo seus saberes e habilidades. O processo avaliativo
diagnostico tem como foco central conhecer bem o aluno, suas limitagbes,
habilidades, conhecimentos adquiridos no cotidiano, principalmente, e qual a melhor
metodologia para favorecer sua aprendizagem. Essas informacdes facilitam a
alocagao desse aluno na série adequada, onde ela pode ser feita no inicio do ano
letivo através de questionario com perguntas abertas ou fechadas, entrevistas ou até
mesmo através da observacao desse aluno.

Por outro lado, temos a avaliagdo formativa que tem como objetivo informar
tanto o professor como ao aprendiz como esta sendo desenvolvida a aprendizagem
durante todo o processo de ensino. A avaliagdo somativa consiste no somatério do
resultado dos trabalhos e provas realizadas pelo aprendiz na escola habilitando-o ou
nao a iniciar outra série, por exemplo. Deixar de avaliar o pouco conhecimento que o
aprendiz conquistou, por mais pequeno que seja, incentiva-o a continuar preocupado
em produzir trabalhos no intuito apenas de conseguir a nota necessaria para sua
aprovagao, contudo, o mais importante & fazé-lo compreender que o pouco

conhecimento que adquiriu € necessario para o seu desenvolvimento cognitivo.
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Logo, o uso da PBL, de acordo com as experiéncias dos estudiosos acima
mencionados, proporciona aos aprendizes uma possibilidade de avancar no
aprendizado através de uma abordagem construtivista onde eles sdo os
personagens ativos e principais desse processo de aprendizagem, cooperando e
colaborando no desenvolvimento de projetos e compartilhando entre seus pares as
descobertas realizadas de forma a promover uma interacdo entre eles e,
consequentemente, a construgdo do conhecimento por cada um. O professor nessa
abordagem assume uma postura de orientador e mediador da construgdo de
conhecimento dos aprendizes, onde nao mais transmite informagcdes sobre
determinado conteudo, mas sim estimula os aprendizes através de problemas
relacionado a esse conteudo, de forma a torna-los autbnomos em suas escolhas,
nas etapas de cada processo da resolugcdo do problema, onde eles desenvolveram
trabalhos apoiados na PBL durante as aulas de Histoéria. Ja a implantacdo e
introducédo da modelagem de Mapas Conceituais na aprendizagem de conceitos de
Histéria contribuiu de forma positiva para a construcdo e o fomento do
conhecimento, sendo ela utilizada como ferramenta avaliativa no processo da
aquisicao desse conhecimento pelo professor, além de também poder ser utilizado
como recurso metodoldgico de aprendizagem para eles, assim como foi utilizado na
elaboracao de trabalhos utilizando as técnicas de mapas para o ensino de Histéria
durante as aulas dessa investigagao.

A histéria de vida de cada um esta remetida a concepg¢do individual do
significado do objeto. Logo, mesmo que determinado objeto seja apresentado a
varios individuos cada um deles tém um entendimento distinto sobre sua analise e
varios pontos de vista sao formados, bem como diferentes formas de aprendizagem.
Este aprendizado, no entanto, torna-se mais rapido se o individuo se apropriar do
conhecimento a partir da analise do todo e n&do das partes que compdem o objeto,
além desse processo de assimilagdo dos novos conhecimentos que se da de forma
hierarquica de importancia para ocupar dessa forma uma posigéo privilegiada na sua
estrutura cognitiva, podendo ainda ocorrer eliminagédo das informacdes tidas por ele
como ndo importantes. Para auxiliar na assimilagdo de novos conhecimentos o
professor pode utilizar a aprendizagem significativa que se da a partir do momento

em que as informag¢des mais relevantes e introdutérias de um assunto entram em
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contato com a estrutura cognitiva do individuo e Ia permanece de forma a construir
novas concepg¢des como antes mencionado e depois podem ser exteriorizadas
através dos mapas. O processo de aprendizagem através do mapeamento
conceitual foi desenvolvido por Joseph Novak na Universidade de Cornell, baseado
na teoria de David Ausubel que se fundamenta na aprendizagem significativa em
que se inicia pelo que o aluno ja conhece, ou seja, os subsuncgores, e depois

acrescenta a estes novos conceitos, como apresentado na Figura 2, p. 27.
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Figura 2: Mapa Conceitual sobre a “Primeira missa no Brasil”
Fonte: Educagédo em Revista

Os mapas podem ainda oferecer aos aprendizes o uso correto e rapido do
material analisado, através da separagdo e inclusdo daquilo que de fato é
significativo para o aprendizado, de forma a descentralizar tudo aquilo que é
supérfluo ao estudo, segundo Tavares (2007, p. 75), podendo alterar a forma com
que as informacgbes serao dispostas pelos aprendizes ao passo que a investigagao

for sendo executada, dispondo-as em niveis de acordo com seu grau de importancia.

A introdugcdo dos Mapas no processo de aprendizagem possibilitou aos
aprendizes se tornarem mestres de seu conhecimento. Segundo Diégenes e Melo
(2009), o uso dessa técnica permite também ao aprendiz desenvolver sua
aprendizagem cognitiva com autonomia, preparando-o para utilizar seus

conhecimentos e saberes adquiridos. Segundo a teoria de aprendizagem
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significativa de Ausubel, para a aprendizagem ser significativa, a concepg¢édo de
novos conceitos ou conhecimentos deve estd correlacionada com conceitos ou
conhecimentos preexistentes no interior do individuo, segundo Melo (2010, p. 7),
podendo ser entendidos como subsungores que irdo se conectar as novas
informacdes, formando uma rede de encontro e formagéao de conhecimento. A teoria
significativa, contudo, ndo sera internalizada homogeneamente, ja que a partir do
momento que o aprendiz toma conhecimento de um novo aprendizado, da-se inicio
a um processo idiossincratico em que o novo conhecimento sera assimilado com
conceitos ou opinides formadas por ele, e é a partir dai que se da essa
aprendizagem. Do contrario, o aprendizado sera mecanico, ou seja, ndo ganhara

atribuicdes significativas.

Dentro da pratica dessa forma de aprendizagem, segundo Moreira (1997),
ainda ocorre o processo de diferenciagdo progressiva onde o individuo vai
elaborando o subsuncor progressivamente através da introducao de novos conceitos
ligados diretamente ao subsungor ou conceito como, por exemplo, o conceito
‘genocidio”, em que o aprendiz ligara esse conceito a termos e formar novas
informagdes como, “genocidio indigena, genocidio judeu” e assim por diante. Outro
processo realizado durante a aprendizagem significativa € a reconciliacéo integrativa
em que o individuo observara os pontos principais dentre os pontos abrangentes
numa unica proposi¢cdo. Tomando como base o conceito “genocidio”, podemos
interligar os termos abrangentes como: Genocidio indigena pelos portugueses e
Genocidio judeu pelos nazistas. E, baseado nessa teoria podemos inserir no
processo de aprendizagem dos alunos, a criagdo de mapas, pelo fato de que eles ja
possuem uma bagagem de conhecimento e experiéncia adquiridos na sua vida
escolar, servindo assim como ponte entre o conhecimento existente e o preste a ser
adquirido. Por meio dessa técnica é possivel medir o desenvolvimento da
aprendizagem da disciplina, onde o professor pode contar com mais uma ferramenta
para fazer a avaliacdo do aprendiz durante as etapas de producdo, desde o
fichamento do conteudo até a exposi¢cado destes no mapa, além de também avaliar
como se deu o desenvolvimento de cada aprendiz de forma a agregar o
conhecimento visto em sala de aula com o adquirido durante a sua vida. As etapas

da elaboracdo de um Mapa Conceitual pelo aprendiz s&o as seguintes:
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+ Estudo do conteudo sobre o tema proposto;
% Desenvolvimento de projetos pelos aprendizes;
% Resumo do conteudo para a retirada dos conceitos que tenham correlagdes;

% Apresentagcdo das etapas da criagdo de um mapa conceitual pelo professor
aos aprendizes;
% Criar a pergunta focal para iniciar a construgdo do Mapa;
% Experimento da constru¢ado do mapa pelo aprendiz utilizando o programa.
Para tanto, segundo Yano e Amaral (2011) cada aprendiz deve elaborar o seu
mapa escrito ou com o auxilio de uma ferramenta, apds ver todo o conteudo de
forma tedrica e assim possibilitar o uso do computador de forma a empregar mais
um recurso midiatico. Outra possibilidade nesse mapeamento, segundo Cury et al
(2002, p. 6), seria agregar aos ndés um sistema de indexagcédo de conteludos em vez
de s6 anexar outros documentos restritos a ferramentas utilizadas para esbocgar
conhecimentos ja existentes e também a determinado grupo/turma de usuarios. Por
exemplo, o aluno X produz e arquiva uma determinada quantidade de mapas ricos
em detalhes e informacgdes, disponibilizando-os apenas para consultas por outros
aprendizes, ou seja, esses arquivos servirdo de base tebrica para a produgao de
outros aprendizes, além de possibilitar a troca de experiéncias entre eles. Os Mapas
sao aqueles adquiridos ao longo do processo de aprendizagem, por meio da
descricdo de conceitos que mantém relacao de significados entre si. A unido, no
entanto, desses conceitos também chamados de “nés”, sera feita através de links
que serdo relacionados aos termos. E importante também ressaltar que
normalmente os termos sofrem alteracbes no tempo verbal para manter uma
correlacdo com demais termos sem que haja a necessidade do uso de conectivos,

de forma a agilizar o processo de construcao de ideias e do mapa.

E uma das particularidades dos mapas € proporcionar a quem o esta
construindo varias dimensdes e caracteristicas proprias de acordo com o perfil do
criador. Segundo Cury et al (2002, p. 4), eles podem representar o conhecimento
sobre tal conteudo em grandes dimensdes de acordo com seu criador, além de
também apresentar uma estrutura adaptada as suas necessidades. Uma das

aplicagbes dessa pratica é durante as aulas baseadas em fatos envolvendo
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questdes sociais, as quais de certa forma, fazem parte da realidade dos aprendizes
de forma a fazé-los refletir sobre a problematica apresentada e sugerir solugdes para
resolvé-las. E importante que o professor leve em conta os saberes ja existentes na
vida do aprendiz para utiliza-los no processo de aprendizagem, de forma a auxilid-lo
na construgdo de novos saberes para o resgate de valores, segundo Melo (2007, p.
12282), o professor pode avaliar o desenvolvimento do aprendiz mediante o seu
conhecimento prévio e fazer comparagdes a cada aula do avango cognitivo desse

aprendiz ao utiliza-lo na resolucao das tarefas, bem como em beneficio préprio.

A estrutura do mapa é baseada na organizacgédo hierarquica das informacgdes e
dos conceitos, partindo inicialmente daquelas mais importantes, os conceitos, e por
aquelas menos inclusivas, os termos, ocupando uma posi¢ao hierarquica inferior em
relagdo aos conceitos. Dentro dos mapas, além do uso de links para ligar os nés
(termos) também é possivel utilizar os cross-links ou ligagdes cruzadas que ocupam
a funcéo de proposi¢des entre conceitos e termos dentro dele. A composicao dos
mapas ainda pode se da através da Diferenciagdo Progressiva a Reconciliacéo
Integradora, onde o conceito principal que compde a estrutura tronco do mapa, ira se
subdividir em outros termos ligados ao conceito principal. E, devido a interferéncia
da bagagem de experiéncia e conhecimento de cada aprendiz, a tendéncia € de que
cada mapa seja diferente, além de também conter para isso as diferentes
interpretacdes feitas por cada um deles sobre o tema/conteudo que deu origem ao

referido mapa, de forma a permitir a analise individual da aprendizagem de cada um.

O aprendiz também pode inserir conceitos no mapa representando uma
duvida sobre determinado conteudo e ndo sé, proposi¢cdes afirmativas. Essas
duvidas, no entanto, devem ja preestabelecer uma resposta que esta esperando a
sua comprovagao e para isso é necessario a representagdo dessas duvidas em um
mapa e depois construir um novo mapa com a representacdo as comprovacgdes das
respostas. Neste ultimo caso, o0 mapeamento permite ao aprendiz realizar consultas
a materiais didaticos, como o livro para sanar duvidas em relagao ao conteudo/tema
no mapa, de forma a possibilitar uma maior aprendizagem. A produgédo de mapas é
mais atrativa para o desenvolvimento de estudo devido a facilidade da criagdo em

relacéo a construcao de um texto, por exemplo, que exige além de um maior esforgo
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cognitivo o respeito as normas gramaticais, de forma a ndo ser necessario essa
formalidade, no entanto, na criagcdo dos mapas, apenas preocupa-se em manter as
relagbes entre os conceitos através dos links e cross-links. Esse processo de
construcdo leva o aprendiz a ativar subsuncgores, segundo Ausubel, existentes em
sua rede cognitiva para a compreensdo e memorizagdo dos novos significados, de

forma a contribuir para a aprendizagem do individuo.

O professor pode também observar e avaliar a estrutura que compde o mapa,
a partir das posi¢cdes em que foram inseridos os conceitos mais importantes e os
menos importantes dentro dele, e, além disso, o professor pode também questionar
do porque, que cada conceito recebeu uma colocagao mais privilegiada que o outro.
Segundo Brizzi e Cambraia (2014), cada mapa possui uma estrutura baseada no
interesse do seu criador evidenciar cada conceito, respeitando o posicionamento de
forma vertical e horizontal de cada um deles. O processo de avaliagao pelo professor
se da através da analise gradativa do aprendizado do aprendiz no intuito de orienta-
lo a utilizar o seu conhecimento prévio na produgdo dos mapas. Como ferramenta
avaliativa, o mapa n&o pode ser classificado de acordo com a construcdo do
aprendiz, sendo certo ou errado, pois a sua estrutura depende da forma que seu
criador escolher. Porém, o que precisa ser avaliado como certo ou errado € o que o
aprendiz aprendeu sobre o conteudo estruturado. Como meio de exploragédo do que
ele conhece, 0 mapa deve ser aplicado antes da apresentacado do conteudo através
da exposicéo do que ele sabe sobre o tema proposto, como por exemplo, a Ditadura
Militar, em que ele utilizara informag¢des adquiridas em outras experiéncias. Ja como
ferramenta de avaliagdo, o mapa deve ser empregado ap6s a exposicao do
conteudo pelo professor, fazendo ao final um quadro comparativo dos dois mapas,
podendo também sugerir a troca deles entre os aprendizes para eles analisarem o

que o outro compreendeu e construiu.

Como forma de apresentar o resultado do desenvolvimento e apropriagao do
conhecimento é proposta aos aprendizes a producdo de textos criticos acerca da
tematica abordada expressando de forma significativa esse processo. Contudo,
percebemos que essa demonstracdo pode ser mais concreta e concisa com 0 uso

dos mapas, além, é claro, de internalizar a aprendizagem adquirida, bem como
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ilustrar de forma atrativas suas produgbes. O uso dos mapas também pode
possibilitar a produ¢cdo de conhecimento I6gico sem a preocupagéo com as regras
textuais, como o uso de conectivos para relacionar os termos (nés), tdo pouco se
deter a sequéncia légica das ideias para expressar seu pensamento. Esse
mapeamento também serve para os aprendizes expressarem ideias por meio da
construcado de esquemas de palavras, de forma a organiza-las e facilitar os estudos,
bem como permitir o seu registro. Outro uso dos mapas € o de apoio a reviséo
bibliografica realizada em sala de aula, através do registro dos pontos principais dos
conteudos abordados, além de levar em conta o conhecimento ja existente do
aprendiz sobre determinado assunto e também poder utilizar seu acumulo de
experiéncia de vida. Esse mapeamento serve como ferramenta no auxilio para
representar os principais pontos sobre determinado conteiudo através do seu
fichamento em forma de mapas ap6s a introducdo e discusséo dele. Ja os
professores dispordo de uma nova ferramenta de avaliagdo de aprendizagem do
aluno e também de suas deficiéncias para corrigi-las. Para a construcdo dos mapas,
o professor inicialmente seleciona e forma uma lista de conceitos e termos
relacionados ao conceito central para eles iniciarem a construgdo. Posteriormente, o
professor pode solicitar que eles selecionem o conceito principal e os termos ligados
a ele para entao iniciar a constru¢do do mapa. Essa pratica possibilita a criacdo de
mapas diversos devido a selegcédo de conceitos e termos para cada aprendiz. O Mapa
facilita a aprendizagem porque a sua estrutura € formada através de imagens que
sdo incorporadas e internalizadas mais facilmente do que os textos. Porém, para
efetivar a aprendizagem o aluno tem que comprovar a assimilagdo com a exposi¢ao

oral do que ele construiu dentro do mapa.

Logo, utilizar os mapas para representar essa aprendizagem a partir da
modelagem do conhecimento adquirido pelo aluno, através da utilizacdo de
conceitos e termos, possibilita ao professor avaliar com mais clareza a assimilagéo
de novos conhecimentos pelo aluno e medir sua evolugdo mediante a profundidade
de seu mapa, ou seja, da quantidade de conceitos contextualizados que ele utiliza.
Para o aluno, a criagdo do mapa representa uma nova forma de representar seu

aprendizado, ou até mesmo de apresentar seus trabalhos.



4 Percurso Metodologico
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O estudo foi desenvolvido através da metodologia de pesquisa de estudo de
caso, onde foi aplicado o modelo avaliativo de aprendizagem cognitiva de Histéria,
visto que queremos melhorar o seu ensino e aprendizagem. Também utilizamos a
metodologia qualitativa e avaliacdo formativa, amparadas por bibliografias que
tratam do tema proposto e com auxilio de pesquisa de campo com uma turma do 9°
Ano, composta por 40 alunos de ambos os sexos, do turno matutino da Escola
Estadual Professor José da Silveira Camerino, situada no Centro Educacional de
Pesquisa Aplicada — CEPA, oriundos de bairros periféricos da cidade de Macei6é —
Alagoas. A escolha por essa escola foi justamente pela estrutura adequada para a
realizacao do nosso estudo, como o laboratoério de informatica, indispensavel para a
realizagcdo da pesquisa. Ela teve como primeira etapa, aulas expositivas, onde a
professora deu explicagbes sobre o tema que foi desenvolvido, O Entreguerras
(Vicentino, 2015), que foi o conteudo abordado durante as aulas teoricas e também
utilizado para se explicar como seriam utilizadas as técnicas da modelagem de um
mapa, através do uso dos principais fatos desse evento. O parametro para selegcéo
dos melhores mapas criados pelos aprendizes foi a construgdo do mapa que
apresentasse a maior quantidade de conceitos e termos relacionados com o tema,
demonstrando dessa forma a representagdo do seu conhecimento adquirido. Por
exemplo, o aprendiz X constroi um mapa que represente as solugbes encontradas
para o problema: como evitar a quebra da Bolsa de Nova York? O mapa escolhido
sera aquele que apresentar o maior numero de supostas solugbes para esse

problema, ou seja, 0 maior numero de conceitos e termos.

Também foi utilizado o material produzido com os estudos acerca dos projetos
desenvolvidos, através da abordagem de PBL, onde foi utilizado o laboratério de
informatica para a realizagdo da pesquisa e realizacao das atividades relacionadas a
abordagem construtivista que auxiliou na producéo dos mapas, onde desenvolvemos
projetos baseados em problemas criados através do estudo do conteudo,
elaborando inicialmente o pré-projeto de cada grupo composto pelo problema a ser
solucionado (titulo do projeto), fundamentacéo tedrica sobre o conteudo, as solugdes
encontradas, conclusdo e referéncias. Em seguida, o laboratério de informatica

também foi utilizado para as criagbes dos mapas através do CmapTools, que serviu
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de ferramenta de analise do quanto os alunos aprenderam através de cada

abordagem.

Este trabalho tem como proposta a criagdo de um modelo para analisar o
crescimento cognitivo dos aprendizes através de uma avaliacdo dos Mapas
produzidos por eles apds o uso da abordagem de PBL, de conteudos de Historia. Foi
modelado um mapa pelos aprendizes, sobre cada problema trabalhado em sala de
aula, demonstrado a partir da pagina 49, para utilizar como parametro do
conhecimento prévio de cada um apo6s a abordagem da PBL, de forma a demonstrar
a construgéo de conhecimento por eles. A coleta de dados foi realizada a partir da
construcdo dos mapas relacionados aos problemas desenvolvidos. Os critérios
utilizados para escolha dos mapas criados pelos aprendizes sdo: a maior quantidade
de conceitos utilizados ligados ao conteudo e maior quantidade de conceitos de
primeira ordem e do resultado das atividades realizadas ligadas aos conteudos
trabalhados em sala de aula da disciplina, além de utilizar outros recursos, como
estudo sobre a PBL (que se da através da criagéo de projetos pelos aprendizes onde
estes assumem uma postura de aluno investigador dos conceitos histéricos do
conteudo, utilizados pelos aprendizes para resolver novas situagdes baseadas em
experiéncias passadas ou relatar/encenar o conteudo visto da forma como ele
compreendeu), que trabalhou, na pratica, o conteudo discutido em sala de aula
como, por exemplo, a grande crise, desemprego e miséria estabelecidos nos
Estados Unidos com a quebra da Bolsa de Nova York, podendo ser comparado com
a grande crise econOmica vivida no Brasil. A motivagcéo da escolha desse conteudo
foi o interesse dos aprendizes pelas consequéncias geradas pela Primeira Guerra
Mundial em varios paises europeus, bem como o cenario econémico instavel pos-
guerra gerando uma grande crise econdmica em que os aprendizes compararam
com a crise econbmica sofrida pelo Brasil na década de 80 causada pela enorme

inflaco.

A anadlise de dados foi realizada através do levantamento das informacdes
sobre os avangos obtidos no aprendizado com o uso da abordagem e com a
introdugéo da modelagem dos mapas sobre os seguintes questdes (1) Como poderia

ser evitada a quebra da Bolsa de Nova York? (2) A defesa do intervencionismo
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estatal na economia estadunidense por Roosevelt, seria a melhor solucdo para
conter a crise? (3) A atitude dos Estados Unidos diante da crise enfrentada pelas
outras nacgdes foi digna? (4) Quais as consequéncias sofridas pela Unido Soviética
se nao houvesse a implantagcédo da estatizagcdo na economia? Os mapas elaborados
por eles através da abordagem, apds a apresentacao do conteudo quanto da forma
de elaboracéo, foram a principal forma de avaliagdo no processo. No subcapitulo 5.1
“Verificagdo do processo de Avaliagdo” (pagina 43) foi analisada a assimilagdo do
aprendizado, através da criacdo dos mapas, apdés a pesquisa de artigos sobre o
conteudo estudado, de forma a servir como uma ferramenta avaliativa para o
professor, bem como demonstrar o conhecimento prévio de cada aprendiz sobre o
conteudo e a forma como cada conceito foi utilizado na conexao deste conhecimento
para entdo serem definidos aqueles que representariam a investigagdo. Os projetos
trabalhados foram: (1) A quebra da Bolsa de Nova York; (2) O intervencionismo
estatal introduzido na economia estadunidense por Roosevelt; (3) A reagcdo dos
Estados Unidos diante da crise enfrentada pelas nagbes no pés-guerra; (4) A
possivel implantacdo da estatizacdo na economia da Unido Soviética. Os resultados
esperados s&o que a introducdo da modelagem dos mapas, bem como o uso da
PBL, viabilizem a compreensdo dos conteudos histéricos aos aprendizes
proporcionando assim a constru¢cao de conhecimentos por cada um. A proxima etapa
da pesquisa € a avaliacdo desses mapas, que seguiram 0s seguintes critérios, para

determinar a aquisi¢do de conhecimento e habilidades por cada aluno:
® Comparacgao entre os mapas produzidos pelos alunos;

® Utilizagdo dos mapas e conceitos para demonstrar o conhecimento prévio

pertencente a cada aluno (aprendizagem significativa);

¢ Organizagéo hierarquica dos conceitos em relagéo aos termos;

e Determinacgao a riqueza conceitual apresentado pelo aprendiz;

e Avaliagdo da assimilacdo do aprendizado do aluno e construgdo do

conhecimento, através dos mapas apdés a pesquisa de artigos e do
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desenvolvimento de projetos sobre os temas estudados, de forma a servir

como uma ferramenta avaliativa para o professor.

Logo, esperamos que o estudo dos conceitos e suas relagdes apresentadas
nos mapas estabelecam uma representacdo do conhecimento do individuo que o
criou de forma sintetizada, utilizando assim poucas palavras para se expressar, ou
seja, que a producdo dos mapas pelos aprendizes possam representar a construgéo

do seu conhecimento através de conceitos e suas relagdes.

5 Modelo qualitativo de verificagao de aprendizagem de Histéria
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5.1. Fase 1: Verificagdo do Conhecimento sobre Mapas

O experimento foi realizado no periodo de 10 de outubro de 2016 a 16 de
novembro de 2016, onde apresentamos a nossa proposta de pesquisa do projeto de
dissertacdo e do tipo de abordagem que iriamos utilizar aos alunos. Também
expusemos nosso interesse em relagdo a investigagao dos processos de avaliagéo,
ja que sédo fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem. Foi explicado
aos alunos que utilizariamos a abordagem de PBL que tem como foco a constru¢ao
do conhecimento por eles, que o fariam em conjunto com seus pares e que O
professor nela teria a funcao de orientador ou mediador para que eles conseguissem
desenvolver cada etapa do processo de construgdo do seu conhecimento, ou seja,
que eles seriam autbnomos durante seu aprendizado, em que cada membro da

equipe seria responsavel ndo s6 por sua tarefa, mas também pela do outro.

A atividade consistia na elaboragcdo de um mapa pelo aprendiz sobre o
problema proposto de acordo com o seu conhecimento prévio sobre o conteudo
abordado, como por exemplo, contextualizar a crise econémica sofrida pelo Brasil na
década de 80 com a crise de 29 na Europa, além de também explicitar seu
conhecimento em relacdo a como desenvolver essa atividade, esbogado no mapa
através de no minimo 05 (cinco) conceitos apresentados por aprendiz e com suas
respectivas relagdes. Assim, eles apresentaram mapas com mais conceitos, além de
uma estrutura mais organizada, ja que demonstraram possuir um maior
conhecimento e autonomia sobre o conteudo. Foram selecionados quatro mapas
referentes a cada problema a ser solucionado para representar o conteudo
estudado. Apés a realizagéo da elaboracdo dos mapas pelos aprendizes, eles foram
analisados pela pesquisadora responsavel pelo estudo para escolher aquele que
atendia aos critérios estruturais de um mapa conceitual, bem como demonstrar o
conhecimento prévio de cada aprendiz sobre o conteudo e a forma como cada
conceito foi utilizado na conexao deste conhecimento. O resultado esperado era que
a introducdo da modelagem dos mapas, auxiliado pela PBL, viabilizasse a
compreensao dos conteudos histéricos aos aprendizes proporcionando assim a

construcao de conhecimento por cada um.
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No primeiro momento, dia 10/10/2016, composto por duas aulas iniciadas as
09:45 e encerrava as 11:25, comegamos a aula explicando o conteudo, para os
alunos que acompanham pelo livro didatico, Entreguerras que se inicia a partir do
final da Primeira Guerra Mundial (1918) até o inicio da Segunda Guerra Mundial
(1939), que tem como caracteristicas as imensas dificuldades enfrentadas por
nagbdes de todo mundo, principalmente aquelas que foram derrotadas no primeiro
conflito. Questionamos os alunos que paises foram estes? O alunos responde
utiizando o conhecimento que possuia (conhecimento prévio), “Alemanha,
professora”, apesar de nao lembrar que os Impérios Austro Hungaro e o Turco
Otomano também foram derrotados. Completamos a resposta do aluno1 falando que
tais impérios também foram derrotados. Em seguida, explicamos sobre a ascensao
dos Estados Unidos neste periodo, onde eles obtiveram ganhos financeiros e
politicos e voltamos a questionar os alunos se os Estados Unidos participaram da
Primeira Guerra Mundial? Se sim, como se deu essa participagdo? O alunos

responde que “sim”, mas ndo sei como eles participaram do conflito”.

O aluno1 diz que “os Estados Unidos comegaram sua participagdo no conflito
quando os submarinos alemées invadiram seu territorio”. Continuamos explicando
que os Estados Unidos aumentavam sua produtividade e consequentemente sua
riqueza, exportando alimentos e bens industrializados. Além disso, eles concederam
grandes empréstimos para a reconstrucéo da Europa e que a economia dos Estados
Unidos era regida pelo liberalismo econémico, ou seja, que a economia era regida
pelo mercado e nao pelo Estado e que devido a esse fato novas empresas surgiram
e comegam a negociar suas agdes na Bolsa de Valores de Nova York. No segundo
momento, em 17/10/2016, comegamos a aula revisando o que foi visto na aula
anterior e explicamos que a Bolsa de Valores de Nova York € o local onde se
efetuam a compra e venda dos titulos, ou seja, das agdes das empresas. Em
seguida, abordamos a Crise de 1929 explicando que embora a produgé&o industrial e
agricola dos Estados Unidos crescesse, ndo havia consumidores suficientes para
comprar tudo o que era produzido. Logo, se instalou o inicio de uma grande crise

devido os seguintes motivos:



40

® Os salarios dos trabalhadores ndao aumentavam na mesma propor¢ao que a

producgao industrial;

® Os paises europeus, maiores consumidores dos produtos estadunidenses
durante a guerra, aos poucos recuperaram sua economia e deixaram de

importar muitos produtos dos Estados Unidos.

O resultado foi uma grave crise econdmica de superprodugcédo que atingiu a
todas as classes sociais, obrigando pequenos agricultores a hipotecar suas terras
para comprar maquinas e insumos. Em seguida, exibimos o documentario “A crise
de 29”, com intuito de deixar mais claro como essa crise foi tdo grave que levou a
miséria ndo s6 os pobres mas também os ricos, e apos sua exibicdo abrimos
momento para discussbes. Entdo, perguntamos aos alunos o que poderia ser feito
para amenizar a crise econémica? O alunos respondeu que “os produtores poderiam
baixar o prego dos produtos para poder vendé-los mais rapido”, ja o alunos discordou
que “o0 melhor a ser feito era produzir menos e com isso manter ndo so a venda dos
produtos mas também diminuir os gastos dos produtores”. O alunot1 completa a fala
do seu colega dizendo que “Os produtores deveriam demitir funcionarios e com isso
reduzir a folha de pagamento”. Continuamos explicando que a movimentagdo da
bolsa de valores aumentavam todos os dias, porém, os pre¢cos nao correspondiam
ao valor real das empresas, que nao conseguiam vender seus produtos e que
devido a essas oscilagbes no valor das a¢gdes negociadas instalou-se uma grande

crise.

No terceiro momento, em 24/10/2016, fizemos uma revisdo do conteudo visto
na aula passada e comegcamos a trabalhar o conteudo Adicdo do New Deal que,
devido a grande crise, o presidente da época, Franklin Delano Roosevelt, criou e
aplicou um plano de emergéncia na tentativa de recuperar a economia do pais,
chamado de New Deal ou Novo acordo. Esse acordo defendia o intervencionismo
estatal na economia, contrariando os pressupostos do liberalismo. Paramos a
explicacdo para esclarecer aos alunos o que eram o intervencionismo estatal e o
liberalismo, em que o primeiro concedia a participacdo do Estado nas decisbes
econdmicas e o segundo que o mercado econémico tem total liberdade para decidir

as medidas econdmicas. Além disso, o governo estadunidense passou a investir em
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grandes obras publicas, como estradas e barragens e questionamos os alunos por
que ele fez isso? O aluno1 diz que “acha que foi para gerar novos empregos”, ja o
alunos diz que “A construgéo de estradas era para ligar o pais a outras regiées e com
isso movimentar o comércio”. De fato, explicamos que essas constru¢des tinham o
objetivo de criar empregos e com isso aumentar o poder de compra dos individuos e
que outras medidas foram tomadas através desse acordo, como a criagdo de
bancos de investimentos, que ofereciam empréstimos para manter a producgéo
agricola e industrial, além da implantacdo de uma politica de protecdo aos
trabalhadores, como o salario desemprego, garantindo a sobrevivéncia das pessoas

mais pobres e a manutenc&o do consumo.

No quarto momento, em 31/10/2016, iniciamos a aula explicando aos alunos
como seria o trabalho em grupo. Pedimos a eles que formassem quatro grupos para
a escolha dos temas dos projetos que serdo desenvolvidos de acordo com o
conteudo visto em sala de aula. Os temas foram: a quebra da Bolsa de Nova York; o
intervencionismo estatal introduzido na economia estadunidense por Roosevelt; a
reacao dos Estados Unidos diante da crise enfrentada pelas nagbées no pds-guerra e
a possivel implantacdo da estatizagdo na economia da Unidao Soviética. Apds a
escolha dos temas, demos as instrugdes do formato do trabalho impresso a ser
entregue composto por: capa, introdug¢ao, desenvolvimento, concluséo e referéncias.
Em seguida, explicamos que o trabalho seria desenvolvido da seguinte forma: eles
pesquisariam em livros e na web sobre o tema do grupo a ser investigado e

elaborariam a primeira parte do trabalho.

No quinto momento, em 14/11/2016, apresentamos a terceira parte do
trabalho que foram os problemas a serem solucionados por eles, onde cada grupo
responderia a um unico problema. Cada equipe ficaria responsavel por criar

hipéteses sobre os seguintes questdes:
® Como poderia ser evitada a quebra da Bolsa de Nova York?

® A defesa do intervencionismo estatal na economia estadunidense criada por

Roosevelt seria a melhor solugéo para conter a crise?
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® A atitude dos Estados Unidos diante da crise enfrentada pelas outras nacgdes

foi digna?

® Quais as consequéncias sofridas pela Unido Soviética se ndo houvesse a

implantacéo da estatizagdo na economia?

Explicamos que apds eles encontrarem as hipbteses para solucionar esses
problemas, teriam que fazer um mapa, que seria a quarta e ultima parte do trabalho,
abordando as hipdéteses encontradas. No sexto momento, em 07/11/2016,
comegamos a aula perguntando se os alunos conseguiram desenvolver a pesquisa e
em seguida explicamos que eles criariam um mapa, com as informagbdes que
obtiveram durante as leituras sobre o conteudo. Explicamos o que € um mapa
conceitual, sua funcédo e deixamos os alunos a vontade para cria-los. Apos a
finalizacdo, recolnemos os mapas para avaliagdo, coleta e andlise de informacgbes
sobre o desenvolvimento cognitivo dos alunos, através das hip6teses geradas para

solucionar os problemas.

Para realizar a avaliagdo do desenvolvimento cognitivo dos alunos,
analisamos os mapas observando a profundidade de cada um, ou seja, a riqueza
conceitual. A contagem da quantidade de conceitos foi feita através da leitura dos
mapas e da localizagdo de, no minimo, cinco conceitos contextualizados ao tema.
Assim contabilizamos, por exemplo, que no mapa (figura 3, p. 49), foram elaboradas
hipéteses para solucionar os problemas, onde o aprendiz trabalhou com os
conceitos e termos de forma coordenada e contextualizada mantendo relagdes entre
si, explicitando que ele aprendeu. O primeiro conceito € “Reduzir folha pagamento”
que mantém relacdo com os termos “Empresas”. O segundo conceito “Fazer
acordos outros paises” mantém relagdo com o termo “Monopolizar mercado”. Ja o
terceiro conceito “Regular produgdo de produtos” mantém relacdo com os termos
‘industrial e Agricola”. O quarto conceito “Investir outros meios lucros” mantém
relacdo com os termos “Tecnologia”, “Exploracéo recursos naturais” e o quinto
conceito “Ofertar empréstimos” mantém relacdo com o termo “paises em
construcao”. Em relagdo a criagdo de solugbes para os problemas relativos ao
conteudo, o grupo responsavel pelo problema “Como evitar a quebra da Bolsa de

Nova York?” Sugeriu as seguintes premissas de acordo com o mapa (figura 3, p. 43).
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Produgao Mapa Conceitual criado por Aprendiz

(como EVITAR A QUEBRA DA BOLSA DE NOVA YORK? )
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Aluno:
Disciplina: Historia Sérire: 9° B
Professora: Patricia Maria dos Santos

Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino |

Figura 3: Mapa Conceitual
Fonte: Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino

® Se diminuir a produgao, entdo a demanda pelos produtos aumentar3;

® Se os E.UA. fizessem acordos com outras nagbdes, na tentativa de

monopolizar o mercado, entdo poderiam voltar a exportar mais;

® Se reduzir a folha de pagamento das empresas nos E.U.A., entdo elas,

reduzirdo gastos;

® Se investissem na tecnologia, a fim de criar produtos exclusivos, entéo,

forgariam outros paises a importarem esses produtos;

® Se os E.U.A. ofertassem empréstimos aos paises atingidos pela crise, entao,

esses paises contrairiam dividas com os E.U.A;;

® Se os E.U.A. investissem em outros meios de lucro, como a exploragcédo de

recursos naturais, entdo teriam novas matérias primas para exportar.
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O grupo responsavel pelo problema “A defesa do intervencionismo estatal na
economia estadunidense por Roosevelt seria a melhor solugéo para conter a crise?”

Sugeriu as seguintes solu¢des de acordo com o mapa (figura 4, p. 44).

Produg¢ao Mapa Conceitual criado por Aprendiz
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FEZ
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ECRIAcAo BANCOSJ [CRIAcAo DE EMPREGOSJ POREM

DESENVO[VIMENTO (VOI-TOU A CRESCER)

INDUSTRIAL AGRiIcoLA

ESCOLA ESTADUAL PROFESSOR JOSE DA SILVEIRA CAMERINO
PROFESSORA: PATRICIA MARIA DOS SANTOS
DISCIPLINA: HISTORIA SERIE: 9° ANO

ALUNO:

Figura 4: Mapa Conceitual
Fonte: Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino

® Se a participagcdo do Estado na economia dos E.U.A. fez com que eles
perdessem sua autonomia econdmica, entdo, mesmo assim eles poderiam

voltar a crescer;

® Se houve a preocupacgéo do governo estadunidense em gerar renda, entéo,

essa atitude gerou empregos;

® Se 0s empresarios americanos nao tinham onde buscar investimento, entao,
a criacdo de bancos foi importante para o desenvolvimento industrial e

agricola.
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O grupo responsavel pelo problema “A atitude dos Estados Unidos diante da
crise enfrentada pelas outras nagdes foi digna?” Sugeriu as seguintes premissas de

acordo com o mapa (figura 5, p. 45).

Produg¢ao Mapa Conceitual criado por Aprendiz
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PROFESSORA: PATRICIA MARIA DOS SANTOS
DISCIPLINA: HISTORIA SERIE: 9° ANO
b

ESCOLA ESTADUAL PROFESSOR JOSE DA SILVEIRA CAMERINO
ALUNO:

Figura 5: Mapa Conceitual
Fonte: Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino

® Se os Estados Unidos nao ajudaram os paises europeus afetados pela crise,
entdo, sua atitude nado foi digna, ou seja, ndo foram solidario visto o seu

estado financeiro estavel;

® Se os Estados Unidos tiveram lucros com o confronto, entdo, deveriam ter

pago a divida dos paises europeus afetados;

® Se o0s paises europeus estavam precisando de auxilio, entdo os Estados

Unidos deveriam ter tido consciéncia e ajudar.
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Ja o grupo responsavel pelo problema “Quais as consequéncias sofridas pela
Unido Soviética se ndo houvesse a implantagdo da estatizagdo na economia?”

Sugeriu as seguintes premissas de acordo com o mapa (figura 6, p. 46).

Produg¢ao Mapa Conceitual criado por Aprendiz
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PROFESSORA: PATRICIA MARIA DOS SANTOS

DISCIPLINA: HISTOR SERIE: 9° ANO
ALUNO:

Figura 6: Mapa Conceitual
Fonte: Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino

® Se faltou consumidores para comprar os produtos, entdo, houve queda dos

precos no intuito de atrair compradores;
® Se houve faléncia em todo o pais soviético, entdo, o povo ficou insatisfeito;

® Se 0s soviéticos ficaram insatisfeito, entdo, poderia ter havido uma revolucao

social;

® Se a Unido Soviética ndo assumisse a estatizacdo em sua economia, entao,

nao teria se transformado numa grande poténcia.

5.2 Modelo Avaliativo de Aprendizagem Cognitiva do Ensino de Histéria
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O modelo de Aprendizagem do ensino de Histéria tem como objetivo avaliar o
desenvolvimento cognitivo do aluno através de projetos elaborados e baseados na
elucidacao de problemas contextualizadas e, posteriormente, da analise dos mapas,
elaborados ap0s a finalizagao dos projetos que serviu de ferramenta avaliativa dessa
aprendizagem e que deve apresentar uma determinada profundidade do uso de

termos. O modelo proposto € composto pelas seguintes procedimentos:
Primeira etapa
» A professora explica o conteudo;
» A professora questiona os alunos;
» O aluno reflete;
» Aluno responde;
» A professora da o feedback das duvidas dos alunos.
Segunda etapa
» Professora exibe documentario;
» Professora questiona alunos;
» Alunos refletem;
» Alunos respondem questionamentos.
Terceira etapa
» Professora explica aos alunos como sera o trabalho em grupo;
» Solicita que os alunos formem grupos;
» Apresenta temas do projeto;
> Alunos escolhem temas;

» A professora da instrugbes do formato do trabalho impresso a ser entregue

composto por: Capa, introducgéo, desenvolvimento, conclusao e referéncias;
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» Alunos pesquisaram em livros e na web sobre o conteudo “A Crise de 297;
» Alunos criam hipoteses para solucionar problemas norteadores dos projetos;
» Alunos criam mapas a partir das hipéteses;
» Ela explica como se constréi um mapa;
» Alunos criam mapas;
» Apds a finalizagéo, ela recolhe os mapas para a futura avaliagao.
Etapa final

» Para realizar a avaliagdo do desenvolvimento cognitivo dos alunos, a
professora analisou os mapas observando a profundidade de cada um. O
mapa é mais profundo quando apresentar mais conceitos e a articulagao
entre eles. Durante a analise dos mapas, a professora tem dois caminhos a
seguir: se houve ou nao desenvolvimento cognitivo. Se ndo houve producao
de conhecimento, entdo o aprendiz voltara para a fase de elaboracéo de
hipéteses. Por outro lado, se houve produgdo de conhecimento — como
constatado nessa pesquisa devido o uso de conceitos contextualizados —, o
aprendiz avancga, iniciando um novo ciclo de aprendizagem, como
demonstrado no Modelo Avaliativo de Aprendizagem Cognitiva em Histéria a

partir da p. 49.

5.2 MODELO AVALIATIVO DE APRENDIZAGEM COGNITIVA DO ENSINO DE
HISTORIA
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Figura 7: Primeira Etapa
Fonte: elaborado pela autora
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Figura 9: Terceira e Quarta Etapa
Fonte: elaborado pela autora

Logo, o ensino de Histéria utilizando o Modelo Avaliativo da Aprendizagem
Cognitiva possibilita ao professor, ndo s6 o desta disciplina, a desenvolver aulas
produtivas em que ele pode questionar seus alunos sobre o conteudo abordado, de
forma a criar um momento de interagao entre ele e os alunos. O modelo (figuras 7, 8
e 9, p. 56, 57 e 58), pode ser utilizado em varias disciplinas da area de Humanas,

visto que suas etapas podem ser adequadas pelo professor ao ensino de sua

disciplina.
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5.3. Fase 2: Verificacdo do Processo de Avaliacao

Durante a pesquisa pudemos observar o desempenho dos grupos ao
realizarem as pesquisas e as leituras para o levantamento de solugbes para os
problemas. Comegamos o processo com a metodologia de uso de textos nas aulas e
percebemos que o uso destes era mais atrativo para os aprendizes, seguidos da
resolugcdo de atividade sobre o conteudo abordado. A exibicdo de documentario,
como por exemplo, “A crise de 29”, também fez parte da metodologia em sala de
aula deixando espaco livre para que os aprendizes se expressassem acerca das
novas informacdes apresentadas, além de contribui de forma significativa para
manter a concentracdo, leitura e selegcdo dos conceitos pelos aprendizes, ja que
tratava-se do mesmo conteudo, a criagdo de premissas variou bastante. Em relagéo
a producdo de mapas, verificamos uma maior interacdo e questionamentos dos
aprendizes, tornando a aula mais produtiva, ja que os que tinham terminado seus

mapas foram auxiliar os outros colegas com a construgcéo destes.

Notamos que o comportamento dos aprendizes com a introducdo do
desenvolvimento de projetos para cada equipe foi mais enriquecedora devido as
interacbes e discussbes durante as aulas expositivas onde os projetos foram, aos
poucos, sendo desenvolvidos pelos aprendizes. A produgédo dos projetos também
cooperou para a produgdo dos mapas, visto que os alunos tinham realizado
pesquisas na web e aumentado seu conhecimento. Dessa forma, novos conceitos
foram agregados a esse mapa, que serviu como ferramenta avaliativa desse
processo, evidenciando a eficacia do uso do Modelo Avaliativo de Aprendizagem

Cognitiva de Historia.

5.4 Resultados e Contribuicdes

A andlise das producbes de mapas foi realizada através da observagédo dos
mapas construidos pelos aprendizes durante a pesquisa. Analisando-os,
constatamos que: o uso do conhecimento prévio, que é aquele conhecimento que o

individuo adquire durante sua vida, foi utilizado por 20 alunos. Estes dados foram
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detectados através da participacdo dos aprendizes durante as aulas teoéricas, onde
foram expostos conhecimentos que eles possuiam sobre o conteudo estudado. Ja
30 alunos utilizaram novos conceitos, explicitando que construiram conhecimento,
avangos observados ap0s as pesquisas realizadas na web, além da resolugdo dos
problemas, evidenciando que o uso da abordagem de PBL, proporcionou uma
aprendizagem e construgdo de conhecimento mais enriquecedor, além de

proporcionar uma interagao entre os aprendizes.
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6 Conclusao

Esta investigacao passou por varias etapas para chegar a sua efetivacdo. Foi
proposta inicialmente, a criagdo, do Modelo Avaliativo de Aprendizagem Cognitiva de
Historia representando as etapas do processo de aprendizagem do aluno através da
utiizacdo da PBL. Outra etapa realizada foi a utilizacdo de problemas
contextualizados que tinha como objetivo tornar as aulas mais construtivas e
provocar os aprendizes a construir seu préprio conhecimento, através de
questionamentos e discussbes realizadas durante a abordagem do conteudo
trabalhado. Essa metodologia obteve sucesso, ja que os aprendizes trabalharam de
forma investigativa e com autonomia, orientados pelo professor e utilizando textos
para a discussao da historicidade do conteudo, e das questdes criadas por eles,
além da exibicdo de documentario baseado em fatos e pesquisas reais como reforgo

aos estudos.

Observou-se que a etapa da aplicagdo da PBL proporcionou momentos de
discussdes sobre cada problema, onde as equipes desenvolveram seus projetos em
momentos de cooperagao e colaboracdo entre os aprendizes, favorecendo o
desenvolvimento da elaboracao dos trabalhos finais. A criagdo dos projetos por eles
foi realizada com sucesso, de forma a facilitar a constru¢do dos mapas, ja que os
aprendizes realizaram mais pesquisas, de forma a aumentar o seu conhecimento,
demonstrando que a abordagem de PBL alcangou com éxito o objetivo de construir e
demonstrar o conhecimento dos aprendizes, pela praticidade de sua utilizacéo e
pelo éxito deles em trabalhar com conceitos para a elaboragcdo de solugbes para
cada problema. Isso ficou constatado apdés a criacdo dos mapas, sobre cada
problema, no programa pelos aprendizes, demonstrando que eles tinham adquirido a
habilidade de representar a producdo de conhecimento através dessa ferramenta,
utilizando assim o0s conceitos que mantivessem relagcbes complementares.
Comecgamos pela etapa da parte tedrica que tratou da apresentacao do projeto a ser
desenvolvido na escola, onde destinamos o uso de uma abordagem construtivista

para auxiliar na constru¢cdo de conhecimento através do uso de técnicas de Mapas
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Conceituais que foram utilizadas como forma de avaliar o desenvolvimento dos
alunos no referido estudo, sobre problemas suscitados a partir do conteudo
estudado. A proposta inicial da criacdo dos mapas era que eles obtivessem o maior
desenvolvimento de conceitos a partir do conhecimento prévio de cada aprendiz
sobre o conteudo, aquele que ele adquire no seu cotidiano, ou seja, eles deveriam
criar um mapa que apresentasse o maior numero de conceitos e que estes
mantivessem relacdo uns com os outros. Apos a producdo dos mapas, foram
selecionados os que tiveram melhor desenvolvimento de conceitos, bem como o

melhor desempenho dos aprendizes que realizaram a tarefa com autonomia.

Entédo, podemos concluir através dos dados, que o uso da abordagem de PBL
assim como dos Mapas Conceituais, contribui para a construgdo do conhecimento a
medida que os aprendizes utilizam os conceitos e termos histéricos de forma
coerente existindo entre eles relacbes de complemento, além da elaboracdo e
representacdo do pensamento através dos conhecimentos adquiridos anteriormente.
A implantac&o e introdugado tanto da abordagem de PBL como da modelagem de
Mapas na aprendizagem de conceitos de Histéria, pode ser compreendida como
uma nova metodologia de aprendizagem e avaliagdo — que consiste no processo de
aprendizagem através da elaboragdo e resolucdo de problemas pelo aluno sobre
determinado conteudo, que posteriormente, terd& o conhecimento adquirido
representado através do mapeamento de conceitos e termos sobre o assunto na
forma de mapa conceitual —, que foi utilizado na aprendizagem dos alunos do ensino
fundamental do 9° Ano, que contribuiu de forma positiva para o fomento e
construcdo do conhecimento, sendo ela também utilizada pela pesquisadora do
estudo como ferramenta avaliativa no processo da aquisicédo desse conhecimento. A
abordagem de PBL e da modelagem de Mapas podem ser utilizadas em sala de aula
pelo professor como uma nova metodologia avaliativa, além de também poderem ser
utilizados como um novo recurso metodolégico de aprendizagem para os alunos.
Sugerimos entdo, que a utilizacdo da abordagem da PBL bem como as técnicas de
Mapas Conceituais deva comecar a partir das séries finais do Ensino Fundamental,
como o0 9° Ano, onde a criagdo de um mapa de cada conteudo pode favorecer o
aprendizado sobre os conceitos histéricos do conteudo curricular de histéria bem

como do trabalho interdisciplinar contando com outras disciplinas na area de
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humanas, de forma a fugir do ensino tradicional. Pretendemos continuar essa
investigacao trabalhando com mais énfase o uso da abordagem PBL e das técnicas
de mapas conceituais, no Ensino Fundamental, Ensino Médio e em cursos
superiores de Histéria no intuito de comprovar também sua eficacia na construgao
do conhecimento dos aprendizes através da aprendizagem adquirida com a criagéo
e resolugdo de problemas, nesses graus de estudo. Também, temos o objetivo de
implementar um modelo de autdmato representando um processo de aprendizagem
e constru¢cado de conhecimento utilizando mais recursos metodologicos, bem como

novas abordagens de ensino.
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Construcao de Mapas Conceituais — CmapTools

Figura: 10
Fonte: Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino




62

Construcao de Mapas Conceituais — CmapTools

Figura: 11
Fonte: Escola Estadual Professor José da Silveira Camerino
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