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RESUMO

A forma de ocorréncia mais comum das aulas de microbiologia do ensino médio acontece de
modo a transmitir o contetdo quase que totalmente de forma conceitual e puramente tedrica
pelo professor, sem ligagdo efetiva com a realidade do estudante, portanto distante do exercicio
de uma cidadania responsavel. Assim, o principal objetivo do presente estudo é aplicar a
metodologia ativa Design Thinking (DT) na construcdo do ensino hibrido nas aulas de
microbiologia e educacdo em salde do ensino médio com abordagem que estimule a
criatividade, colaboracdo e inovacdo onde o aluno é o responsavel pelo processo de
aprendizagem e o professor um mediador na resolucéo de problemas, tornando o ensino mais
motivador e efetivo. Procede-se uma pesquisa-acao na cidade de Paulo Afonso-Bahia em um
Colégio Publico Estadual com alunos do segundo e terceiro anos do Ensino Médio, onde, por
meio de questionarios foi realizado o levantamento dos conhecimentos bésicos sobre os micro-
organismos e suas implicacbes na saude individual e coletiva, posteriormente, houve a
aplicacdo da metodologia ativa DT seguindo suas etapas: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar
e Testar, finalizando com uma analise do nivel de aprendizagem dos estudantes e suas
percepcoes sobre a metodologia DT. Infere-se com os resultados da percepcéo estudantil acerca
do Design Thinking, que ela é uma metodologia eficaz e que foi bem aceita pelos estudantes
participantes da pesquisa, portanto vidvel como ferramenta para as aulas de microbiologia e
educacdo em saude. Diante do exposto, compreender o micro mundo tendo como base o DT, e
sobretudo o seu tripé (empatia, colaboracdo e experimentacdo) foi a chave para a interagdo dessa
abordagem e a microbiologia, tendo em vista que foi observado que os estudantes nao
conseguiam fazer a ligagdo entre o campo tedrico com o pratico quando o docente utilizara a
metodologia tradicional das aulas. Desse modo espera-se que o produto gerado desse trabalho,
0 e-book: “Experimentando o DT na microbiologia: uma experiéncia pedagogica de empatia,
criatividade e experimentagdo”, dé suporte pedagogico aos professores com sequéncias
didaticas e produgdes dos discentes a partir da DT, o que permite concluir que este material seja
instrumento de mudancas significativas nas aulas de microbiologia do ensino médio,
priorizando o protagonismo e estimulando o ensino investigativo dos discentes sobre conceitos
de epidemiologia de doengas infecciosas, salde Unica e educagdo e promocao de saude.

Palavras-chave: Metodologia Ativa, Ensino Investigativo, Pesquisa-Acao.



ABSTRACT

The microbiology classes for high school happens in order to transmit the content almost
entirely in a conceptual and purely theoretical way by the teacher, without connection with the
student's reality, therefore distant from the exercise of responsible citizenship. Thus, the main
objective of the present study was to apply the active methodology Design Thinking (DT) in
the construction of hybrid teaching in high school about microbiology and health education with
an approach that stimulates creativity, collaboration and innovation where the student is
responsible by the learning process and the teacher a mediator in solving problems, making
teaching more motivating and effective. An action research was carried out in the city of Paulo
Afonso-Bahia in a State Public College with students of the second and third years of High
School. There was the aplication, questionnaires about, survey of basic knowledge of
microorganisms and their implications for individual and collective health, and the application
of the active DT methodology following its steps: Empathize, Define, Ideate, Prototype and
Test, ending with an analysis of the students' learning level and their perceptions about the DT
methodology. It was inferred from the results of the student perception about DT, that it was an
effective methodology and that it was well accepted by the students participating in the research,
therefore viable as a tool for microbiology and health education. In view of the above,
understanding the micro world based on the DT, and above all its tripod (empathy, collaboration
and experimentation) was the key to the interaction of this approach and microbiology, given
that it was observed that students were unable to do the link between the theoretical and practical
fields when the teacher used the traditional methodology of classes. In this way, it is expected
that the product generated from this work, the e-book: "Experiencing DT in microbiology: a
pedagogical experience of empathy, creativity and experimentation™ will provide pedagogical
support to teachers with didactic sequences and students’ productions fromthe DT, which allows
us to conclude that this material will be an instrument for significant changes in high school,
prioritizing protagonism and stimulating the investigative teaching of students on concepts of
epidemiology of infectious diseases, unique health and health educationand promotion.

Keywords: Active Methodology, Investigative Teaching, Action Research.
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1. INTRODUCAO

A realizacdo de atividades relevantes que considerem a realidade e as necessidades dos
alunos é o objetivo de todo docente que tem compromisso com a educacdo de qualidade. Em se
tratando das aulas de Ciéncias/Biologia é notorio que entre a teoria e a realidade existem muitos
entraves que precisam ser suplantados. A forma como as aulas de microbiologia é conduzida
no Ensino Médio é um dos entraves citados anteriormente, pois, sdo baseadas quaseque
exclusivamente pelo livro didatico, o que leva a uma deficiéncia pratica e efetiva do
conhecimento e do desenvolvimento das capacidades investigativa e critica dos alunos. Assim,
0s estudantes, sem a plena associac¢do da teoria ao seu cotidiano, podem néo exercer de modo
satisfatorio a responsabilidade individual e/ou coletiva para a promoc¢éo da salde publica que
sd0 as principais questdes a serem resolvidas.

O ponto de partida no processo de ensino aprendizagem sdo as ideias que os alunos
carregam em si, ou seja, seus conhecimentos prévios, pois, sdo elas que geram as dividas e
consequentemente o desejo de encontrar as explicacdes e solucBes. Krasilchik (2019) aponta
que a criagcdo de pontes robustas da realidade cotidiana aos conceitos teoricos da sentido e
estimulo pela busca do conhecimento. Entdo, torna-se fundamental que as instituicdes
educacionais trilhem novos caminhos e, para tanto, faz-se necessario que experimentem
curriculos mais flexiveis, que produzam conhecimentos mais abrangentes, com base em
problematizacbes reais do cotidiano, por meio de metodologias pedagdgicas centradas em
jogos, desafios importantes, atividades e leituras individuais e coletivas que poderdo ser
trabalhadas de forma presencial e/ou remota (MORAN, 2016).

Sendo assim, as metodologias ativas sdo ferramentas importantes para propiciar um
curriculo mais flexivel, mais focado no protagonismo do discente, com base em suas
expectativas e necessidades visto que instiga a reflexao e préatica dos alunos como principal foco
dessa metodologia de ensino. No processo educacional € crucial que o estudante se reconheca
como parte integrante da teia da vida, e que suas a¢des por mais simples que sejam produzam
reacOes que possam afetar ndo sé a ele como a todos. Toda a biodiversidade do planeta esta
numa rede intimamente interligada e de certa forma dependentes umas das outras,portanto
conhecer os seres mais simples e invisiveis ao olho nu se faz necessario para garantir o equilibrio
e a permanéncia de todas as formas de vida. Envolver e fazer com que o aluno seja
0 sujeito investigador e ativo da producdo do conhecimento da microbiologia atraves das

metodologias ativas em um ambiente educacional hibrido € o cerne do presente estudo de modo
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que o publico discente seja e se reconheca como transformador de si proprio em meio a

problemaética socioambiental.

2.

OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

Aplicar a metodologia ativa Design Thinking (DT) na construcdo do ensino hibrido nas

aulas de microbiologia e educacdo em saude do ensino médio.

2.2. Objetivos Especificos

>

3.

Realizar um levantamento do conhecimento prévio dos estudantes acerca dos micro-
organismos importantes na satde publica e abordados no ensino médio.

Aplicar o ensino investigativo a partir do DT para estimular o protagonismo, a
criatividade e o espirito colaborativo dos estudantes, nas questdes relacionadas a
Educacdo em Saude, Sadde Publica e Satde Unica.

Avaliar a eficacia da metodologia ativa DT investigativa para o ensino de microbiologia
e de educacgdo em saude, no ensino médio, por meio da avaliacdo docente dos produtos
gerados pelos estudantes.

Construir um ebook com sequéncias didaticas sobre Microbiologia e Educacdo em
Salde para o ensino médio, juntamente com uma compilacdo das atividades,
desenvolvidas pelos discentes, a partir da utilizacdo de metodologia ativa DT e de

diferentes aplicativos digitais.

REFERENCIAL TEORICO

3.1. Metodologias Ativas: 0 exemplo do Design Thinking (DT)

Apesar de se constituirem como um conceito ainda pouco conhecido nas escolas

brasileiras, as metodologias ativas, além de buscarem um engajamento maior e de maneira

reciproca entre docente e discente, no que diz respeito aos contetdos a serem abordados,

promove uma reflexdo critica em ambos. A metodologia ativa tem como caracteristica

promover uma inter-relacdo entre educacéo, cultura, sociedade, politica e escola a partir de
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meios ativos e criativos centrados na atividade do discente com o objetivo de promover a
aprendizagem (BACICH; MORAN, 2018).

Nessa perspectiva, viu-se no pensamento do design thinking (DT) uma enorme
contribuicdo para educacéo por incentivar a resolucao de problemas, a inovacgéo e a adogéo de
estratégias de ensino-aprendizagem focadas no estudante e que promovem um frescor as
praticas educacionais tradicionais e com maior significado e efetividade. Pensando em
promover uma educacgédo prospectiva que requer dos estudantes, docentes, gestores entre outros
que sejam capazes de enxergar e lidar com problemas complexos e propor soluc@es inovadoras,
torna-se necessario assumir praticas diferenciadas como aquelas propostas pelos designers com
pensamento essencialmente divergente/convergente, analitico/sintético, dedutivo/indutivo,
abdutivo, materializado/experimental, individual/colaborativo (CAVALCANTI; FILATRO,
2016).

“Design thinking (DT) é 0 nome dado a apropriacdo por outras areas do
conhecimento da metodologia e sistematica utilizada pelos designers para
gerar, aprimorar ideias e efetivar solu¢cbes. O DT tem caracteristicas muito
particulares que visam facilitar o processo de solucéo dos desafios cotidianos
com criatividade e de forma colaborativa. Gragas a elas, pode-se dizer que o
DT provoca a inovagdo e a agdo pratica.” (BACICH; MORAN, 2018, p. 153)

E valido salientar que em um mundo dindmico, onde vem ocorrendo intensas
transformacdes, uma educacdo hibrida (com insercéo da tecnologia), mais flexivel, ativa, digital
e diversificada, pode ser uma boa ferramenta de ensino, haja vista que os processos de
aprendizagem sdo continuos, multiplos, formais, e informais, mesclados, intencionais (ou nao),
além de organizados e abertos. Atualmente, existem diversos caminhos de aprendizagem ativos
que sdo voltados para as pessoas (individualmente) ou/ grupos que convergem e interatuam de
modo simultaneo e profundo com os processos de ensino formais, questionando o rigor dos
planejamentos pedagdgicos das instituicdes educacionais (MORAN, 2017).

Hoje a tecnologia integra o espaco e tempo. Existe uma interligacdo simbiotica profunda
e constante entre 0os chamados mundo fisico e digital que fazem acontecer o ensinar e 0
aprender. N&o se trata de mundos ou espagos distintos, mas um espaco estendido, uma
ampliacdo da sala de aula que se mescla, hibridiza constantemente. Portanto os maultiplos
espacos do cotidiano incluindo os digitais promovem uma educacdo formal mais blended,
misturada, hibrida, pois ela ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula presencial. O
professor comunica-se com o0s alunos presencialmente, mas também deve fazé-lo através das

tecnologias moveis, equilibrando a interagdo grupal, mas também individual (BACICH; TANZI
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NETO; TREVISANI, 2015).

O estudante real da sala de aula € hibrido, pois ele vem de diferentes realidades e variadas
formagdes culturais, sociais, econdmicas e educativas. Portanto, as aulas ministradas devem ser
hibridas, pois a sala de aula é uma mistura dos diferentes contextos. Atingir a todos de forma
que os saberes necessarios sejam aprendidos e possiveis de serem aplicados € uma angustia
vivida pelos educadores. Nao é uma tarefa facil de ser aplicada, a dificuldade estd na
transposicdo didatica, na transformacdo dos saberes em objetos de interesse dos alunos e na
realidade sdcio-econémico-cultural de cada discente (CASTRO et al., 2015).

A aplicabilidade da estratégia do Design Thinking na educagdo vem demostrando varios
experimentos exitosos como o relato de experiéncia da aplicagédo do Design Thinking em um
problema educacional com os alunos do Curso de Mestrado em Informética Aplicada da
Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE).

Os métodos e processos do Design Thinking, quando aplicado ao ambito
educacional, favorecem a colaboragdo entre alunos e professores,
proporcionando melhoria no aprendizado e aumenta a integracdo,
possibilitando troca de experiéncias e conhecimento, que podem ser
direcionados para identificacdo de problemas comuns do sistema de ensino.
(SILVA, et al., 2016, p.913).

Oliveira (2014) apresenta alguns casos de sucesso na aplicacdo do DT, como o Edukatu,
fruto da parceria entre o Akatu e o Instituto Educadigital que apoiou o trabalho por meio da
abordagem do Design Thinking na criacdo dessa rede de aprendizagem aberta e gratuita para
professores e alunos. E o Design for Change Brasil criado em 2012 que se trata de um web site
que abre espaco para criangas divulgarem suas proprias ideias para construir um mundo melhor,
tendo como orientagdo os quatro verbos sentir, imaginar, fazer e compartilhar e assim elas
podem vivenciar a fases do DT como a empatia, colaboracdo, inovacdo, assim como

pensamento critico e empoderamento.

A relagdo existente entre a microbiologia e a saide é de natureza intima, e sua
abordagem na educacao basica exige do profissional da educacdo um olhar diferenciado no que
concerne as estratégias pedagodgicas. Venturi e Mohr (2013) assinalam que atividades
denominadas como Educacdo em Salde (ES) na escola vém se desenvolvendo de maneira
puramente transmissiva e acritica, tendo como base as campanhas emergenciais de salde
publica que usam estratégias de marketing para mudanca de comportamento e adocéao de habitos
e atitudes desejaveis. Realmente sdo medidas importantes, porém elas ndo devem ser

confundidas com as a¢des do processo de ensino-aprendizagem, que é uma responsabilidade do
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professor, que fortalece os fatores cognitivos relativos ao comportamento dos individuos que
os tornam capazes de desenvolver atitudes de raciocinio, reflexdo e capacidade de anélise e
critica.

Martins, Santos e Hani (2012) identificaram trés abordagens distintas da saude: a
biomédica (B), a comportamental (C) e a socioecoldgica (SE) a partir de levantamento e reviséo
sistematica. Na abordagem biomédica a salde é centrada na doenca, no tratamento e cura do
corpo, enquanto as abordagens em salde comportamental (estilo de vida dos individuos) e
socioecologica (bem estar biopsicossocial e ambiental) sdo permeadas por uma forma de
promocdo da salde que nao é restrita a prevencao de doencgas. Em suas perspectivas, a promogao
da saude tem uma visdo positiva a respeito da saude, tendo o individuo um papel principal em
relagdo as condi¢Bes em que vivem. E a salde € o resultado de varios fatores inter-relacionados
como a qualidade de vida, padrdo de alimentacdo e nutricdo, moradia e saneamento; boas
condicdes trabalhistas; oportunidades educativas; estilo de vida saudavel; apoio social ao
individuo e familiar; cuidados com a saude; relacdo com outros seres vivos e omeio ambiente,
ou seja, uma visdo de saude Unica (one health).

Nesse contexto, Venturi (2018) aponta que a Educacdo em Saude (ES) sob uma
perspectiva pedagdgica centraliza a construcdo de conhecimentos sobre o conteddo da saude,
ensinando através de reflexdo e pensamento autbnomo, de maneira a promover no estudante
interconexdes cognitivas entre os mais variados conhecimentos entrelagados nas escolhas
decisivas acerca da saude individual e coletiva, divergindo assim da mera transmissdo de
informacdes com fins de mudanca de comportamentos, caracteristicos da ES tradicional.

Neste cenario da exploracdo do conhecimento do mundo dos micro-organismos e outros
agentes patogénicos, o uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacgdo (TDIC) é
um forte aliado as metodologias ativas inclusive o DT, associando as vantagens do ensino on-
line com a experiéncia da escola fisica tradicional, o que fortalece a base dessa pratica
pedagdgica e produz beneficios para o conhecimento. Os autores Bacich e Moran, (2018)
relatam que a aprendizagem hibrida produz um processo ativo, pois ressalta a flexibilidade, a
mistura e compartilhamento de espacgos, tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias.
Baseado na afirmacdo anterior, as contribui¢fes importantes para os aprendizes de hoje no
desenho de solucGes atuais sdo dadas pela juncéo de metodologias ativas com modelos flexiveis
e hibridos.
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3.2. A pandemia do novo Coronavirus e o desafio metodoldgico docente

Entre 12 e 31 de dezembro de 2019, deu-se inicio a inmeros casos de pneumonia, 0s
quais foram anunciados em Whuan, na China. Com aproximadamente um més apds esse surto,
a Organizacdo Mundial de Saude (OMS) decretou situacdo de pandemia de infeccdo aguda do
sistema respiratdrio. O estudo de Thuler e Melo (2020) aponta que ap6s alguns estudos, a OMS
nomeou entdo a doenga como Covid-19 (coronavirus disease 2019), que significa doenca do
coronavirus do ano de 2019. Tal doenca é causada pelo Virus da Sindrome Respiratoria Aguda
Grave do Coronavirus 2, ou severe acuse respiratory syndrome coronavirus 2 (Sars-CoV-2). A
velocidade de propagacdo de uma doenca é baseada pelo seu nimero basico de reproducéo, e
para se ter uma comparacdo, a Covid-19 tem uma reproducdo média de RO: 2,85. Durante a
epidemia do Influenza HIN1, o valor médio de reproducéo era de RO: 1,55 (LANA et al., 2020).

No Brasil, 0 Ministério da Educacéo suspendeu as aulas presenciais nas institui¢oes de
ensino superior em 17 de margo (BRASIL, 2020) e em 16 de junho, além de manter a suspensao
das aulas até 31 de dezembro, autorizou “a substitui¢do das disciplinas presenciais, em cursos
regularmente autorizados, por atividades letivas que utilizem recursos educacionais digitais,
tecnologias de informagdo e comunicagdo”. Assim, as escolas e universidades tiveram que se
adequar, planejar e executar um plano para que as atividades académicas letivas, principalmente
as destinadas a graduacdo, pudessem ocorrer de maneira remota.

Com a suspensdo das aulas presenciais em virtude da necessidade de distanciamento
fisico imposto pela COVID-19 tanto instituicdes de ensino superior como bésicas (muito
embora essas Ultimas tendo maior resisténcia e problemas a enfrentar) se viram na necessidade
de implementarem atividades académicas mediadas pelas tecnologias digitais. Ferreira et al.,
(2021) relatam que muitas instituicbes de ensino adotaram o ensino remoto relacionando-o a
praticas de ensino tradicionais centradas na figura do professor e na transmissao de conteudos,
sendo uma replica das praticas presenciais. Dessa forma, ao final da pandemia, ou quando as
condigdes sanitarias assim o permitirem, essa modalidade emergencial findara retornando ao
ensino presencial. Em outras palavras, substituem-se as aulas expositivas presenciais pelas
expositivas virtuais e entdo pelas expositivas presenciais novamente (VARELLA et al, 2021).

Estimular a criatividade de cada individuo, para Bacich e Moran (2018) € um ponto
importante para que 0 mesmo, como sujeito, perceba que pode crescer como um pesquisador,
descobridor, realizador; que pode assumir riscos, aprender coletivamente, e descobrir seus

potenciais. Dessa forma aprender passa a ser uma aventura permanente, uma atitude constante,
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e um progresso crescente. A autora Myriam Krasilchik (2019) aponta que o aprendizado ativo
através das atividades de descoberta desenvolve o raciocinio de maneira a adaptar 0 processo
do ensino em geral. O desafio é estimulante provoca o desejo de resolver e buscar solugdes e
nesse processo ha uma infinidade de obstaculos a serem vencidos que leva a construgdo do
conhecimento de forma dindmica e as vezes até imperceptivel de maneira que as coisas passam
a ter sentido e se revelam t&o intimas.

O professor deve se atentar as vivéncias dos seus estudantes, deste modo, conhecendo e
priorizando também a bagagem que seus alunos trazem, ou seja, o0 conhecimento prévio deles.
Neste contexto, a autora Krasilchik (2019) aponta que a criacdo de pontes robustas da realidade
cotidiana aos conceitos tedricos da sentido e estimulo a busca pelo conhecimento. Entéo, torna-
se fundamental que ndo somente o corpo docente (em conjunto), mas também a equipe gestora
da comunidade escolar trilhem caminhos para a flexibilizacdo curricular por meio de problemas
reais, valores, jogos, desafios importantes, atividades e leituras individuais e coletivas;
presenciais e digitais (MORAN, 2016).

A mudanca de perspectivas na forma de pensar as aulas, concentrando-a nos alunos ou
no contelido, é outro conceito que tem grande influéncia do EaD (Ensino a distancia). “E muito
dificil educar em massa (com um grande nimero de estudantes em sala) dando atencao
individual aos alunos, mas o foco tem mudado na sala de aula presencial em grande parte devido
a EaD e aos recursos de ensino online. Esta mudanca diz respeito ao professor deixar de atuar
como fonte de conhecimento central, e passando a agir como mediador, ajudando o aluno a
obter, refletir e aplicar o conhecimento” de forma mais completa.

Portanto, utilizar de metodologias ativas é uma boa alternativa na flexibilizacdo do
curriculo visto que as metodologias ativas permitem um maior engajamento entre o professor e
o aluno. Ainda, possuem como caracteristica principal promover uma inter-relacdo entre
educacdo, cultura, sociedade, politica e escola a partir de meios ativos e criativos centrados na
atividade do discente com o objetivo de promover a aprendizagem (BACICH; MORAN, 2018).
Em adicédo, Rocha e Gouveia (2020) relatam que, as competéncias docentes precisam se adaptar
e conhecer as técnicas de curadoria digital para garantir que a selecdo do contetdo realizado
para 0 aluno compde 0 necessario para a sua aprendizagem. Onde, de acordo com Bhaskar
(2016, p.91), “curadoria € sobre a selecéo do que vai ser passado aos alunos, mas também sobre

organizar, refinar, simplificar e contextualizar”.
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3.3. Metodologias Ativas e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Antes de se pensar na atual conjuntura dos documentos norteadores da Educacéo
Brasileira, faz-se necessario realizar um resgate histérico desse processo. Nesse sentido, cabe
destacar a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB).

A referida lei de N°9.394 promulgada em 20 de dezembro de 1996 tem o objetivo geral
de estabelecer as diretrizes e bases da educagdo nacional. A lei enfatiza que no Ensino Médio
deve existir a consolidacdo dos conhecimentos estabelecidos no Ensino Fundamental para que
haja o prosseguimento dos estudos bem como a preparacdo basica para o trabalho, a vivéncia
em sociedade, aprimoramento como pessoa humana por meio do desenvolvimento do
pensamento critico e a compreensao dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos.

Apds longas discussdes sobre as mudancas pelas quais 0s niveis de ensino no Brasil
deveriam passar, foram publicados em 1997 e 1998, os Planos Curriculares Nacionais (PCN’S)
para o ensino fundamental. Na virada do milénio, nos anos 2000, os planos chegaram ao nivel
médio de ensino. A partir dos anos 2010 foram estabelecidas as Diretrizes Curriculares
Nacionais e somente em 2018, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), foi de fato,
integralmente publicada (VIEIRA; NICOLODI; DARROZ, 2021).

A BNCC, depois de longos processos de discussdo e diversas versdes propostas serem
revistas, foi homologada em 2018. A base, surgiu como produto da reforma do antigo e
proposicdo do novo Ensino Médio em virtude do neoliberalismo que atua e exerce influéncias
no mundo, ndo sendo diferente no Brasil, onde o empresariado vem apresentando uma grande
influéncia na educacdo nacional (BRANCO; ZANATTA, 2021). Nesse sentido, sob o aporte
juridico da Lei N° 13.415 de 16 de fevereiro de 2017 (que atribui mudancas ao ensino médio e
estabelece o ensino em tempo integral) criou-se a BNCC que consiste num:

“[...] documento de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Bésica, de modo
a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagéo (PNE).
Este documento normativo aplica-se exclusivamente & educagdo escolar, tal
como a define 0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996), e esta orientado pelos principios éticos,
politicos e estéticos que visam & formacdo humana integral e a construcao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educac¢do Basica (DCN)”. (BRASIL,
2018, p. 7)
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Nesse contexto, fica notorio que a BNCC é um documento normativo que é regido pela
legislacdo brasileira e que € o alicerce para 0s niveis de ensino no pais, sejam ele publicos ou
privados.

Agora, em se tratando da associacdo das metodologias ativas no que se refere aos
documentos norteadores da Educacdo Brasileira, as competéncias e habilidades dos Planos
Curriculares Nacionais (PCN’s) referente a area de Ciéncias da Natureza destacam a leitura de
textos de interesse cientifico e tecnoldgico, o uso de tecnologias bésicas de informagdo e
relacionar os conhecimentos ao contexto socioeconémico e do cotidiano como habilidades de
desenvolvimento da capacidade de comunicacdo. Cita, ainda, que o desenvolvimento da
capacidade de questionar 0s processos naturais e tecnoldgicos, apresentando solucdes e
prevendo evolucGes como habilidades da competéncia de investigacdo e compreensao. Por fim,
na competéncia de habilidade sociocultural, o referido PCN deixa exposto que utilizar a ciéncia
e a tecnologia como conhecimento sistematico de sentido pratico, associar conhecimentos e
métodos cientificos com a tecnologia, entender a relacdo das ciéncias naturais com o0
desenvolvimento tecnolégico e o seu impacto nas esferas de vida pessoal e de conhecimento
social como principais habilidades (BRASIL, 2000).

A BNCC possui trés competéncias e diversas habilidades, das quais, sera destacada para
este estudo, de modo mais direto e interligado as metodologias ativas a terceira, competéncia
esta que envolve a investigacdo por meio de situacbes-problema e a avaliagdo por meio do
conhecimento cientifico e tecnoldgico, suas implicacdes no mundo e descobertas relacionadas
as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC). Nesta competéncia as habilidades
estdo voltadas a resolucao de situagcdes-problema e divulgacdo por meio de diversas linguagens,
0 que inclui as tecnologias informacionais bem como a melhoria da qualidade de vida por meio
da identificacdo das necessidades locais nos programas de servicos de saude (BRASIL, 2018).

Diante das informacOes trazidas na secdo, € possivel perceber que as metodologias
ativas, a exemplo do Design thinking, estdo em acordo com o que ja relatavam as bases mais
antigas referentes a educacéo brasileira bem como ao atual instrumento normativo, a BNCC.
No entanto, cabe ao profissional docente elaborar uma pratica integrativa para com a turma de
modo que a educagdo ndo se torne puramente bancaria, como relata Paulo Freire (1974) quando
compara a educacdo as transacfes bancarias como a transferéncia e o depoésito de saberes e

informac0des perpassando do professor ao aluno.
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4. PROBLEMATICA

A microbiologia ha um bom tempo deixou de ser um conteudo exclusivo das salas de
aula das universidades e laboratorios de pesquisa para ser um tema ligado as questdes basicas
de cidadania, envolvendo o meio ambiente, os diferentes seres vivos e a sociedade (PRADO;
TEODORO; KHOURI, 2000). Em detrimento do cenéario atual da pandemia do novo corona-
virus, ter acesso e dominar conhecimentos basicos sobre os patdgenos e micro-organismos
infecciosos tornou-se um item de sobrevivéncia para todos, portanto, a escola tem um papel
fundamental nessa exigéncia e necessidade. Porém, a realidade cotidiana das escolas da
educacdo bésica brasileira, sdo aulas de microbiologia quase que inteiramente tedricas, sem
laboratérios, com muitos professores inseguros na realizacdo de aulas préaticas, turmas super
lotadas e carga horaria insuficiente, o que torna o ensino de microbiologia um contetdo
massante, distante e sem conexdo com o dia-a-dia dos estudantes. Diante do exposto, o presente
estudo teve como questdo de pesquisa: O uso da metodologia ativa DT associada ao ensino
hibrido em microbiologia e em educacdo em salde é eficiente no processo de ensino-

aprendizagem, e necessario para a promocao de salde, nas escolas?

5. HIPOTESE DE INTERESSE DA PESQUISA

Os meios de educacdo em salde no ensino médio precisam de alternativas inovadoras no
processo de aprendizagem. Nesse sentido, a metodologia ativa DT consiste huma opgéo

procedimental viavel para a mudanca dessa realidade.

6. JUSTIFICATIVA

Estudar a microbiologia é profundamente necessario visto que 0s micro-organismos nao
sdo facilmente identificados e estdo literalmente por toda a parte, causando grandes impactos
em nossas vidas (STEARNS; SURETTE; KAISER, 2018).

A auséncia de ligacdo entre a microbiologia e o dia a dia dificulta o aprendizado desse
conteddo tdo importante, portanto, se faz necessario desenvolver abordagens e instrumentos
tecnologicos que auxiliem os educadores na missdo de estimular os educandos para o
conhecimento dos microrganismos e sua aplicabilidade na vida de todos (KIMURA et al.,
2013).

Diante do exposto, a realizacdo deste estudo emerge perante os desafios de educadores
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na abordagem da microbiologia e da educacdo em saude, diante de recursos escassos, num
cenario representado por uma sala de aula com contetdos limitantes, onde o professor é o centro

e transmissor do conhecimento e o estudante apenas um sujeito passivo.

7. METODOLOGIA

7.1. Tipo de Pesquisa

Baseado nos escritos de Nascimento (2016), o presente estudo tem natureza aplicada pois
visa construir conhecimento para solucao de problemas caracteristicos. Quanto aos objetivos a
pesquisa atende a um carater exploratério por promover uma intimidade entre o pesquisador e
0 problema, o que permite clareza na sua resolucao.

No que concerne a0 método de andlise, a presente pesquisa estd ancorada pelo aporte
hipotético dedutivo, quanto ao procedimento de abordagem, este estudo se insere no campo da
pesquisa qualitativa e como tal, tem na sua esséncia o conhecimento e a interpretacdo de um
dado fendmeno, e segundo Minayo, Deslandes e Gomes (2009):

“A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa,
nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo deveria
ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos
motivos, das aspiracoes, das crengas, dos valores e das atitudes. Esse conjunto
de fendbmenos humanos é entendido aqui como parte da realidade social, pois
0 ser humano se distingue ndo s6 por agir, mas por pensar sobre o que faz e
por interpretar suas agdes dentro e a partir da realidade vivida e partilhada com
seus semelhantes” (p.21).

Em sua abordagem qualitativa o pesquisador tanto se faz sujeito e/ou objeto de suas
pesquisas. Nesse estudo, em particular o universo a ser pesquisado é a sala de aula de
microbiologia da educacgdo basica, entdo testes revendo praticas pedagdgicas e aplicabilidade
do ensino hibrido serdo realizadas na busca da melhoria da aprendizagem.

Quanto aos objetivos de investigacdo esta pesquisa apresenta um cunho exploratério
(Nascimento, 2016) e para realizar o presente trabalho foi adotado o procedimento de pesquisa-
acdo. Por possuir natureza investigativa esse tipo de atividade permite ao pesquisador
direcionado por um material coletado e reviséo de literatura, produzir uma analise criteriosa de
sua pratica para uma constante avaliagdo, para entdo tracar novos caminhos e revisa-los

continuamente (EITERER et al., 2010).

7.2. Recorte Espacial
A pesquisa aconteceu na cidade de Paulo Afonso no interior da Bahia. A cidade possui
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uma populacdo média de 117.782 habitantes, com uma densidade demogréafica de 68,62
hab/km? (IBGE, 2019). Uma cidade jovem com emancipacio politica datada em 28 de julho de
1958 com um potencial turistico muito forte, devido as suas belezas naturais como as
cachoeiras, a reserva ambiental Raso da Catarina e o complexo hidroelétrico da CHESF -
Companhia Hidroelétrica do Sdo Francisco, o que a faz ser conhecida como a “Terra da energia”
(PMPA, 2020).

O estudo foi realizado em um Colégio Publico Estadual localizado na cidade de Paulo
Afonso - Bahia desde 1992, e possui uma média de 1.600 alunos, oferta a comunidade local o
ensino meédio e o profissionalizante na area de Gestdo e Negocios (BAHIA, 2020). Com um
total de 80 funcionéarios a escola possui 19 salas de aula, biblioteca, quadra de esportes, area de
convivéncia, laboratdrio de Ciéncias, sala de leitura, laboratério de Gestdo e Negdcios, cantina,
refeitdrio, sala de direcdo, vice direcdo, coordenacdo pedagdgica, professores, secretaria, trés

depdsitos, banheiros para alunos, professores e funcionarios.

7.3. Pablico-alvo
A pesquisa aconteceu em 2 etapas. Na primeira etapa, realizou-se a aplicacdo da
metodologia ativa DT para duas turmas dos terceiros anos do ensino médio em 2021, do turno
matutino com 23 alunos. E numa segunda etapa, realizou-se a aplicacdo do DT com uma turma

do segundo ano em 2022 com 26 alunos, do turno matutino.

7.4. Coleta de dados

Os dados da pesquisa foram coletados por meio de trés questionarios semiestruturados
(apéndices A e B) contendo questdes de mudltipla escolha. Segundo Eiterer (2010), um
questionario € um conjunto de questbes elaboradas a partir dos fins da pesquisa em uma
sequéncia previamente estabelecida, onde sdo colocadas alternativas que o respondente devera
escolher de acordo com seus conhecimentos. As aplicacdes desses instrumentos ocorreram
anteriormente e posteriormente a aplicagédo da metodologia ativa Design Thinking.

Foi utilizado também nesse trabalho, um diario de bordo (apéndice C), onde os estudantes
realizaram uma auto avaliacéo e registraram as suas dificuldades e facilidades na execucédo das
atividades.

Esta pesquisa passou pela aprovacio do Comité de Etica em Pesquisa - CEP/UFAL, de
acordo com todos os tramites legais do Conselho Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) em

que se baseiam, conforme disposto na Resolugdo CNS n° 466/12 e a Resolugdo CNS n° 510/16
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sob parecer de numero 4.527.052.

7.5. Riscos e Beneficios
A pesquisa ndo apresentou riscos significativos diretos a satde dos participantes, por ndo
utilizar de estratégias que coloquem os voluntarios em perigo iminente. Os beneficios estdo na
possibilidade de conhecimento e formas de aplicabilidade de novas estratégias de ensino-

aprendizagem para as aulas de microbiologia do ensino médio.

7.6. Critérios de Inclusao e Exclusao

v'Foram incluidos todos os estudantes menores e/ou maiores de 18 anos devidamente
matriculados no ano letivo de 2021 nas turmas de terceiros anos, e em 2022 com uma
turma do segundo ano, todos do turno matutino.

v Foram excluidos todos aqueles estudantes menores de 18 anos que ndo apresentaram a

autorizacdo assinada pelos devidos responsaveis.

7.7. Aplicacdo em sala de aula — Plano de Agéo
7.7.1. Questionarios
Inicialmente, foi aplicado um questionério pré-teste (apéndice A) para levantamento dos
conhecimentos basicos sobre os principais grupos de microrganismos abordados no ensino
médio e sua ligacdo com a salde publica. Terminada as etapas do DT foi realizado a reaplicacéo
dos questionario pos-teste (apéndice A) para analise comparativa da eficiéncia, um outro sobre
a impressdo da metodologia aplicada (apéndice B), e no final um diario de bordo para que 0s
estudantes registrassem suas impressoes individuais sentidas ao longo do projeto (apéndice C).

Os termos de consentimento constam nos apéndices (D, E e F).

7.7.2. Aplicacio da Metodologia Ativa Design Thinking

Organizacao da estrutura

A pesquisa foi realizada em dois momentos e em cenarios diferenciados:
e Ensino remoto emergencial (online e hibrido), em 2021
e Ensino presencial, em 2022

Organizacao dos estudantes
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e Os alunos foram divididos em grupos com no maximo 7 alunos cada;

e Cada equipe recebeu uma Doenca/Patogeno a partir do material disponibilizado no
Padlet - Microbiologia: Vamos desvendar 0 Micromundo!
(https://padlet.com/correiamenezesl7/ehzz3vge2sxmlxkt);

e Cada equipe de trabalho designou um design thinker lider.

e Os alunos individualmente foram estimulados e orientados a fazer uma pesquisa prévia
sobre as principais caracteristicas do micro-organismo, patégeno e patogenia.

As equipes receberam o tema do trabalho “Os Microrganismos e a satde publica” e 0
professor promoveu uma chuva de ideias (brainstorm) para que conversassem e debatessem
sobre o desafio-problema que eles iriam resolver, associando-o a pergunta “Como podemos
ajudar?” e também receberam orientacdes para construir os textos coletivos com os principais
pontos a serem pesquisados de cada patologia (Apéndice G). Todo o processo para resolucao
do problema seguiu as etapas do design thinking: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar e Testar
(figura 01), (STANFORD UNIVERSITY INSTITUTE OF DESIGN, 2017). A montagem das
etapas seguintes foram embasadas segundo os escritos de Bacich e Moran (2018), conforme

figura 01.

Figura 01 — Etapas do Design Thinking (DT)

Design Thinking

%

1. Empatizar
-7 N\
; ®
Como Podemos \‘
Ail.ldﬂl‘ ? 2.Interpretar
- W
3.idear

Fonte: Elaboracéo prdpria seguindo os escritos de Bacich e Moran (2018)
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Etapa 1: Descoberta/Empatizar

Nesta etapa as equipes desvendaram o universo no qual o desafio-problema estava
inserido, atraves de pesquisas diversas desde internet até pesquisa de campo, momento
importante para vivéncia da empatia presente em todo o processo do DT e com todos os
envolvidos. Algumas equipes fizeram visitas locais a centros de referéncia em
acompanhamento da patologia pesquisada. Fizeram registro visual do local e também dos
entrevistados. Entdo, a partir das pesquisas e entrevistas as equipes produziram um texto
coletivo num editor compartilhado entre membros de cada grupo (Google Docs). Todo esse
processo foi orientado, seguindo-se aos questionamentos e problematizacfes sugeridas pela
docente e pelos préprios alunos, compondo assim, diferentes tdpicos referentes
doenca/patogeno selecionados para cada equipe (APENDICE D). Foram disponibilizados
materiais, videos e referéncias adicionais pelo Padlet, assim como, os discentes foram
estimulados a compartilharem materiais relacionados com a pesquisa, neste mural virtual,
priorizando o protagonismo dos alunos, nessa fase. O mesmo foi supervisionado pela
professora, mantendo-se o cuidado acerca de noticias e referéncias falsas (fake news). Por meio
dos textos coletivos (Wikis) e do Padlet, a docente incentivou as discussdes dentro de cada
grupo, para a resolucdo da problematizacdo. Os alunos tiveram duas semanas para realizacao
dessa etapa. As atividades foram corrigidas pela docente, antes de serem utilizadas nas préximas

fases. Os critérios utilizados na avaliacdo estdo no quadro 2.

Etapa 2: Interpretacdo/Definir

Este foi 0 momento de interpretar, analisar e categorizar os dados coletados na fase
anterior. O importante nesse momento do trabalho em equipe foi o estimulo a forma de trabalhar
de maneira colaborativa, fazendo com que cada membro pudesse sentir empatia pelo problema
a ser resolvido com um incentivo por parte do professor, mostrando que todas as contribui¢oes
sdo validas para o sucesso. Cada grupo de trabalho se reuniu e discutiu a coleta de dados
realizada na fase da empatia, o que facilitou a interpretacdo e agucou as percepgdes. O
instrumento utilizado nesse momento foi 0 mapa da empatia, criado pela Xplane (o que pensam
e sentem? O que ouvem? O que falam e fazem? O que veem?) (Anexo F) que é um exercicio
reflexivo que ajudou a extrair dados importantes, como as necessidades para se resolver o
desafio. Entdo a partir desse exercicio reflexivo cada equipe produziu um material visual que
iria nortear as proximas acOes. Eles tiveram duas aulas para apresentarem o material produzido

nessa etapa.
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Etapa 3: Ideacdo/ldear

Nesse momento com o material visual pronto, as equipes se reuniram e discutiram as
possiveis sugestdes de prototipos, foi 0 nascimento das ideias, o importante nessa etapa foi a
colaboracéo de todos os componentes da equipe com uma chuva de sugestdes. O passo seguinte
foi analisar cada uma das sugestdes e ir elencando possibilidades, dificuldades e obstaculos para
construir possiveis solucbes para o desafio. Depois escolheram a ideia que melhor representou
a coletividade da equipe e que todos pudessem se reconhecer na proposta e, para isso, eles
tiveram uma aula presencial com o professor para mediacéo dos trabalhos.

Etapa 4: Experimentacdo/Prototipar

Os grupos de trabalho foram orientados a criar o seu prototipo. A ideia foi usar as redes
sociais, principalmente o Instagram como ferramenta de divulgacdo e estratégia de acdo,
principalmente por se tratar de algo muito familiar e acessivel a todos. Contudo também ficou
aberta a possibilidade do uso de outros aplicativos e redes sociais, algumas equipes utilizaram
0 Youtube e ou criaram Website. As equipes tiveram duas semanas para produzir o material e

em seguida aconteceram as apresentacdes dos protétipos para toda turma.

Etapa 5: Evolucéo/Testar

As ideias foram executadas, e cada equipe criou e esta mantendo o Perfil do Instagram
ativo com materiais de informacdo e interacdo. Todos 0s grupos e sociedade em geral tem
acesso aos textos coletivos e as paginas do Instagram criadas pelos estudantes. Foi feita uma
enquete pelo grupo de professores do Colégio e outros profissionais sobre qual equipe teve mais
destague e também uma auto avaliacdo oral de toda a turma sobre os trabalhos produzidos por
todos. Terminada as etapas do DT foram aplicados dois questionarios: um cognitivo (apéndice
A), e um questionario sobre a avaliacdo da metodologia DT (apéndice B).

As fases e vivéncia do DT ao longo do projeto, podem ser vistas e analisadas de maneira

geral, conforme ilustra a figura 02.
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Figura 02 — Fases e vivéncia do Design Thinking (DT)
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8. RESULTADOS

Seréo apresentados a seguir os resultados sobre a descri¢do dos participantes da pesquisa,
resultados coletados dos questionarios cognitivos e de percepcao avaliativa da metodologia DT,
diario de bordo e das producdes estudantis antes, durante e ap0s a aplicacdo da metodologia do
Design Thinking. Foram selecionados alguns exemplos e recortes da pesquisa, assim como

alguns comentarios dos alunos, dentre os quais julguei mais significativos, no material coletado.

8.1. Resultados sobre a descrigdo da populacéo estudada e percepcéo geral sobre a

importéancia da Microbiologia no cotidiano

O trabalho consta de dois periodos de aplicacdo em ambientes diferenciados. O primeiro
momento em 2021 com ensino remoto (online e hibrido) e o segundo em 2022 com modalidade
de ensino totalmente presencial. A aplicacdo realizada em 2021 contou com 23 participantes,
com maioria do sexo feminino, e em 2022, a pesquisa contou com 26 discentes, com maior

representacdo de individuos do sexo maculino (tabela 01).

Tabela 01 — Perfil do sexo dos participantes da pesquisa realizada com estudantes das 22 e 3%séries do ensino
médio de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).

Perfil do sexo dos participantes da pesquisa

Sexo Feminino Sexo Masculino Total
% (n) % (n) % (n)

Aplicagdo 2021
ensino hibrido 60,9% (14) 39.1% (9) 100% (23)
(n=23)
Aplicacdo 2022
ensino presencial 42,3% (11) 57,7% (15) 100% (26)
(n=26)

Fonte: Autora (2022)

Na tabela 02, pode se observar no perfil da idade dos participantes da pesquisa, que em
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sua grande maioria sao jovens menores de 18 anos.
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Tabela 02 — Perfil da idade dos participantes da pesquisa com estudantes da 2%série do ensino médio de um
colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso(BA)
Perfil da Idade dos Participantes da Pesquisa-2022

Idade 15 anos Idade 16 anos Idade 17 anos Total
% (n) % (n) % (n) %:(n)
Aplicacao 2022
ensino
. 42,3% (11) 53,8% (14) 3,8% (1) 100% (26)
presencial
(n=26)

Fonte: Autora (2022)

O primeiro questionamento visou identificar se os estudantes possuem nocdo sobre a
importancia da microbiologia no cotidiano. Em 2021 e em 2022 o resultado da questdo
demonstra que ele possui algum grau de importancia pelos respondentes, a saber, que em sua
maioria 0s estudantes concordam com a afirmativa proposta,conforme demonstrado na tabela
3.

Tabela 03 — Percepcéo dos estudantes das 2 2 32 séries do ensino médio de um colégio da rede publica estadual
do municipio de Paulo Afonso (BA), sobre a importancia da microbiologia no cotidiano.

Percepgao geral sobre a importancia da Microbiologia: O contetido de Microbiologia é muito
importante para o meu cotidiano?

Concorda Discorda Total
% (n) % (n) % (n)

Aplicagdo 2021
ensino hibrido 87% (20) 13% (03) 100% (23)
(n=23)
Aplicagéo 2022
ensino presencial 92% (24) 8% (2) 100% (26)
(n=26)

Fonte: Autora (2022)

8.1.1. Questionario cognitivo-2021/2022

O questionario cognitivo, composto por dez questbes de maultipla escolha, teve como
objetivo reunir as informagdes do conhecimento dos estudantes sobre 0s agentes causadores, as
principais formas de transmissdo, prevencao e sintomas classicos das infec¢Ges causadas pelos
microrganismos importantes para saude publica e abordados no ensino médio. Ele foi aplicado
utilizando o Google Forms antes e apos o DT (Apéndice A).

Em 2021 (modalidade ensino hibrido), houve a participacdo de 18 estudantes (na 12
aplicacdo, antes do DT e na 22 aplicacdo, depois do DT), os cinco restantes do total de 23 que
participaram da pesquisa, mas que deixou de realizar um dos questionarios, nao teve resultado

analisado, pois para uma analise mais concreta da média, foi visto apenas o resultado dos
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estudantes que realizaram os dois questionarios cognitivos. Em 2022 (100% presencial) foram
26 estudantes (na 12 aplicacdo, antes do DT e na 22 aplicacéo, depois do DT). A média das notas
dos estudantes em 2021 foi de 7,6 na primeira aplicacéo e 9,0 na segunda, ja em 2022, o valor
da média geral elevou de 6,07 para 6,92 (Figura 03). A média dos alunos da 12 aplicacdo (online
e hibrido) foi cerca de 20% maior em relacdo a média dos alunos da 22 aplicacdo (presencial).
Em adicdo, cerca de 94% (17/18) e 73% (19/26) dos alunos obtiveram notas superiores as
médias em 2021 e 2022, respectivamente, apos a aplicacdo da metodologia DT (Figuras 04 e
05). A partir da andlise das figuras 03,04 e 05 é possivel ver o ganho de aprendizagem e
envolvimento dos estudantes no processo da pesquisa, tanto no ambiente online quanto no
presencial, e fatores como a existéncia de uma relagdo mais intima da vivéncia dos
estudantes(cotidiano) e o conteudo tedrico trabalhado, pode ter sido um estimulo a pesquisa e 0
estudo.

Figura 03 — Gréafico comparativo da média da aplicagdo do questionario cognitivo 2021/2022 — (Antes e apds a

aplicacdo do DT), dos estudantes das 2% e 3%éries do ensino médio de um colégio da rede publica estadual do
municipio de Paulo Afonso (BA).
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Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

A figura 04 mostra como as médias individuais dos alunos evoluiram quando
comparamos a média alcancada por eles antes do DT (7,6) e ap6s o DT, é possivel ver que
apenas um estudante (6%) ndo alcancou a média.
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Figura 04 — Grafico comparativo da média (7,6) da aplicagdo do questionario cognitivo 2021 - antes da
aplicacdo do DT, com as médias dos estudantes ap6s o DT, com os estudantes da 32séries do ensino médio de um
colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).
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Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
Ao comparar o resultado 2022 dos alunos apds o DT com a média alcancada por eles
antes da metodologia, € possivel ver na figura 05 que apenas sete alunos dos 26 ficaram abaixo

da média.

Figura 05 — Gréfico comparativo da média (6,0) da aplicacdo do questionario cognitivo 2022 - antes da
aplicacdo do DT, com as médias dos estudantes apds o DT, com os estudantes da 22 série do ensino médio de um
colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).
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Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
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8.1.2. Percepcao dos estudantes acerca da metodologia DT 2021/2022

O questionario da percepc¢do dos estudantes acerca da metodologia Design Thinking DT
(Apéndice B), composto por 14 questdes teve por objetivo diagnosticar a visao e a aceitacdo da
estratégia pedagdgica pelos alunos, durante a aplicacdo, especialmente no tripé (Empatia,

Colaboracdo e Experimentacdo). Em 2021, houve 23 respondentes, e em 2022, houve 26.

8.1.2.1. Percepcao dos estudantes acerca da metodologia 2021/2022 - Protagonismo

Para avaliar a estratégia do DT no tocante ao protagonismo dos estudantes alguns
questionamentos foram feitos como analisar a visdo dos estudantes sobre a metodologia ser
facilitadora da aprendizagem, estimular e direcionar os estudos, ser um processo investigativo,
a utilizacdo de aplicativos digitais e também sobre o material disponibilizado aumentar o
interesse pelo assunto. Todos esses questionamentos fomentam o protagonismo dos alunos, pois
sdo elementos essenciais e de base que o DT precisa ter para que realmente os discentes

desenvolvam habilidades necessarias para que eles proprios criem e produzam conhecimento.

Foi perguntado aos estudantes se eles concordam que a metodologia DT facilitou o
aprendizado deles durante as aulas. O resultado mostrou que tanto em 2021, quanto em 2022 a

maioria dos estudantes concordam com a afirmacéo, conforme mostra a tabela 4.

Questionados se a DT funcionou como um estimulo aos estudos em 2021, 61% dos
estudantes concordam que a metodologia estimulou-os a estudar mais, e, em 2022, a

concordancia foi de 77%, conforme mostra a tabela 4.

Os estudantes em 2021,em sua maioria, 83% concordam que a abordagem DT
estimulou o processo investigativo. No ano de 2022, 77% também concordaram que o DT

instigou 0 método investigativo, o que pode ser observado na tabela 4.

A percepcao dos discentes em relacdo ao uso de aplicativos digitais nas aulas durante a
aplicacdo do DT em 2021, foi de concordancia de 73,9% de que eles facilitaram o aprendizado.

A aceitacdo em 2022 foi unanime (Tabela 4).

Sobre o material disponibilizado para a pesquisa e estudo (padlet) em 2021 e 2022,0s
resultados foram bem semelhantes, onde os alunos concordaram em 87% e 88%,

respectivamente que ele direcionou estudos (Tabela 4).
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Sobre a afirmativa de que o padlet disponibilizado para pesquisa, foi um estimulo ao
aumento do interesse dos discentes pelo conteddo trabalhado, em 2021, 52% concordaram, que
ele aumente o interesse pelo tema estudado. J& em 2022 a grande maioria dos alunos 92%
avaliaram que o material disponibilizado foi fonte de aumento do interesse pelo assunto, (Tabela
4). Essa diferenca do ambiente online, pode ser devido aos estudantes estarem cansadosdos

instrumenos digitais, e a falta do contato presencial do professor e dos colegas.

Uma outra andlise importante para se ver, é a aceitacao e preferéncia da metodologia DT
em relacdo ao ensino tradicional, ponto que também estimula o protagonismo do aluno, visto

que dentro de um contexto novo e desafiador, eles podem néo se identificar.

O questionamento sobre a preferéncia dos estudantes em relacdo a forma tradicional das
aulas, mostrou que em 2021, a maioria prefere a metodologia tradicional de ensinar com 57%.

Jaem 2022, 69% discordaram que preferem a metodologia tradicional (Tabela 4).

8.1.2.2. Percepcao dos estudantes acerca da metodologia 2021/2022 - Criatividade

Dois pontos foram coletados para a analise da criatividade. O primeiro foi como o DT
instiga a criatividade e o segundo foi, ele ser elemento de dinamismo em sala de aula.

A aplicacdo do DT como um fator que instigou a criatividade em 2021, foi confirmada
pelos estudantes em 78% (n=18/23) e, apenas 22% (n=05/23) que ndo concordaram. A Visdo
dos discentes em 2022 foi bem proxima com 77% (n=20/26) e somente 23% (n=06/26) que nao
concordaram (Tabela 4).

O DT como fator de dinamismo em sala de aula em 2021 foi aceito em 78% (n=18/23)
dos estudantes e 22% (n=05/23) que ndo concordaram com a afirmativa. Em 2022 os discentes

concordam em 88% (n=23/26) e apenas 18% (n=03/26) discordam, conforme a tabela 4.

8.1.2.3.Percepcdo dos estudantes acerca da metodologia 2021/2022 - Espirito
colaborativo

Em relacdo a estratégia Design Thinking aplicada as aulas, os resultados demonstraram
que em 2021, 82,6% (n= 19/23) dos estudantes concordam que o DT promove um trabalho
colaborativo e, somente 17,4% (n=04/23) discordam. Em 2022 o percentual foi de 92%
(n=24/26) de concordancia e 8% (n=02/26) de discordancia (Tabela 4).
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Tabela 04 — Pesquisa de percepcdo do DT com estudantes das 22 e 32 séries do ensino médio de um
colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), identificando as habilidades da

metodologia Design Thinking

% (n) de alunos que
concordam com as

afirmativas
Ensino Ensino
hibrido presencial
Afirmativas do questionario de Percepgéo 2021 2022
Habilidades sobre a metodologia DT* para avaliar o % (n/total) de % (n/total) de
PROTAGONISMO, CRIATIVIDADE e alunos que alunos que
COLABORATIVIDADE dos alunos concordaram concordaram
com as com as
afirmativas afirmativas
A metodologia DT facilitou meu aprendizado 73,9% 92,3%
(n=17/23) (n=24/26)
A metodologia DT me instigou a estudar mais 61% 7%
(n=14/23) (n=20/26)
A metodologia DT estimulou 0 processo 83% 7%
investigativo (n=19/23) (n=20/26)
Protagonismo O uso _dos aplicativos digitais** facilitou o meu 74% 100%
aprendizado (n=17/23) (n=26/26)
O material disponibilizado*** no ambiente digital 87% 88%
direcionou 0s meus estudos (n=20/23) (n=23/26)
O material disponibilizado no ambiente digital 52% 92%
aumentou meu interesse no assunto (n=12/23) (n=24/26)
Prefiro a metodologia tradicional das aulas 57% 31%
(n=13/23) (n=07/26)
A metodologia DT instigou a minha criatividade 78% 7%
o (n=18/23) (n=20/26)
Criatividade A metodologia DT dinamizou a aula 78% 88%
(n=18/23) (n=23/26)
Colaboracdo A metodologia DT promoveu o trabalho 82,6% 92%
colaborativo (n=19/23) (n=24/26)

Legenda da tabela
* Apéndice B

Fonte: Autora (2022)

** Instagram, You Tube, Google sites, Padlet
*** https://padlet.com/correiamenezesl7/ehzz3vge2sxmlxkt

8.1.3. Avaliacao da eficacia do DT (discentes)

Durante a execucdo da presente pesquisa, foi proposta uma questdo aberta para que 0s

estudantes pudessem comentar acerca da experiéncia em participar do momento de aulas com

a utilizacédo das metodologias ativas, mais especificamente com os desdobramentos e percepcao

dos estudantes sobre a abordagem do Design Thinking (DT).

37


https://padlet.com/correiamenezes17/ehzz3vge2sxm1xkt

8.1.4 Visao dos discentes sobre a abordagem do Design Thinking

Para essa questdo, ndo foram utilizados valores em percentual, haja vista que asrespostas
dos alunos foram escritas, desse modo, a analise textual ocorreu de modo subjetivo com base
nas qualidades elencadas pelos discentes. Em 2021, das quinze respostas, apenas duasavaliaram
a metodologia como negativa: ‘muito dificil, ndo consegui fazer sozinha’ e ‘deveriaser mais
clara’ foram exemplos dessas respostas. Uma resposta, associou a metodologia comoforma de
realizar um trabalho (cientifico) e as demais respostas, num total de doze, o que representa a
maioria, avaliou positivamente a metodologia ativa aplicada pela professora: ‘achei que
despertou ainda mais a minha criatividade e a vontade de inovar’ € ‘foi uma metodologiaque
conseguir desenvolver meu aprendizado sobre o assunto com facilidade’. As respostas podem

ser visualizadas na figura 06.

Figura 06 — Pesquisa de percep¢do do DT com estudantes das 22 e 32 séries do ensino médio de um colégio da
rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), avaliagdo da metodologia pelos discentes

Foi uma boa metodologia apesar da decorréncia ce situacdes enfrentadas durante ele que fez com que
nao tivesse total provelto ¢o mesmo

A minha Unica observacdo seria na questdo da postagem do trabalho, como nao temos uma experiéncia
noa no PADLET eu sent/ um poucoe ce cificuldade, mas no geral o trabalho fol maravilhoso, a [deia, o
conceito, eu achei incrivel, e ainda mais sendo em uma drea 1do importante para a nossa vica que 30 0s
“microbichinhos que existem na nossa realicade” (A microbiologia) entdo, 8'm & importante

Foram aulas bastante dindmicas e com Stimas explicagdes, tanto remota, como presenclal, a qualicade na
aula nunca c¢iminuly, semore aumentava cada vez mais.

gostel do modo como a metodologia fol anlicada, prefire aulas presencia’s, mas adore’ esta participando
deste moco de aprendizagem através ca Internet.

O assunto em sim € ‘/mportante como relatado anterormente, mas também é um assunto que ndo me
desperta cures'dade pra querer saber mais sobre o mesmo

metodologia e cescrever o tipo de pesquisa que sera aolicada em seu trabalho, Por meio dela @ que devem
ser cefinicos os Instrumentos e fontes para a coleta e dados.

ache’ que despertou ainda mais minha criatividace ¢ a vontade de inovar
Gostel bastante

Fol uma metodologia que consegulr desenvolver meu aprendizado sobre 0 assunto com facilidade, Gostel
oastante!

Uma pesquisa interessanteonde abre espago de aprender colsas diferentes emrelagao as doengas once
quase ninguem tem o conhecimento que e passado atraves dessa matéria
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Muito dificil, ndo consegui fazer sozinha, precise’ ce ajuca po's sozinha ndo consegu’ entender nacal
deveria ser ma's clara

Eu achel mu'to ‘nteressante a metodologia que fol usada porque saiu da mesmice, fol algo nova e bem
mocderno nos cias de hoje, além disso, atecnologia faz parte das nossas vidas de uma forma bastante
abrangente.

Fonte: Pesquisa de Campo, Google Formulario (2021)

Em 2022 foi aplicado um diério de bordo para 22 estudantes, (Apéndice C) com o objetivo
dos discentes realizarem uma auto avaliagdo durante sua participacdo nas etapas da wiki e do

prototipo, e o nivel de dificuldade enfrentada por eles nessas fases.

Na etapa da producédo da wiki 57% (n=12/22) dos estudantes avaliaram essa fase como
facil, e 38% (n=08/22) como dificil e dois ndo responderam. Em relacéo aos prototipos a grande
maioria 95% (n=21) classificou a atividade com nivel facil e apenas 5% (n=1) como dificil
(Figura Q7).

Figura 07 — Pesquisa do diario de bordo com estudantes da 22 série do ensino médio de um colégio da rede

publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), avaliagdo do nivel de dificuldade na producédo (wiki,
prototipo) do DT pelos discentes.

100% - 95%
90% -
80% -
70% -
60% -
50% -
40% 4
30% -

20% -+
10% 4 5% 5%

0% — |

Facil Dificil Ndo respondeu Facil Dificil

57%

38%

Pocentagem (%)

WIKI Prototipo

Avaliacdo discentes dos produtos

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

No diario foi pedido que os alunos relatassem em poucas palavras como foi participar das

fases do DT com as produgdes (wiki e protétipo) na figura 08 estdo alguns desses relatos.

Nas producdes das wikis, os pontos de destaque positivos pelos alunos foram o trabalho

colaborativo, 0 que pode ser visto na fala do discente (Figura 9) ‘Todos participaram o que
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deixou a produgdo mais facil’, outro ponto positivo que pode ser destacado foi o
aprofundamento dos estudantes na pesquisa exploratoria, o que pode ser comprovado na
avaliagdo do estudante onde ele elenca como dificuldade no processo da producéo da wiki,
encontrar os dados estatisticos recentes (Figura 8), comprovando assim que os alunos se
empenharam em montar um material atualizado. Um ponto negativo e que dificultou a producéo
do texto coletivo elencado por um aluno, foi a falta de comunicagéo entre 0s membros da equipe
(Figura 9).

Em relacdo a etapa da produgdo dos protétipos, um estudante avalia positivamente a
escolha da rede social Instagram, e também que ela promoveu o trabalho colaborativo, que pode
ser comprovado na sua fala ‘Por ser uma ferramenta conhecida por todos do grupo facilitou
muito, e também por cada um se encarregar de algo no Instagram nos ajudou a se organizar’
(Figura 10). Outro destaque positivo foi que a etapa da prototipagem foi avaliada como divertida
e houve a participagdo de todos, isso pode ser confirmado na fala do discente ‘Foi uma
experiéncia divertida, cada um se dedicou’ (Figura 10). O uso das tecnologias na producédo dos
prototipos também foi analisado positivamente pelos alunos e elencado como umfator que
facilitou o processo, 0 que pode ser corroborado na fala ‘Foi facil, pois acho que facilitou
bastante o uso das tecnologias’ (Figura 11). A criatividade também foi elencada por um
discente como caracteristica marcante, e como um fator que facilitou o processo da
prototipagem, que pode ser comprovado na fala ‘criatividade foi o que mais tive’ (Figura 11).
Um dos alunos em sua fala trouxe como sugestdo ‘Mais trabalhos no mesmo estilo, pois
estimula mais o trabalho em equipe, além de aprender de uma forma mais facil’ (figura 8),
comprovando o DT como facilitador da aprendizagem.

Figura 08 — Pesquisa do diario de bordo com estudantes da 22 série do ensino médio de um colégio da rede

publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), recorte dos relatos dos discentes sobre a participacao deles
na etapa da produgéo da wiki do DT.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
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Figura 09 — Pesquisa do diario de bordo com estudantes da 22 série do ensino médio de um colégio da rede
publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), recorte dos relatos dos discentes sobre a participacdo deles
na etapa da producéo da wiki do DT.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

Figura 10 — Pesquisa do diario de bordo com estudantes da 22 série do ensino médio de um colégio da rede
publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), recorte dos relatos dos discentes sobre a participacdo deles
na etapa da producdo dos prototipos do DT.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

Figura 11 — Pesquisa do diério de bordo com estudantes da 22 série do ensino médio de um colégio da rede
publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA), recorte dos relatos dos discentes sobre a participacao deles
na etapa da producdo dos prototipos do DT.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
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8.1.5. Resultado dos mapas da empatia

Nessa etapa, 0s estudantes montaram um mapa da empatia, usados para orientar na
dificil tarefa de conhecer e entender o publico alvo do desafio (Anexo F). Alguns destaques
nessa etapa merecem ser citados, a equipe da Sifilis traz como necessidade real, o uso dos
testes de diagndstico, atendimento médico para o uso dos antibidticos corretos, a equipe da
AIDS como as dores das pessoas acometidas pela infec¢do o desespero, momento dificil de
achar que a vida acabou e 0 medo da separacao da familia e o grupo da Leishmaniose traz como
fala dos acometidos pela patologia, o pedido de atencéo e cuidado do governo publico e ndo o

isolamento.
8.1.6. Resultado dos textos e dos Protdtipos 2021/2022

A producéo dos estudantes a partir da aplicacdo do DT, foram os textos coletivos-wikis e

0s prototipos produzidos a partir dos aplicativos digitais e redes sociais.

8.1.6.1. Exemplos de Wikis-Textos coletivos produzidos em 2021/2022

Para avaliar as wikis e prototipos, com respeito a qualidade do material e habilidades dos
participantes, foi criada uma rubrica holistica baseada na vivéncia das etapas do DT, e as
competéncias e habilidades que se desejava alcangar, em trés niveis: completo, suficiente e
incompleto, conforme o ilustrado nos quadros 01, 02 e 03.

O principal objetivo dos textos era que os estudantes realizassem uma pesquisa estruturada
sobre a patologia de sua equipe e dessa forma tivessem um material de subsidio para produzir
0s prototipos. Esses por sua vez, exigiam dos estudantes a criatividade e funcionalidade para
resolucéo dos desafios impostos.

A pesquisa para montagem da wiki foi orientada com 0s principais pontos que cada
patologia deveria possuir (Apéndice D), dessa forma os estudantes tiveram um caminho a
seguir. Durante a realizacdo dessa pesquisa foram trabalhadas dez patologias (Hepatite, AIDS,
Leptospirose, Dengue, Leishmaniose, Doenga de Chagas, Sifilis, Gonorreia, Salmonelose e
HPV). Para avaliar as wikis e protétipos, com respeito a qualidade do material e habilidades dos
participantes, foi criada uma rubrica holistica baseada na vivéncia das etapas do DT e as
habilidades que se desejava alcancar, em trés niveis: completo, suficiente e incompleto,

conforme o lustrado nos quadros 01, 02 e 03.
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Quadro 01 — Competéncias e habilidades que os estudantes participantes da pesquisa precisavam desenvolver e
que foram analisadas nas rubricas.

ETAPAS DO DESIGN THINKING

COMPETENCIAS E HABILIDADES
ANALISADAS NAS RUBRICAS

ETAPA 1- EMPATIZAR (WIKI)

Conhecer o desafio-problema
Debater o desafio-problema
Apurar o problema

Levantar informac6es
Organizar os conteddos
Sintetizar os contetdos

ETAPA 2-INTERPRETAR (WIKI)

Analisar as informacdes
Categorizar as informacdes
Apresentar a wiki

ETAPA 3-IDEAR (PROTOTIPO)

Gerar as ideias
Ter criatividade
Discutir as ideias
Legitimar as ideias

ETAPA 4- PROTOTIPAR (PROTOTIPO)

Criar os protétipos
Da funcionalidade aos protétipos

FASE 5- TESTAR (PROTOTIPO)

Testar o protdtipo
Compartilhar o protétipo
Avaliar os prototipos

Fonte: Autora (2022)

Quadro 02 — Rubrica utilizada para avaliagdo das wikis produzidas pelos estudantes das 22 e 32 séries do ensino
médio de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).

ETAPAS-EMPATIZAR E INTERPRETAR
PRODUTO-WIKI

TEXTO-COMPLETO

O texto apresenta o conteldo abordado com
qualidade superior, contempla todos os pontos
essenciais e orientados pelo material fornecido as
equipes (Apéndice D) e possui uma visdo critica
sobre o contexto da patologia a nivel individual,
coletivo e governamental. A equipe cumpriu todo
0 processo (pesquisa, produgdo dos mapas da
empatia) de cada fase desenvolvida do DT, durante
a producdo da wiki.

TEXTO-SUFICIENTE

O texto apresenta o conteGdo abordado com
qualidade mediana, contempla todos os pontos
essenciais e orientados pelo material fornecido as
equipes (Apéndice D) e possui uma visdo critica
sobre o contexto da patologia a nivel individual,
coletivo e governamental. A equipe cumpriu todo
0 processo (pesquisa, produgdo dos mapas da
empatia) de cada fase desenvolvida do DT, durante
a producdo da wiki.

TEXTO-INCOMPLETO

O texto apresenta o conteldo abordado com
qualidade baixa e com falhas, ndo contempla todos
0S pontos essenciais e orientados pelo material
fornecido as equipes (Apéndice D), o que
demonstra 0 ndo seguimento das orientagfes, 0 que
leva a concluir que a equipe ndo imergiu no
desafio-problema, portanto ndo vivenciou todas as
fases do DT.

Fonte: Autora (2022)
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Quadro 03 — Rubrica utilizada para avaliagdo dos proto6tipos produzidas pelos estudantes das 22 e 3? séries do
ensino médio de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).
ETAPAS- IDEAR, PROTOTIPAR E TESTAR
PRODUTO-PROTOTIPO
O protétipo apresenta contedido abordado com
qualidade superior, possui funcionalidade,
criatividade, linguagem adequada ao publico alvo,
é interativo, excelente qualidade visual, fez uso
das ferramentas tecnoldgicas e redes sociais
adequadas.
O prot6tipo apresenta contetido abordado com
qualidade mediana, possui funcionalidade,
criatividade, linguagem pouco adequada ao
publico alvo, qualidade visual mediana, fez uso
das ferramentas tecnoldgicas e redes sociais
adequadas.
O protétipo apresenta contedido abordado com
qualidade baixa, baixa funcionalidade, linguagem
pouco adequada ao publico alvo, qualidade visual
ndo atrativa, fez uso das ferramentas tecnolégicas
e redes sociais adequadas de forma pouco
explorada.

Fonte: Autora (2022)

PROTOTIPO-COMPLETO

PROTOTIPO -SUFICIENTE

PROTOTIPO -INCOMPLETO

Dentre as pesquisas produzidas destaque positivo para as equipes da Doenca de Chagas
(reflexdo sobre os casos de Doenca de Chagas e o desmatamento), Leishmaniose (montagem
de um mapa mental) em 2021, e em 2022 para as equipes da AIDS (atitudes dos jovens frente
a luta contra a AIDS), Leishmaniose (reflexdo critica sobre as atitudes individuais frente a
patologia) e Salmonelose (chamamento para mudanca de postura tanto individual como
coletiva). (Figuras 12,13,14, 15 e 16).

Figura 12 — Recorte do texto coletivos(wikis) produzido pelos estudantes das 22 e 32 séries do ensino médio de
um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA) - Equipe da Doenca de Chagas-2021.

O Desmatamento e a Doenca de Chagas

O desmatamento esta provocando o aumento de casos da doenca de Chagas, a diminuigio da
floresta estd aumentando a populagio do inseto transmissor da doenga, pois afeta diretamente
a reproducdio ¢ moradia dos insetos, bem como a mudanga das pessoas do ambiente rural para
o urbano tras o inseto que para conseguir sobreviver se alimenta do sangue de animais de
sangue quente como o ser humano, por exemplo. A forma mais eficaz de controlar esse
aumento  crescente dos casos dessa doenga sdo o polictlamento mais ngoroso do
desmatamento e a conscientizagdo da populagdo sobre as consequéncias ligadas ao

desmatamento.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
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Figura 13 — Recorte do texto coletivos (wikis) produzido pelos estudantes das 22 e 32 séries do ensino médio de
um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA) - Equipe da Leishmaniose-2021.

st 430 =
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causada por (gie de 35 visceral (LV) costuma
e:"wki .i-, ';:‘0 chd ser fatai se ndo
de diferentes \:s!g'xe; de (ligh"'lmo:: :uar.ﬂneq
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= necessitg
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Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

Figura 14 — Recorte do texto coletivos(wikis) produzido pelos estudantes das 22 e 3? séries do ensino médio de
um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA)- Equipe da AIDS-2022.

> O que vocés jovens estudantes podem e

devem fazer para contribuir na luta contra a

aids?

- Ter o conhecimento sobre como podemos
ajuda-los
- Né&o espalhar fake news

- Se prevenir
- dar apoio e empatia pelas pessoas que

estao fazendo o tratamento

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
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Figura 15 — Recorte do texto coletivos(wikis) produzido pelos estudantes das 22 e 32 séries do ensino médio de
um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso(BA)- Equipe da Leishmaniose-2022.

Conclusao

As campanhas sdo 6timas, porém nao sao eficazes para todos,
pois muitos acham que a doenca pode ser algo insignificante e
acabam ignorando os sinais e gravidade do problema. Como diz o
documentario brasileiro postado no nosso instagram @Leish.wiki

Ja que poucos jovens possuem voz na midia sobre doencas e etc,
muitos procuram criar redes sociais andnimas ou pequenos
posters para espalhar pelas ruas. Assim gerando conhecimento
para os interessados em ajudar.

Como diz o Artigo 196 - A salide é direito de todos e dever do Estado,
garantido mediante politicas sociais e economicas que visem a
redugao do risco de doenca e de outros agravos e ao acesso universal e
igualitario as agoes e servigos para sua promogao, protegao e
recuperagao.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

Figura 16 — Recorte do texto coletivos (wikis) produzido pelos estudantes das 22 e 3? séries do ensino médio de
um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA)- Equipe da Salmonelose-2022.

Algumas formas dos estudantes contribuir para a luta contra a salmonella é fazer
com que os outros estudantes e as pessoas da sua escola e cidade esteja ciente do
que essa doenga pode causar as pessoas. € também os estudantes podem fazer
campanhas ou até mesmo videos explicando como se prevenir e de como agirem
se pegar a doenga, outro modo é fazer projetos indo nas casas das pessoas para
entregar folheto explicando sobre a doenga.

A responsabilidade que o governo tem que ter com os cidadaos para o caso da
doenca salmonela é ter o total comprometimento para alertar e explicar como
prevenir, tem que também ter responsabilidade para que se uma pessoa chegue
com salmonelia ela tenha o atendimento completo e gratuito nos postos e hospitais
de sua cidade.

Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)

Os critérios de avaliacdo e a analise individual de cada equipe constam no (Apéndice H).
O resultado da producdo textual coletiva-2021 foram quatro textos completos e cinco
incompletos. O resultado da producdo textual em 2022 foi de 100% de participagdo, com seis

textos completos e apenas um incompleto.
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8.1.6.2. Exemplos de Protdtipos produzidos 2021/2022

Frente ao desafio que cada equipe recebeu, eles tinham que produzir um protétipo que
apontasse um caminho para resolugédo do problema. Para isso fizeram uso das tecnologias, como
os aplicativos (Tik Tok, Canva, Backgorond, Magicut e Google sites) e redes sociais
(Instagram, You Tube). Nas figuras 17, 18 , 19 e 20 estdo alguns recortes dos protétipos
produzidos. Destaco as equipes: Leishmaniose-2021 (Card-informativo), AIDS (Instagram e
um Web site-Rede bastante interativa com o pablico), HPV (Instagram-linguagem audiovisual

atrativa para o publico jovem) e Gonorreia (Instagram - relato de uma histéria real).

Figura 17 — Card Informativo (Prot6tipo) produzido pelos estudantes da 32 séries do ensino médio de um
colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA) - Equipe da Leishmaniose-2021.

Sintomas

Os sintomas da leishmaniose variam
de acordo com o tipo da doenga, que
s80: Leishmaniose
visceral/tegumentar/Cutanea,

Clique aqui e saiba mais

- Como pcdg'inou
ajudar e prevengoes

an Medidss simples comollrmaza urbana,
o quee: eliminagao dos residuos sdlidos orgénicos &
destino adequado dos mesmos, eminagio

Leishmaniose é doenga provocada de fonte de umidade, ndo permandncia de
yetbod ol animala domésticos dentro de casa, entre

parasitas unicelulares do género ;
f*‘ol;r;mmh Existam trés tipos de outras, certamenta contribuirbo para evitar
leishmaniose: visceralcutines, e ou reduzir s profferagéo do vetor, -
mm‘mz.u.gm’mugmq‘:om Clique aqui e saiba mais
TRATAMENTO
- d
¢ L O tratamento envolve uma
medicachio especifica para o
3 T, parasita que causa a infecgéo.

Clique aqui e saiba mais

A origem e dispersao das leishmanioses
cutainea e mucosa vem do protozodrio Quantitative de casos humanos ¢ claseificago de
parasita leishmania com base em Lekshin val par localidades no periodo
fm‘es hhtmu Pfé e péa_ de 2002 4 2006 no municipio de Pauln Afonso

¥ g Ano de 2008 « Terol de B cann
colombianas. " A 4 2000 . Yobod iy 8 cmens

Ano de 2004 . Total de | cass
Ano de 2008 - Total de O case
Ana de 2000 « Towl de 7 sasen

Fonte: Protétipo produzido pela equipe da Leishmaniose, pesquisa de campo (2021)
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Figura 18 — Recorte da pagina do Instagram e do web site-Google sites (Protétipo) produzido pelos estudantes
da 22 série do ensino médio de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA) -
Equipe da AIDS-2022.

Instagram Web site

) notraciGadmiiss X B Ticsen ks X 4 S

o0 O i shwsgpagiecon/istudiolmadiigns i Ak 20§

Tudo Sobre AIDS

VAMOS BRINCAR DE "PECA" OU "NAQ
PEGA™

TESTE 0 SEU CONHECIMENTD!

Como podemos ajudar?

Fonte: Prot6tipo produzido pela equipe da AIDS, pesquisa de campo (2022)
https://www.instagram.com/aidsnavida/e https://sites.google.com/view/tudosobreaids/p%C3%Algina-

inicial

Figura 19 — Recorte da pagina do Instagram Prot6tipo) produzido pelos estudantes da 22 série do ensino méedio
de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso(BA)- Equipe do HPV-2022.

Fonte: Protdtipo produzido pela equipe do HPV, pesquisa de campo (2022)
https://www.instagram.com/bio_hpv/
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Figura 20 — Recorte da pagina do Instagram Prot6tipo) produzido pelos estudantes da 22 série do ensino médio

de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA) - Equipe da Gonorreia - 2022.

Peguei ISTs na minha I' vez

Recuperada. hoje me
dedico a educacao sexual

"Tenho 20 anos, aos 16
tive a minha primeira
experiéncia sexual com
um rapaz da minha
cidade, trés anos mais
velho do que ey,
'disputado e cobicado' por
outras meninas.

Curtide

0 o

gonorreiia « Seguindo

gonorreiia ‘Peguei ISTs na minha 14 vez Recuperads, heje me

dedico 3 educagio sexusl

"Tenho 20 anos, aos 16 bve a minba primeira experiénca sexua
€om um rapaz da minha adade. rés anas mais velho do gue eu
‘disputado e cobigado’ por cutras meninas,

Apesar de termos amigos em camum, comecamos a nos falar
pelo ir

comegamas a fic

soalmente e

mesmo sabendo que esse
€ara ndo quel

SEMO ComIgo, re
primeira relago sexual com ele

solvi que 1a ter minha

Poucos dias depois comece: a ter um corrimente estranho. Achel
suspeito e ful perguntar para minha m3e (que sabia gue ey tinha
tido a minha primeira relacdo sexual). Ela achou estranho, mas
disse que devia ser uma candidiase. Mal sabiamos o que estava
para acantecer.

"Ful julgada pelos médicos: 'vocé transa com qualquer um?™

A operagdo durou 4 horas. Fiquei acordada durante tado o
procediments, porgue nfo pude tomar anestesiz geral. Quanda
me mandaram para o quarte, bve que fazer exame de sifilis, HIV.
hepatite 8 e . Eles 3 sablam que a infecgdo havia sido causada
pela bactéria da gonorreia,

"Quero fazer enfermagem ¢ uso redes sodiais para falar de
educacdoc sexual’

Comece: a fazer terapa em 2017, Agora eu estou bem, nfo tenha
mais nenhuma |57 curada e meu objetivo pnncipal € poder
conscientizar outras pessoas sobre os risces do sexa sem
preservative,

Qv W

por selmaedeus2017 e outras pessoas

Fonte: Protétipo produzido pela equipe da Gonorreia, pesquisa de campo (2022)

https://www.instagram.com/gonorreiia/

Fechando os resultados em relacdo a criacdo dos protétipos (2021), tivemos dois

completos, trés incompletos, e quatro ndo realizados. Esse computo ficou bem distante do

esperado, 0 que se fez necessario reaplicar a estratégia com cendrios diferenciados para analise

das possiveis influéncias.

A producéo dos protdétipos (2022) foi de 100% de participacdo, sendo seis completos e

apenas um incompleto (figura 21).
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Figura 21 — Gréafico comparativo da avaliagdo docente da producao das Wikis e Protétipos de 2021/2022 dos
estudantes das 22 e 32 séries do ensino médio de um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo
Afonso (BA).
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Fonte: Pesquisa de Campo, Autora (2022)
8.1.7. Avaliacao discente e docente das fases e produtos do DT 2021/2022

O resultado do questionario da percepcao dos estudantes acerca do tripé do DT (empatia,
colaboracdo e experimentacdo) analisado conjuntamente com as avalicdes da professora,
referentes as wikis e prototipos, revelam os dados de cada fase do Design Thinking, nas duas

aplicacdes do projeto.

8.1.7.1. Resultados e Avaliacdo docente das Fases do DT 2021 - Ensino remoto

(online e hibrido)

Na figura 22 observa-se que na fase do empatizar que exigia dos estudantes um trabalho
colaborativo, os resultados se mostraram positivos tanto na avaliacdo docente (completo,
suficiente) em um percentual de 78%, como na discente com 82,6%.

Em continuidade a anélise da figura 22, as fases interpretar/idear e prototipar/testar
gue sdo permeadas pelo dinamismo e criatividade, os resultados apresentam divergéncia entre
a avaliacdo discente e docente, 0 que pode ser constatado, pois 0 julgamento da professora se
mostrou negativo tanto na producdo das wikis quanto nos prototipos, e na visao positiva do
estudante, eles avaliaram que vivenciaram o dinamismo, a criatividade e a colaboratividade,
isso pode se dever ao fato de que eles se esforgaram, mas devido a todo o contexto pandémico,
o resultado néo foi o esperado pela professora.

Ainda sobre os dados da figura 22, algo bem relevante foram os 44% das equipes que ndo
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produziram os prot6tipos, o que levou a reaplicacdo do projeto em novas condigdes para uma
andlise mais consistente.

Figura 22 — Gréfico comparativo entre a avaliacdo docente das produgdes dos estudantes (wiki e protétipo), e a
avaliacdo discente sobre o DT, aplicado em 2021(Ensino Remoto) com alunos da 32 série do ensino médio de um
colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).
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colaboragdo aula
Avaliagio da Wiki pela Avaliagio Avaliagdo Avaliagio Avalisgdo do produto pela docente
docente discente discente discente
Fases2e 3 3 = T
Fase 1: Empatizar | Interpratar / idese Fases 4 e 5; Prototipar / Testar

Fases e produtos do Design Thinking - avaliacdo docente e discente

Fonte: Pesquisa de campo, Autora (2022)

8.1.7.2. Resultados e avaliagdo docente das fases do DT 2022 — Ensino Presencial

A figura 23 torna visivel que os resultados da aplicacdo da metodologia DT em um
ambiente 100% presencial com estudantes da educacdo basica se mostraram mais eficazes, o
que € visto nas avaliacfes da docente tanto em relacdo as WIKIS, com 86% de resultados
positivos (43% étima e 43% boa), como nos prototipos com 85%, sendo 57% boa e 28% 6tima,
e 100% de participagdo dos estudantes em todas as etapas do DT. Os estudantes também
avaliaram positivamente os quesitos colaboracdo (WIKI) 92% e dinamismo 88% e criatividade
(prot6tipos) 77%.
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Figura 23 - Grafico comparativo entre a avaliacdo docente das producgdes dos estudantes (wiki e prototipo), e a
avaliacdo discente sobre o DT, aplicado em 2022 (Ensino Presencial) com alunos da 22 série do ensino médio de
um colégio da rede publica estadual do municipio de Paulo Afonso (BA).
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Fonte: Pesquisa de campo, Autora (2022)
9. DISCUSSAO

9.1. A problematica das aulas de microbiologia e a utilizacdo de metodologias ativas

(énfase ao Design Thinking)

O ponto central da pesquisa sdo as aulas de microbiologia e educacdo em salde na
educacdo basica. A rotina de grande parte das escolas, revela uma realidade de aulas ministradas
quase que exclusivamente de forma transmissiva e sem recursos que levem os estudantes a
desenvolverem um senso critico e reflexivo sobre a convivéncia com 0s microrganismos e suas
consequéncias individuais e coletivas. Segundo Moresco et al (2017) apesar da importancia,
fascinio e abundéancia de conteudos de microbiologia os mesmos sdo conduzidos de forma
desinteressante, pouco compreensivel e normalmente com uma abordagem sem

contextualizagdo e abstrata e exclusivamente teorica.

Assim esse estudo, vem a apresentar uma abordagem metodolégica, o Design Thinking,
que traz o estudante para o centro do processo e o professor, um orientador, alguém que aponta
e sinaliza o caminho a percorrer até a linha de chegada, ou seja, 0 conhecimento. O coragéo
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dessa metodologia é o processo da empatia, dentro de um contexto de trabalho colaborativo e
de experimentacdo, e onde as ideias e as inovagdes permeiam todas as fases do projeto. Assim,
Alt (2017) define Design Thinking como uma maneira de lidar com desafios usando o tripé
empatia, colaboracéo e experimentagdo, sendo uma abordagem e ndo um processo, que pode se
manifestar de véarias formas, porém se no contexto o individuo se colocar no lugar do outro, que
0 ambiente tenha varias pessoas com pontos de vistas diferentes, e que antes de se implementar
uma ideia se faga um protdtipo que servira de aprendizagem, e que ao final se tenha melhorias

na solucéo.
9.2. Microbiologia no dia-a-dia

No questionario de percepcdo do DT foi colocado uma afirmagdo sobre a importancia da
microbiologia no cotidiano dos estudantes, e tanto em 2021 como em 2022 em sua maioria eles
concordaram sobre a importancia desse contetdo no seu dia a dia. Dessa forma, fica claro que
os alunos reconhecem a intima relagéo dos contetdos de microbiologia e suas implicacfes na
sua vida cotidiana. Em seu trabalho Toledo et al., (2015) afirmam que a maioria dos estudantes
entendem a relevancia do tema da microbiologia no seu cotidiano e reconhecem que eles séo
sujeitos ativos no processo de conhecimento e como atividades desenvolvidas em sala de aula
podem promover mudancas atitudinais e a internalizacdo dos conceitos. Percebe-se, assim, que
a partir do momento que os alunos atribuem significado ao que foi trabalhado em sala de aula,

ai entdo, se produz conhecimento.
9.3.0 DT e a aprendizagem

O questionario cognitivo aplicado antes e apds 0 DT com questdes acerca das patologias
de interesse da saude publica e que sdo trabalhadas no ensino médio, revelou um avango
consideravel na média dos estudantes (figuras 03, 04 e 05), demonstrando assim um ganho na
aprendizagem dos alunos nos dois cenarios da aplicacdo, porém em 2021(online e hibrido) o
ganho foi mais significativo, isso pode se dever ao fato dos alunos estarem cursando as duas
séries no mesmo ano (2° e 3°), e em 2022, os alunos séo exclusivamente do segundo ano, e outra
variavel que pode ter influenciado o resultado, é que em 2021, os questionarios foram realizados
de forma online( provavelmente com pesquisa) e em 2022 de forma presencial(sem pesquisa),
porém houve aprendizagem nos dois contextos, o que pode ser observado com os dados das
médias da turma e individual. Mas ha algo mais relevante do que analisar a nossa capacidade
de aprendizagem em termos de conhecimentos acumulados, mais sim na experiéncia vivida por
cada estudante no caminhar de cada etapa do processo do DT, o ganho de experiéncia e vivéncia
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sdo bem mais marcantes na memoria desses estudantes.

No questionario de percepcdo dos estudantes sobre o DT, a afirmativa de que a
metodologia é facilitadora de aprendizagem, nos dois momentos de aplicacdo (2021/2022),
mostra também, que a estratégia promoveu o aprendizado. Destaco aqui dois pontos, uma das
falas dos discentes que diz: Foi uma metodologia que consegui desenvolver meu aprendizado
sobre o0 assunto com facilidade. Gostei bastante! O outro ponto consta no diario de bordo, onde
os alunos avaliaram as duas producdes (wiki e prot6tipo) na figura 07 como atividades que eles
desenvolveram de forma facil. Infere-se, entdo que os estudantes se apropriaram da metodologia
e dos recursos que ela possui para desenvolver habilidades, enquanto aprendiam o contetido da
disciplina. Os resultados estdo de acordo com estudos semelhantes realizados por Masson e
Calazans (2018) em uma instituicdo de ensino superior na cidade de Brasilia, no Distrito
Federal, na disciplina de Gestdo e Sistemas de Informacdo, nesse trabalho os alunos
reconheceram o Design Thinking como uma abordagem facilitadora de aprendizagem. Um
outro trabalho com resultados semelhantes foi realizado por Facca et al. (2019) no Instituto
Maué de Tecnologia com 189 alunos da 12 série dos cursos de engenharia na disciplina de
introducdo a engenharia, onde os alunos passaram a considerar que seu aprendizado geral

aumentou de 46% em 2015 para 68% em 2018, nos conceitos muito bom e bom.

9.4. Protagonismo Discente

Um dos objetivos dessa pesquisa foi estimular o protagonismo dos estudantes a partir de
um ensino investigativo, com a utilizacdo da abordagem do DT, o que vem sendo algo que o
contexto educacional atual exige das instituicdes de ensino. E o viés utilizado para essa anélise
foi a coleta de dados no questionério de percep¢do dos estudantes durante a aplicacdo do DT, e
a postura dos estudantes durante a abordagem, buscando identificar se a metodologia tinha
aspectos que criasse um ambiente favoravel ao protagonismo dos alunos.

Buscando conhecer a aceitacdo dos estudantes sobre as novas metodologias de ensino,
que visa o protagonismo estudantil, eles foram questionados sobre a preferéncia deles ao ensino
tradicional. Em 2021, a maioria diz preferir essa forma de ensino, e ja em 2022, a maioria
discorda, portanto, preferindo uma nova abordagem nas aulas. Essa divergéncia pode ser
analisada devido ao fato do contexto pandémico de 2021, e toda a cobranca do dominio das
novas formas de ensinar e aprender, a exigéncia de responsabilidade, autonomia com os estudos,

0 acesso as novas tecnologias, a distancia fisica da escola e a associa¢do das novas
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metodologias ao distanciamento social. O novo, o desconhecido a principio sdo assustadores,
pois é algo que ndo temos total dominio, e € compreensivel que os alunos inicialmente tenham
uma certa rejei¢do. Para Costa e Nascimento (2020) as criangas e os jovens frente ao contexto
de uma pandemia internacional, confinadas em seus lares, longe dos amigos e professores,
mesmo aquelas que possuiam acesso a internet, restou o desafio de aprender a gerenciar o tempo

dentro de casa e a ter disciplina para estudar.

Outro ponto que deve ser analisado nesse contexto, € o papel do professor, também dentro
do cenario pandémico, como um elo na construcdo do protagonismo estudantil. Durante a
aplicacdo do projeto na modalidade online e hibrida, 0 acompanhamento e a execucao das
tarefas foi muito complicado, e por vezes até frustrante, por quantas vezes eram marcados
encontros virtuais e os alunos ndo apareciam e ignoravam as mensagens de acompanhamento
das producdes textuais, o nao retorno esperado dos protdtipos foi algo preocupante, triste e que
levou a reflexdo, sobre onde estariam os erros cometidos durante o processo, realmente um
tempo dificil. Corroborando com esses pensamentos e dificuldades encontradas durante o
ensino remoto no contexto de uma pandemia internacional, uma pesquisa com professores de
Biologia da rede puablica estadual do Ceara, mostrou como o0 isolamento social
interferiu/contribuiu no ensino de Biologia sob o enfoque do papel do professor, apontando que
0 acumulo de atividades, aumento da jornada de trabalho, uso das tecnologias e a distancia fisica
dos alunos, interferiu psicologicamente em alguns casos, destacando momentos de desanimo,

ansiedade, frustracdo, impoténcia e preocupacoes exageradas (SOARES et al.,2021).

Destaco como ponto principal que revelou o protagonismo dos alunos, a fase de
experimentacdo, a producdo dos protétipos, e aqui, mais uma vez tivemos duas realidades
distintas, o ensino online/hibrido e o 100% presencial. A aplicacdo e os resultados da
metodologia Design Thinking durante as aulas online e hibridas se revelou satisfatdria, porém
a producdo dos prototipos ficou aquém do esperado, principalmente no envolvimento e
participacdo dos estudantes, eles se mostraram extremamente desmotivados. A distancia fisica
do professor, dos colegas de turma, do clima de troca que existe no presencial, e todo o contexto
da pandemia para o aluno da educacdo basica foi algo assustador, e que criou um clima
desfavoravel a colaboratividade e criatividade, que sdo elos necessarios para 0 sucesso do
Design Thinking, entdo eles se sentiram meio perdidos. Conclusdes semelhantes chegaram,
também os autores Café e Seluchinesk (2020) com uma pesquisa realizada em uma escola
estadual de Minas Gerais de ensino médio com alunos dos terceiros anos frente as dificuldades

da pandemia do Covid-19, que em um questionario 39,68% citaram a falta de interesse nos
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estudos remotos e 49,20% revelaram em algum momento o desejo de deixar de estudar, pararam
ou estdo com defasagem idade-série. E, isso sdo indicadores de que a construcdo do saber ndo
esta acontecendo e que os estudantes estdo sem um norte especifico, sem organizagdo coletiva,
0 que deixa os alunos desorganizados no espaco e na construgdo do conhecimento.

Na etapa do ensino presencial com a presenca fisica do professor e dos estudantes o
envolvimento e participacdo foi diferente do ensino remoto, eles se envolveram, trocaram
ideias, abragcaram o projeto e os desafios, entdo os resultados foram expressivos, com produgdes
de qualidade e criatividade. Algo importante para o sucesso do Design Thinking com alunos da
educacdo basica € o acompanhar, da forma mais préxima possivel, pois por se tratar de jovens
que ainda estdo em processo de maturidade, eles necessitam constantemente de que o educador
esteja presente em cada etapa, e aponte 0s caminhos a serem seguidos, e sobretudo mostrando
a importancia da vivéncia de cada passo que eles precisam trilhar. Dessa forma, o educador
mostra-se como um interlocutor qualificado, e responsavel pela escolha de procedimentos
didaticos que permitam aos discentes condi¢des para sua autonomia intelectual e social,
ressignificando os procedimentos e as informacdes de tal maneira que possam descobrir 0
mundo que os cerca visando sua transformacdo (NOFFS; SANTOS, 2019).

E diante dos resultados apresentados na tabela 04, foi perceptivel que os estudantes
encontraram um ambiente com material que instigou, estimulou, aumentou o interesse em
pesquisar mais sobre o conteudo, facilitou o aprendizado e promoveu um espaco onde ele pdde
ser, de uma maneira mais assertiva, 0 protagonista da producao do seu conhecimento, acerca
dos microrganismos de interesse de satde publica. O que é refor¢ado por Camargo e Daros
(2018) quando falam que o contexto social atual exige que as institui¢des de ensino atendam a
demanda de uma clientela de alunos participativos, criticos e atuantes. Para tanto, muitos
professores tém inserido em suas aulas, métodos ativos de uma pedagogia que enfatiza o
despertar da criatividade, da participacéo, da interacdo, do protagonismo do aluno; propiciando
a construcdo do conhecimento destes, e a capacidade de resolucéo de problemas relacionados

ao contexto sociocultural real.

9.5. Abordagem DT e o Estimulo da criatividade

A maioria dos entrevistados concordaram que o DT instiga a criatividade, e 0 depoimento
de uma aluna no diario de bordo ao falar da producao do protétipo diz: Sim, todos participaram,

e como disse entrei de cabeca nesse projeto, criatividade foi o que mais teve (Figura 08). Nos
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encontros presenciais da chuva de ideias, passei em cada equipe de trabalho e nas nossas
conversas iniciais achei eles meio perdidos e apaticos, entdo instiguei-os a falar e mostrei que
eles sdo altamente capazes e 0s motivei a pensarem “fora da caixinha”, mostrando que todas as
ideias eram validas e que eles deveriam sempre lembrar que o publico alvo deles eram os jovens,
como eles préprios, e que a wiki e o protétipo tinha que refletir a realidade deles. Para Bacich e
Moran (2018):

O design thinking traz uma visdo diferente sobre a criatividade das pessoas, pois a
partir da vivéncia da abordagem é possivel perceber que todos sao criativos. Porém,
ao longo do tempo, boa parte das pessoas perde sua confianca criativa, e o design
thinking ajuda a despertd-la novamente, pois a criatividade é algo que faz parte da
esséncia do ser humano, é algo que nds temos. (p.160)
O Design Thinking como um processo criativo de solugdo de problemas/desafios em
diferentes areas da educacdo pode originar resultados positivos, pois engaja 0s alunos em

problemas reais e solugdes desafiadoras (NOBLE,2020).

9.6. Dinamismo em Sala de Aula na Busca do Estimulo a Criatividade

Uma outra caracteristica do DT avaliada pelos estudantes, foi o dinamismo, visto pela
maioria como algo que movimentou as aulas, buscando despertar a criatividade dos estudantes.
Esse ponto foi vivenciado em todo o processo da pesquisa. Esteve presente trazendo uma
mudanca de foco, ou seja, as aulas ndo tinham mais o carater puramente informativo, mas
principalmente formativo, existiu um movimento diferente, desde a organizagdo da sala, com
formacdo de grupos de trabalho, que favoreceu a interagdo e troca de ideias, o uso dos
instrumentos da aula como a internet e as redes sociais, ambientes tdo conhecidos por eles, mas
pouco explorado para produzir conhecimento.

Aquelas aulas que tratariam da exposi¢édo das patologias com um enfoque de transmisséo
de informacGes sobre agentes causadores, transmissores e prevencdo, agora tem um olhar
diferenciado, iniciando pelo desafio-problema, “Como podemos ajudar?”, os estudantes
precisaram ter uma visdo inicial e motivadora a partir das pessoas, do ser humano, nessa etapa
foram necessarios momentos de conversa, pesquisa, visitas, para s depois, com a apropriacao
do conhecimento, o sentir a necessidade de se conhecer o universo dos microrganismos. Para
Moran (2015) € necessario redesenhar o ambiente fisico das salas de aula e da escola, dentro de
uma nova compreensdo mais ativa e centrada no aluno. As salas de aula podem ser mais
multifuncionais que ajustem facilmente atividades de equipe, de plenario e individuais e devem
ter conexdo em redes sem fio, para uso de tecnologias moveis.
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9.7. Construcéo dos Textos Colaborativos

As wikis produzidas pelos estudantes fazem parte de duas fases do DT (empatizar e
Interpretar). Nelas os alunos puderam de maneira criativa, colaborativa, dindmica, desvendar e
conhecer o universo do desafio-problema, desde as caracteristicas do microrganismo até as
formas de prevencao e dificuldades enfrentadas pela pessoas acometidas pela infeccdo. Nesse
momento, foi possivel observar,orientar e corrigir a produgdo dos textos através do Google
Docs, entéo o trabalho colaborativo foi acompanhado e notorio. Ver a importancia dessas fases
na construcdo das competéncia cognitivas referentes a microbiologia e a educacdo em saulde,
assim como construir uma base sélida para a producdo dos prototipos, fizeram desse momento
algo crucial para o sucesso do DT. O professor em um espaco de aprendizagem ativa age como
orientador, supervisor ou facilitador da metodologia de aprendizagem e ndo apenas como fonte
unica de informacéo e conhecimento (BARBOSA; MOURA, 2013).

Um pouco mais da metade dos alunos achou facil construir os textos coletivos (figura
07). Embora, tenha escutado no inicio do processo, relatos como “é muito complicado
pesquisar e produzir textos ", nesse momento se faz necessario o educador incentivar e motivar
os trabalhos, que s&o barreiras comuns nesse processo de mudanca, na forma de condugéo das
aulas. A principio hd uma resisténcia por parte dos alunos as metodologias ativas, mas depois
eles gostam e se interessam mais por sua aprendizagem. Isso é reflexo de uma cultura escolar,
onde os alunos sao meros receptores das aulas expositivas, tanto na educacdo basica como na
superior. Atividades das metodologias ativas como realizagdo de leituras prévias, estudos em
grupos, debates, anélises, sinteses, problematiza¢des, relacdes de teoria/pratica/campo de atuacéo, além
de apresentagdes de trabalhos construidos, que exige muito mais do que escutar, estudar e fazer a prova,
levam a uma mudanca de postura do estudante no sentido de sua participacdo ativa nas aulas
(FERREIRA; MOROSINI, 2019).

9.8. O processo investigativo e o trabalho colaborativo

O Design Thinking como processo investigativo dentro da proposta dessa pesquisa foi
avaliado positivamente, e que levou os alunos a vivenciarem um projeto que os instigou a
investigar a realidade e o contexto no qual estdo inseridas as patologias de cada equipe de
trabalho, e como cada uma delas poderia criar estratégias para a resolugédo dos desafios impostos

e gue para isso tiveram que pesquisar e imergir na conjuntura proposta. Durante as aulas era
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visivel a empolgacéo dos alunos em querer descobrir mais sobre as patologias, e onde eles
poderiam encontrar as informagdes locais, como o relato da equipe da leishmaniose, onde um
dos pais dos alunos que trabalha na Vigilancia epidemioldgica do municipio foi convidado por
eles para relatar para a equipe, como é feito o trabalho de fiscalizacdo e também conseguiram
material de divulgacdo para a turma. Assim essa pesquisa traz as caracteristicas de uma

atividade investigativa o que pode ser corroborado por Solino, Ferraz e Sasseron (2015):

“Em outras palavras, uma abordagem investigativa deve permitir ndo apenas o
envolvimento dos estudantes no processo de resolucdo de problemas experimentais,
mas também de problemas tedricos, como, por exemplo, aqueles gerados a partir de
situacBes que envolvem questdes cientificas, analise de tabelas, figuras e gréficos,
além da leitura de textos. Entendendo que tanto a ciéncia quanto a escola tém suas
préprias culturas.” (p.5)

Ao serem indagados sobre o DT promover o trabalho colaborativo a grande maioria dos
alunos, tanto no ensino online quanto no presencial, concordaram com a afirmativa “A
metodologia DT promoveu o trabalho colaborativo.” Todo o processo do DT € realizado em
equipe, e é desafiador para o educador, mostrar para os estudantes que isso vai além da divisao
de tarefas. Alguns relatos no diario de bordo mostraram que o trabalho em equipe foi algo que
facilitou a producdo das atividades(Figura 08). Durante as orientacdes nos grupos de trabalho,
sempre os indaguei sobre como eles avaliavam sua contribuicdo e a dos colegas na producao
dos trabalhos e algumas vezes me diziam que as informacdes ndo fluiam no grupo, o que
denotava a dificuldade que eles tem de trabalhar em equipe, tal situacdo pode ser vista na fala
do aluno no diario de bordo relatando que o que dificultou o trabalho da producédo da wiki, foi
a falta de comunicacdo. Nas apresentacdes do acompanhamento das producdes, era visivel que
o0 trabalho em equipe estava sendo realizado e que a proposta do DT estava sendo alcangada.
Sobre o trabalho colaborativo Welter, Foletto e Bortoluzzi (2019) diz que as metodologias
ativas atualmente reinterpretadas proveem elementos para um aprendizado mais dinamico,
focado na criatividade, interacdo e autonomia do aluno.Ou seja, as metodologias ativas de
aprendizagem pdem o estudante em atividades interativas com outros alunos, onde aprendem e

se desenvolvem de modo colaborativo.

9.9. Protédtipos como modelos de trabalho colaborativo e interativo

A escolha da utilizacdo das redes sociais para a produgdo dos prototipos foi
principalmente por se tratar de ferramentas de facil acesso, onde os alunos com apenas um

celular conseguiriam montar os protétipos.Nos relatos dos estudantes no diario de bordo (Figura
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08) sobre a etapa da producéo, é possivel notar que eles estavam em um ambiente de dominio
deles. A referida pesquisa, leva os educandos a fazer uso das redes sociais sob uma nova
perspectiva, levar, trocar informacBes e interagir com o puablico. Nos momentos de
acompanhamento, essa foi a fase mais tranquila, os alunos mostraram dominio e criatividade
para montar o0s seus protétipos, e como ocorreria a escolha dos melhores, eles faziam questéo
de manter o segredo entre as equipes, sobre layout e os recursos que utilizariam, realmente o
empenho e a dedicacdo da grande maioria das equipes de trabalho foi contagiante, e nessa fase
foi possivel observar que 0s objetivos dessa pesquisa estavam sendo alcancados. Corroborando
com cenario citado acima, Lima, Silvae Loureiro (2020) afirmaram que a rede social Instagram
por ser uma ferrramenta de facil acesso e fazer parte do cotidiano de jovens adolescentes
constitui um significativo potencial pedagdgico. Com o mesmo pensamento, Pereira, Janior e
Silva (2019) diz que a formacdo cidada na contemporaneidade deve levar em consideragéo as
habilidades do mundo virtual, assim, as redes sociais podem e devem estar integradas a pratica
pedagogica do processo de ensino aprendizagem e também por serem parte do cotidiano dos
educandos.

Um ponto imortante a se considerar com o uso das redes sociais € o cuidado que o
professor e 0 aluno deve ter no material a ser publicado, devido ao perigo das noticias falsas
(fake news). Figueiredo e Souza(2021) afirmaram que o fendmeno das fake news constitui em
uma atividade comum nos dias atuais de propagacéo de informacdes falsas e enviesadas, varias
vezes mantidas pelo discurso de militancia por garantias de liberdade de expresséo. Nadindmica
que essa pesquisa foi organizada, a etapa anterior das wikis, € a base para a producaodos perfis
no instagram, criacdo de sites ou outra rede social, dessa forma o material foi selecionado e

supervisionado. O professor deve acompanhar e monitorar todo o material que épostado.

Uma outra possibilidade com o uso das redes sociais sao os aplicativos digitais (Tik Tok,
Canva, Backgorond, Magicut, Google sites e etc.) que podem ser utilizados como ferramentas
para criacdo de cards pdsteres, contacdo de historias e videos curtos que podem ser instrumentos
para divulgacdo de conhecimento cientifico. As equipes participantes utilizaram diversas
ferramentas tecnologicas que podem ser vistos nas figuras (17,18,19 e 20) o que mostra como
essas ferramentas podem trazer criatividade, dinamismo e principalmente a leveza na
comunicagdo de informagdes importantes. Para aumentar o engajamento dos estudantes no
processo de ensino e aprendizagem, Moran (2018) relata uma associagdo das praticas sociais

inerentes a cultura digital, onde os métodos de ensino devem ser reposicionados para integrar a
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midia e as Tecnologias Digitais da Informag&o e Comunicagéo (TDIC) no desenvolvimento e
recriacéo ativa de metodologias de abordagem, na sala de aula.

O Design Thinking é uma abordagem que tem uma enorme contribuicdo para educacao
por incentivar a resolucdo de problemas, a inovacdo e a adogdo de estratégias de ensino-
aprendizagem focadas no estudante e que promovem um frescor a praticas educacionais
tradicionais e com maior significado e efetividade. Portanto, tem-se na aplicacdo da
metodologia ativa DT em um ambiente educacional hibrido um ganho de possibilidades no
processo de aprendizagem das aulas de microbiologia do ensino médio no tocante a resolugédo
de problemas reais e complexos, estimulo ao processo investigativo e a criatividade na producao

de prototipos.

Durante a realizacdo e com os resultados apresentados dessa pesquisa, foi notdria a
aplicabilidade dela nas aulas de microbiologia e educacdo em salde no ensino médio. Ha que
se considerar que no DT, ndo existe uma formula pronta, sdo fases que o compde, ndo é um
passo a passo, portanto, pode e deve ser adequado a qualquer realidade educacional, entdo em
possibilidades futuras essa abordagem é uma alternativa vidvel para as diversas areas e projetos

educacionais.
9.10. Os percursos no caminhar do Design Thinking
(Re)Conhecendo o Problema

Compreender o micro mundo tendo como base o tripé do Design Thinking (empatia,
colaboracédo e experimentacdo) foi a chave para a escolha dessa metodologia ativa. Imaginar
que a empatia seria utilizada em aulas de microbiologia, para muitas pessoas isso seria até
impensavel, mas o Design Thinking mostra que ela pode ser vivenciada de maneira criativa,
colaborativa e eficaz. Nesse estudo, ela foi a mola propulsora para a resolucdo dos desafios,
com a pergunta norteadora “Como podemos ajudar?”, a todo momento era pedido aos
estudantes que buscassem ver a resolucdo do problema sob a otica da empatia, do poder
enxergar o contexto da realidade com os olhos de quem vive cada patologia. Criar 0s meios
para que o estudante pudesse vivenciar o mundo real de quem passa diariamente pelos desafios
de conviver com determinado microrganismo e suas consequéncias, foi o segredo para que eles
experimentassem, o sentir do mundo, com suas emocgGes atraves do olhar do outro, e assim
entendessem a importancia de se conhecer o mundo dos microrganismos para ter uma
convivéncia possivel sem consequéncias negativas individualmente e coletivamente. Dessa
forma, os alunos através de pesquisas, visitas e conversas com especialistas, puderam conhecer
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e se apropriar da realidade das pessoas acometidas pelas patologias, e entdo produziram 0s
mapas da empatia (Figuras 09,10 e 11). Para Silva e Gomes (2020) o mapa da empatia constitui
amais importante ferramenta do DT, pois 0 seu uso é para 0s estagios iniciais do método e onde
sdo identificadas as propriedades do grupo alvo, também denominado persona.

Nesse contexto foi presenciada a emocdo das estudantes ao relatar uma visita feita ao
CTA/SAE (Centro de Testagem e Aconselhamento Servigo de Atencdo Especializada), onde
tiveram acesso aos nimeros de portadores do HIV na cidade, como eles sdo atendidos, quais as
suas principais dificuldades no enfrentamento dessa doenca, foi algo extremamentesignificativo
para aqueles estudantes, pois puderam agora tem uma visdo mais préxima do real,
experimentaram sentir como aqueles profissionais lidam diariamente com pessoas acometidas
pelo HIV, e poder entender o quanto se faz necesséario conhecer o agente causador daquela
patologia e as formas de prevencao, com certeza deram um novo sentido a tudo. E assim,
puderam criar um protétipo que de alguma forma viesse a ter elementos que pudessem
modificar positivamente essa realidade, a empatia foi usada para unir vidas. Corroborando com
esse pensamento, Martins e Antunes (2018):

“Os trés pilares da metodologia — empatia, colaboracdo e experimentacdo —
promovem a empatia entre as pessoas e possibilitam que sejam produzidas respostas
apropriadas a situacdo dos individuos que interagem com o contexto. Também permite
que as solugBes sejam construidas com base na unido, mostrando que a participacéo
ativa dos agentes é capaz de gerar solugdes para processos ou produtos
comunicacionais. Além disso, possibilita reduzir riscos através da experimentac¢do”.

(p.97)

A abordagem Design Thinking aplicada as aulas de microbiologia da educacdo basica
com enfoque na educacdo em salde, se mostrou bastante promissora como uma forma de
transformacdo no ambiente das aulas, por incentivar a resolucéo de problemas, com o olhar da
empatia, regada a muita criatividade e experimentacdo, trazendo um frescor as préaticas
educacionais. E como ndo se trata de uma metodologia fechada, com etapas obrigatorias, pelo
contrario, ela é aberta e adaptavel as diversas realidades e desafios. Portanto, pode e deve ser

trabalhada com as diversas areas do conhecimento.
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10. CONSIDERACOES FINAIS

Em face do exposto nessa pesquisa, o uso da metodologia ativa Design Thinking (DT) em
microbiologia e educacdo em salde, se revela uma abordagem eficiente no processo de ensino

aprendizagem para a promogéo de saude nas escolas do ensino medio.

Os resultados mostram que os estudantes da educacédo béasica tém ciéncia da importancia
da microbiologia em seu cotidiano, e que eles possuem uma no¢do basica sobre as principais
patologias trabalhadas nas escolas, porém, a deficiéncia esta na aplica¢do desse conhecimento,

justamente eles ndo fazem a ligac&o entre a teoria e a prética.

Promover a criagdo de uma ponte, entre o0 que se aprende na sala de aula, e o que se vive
diariamente nas mais diversas situacoes e locais, é o grande desafio do professor de Biologia.
Desse modo, 0 ensino investigativo associado ao DT, é uma ferramenta eficiente para promover
uma transformac&o na sala de aula, criando um ambiente propicio ao protagonismo estudantil,
a criatividade e ao trabalho colaborativo, 0 que consequentemente, leva os discentes a terem
mais ciéncia para aplicar o conhecimento produzido e adquirido na escola, pois eles participam
de atividades que os levam a situacOes reais, dessa forma eles desenvolvem competéncias e
habilidades necessarias para compreender os fendmenos ligados ao micromundo, a salde e a

salde publica.

Infere-se com os resultados da percepcdo estudantil acerca do Design Thinking, que ela é
uma metodologia eficaz e que foi bem aceita pelos estudantes participantes da pesquisa,

portanto viavel como ferramenta para as aulas de microbiologia e educagdo em saude.

Diante do exposto, compreender o micro mundo tendo como base o DT, e sobretudo o
seu tripé (empatia, colaboracéo e experimentacdo) foi a chave para a interacdo dessa abordagem
e a microbiologia. A empatia, uma competéncia social sendo utilizada na abordagem de temas
da microbiologia e saude, é algo, um tanto inusitado, mas o Design Thinking mostra que ela
pode ser vivenciada de maneira criativa, colaborativa e eficaz. Nesse estudo ela foi a mola
propulsora para a resolugdo dos desafios, com a pergunta norteadora “Como podemos
ajudar?”, a todo momento era pedido aos estudantes que buscassem ver a resolucdo do
problema sob a otica da empatia, do poder enxergar o contexto da realidade com os olhos de
guem vive cada patologia. Criar 0s meios para que o estudante pudesse vivenciar o mundo real
de quem passa diariamente pelos desafios de conviver com determinado microrganismo e suas
consequéncias, foi o0 segredo para que eles experimentassem, o sentir do mundo, com suas
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emocdes através do olhar do outro, e assim entendessem a importancia de se conhecer 0 mundo
dos microrganismos para ter uma convivéncia possivel sem consequéncias negativas
individualmente e coletivamente.

O trabalho colaborativo permeou toda a pesquisa, e como base do DT, ele acontece em
todas as etapas, através dele, é possivel mostrar aos jovens a importancia da participacao de
cada um dos membros da equipe, que todas as ideias sao validas, que deve existir o respeito as
diferengas, e que todos sdo responsaveis pelo sucesso ou ndo, do coletivo.

Nesse estudo, 0s recursos das redes sociais foram os instrumentos para o0 processo da
experimentacao, foi 0 momento de da vida as ideias, exigiu dos estudantes que eles se deixem
levar pela criatividade e que utilizassem os conhecimentos adquiridos nas fases anteriores, e
que usassem as ferramentas disponiveis e necessarias para transformar os desafios em solucoes
possiveis e reais.

O produto produzido a partir da experiéncia dessa pesquisa € um e-book intitulado
“Experimentando 0 DT na microbiologia: uma experiéncia pedagdgica de empatia,
criatividade e experimentacdo”, que relne sequéncias didaticas com o uso do DT para serem
aplicadas nas aulas de microbiologia da educacdo basica e direcionadas aos professores do

ensino médio, possibilitando assim novas experiéncias.

Como perspectiva futura, espera-se que o referido trabalho sirva como base para futuras
aplicacdes em contextos educacionais variados e que dessa forma haja uma multiplicidade de

conhecimentos, assim como novas propostas de abordagem interdisciplinares.
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APENDICE A- Questionario Cognitivo

Nome do aluno (a) Data

COLEGIO ESTADUAL CARLINA BARBOSA DE DEUS
DESIGN THINKING - PROFESSORA: ANA PAULA CORREIA DE MENEZES
QUESTIONARIO 01

v

Instrucdes Contetdos

Para responder o questionario utilize, Virus; Bactérias; Protozoarios; Fungos;

somente, caneta azul ou preta;

v" Nao sera permitido a utilizagdo de aparelhos
eletroeletronicos.

a)
(

1. Marque a alternativa correta:

A Doenca de chagas é causada por qual destes microrganismos:

) Virus () Bactérias ( ) Protozoarios ( ) Fungos

b) O senhor Mariano mora em uma localidade onde ndo existe rede de esgoto, coleta de lixo

adequada e nem drenagem de aguas pluviais. Ha cerca de 30 dias ele teve contato com aguas
de enchente e deu entrada em uma unidade de satde apresentando os seguintes sintomas:
febre, dor de cabeca e dores musculares. Relacionando os sintomas e as condi¢des sanitarias
da localidade, ha indicacBes que o senhor Mariano apresente um caso de:

( )Meningite meningocdcica ( )difteria ( )tuberculose ()
Leptospirose ( ) Botulismo

Um grupo de estudantes pretende montar uma campanha de prevencao a dengue focando na
reducdo do transmissor do virus, 0 mosquito Aedes aegypti. Que proposta preventiva

poderia ser efetivada para diminuir a reproducdo desse mosquito?

() colocacdo de telas nas portas e janelas, pois 0 mosquito necessita de ambientes cobertos e

fechados para sua reproducao.

()Substituicdo das casas de barro por casas de alvenaria, haja vista que 0 mosquito se reproduz

na parede das casas de barro.

( ) remocéo dos recipientes que possam acumular &gua, porque as larvas do mosquito se
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desenvolvem nesse meio.

()Higienizacdo adequada de alimentos, visto que as larvas do mosquito se desenvolvem nesse

substrato.

() Colocacdo de filtros de agua nas casas, visto que a reproducdo do mosquito acontece em

d)

aguas contaminadas.

(ENEM-MEC). Microorganismos: Estima-se que haja atualmente no mundo 40 milhdes de
pessoas infectadas pelo HIV (o virus que causa a AIDS), sendo que as taxas de novas
infeccBes continuam crescendo, principalmente na Africa, Asia e RUssia. Nesse cenario de
pandemia, uma vacina contra o HIV teria imenso impacto, pois salvaria milhdes de vidas.
Certamente seria um marco na histdria planetaria e também uma esperanca para as

populacGes carentes de tratamento antiviral e de acompanhamento médico.

TANURI, A.; FERREIRA JUNIOR, O. C. Vacina contra Aids: desafios e esperancas.
Ciéncia Hoje (44) 26, 2009 (adaptado)

Uma vacina eficiente contra o HIV deveria

() induzir a imunidade, para proteger o organismo da contaminagao viral.

() ser capaz de alterar o genoma do organismo portador, induzindo a sintese

de enzimas protetoras.

() produzir antigenos capazes de se ligarem ao virus, impedindo que este entre nas células

do organismo humano.

() ser amplamente aplicada em animais, visto que esses s&o 0s principais transmissores do

virus para os seres humanos.
( ) estimular a imunidade, minimizando a transmissdo do virus por goticulas de saliva

O HPV é um virus que infecta a pele e as mucosas, podendo causar verrugas ou leses
percursoras de cancer, como o cancer de colo de utero, garganta ou anus. Sao formas

eficientes de prevencao ao HPV:

( ) Higienizagdo correta de alimentos. ( ) Uso de mascaras.

() Evitar ambientes fechados. ( )Uso de preservativos durante o ato sexual
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( )Utilizar somente agua filtrada ou fervida.

f) E uma infeccdo que atinge o figado, causando alteraces leves, moderadas ou graves. Na
maioria das vezes sdo infeccdes silenciosas, ou seja, ndo apresentam sintomas. Entretanto,
quando presentes, podem se manifestar como: cansago, febre, mal-estar, tontura, enjoo,
vomitos, dor abdominal, pele e olhos amarelados, urina escura e fezes claras. A descri¢édo
acima refere-se a :

( ) Dengue ( )Hepatite ( ) AIDS ( ) HPV ( ) Sifilis

g) A cdlera é uma doenca bacteriana infecciosa e frequentemente é assintomatica ou causa
diarreia leve. Pode também se apresentar de forma grave, com diarreia aquosa e profusa,
com ou sem vomitos, dor abdominal e céibras. Quando n&o tratada prontamente, pode
ocorrer desidratacdo intensa, levando a graves complicagdes e até mesmo ao 6bito. S&o
formas de prevencéo efetiva:

() Saneamento bésico e higiene. () Uso de mascaras. () Troca

das casas de barro por alvenaria. ( ) Evitar ambientes fechados.

( )Uso de preservativos durante o ato sexual.

h) S&o exemplos de doencas bacterianas:

( ) Leishmaniose; Doenca de Chagas; Toxoplasmose.
( ) AIDS; Leptospirsose; Colera.

( ) Leptospirsose; Colera; Sifilis;

( )Dengue; Zika; Chicungunya.

( )Tuberculose; Hanseniase; Febre amarela

i) A Leishmaniose Visceral (LV) é uma doenca causada por um protozodrio da espécie
Leishmania chagasi.. E conhecida como calazar, esplenomegalia tropical e febre dundun.

E transmitida ao homem:
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() Pela picada de fémeas do inseto vetor infectado, denominado flebotomineo e conhecido
popularmente como mosquito palha, asa-dura, tatuquiras, birigui, dentre outros.

() Pela picada de fémeas do inseto vetor infectado, denominado Aedes aegypti.

() Pela picada de fémeas do inseto vetor infectado do género Culex e conhecido

popularmente como pernilongo ou murigoca.
( ) Pela picada de fémeas do inseto vetor infectado do género Anopheles.

() Apés picada/repasto (os triatomineos séo insetos popularmente conhecidos como barbeiro,

chupéo, procotd ou bicudo).

J) A vacina BCG aplicada nos primeiros dias de vida previne contra qual infecgéo:
() Cdlera () Meningite () Tuberculose () Hepatite () Sifilis
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APENDICE B - Percepgéo dos discentes do 3° ano do ensino médio sobre a Metodologia Ativa
Design Thinking (DT) nas aulas de Microbiologia.

“Este instrumento faz parte da pesquisa intitulada: Uso do Design Thinking (DT) para construcdo de ensino hibrido

em microbiologia para o ensino médio: aplicacfes da tecnologia digital e avaliagdo do aprendizado”.
1. Identificacéo:
CPF: Idade: Sexo:

2. Por favor, responda as questfes abaixo sobre a disciplina Biologia:

DESEGN THINKING- (DT)

AFIRMACOES | Discordo | Discordo | Concordo | Concordo
Fortemente Fortemente

) (3)
(1) (4)

O contetdo de
Microbiologia é
muito importante
para 0 meu
cotidiano.

A metodologia
DT dinamizou a
aula.

A metodologia
DT facilitou o
meu aprendizado.

A metodologia
DT instigou a
minha
criatividade.

A metodologia
DT promoveu o
trabalho
colaborativo.

A metodologia
DT estimulou o
processo
investigativo.

A metodologia
DT me instigou a
estudar mais.
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O uso dos
aplicativos
digitais facilitou o
meu aprendizado.

Prefiro a
metodologia
tradicional das
aulas.

O material
disponibilizado no
ambiente digital
foi importante
para meu
aprendizado.

O material
disponibilizado no
ambiente digital
direcionou os
meus estudos.

O material
disponibilizado no
ambiente digital
foi suficiente para
0
desenvolvimento
dos trabalhos.

O material
disponibilizado no
ambiente digital
aumentou meu
interesse no
assunto

O material
disponibilizado no
ambiente digital
aumentou 0 meu
interesse em
pesquisar sobre o
assunto.
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Espaco aberto para observagdes pessoais sobre a metodologia aplicada.
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APENDICE -C
Diario de bordo- Aluno

MEU DIARIO DE BORDO

ALUNO:

12 ETAPA: WIKI

1°. Como vocé classifica o nivel de dificuldade dessa atividade?
()Muito dificil

()Dificil
( )Facil
()Muito facil

Justifique:

2°. Dé uma nota de 0 a 10 na sua participagdo na producdo do texto coletivo.
Nota:

Agora, relate em poucas palavras como vocé se saiu nessa etapa do projeto. Como foi construir um texto
coletivo? Todos participaram? E vocé se
dedicou?

O que dificultou?

O que facilitou?

Sugestoes.

28 ETAPA: Prototipo

1°. Como vocé classifica o nivel de dificuldade dessa atividade?
()Muito dificil

()Dificil
( )Facil
()Muito facil

77



Justifique:

2°. Dé uma nota de 0 a 10 na sua participacdo na producgdo do texto coletivo.
Nota:

Agora, relate em poucas palavras como vocé se saiu nessa etapa do projeto. Como foi construir o
protdtipo? Todos participaram? E vocé se
dedicou?

O que dificultou?

O que facilitou?

Sugestoes.
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APENDICE D - Desafio-problema

WIKI-DESAFIO-PROBLEMA

Abordagens em saude: Biomédica(B); Comportamental(C); Socioecoldgica(SE)

EQUIPE - HEPATITEBe C

Leiam um trecho de um reportagem do G1 sobre os casos de Hepatite na Bahia e analisem
logo depois um grafico do boletim epidemioldgico da Bahia.

“A Bahia € o0 estado do Nordeste com maior nimero de mortes por Hepatite B, de acordo com
dados de uma pesquisa feita pelo Ministério da Saude (MS). Foram 256 casos de morte pela doenca
entre os anos de 2000 e 2017. Os dados apontam ainda que, com relagéo ao tipo C — o0 género mais
grave da doenca — o estado fica em segundo lugar na regido: foram 855 no mesmo periodo. Em
dados nacionais, a Bahia ocupa o 7° lugar do pais por Hepatite C e 8° por Hepatite B.

De acordo com a Secretaria da Salde do Estado da Bahia (Sesab), este ano ja foram
registradas 55 mortes por hepatites virais.

Os dois tipos da hepatite sdo perigosos, porque a doenca pode se tornar cronica e evoluir
para cirrose ou cancer. Para o tipo B da doenca ha vacina, que ainda nao existe para o virus tipo
c>

Fonte: https://gl.globo.com/ba/bahia/noticia/2019/07/22/bahia-e-0-estado-do-nordeste-com-
maior-numero-de-mortes-por-hepatite-b-desde-2000.ghtml
Acessado em: 21 abr 2021

Figura 01: Taxa de deteccao de hepatites virais (por 100 mil hab.), segundo agente
etiolégico e ano de notificacio. Bahia, 2009 a 2018.

Na figura 2, observa-se discreta vanacdo no coeficiente de mortalidade por hepatites
virais, de 0.5 (2011) para 0,7 (2018) por 100 mil habitanies. Apesar da pouca elevagdo, ©
coeficiente de mortalidade registrado no periodo demonstra a necessidade de

Implementacao das aches preventivas e fortalecimento das agdes assistencials
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Foole: SUVISA! DIVEP/SINAN. Acessa 00/10:2010

Fonte: http://www.saude.ba.gov.br/wp-content/uploads/2017/11/boletim-
Hepatites2019.pdf

Acessado em: 21 abr 2021
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Como podemos ajudar? Para isso conheca 0 universo do seu desafio-problema construindo
coletivamente o texto informativo.

* Quem é o0 agente causador dessa doenca? (B)

* Onde eles séo encontrados? (B)

* Quais as suas principais caracteristicas? (B)

* Quais as formas de transmissao dessa doenca? (B)

* Como eles agem dentro do corpo humano? (B)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa doenca? (C)

* Qual a relacdo existente entre esse micro-organismo, 0 ser humano e o meio
ambiente? (SE)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenca? (C-SE)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na
prevencao dessa doenca? (C)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa doenca e suas
implicacbes?(B;C;SE)

EQUIPE - COLERA

Em uma comunidade de 30000 habitantes sem saneamento basico com varias familias em
situacdo de risco social de uma grande cidade, uma enfermeira de um PSF (Posto de Saude
Familiar) recebeu em uma semana varios pacientes com sintomas semelhantes, como diarreia
aquosa profusa, vomitos e caimbras nas pernas, o que levou a profissional a um quadro de
colera, como o tratamento teria que ser ministrado o mais rapido possivel para ndo colocar 0s
pacientes em risco, ela e sua equipe fizeram a reposicdo imediata de fluidos e sais perdidos
pelos pacientes, mas teriam que tomar novas medidas para sanar o grave quadro no qual se
encontrava aquela comunidade.

Como vocés podem ajudar? Para isso conhega o universo do seu desafio-problema construindo
coletivamente o texto informativo.

* Quem é o agente causador dessa doenga? (B)

* Onde eles séo encontrados? (B)

* Quais as suas principais caracteristicas? (B)

* Quais as formas de transmissao dessa doenca? (B)
* Como eles agem dentro do corpo humano? (B)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa doenca? (C)
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* Qual a relacdo existente entre esse micro-organismo, 0 ser humano e 0 meio
ambiente? (SE)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenca? (C-SE)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na
prevencao dessa doenca? (C)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa doenca e suas
implicacdes?(B;C;SE)

EQUIPE - LEISHMANIOSE

Leishmaniose
DESAFIO-PROBLEMA: Leiam o resumo de um artigo cientifico intitulado

como “Situacao da leishmaniose visceral em regido semiarida no estado da
Bahia”, analisem a situagao dessa patologia no municipio de Paulo Afonso,
pesquisem sobre ela, vejam todos os envolvidos nesse contexto e respondam a
pergunta “Como podemos ajudar?”.

Vocés podem criar estratégias para criar um canal de comunicacgédo informativo e
com foco na prevencéo para jovens com muita criatividade, para isso utilizem as
redes sociais.

N&o esquecam de serem criativos, proativos e saiam do comum. Acredito no
potencial de voceés, arrasem!!!

Resumo

As leishmanioses sdo doengas registradas nos continentes asiatico, europeu, africano ¢ nas Américas, Onginal-
mente centrada no ambiente silvestre ou em pequenas localidades rurais, passou a ser identificada em centros
urbanos, em parte devido 4 migracdo ¢ adaptagdo do mosquito transmissor as condigdes humanas. No Brasil,
constitui-sc um grave problema de satde publica, ocorrendo na maioria dos Estados da federagdo, principalmen-
te no Nordeste, A 10" Diretoria Regional de Sadde, pnncipalmente, o municipio de Paulo Afonso, sio considera-
dos como um dos principais focos da doenga na Bahis, A Leishmaniose Visceral humana ¢ canina em Paulo
Afonso apresenta distribuigio esporadica, apresentando-se em todos os bairros pesquisados. O mesmo acontece
com o L. longipalpis, micinlmente presente apenis em dreas de vegetagdo nbundante, passou a apresentar hibitos
sinantropicos, distnibuindo-se em dreas naturais, rurais ¢ urbanas, O objetivo desse estudo foi investigar a situa-
¢ito da Leshmaniose Visceral humana ¢ canine na 107 Dirctoria Regional de Sadde

Palavras-chave: Lesshmaniose Visceral, Pavlo Afonso, Caatinga, Nordeste
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ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-LEISHMANIOSE

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, é hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo € construir um texto coletivo com a participacéo de
todos os componentes, e para isso leiam as instrugdes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de ddvidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquegam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo podera usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.

E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado
https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO

* Quem é o0 agente causador dessa doenca? Nao esquegcam, que Vocés precisam conhecer
bem esse microrganismo. (Introducéo)

* Onde ele é encontrado? (Introdugéo)

* Quais as suas principais caracteristicas? (Introducao)

* Quais as formas de transmissdo dessa doenca? (Desenvolvimento)
» Como ele age dentro do corpo humano? (Desenvolvimento)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa doenga?
(Desenvolvimento)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenga?
(Desenvolvimento)

* Qual a possivel relagdo entre o desmatamento e a doenga? (Desenvolvimento)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na
prevencao dessa doenga? (Desenvolvimento)

» Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmissao, tentem responder

as questoes a seguir:

» Como vocés avaliam as campanhas de prevencéo a leishmaniose? Elas séo eficazes? Elas

chegam em todos da sociedade? (Concluséo)

» O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra a
leishmaniose? (Concluséo)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa doenga e suas implica¢fes?
(Concluséo)

ATENCAO! IPara iniciar a sua pesquisa, visitem o Padlet que indicara caminhos

sobre o universo do microrganismo a ser desvendado.

Link: https://padlet.com/correiamenezesl7/ehzz3vge2sxmlxkt
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EQUIPE - DENGUE

A Prefeitura de Paulo Afonso, por meio da Secretaria de Saude, intensifica as a¢cdes de
combate ao mosquito Aedes aegypti, transmissor da dengue, zika virus e ChiKungunya.

Segundo o coordenador da Unidade de Controle de Zoonoses, Sérgio Malta, s6 no més de
maio foram 28 casos de chikungunya e 21 de dengue. Até o dia 19 de junho ja tinham sido
confirmados 56 casos de chiKungunya, 20 de dengue e quatro de zika.

Ele reforca que a populacéo deve colaborar com o trabalho da equipe, evitando jogar lixo e
objetos que podem acumular 4gua de chuva em terrenos baldios. Este ano, além da situacéo
atipica que estamos vivenciando com a pandemia do novo coronavirus, ja recebemos muitas
notificagdes sobre casos positivos de zika, chikungunya e dengue. Por essa razéo estamos
intensificando as acOes de prevencgéo. Os agentes tém feito um trabalho excelente,
conscientizando a populagdo sobre a necessidade de eliminar os criadouros do mosquito, e a
partir do dia 24 de junho, estaremos realizando faxinagos nas comunidades onde se
concentram o maior nimero de casos. E um trabalho educativo, que também depende da
colaboracéo da populacao”, falou.

Fonte: http://www.pauloafonso.ba.gov.br/novo/?p=noticias&i=9364

Publicado no dia; 22 abr 2020

Como podemos ajudar a populacéo de Paulo Afonso a resolver essa questdo? Para isso
conheca o universo do seu desafio-problema construindo coletivamente o texto informativo.

ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-DENGUE

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, é hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo é construir um texto coletivo com a participacédo de
todos 0s componentes, e para isso leiam as instrucdes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de davidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquecam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo podera usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.

E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado
https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO

Quem é o agente causador dessa doenca? Nao esquecam, que vocés precisam conhecer bem
esse patogeno. (Introducéo)

Onde ele é encontrado? (Introducéo)
Quais as suas principais caracteristicas? (Introducao)

Quiais as formas de transmisséo dessa doenga? (Desenvolvimento)
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Como ele age dentro do corpo humano? (Desenvolvimento)

O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa doenca? (Desenvolvimento)
O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenga? (Desenvolvimento)
Qual a possivel relagdo entre o desmatamento e a doenga? (Desenvolvimento)

Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmisséo, tentem responder as
questdes a seguir:

O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na prevencao
dessa doenc¢a? (Concluséo)

Como vocés avaliam as campanhas de prevencéo a dengue? Elas sdo eficazes? Elas chegam em
todos da sociedade? (Concluséo)

Com atitudes tao simples de evitar a agdo do agente transmissor, por que ainda temos tantos
casos de dengue, todos os anos? (Concluséao)

O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra a dengue?
(Concluséo)

Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa doenca e suas implica¢des? (Concluséo)

ATENCAO!!!Para iniciar a sua pesquisa, visitem o Padlet que indicara caminhos
sobre o universo do microrganismo a ser desvendado.

Link: https://padlet.com/correiamenezesl?/ehzz3vge2sxmixkt
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EQUIPE - HPV

HPV

DESAFIO-PROBLEMA: Leiam um trecho de uma reportagem da Veja Saude
sobre a incidéncia de HPV entre os jovens brasileiros, analisem a situacdo dessa
patologia, pesquisem sobre ela, vejam todos os envolvidos nesse contexto e
respondam a pergunta “Como podemos ajudar?”.

Vocés podem criar estratégias para criar um canal de comunicagéo informativo e
com foco na prevengéo para jovens com muita criatividade, para isso utilizem as
redes sociais.

N&o esquecam de serem criativos, proativos e saiam do comum. Acredito no
potencial de voceés, arrasem!!!

HPV atinge mais da metade dos jovens
brasileiros

Eem 38,4% desses casos, o virus € de alto risco para o desenvolvimento de cincer

Por Guitherme Eler, da Superinteressante Alusizado em 8 dez 2020, 14052 - Pubibcado e 1 dez 2007, 17030

Cerca de 54,6% dos brasileiros entre 16 e 25 anos estiao infectados
com o papilomavirus humano (HPV). Os niimeros foram divulgados
na 1ltima segunda-feira, 27, e constam em uma pesquisa feita pelo
Ministério da Satude em todas as capitais brasileiras e no Distrito
Federal.

Foram entrevistadas ao todo 7.586 usudrios do Sistema Unico de

00000

Saude (SUS), mas s6 2.669 passaram por testes para detectar a
presenca do virus. Do total de casos confirmados, 38,4% das pessoas
registraram um dos tipos mais perigosos de HPV, capaz de causar
cancer.

Fonte: https://saude.abril.com.br/medicina/hpv-atinge-mais-da-metade-dos-jovens-
brasileiros/#:~:text=Cerca%20de%2054%2C6%25%20dos,brasileiras%20e%20n0%20Distrito%20Fe
deral.

Acessado: 20/01/2022
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ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-HPV

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, é hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo € construir um texto coletivo com a participacéo de
todos os componentes, e para isso leiam as instrugdes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de ddvidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquegam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo podera usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.

E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado

https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO

* Quem é o0 agente causador dessa doenca? N&o esquecam, que vocés precisam conhecer
bem esse patdgeno. (Introducéo)

* Onde ele é encontrado? (Introducao)
* Quais as suas principais caracteristicas? (Introducao)
* Quais as formas de transmissdo dessa infeccdo? (Desenvolvimento)

* Como ele age dentro do corpo humano? Qual a relacéo de alguns tipos de HPV com o
desenvolvimento do cancer de colo uterino, cancer bucal e peniano? (Desenvolvimento)

* Por que o HPV atinge mais da metade dos jovens brasileiros? (Desenvolvimento)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa infecgdo?
(Desenvolvimento)

* Qual o papel da vacinacéo na prevencao dessa infeccdo? (Desenvolvimento)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa infec¢ao?
(Desenvolvimento)

* Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmisséo, tentem responder
as questdes a seguir:

« Como vocés avaliam as campanhas de prevencdo ao HPV? Elas séo eficazes? Elas
chegam em todos da sociedade? (Concluséo)

* O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra o
HPV? (Concluséo)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa infecgdo e suas implicacfes?
(Concluséo)
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ATENCAO!!!Para iniciar a sua pesquisa, visitem o Padlet que indicara caminhos
sobre o universo do microrganismo a ser desvendado.

Link: https://padlet.com/correiamenezesl?/ehzz3vge2sxmixkt

Os dados foram apresentados ao Ministério da Satde e servirdo como linha de
base para avaliar a vacinagdo de HPV no pais.

Publcado 24 052013~ 1021 obma modficacsds 0207 2016-17.23

\ B Estudo epidemiolégico sobre a prevaléncia nacional de infeccéo
pelo Papilomavirus (HPV) foi apresentado nessa terca-feira (22),
em Brasilia. Denominado POP-Brasil, o projeto foi realizado pelo
Hospital Moinhos de Vento, de Porto Alegre, em parceria com o
Ministério da Saude, por meio do Departamento de Vigilancia,
Prevencéo e Controle das IST, do HIV/Aids e das Hepatites Virais
(DIAHV) da Secretaria de Vigilancia em Saude (SVS), com
recursos do Programa de Apoio ao Desenvolvimento Institucional
do Sistema Unico de Satde (PROADI-SUS).

O estudo verificou a prevaléncia do HPV- e seus diferentes tipos- em 6,387 amostras validas, o que
representa prevaléncia de 53.6% HPV enftre a populacé@o que participou do estudo, sendo que o HPV de
alto risco para o desenvolvimento de cancer presente em 35.2% dos participantes. A prevaléncia de
HPV geral na populacdo feminina pesquisada foi de 54,6% e na masculina, de 51,8%.

Os dados revelam gue a prevaléncia do HPV mostra-se maior na Regido Nordeste, com 58,09%, e na
regiao Centro-Oeste com 56,46%. Na Regidao Norte o indice & de 53,54%, no Sudeste 49,92%, e na
regido Sul 49 68%.

FONTE: http://www.aids.qov.br/pt-br/noticias/estudo-inedito-revela-prevalencia-
nacional-do-hpv-em-pessoas-com-idade-entre-16-e-25-
anos#:~:text=A%20preval%C3%AANCcia%20de%20HPV%20qgeral,reqi%C3%A30%
20Sul%2049%2C68%25. Acessado em: 20 abr 2021

Como podemos ajudar? Para isso conhega 0 universo do seu desafio-problema construindo
coletivamente o texto informativo.
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EQUIPE - LEPTOSPIROSE

Leia e analise um trecho do boletim epidemioldgico da leptospirose na Bahia

Situacao epidemioldgica

A Leptospirose é uma doenca infecciosa febril aguda causada por leptospiras pato-
génicas transmitidas pelo contato com a urina de animais infectados (principalmente
ratos de esgoto) ou agua e lama contaminadas pela bactéria. O sorovar mais pato-
génico ao homem é o Icterohaemorraghiae, cujo reservatério de maior importancia
epidemiol6gica sdo roedores da espécie Raftus norvegicus.

Na Bahia, 2020 no periodo de 01/01/2020 a 30/07/2020, foram notificados 124 ca-
sos suspeitos de leptospirose, distribuidos em 37 municipios. Do total, 27 (21,7%)
casos foram confirmados e estdo distribuidos espacialmente em 8 municipios, 49
(39,6%) casos foram descartados para o agravo.

Ressalta-se que 38,7% das notificacdes (48/124) apresentam inconsisténcias e/ou
incompletudes no preenchimento da ficha de notificagdo, o que torna fragil as infor-
macgdes relacionadas a Vigilancia Epidemiolégica da Leptospirose no Estado da
Bahia.

Figura 1. Distribuicdo espacial dos casos de leptospirose, por municipio de residén-
cia, semana epidemiol6gica 1 a 31, Bahia, 2020.

Fonte: SESAB/SUVISA/DIVEP/SINAN/ETGTLEPTOSPIROSE. 03/08/2020

88



Como podemos ajudar? Para isso conheca o0 universo do seu desafio-problema construindo
coletivamente o texto informativo.

Quem é o agente causador dessa doenca? (B)

Onde eles sdo encontrados? (B)

Quais as suas principais caracteristicas? (B)

Quais as formas de transmissdo dessa doenca? (B)

Como eles agem dentro do corpo humano? (B)

O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa doenca? (C)

Qual a relacédo existente entre esse micro-organismo, o ser humano e o meio
ambiente? (SE)

O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenca? (C-SE)

O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na
prevencao dessa doenca? (C)

Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa doenca e suas
implicacbes?(B;C;SE)
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EQUIPE-SIFILIS

SIFILIS

DESAFIO-PROBLEMA: Leiam um trecho da reportagem da Faculdade de
Medicina da UFMG sobre os casos de ISTs entre os jovens, analisem a situacao
dessa patologia, pesquisem sobre ela, vejam todos os envolvidos nesse contexto
e respondam a pergunta “Como podemos ajudar?”.

Vocés podem criar estratégias para criar um canal de comunicacdo informativo e
com foco na prevencéo para jovens com muita criatividade, para isso utilizem as

redes sociais.

N&o esquecam de serem criativos, proativos e saiam do comum. Acredito no
potencial de vocés, arrasem!!!

[STs avancam entre os jovens e
mostram reducdo no uso de

ws
=2 ;
preservativos

Dados da PrEP 15-19 Minas. projeto desenvolvido pela
I'aculdade de Medicina da UFMG. aponta numeros alarmantes
de sifilis, gonorreia e clamidia entre jovens em BH
participantes do projeto

29 DE JUNHO DE 2021 - CLAMIDIA, GONOREIA, HIV, INFECCOES SEXUALMENTE TRANSMISSIVEIS, IST,

PESQUISA, PREP, PREVENCAQ, SIFILIS

VEM PRO PREP 15-19!
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A Organizacao Mundial da Saude (OMS) estima seis milhdes de novos casos de
sifilis por ano, sendo a maioria em paises em desenvolvimento, onde essa
infec¢do € considerada endémica. No Brasil, os adolescentes e jovens
adultos sao o grupo que mais contribui para aumentar as estatisticas de
Infec¢oes Sexualmente Transmissiveis (ISTs), apesar de representarem
apenas um quarto da populacao sexualmente ativa. Para se ter uma ideia,
as maiores taxas de sifilis adquirida - transmitida por meio do contato sexual -
sao encontradas na faixa etaria de 20 a 29 anos. Entre os jovensde 1323 19
anos, a taxa de deteccao para essa infec¢dao aumentou 1,654% entre 2010 e

Fonte: https://www.medicina.ufmg.br/ists-avancam-entre-os-jovens-e-mostra-reducao-no-
uso-de-preservativos/ Acessado em: 24/01/2022

ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-SIFILIS

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, é hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo é construir um texto coletivo com a participacédo de
todos 0s componentes, e para isso leiam as instrucdes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de ddvidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquegam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo poderd usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.

E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado
https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO-SIFILIS

Quem é o agente causador dessa doenca? Nao esquecam, que vocés precisam conhecer bem esse
patogeno. (Introducéo)

Onde ele é encontrado? (Introducéo)

Quais as suas principais caracteristicas? (Introdugéo)

Quais as formas de transmisséo dessa infec¢cdo? (Desenvolvimento)

Como ele age dentro do corpo humano? (Desenvolvimento)

Por que a sifilis vem crescendo entre os jovens? (Desenvolvimento)

O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa infeccdo? (Desenvolvimento)

O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa infeccdo? (Desenvolvimento)
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O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na prevencao dessa
infecgdo? (Desenvolvimento)

Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmisséo, tentem responder as
questdes a seguir:

Como vocés avaliam as campanhas de prevencao a sifilis? Elas sdo eficazes? Elas chegam em
todos da sociedade? (Concluséo)

O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra a sifilis?
(Concluséo)

Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa infeccdo e suas implica¢cdes? (Conclusao)

ATENCAO!!!Para iniciar a sua pesquisa, visitem o Padlet que indicara caminhos
sobre o universo do microrganismo a ser desvendado.

Link: https://padlet.com/correiamenezesl?/ehzz3vge2sxm1xkt
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EQUIPE E - GONORREIA

GONORREIA

DESAFIO-PROBLEMA: A gonorreia é uma infeccdo sexualmente
transmissivel conhecida pelo ser humano ha muito tempo, é tanto que ela é
citada no antigo testamento (Lev 15,4), porém ainda acomete muitas pessoas,
mesmo elas conhecendo suas formas de prevencao e esta entre as seis ISTs mais
comuns entre os jovens, e leiam o trecho da reportagem da BBC News Brasil
sobre a gonorreia. Analisem a situacao dessa patologia, pesquisem sobre ela,
vejam todos os envolvidos nesse contexto e respondam a pergunta “Como
podemos ajudar?”.

Vocés podem criar estratégias para criar um canal de comunicacao informativo e
com foco na prevengéo para jovens com muita criatividade, para isso utilizem as
redes sociais.

N&o esquecam de serem criativos, proativos e saiam do comum. Acredito no
potencial de vocés, arrasem!!!

Gonorreia no Brasil

Segundo o Ministério da Saude, nao ha registro de gonorreia super-resistente no
Brasil.

Apesar de nao ser uma doenga de notificacdo obrigatoria, estima-se que surjam
500 mil casos novos de gonorreia por ano - com prevaléncia de aproximadamente
1,4% na populagao de 15 a 49 anos.

Ainda de acordo com o governo, recomenda-se a busca pelo servico publico de
saude no caso de sintomas. Se confirmada a doenca, o tratamento oferecido é
gratuito e deve se estender também aos parceiros sexuais.

Fonte: https://www.bbc.com/portuguese/geral-47250839
Acessado em : 24/01/2022

ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-GONORREIA

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, é hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo é construir um texto coletivo com a participacao de
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todos 0s componentes, e para isso leiam as instrucGes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de ddvidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquecam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo podera usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.

E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado
https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO-GONORREIA

* Quem é o0 agente causador dessa doenca? Nao esquegcam, que vocés precisam conhecer
bem esse patdgeno.(Introducao)

* Onde ele é encontrado? (Introdugéo)

* Quais as suas principais caracteristicas? (Introducao)

*  Quais as formas de transmissédo dessa infeccdo? (Desenvolvimento)
* Como ele age dentro do corpo humano? (Desenvolvimento)

* Por que a gonorreia é uma IST ainda tao frequente entre 0s jovens, apesar de ser
conhecida had muito tempo pela humanidade? (Desenvolvimento)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa infec¢cdo?
(Desenvolvimento)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenga?
(Desenvolvimento)

+ Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmisséo, tentem responder

as questoes a seguir:

+ Como vocés avaliam as campanhas de prevencgéo a gonorreia? Elas sdo eficazes? Elas
chegam em todos da sociedade? (Conclusao)

* O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra a
gonorreia? (Concluséo)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa infec¢ao e suas implicacdes?
(Concluséo)
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EQUIPE -DOENCA DE CHAGAS

Em uma cidade ficticia de nome Tupanakanga localizada na regido Nordeste de um pais Téo
Tao Distante que possui cerca de 8.000 habitantes e tem sua economia baseada na agricultura e
como ponto forte a producdo de cana-de-agucar, vem passando por um mistério que é o
surgimento de um surto de uma doenca que possui 0s seguintes sintomas:

Na fase aguda, os principais sintomas séo:
o febre prolongada (mais de 7 dias);

o dor de cabeca;
» fragueza intensa;
 inchago no rosto e pernas.

Na fase cronica, a maioria dos casos ndo apresenta sintomas, porém algumas pessoas
podem apresentar:
« problemas cardiacos, como insuficiéncia cardiaca;

o problemas digestivos, como megacolon e megaesofago.

Existe uma forma bem conhecida da transmissdo dessa doenca que é por um vetor transmissor,
um inseto que possui alguns nomes-apelidos a depender da regido do pais. No caso de
Tupanakanga a transmisséo veio pela ingestdo de alimentos contaminados pelo agentecausador.
Ajude a desvendar esse enigma, mostrando qual a doenca e como ela chegou até a populacédo
(DICA: ela foi descoberta por um cientista brasileiro). Depois construa um texto colaborativo
com as informacdes sobre a patologia, posteriormente responda a pergunta.Como podemos
ajudar a populacéo de Tupanakanga a resolver essa situacéo ?

* Quem é o0 agente causador dessa doenca? (B)

* Onde eles séo encontrados? (B)

* Quais as suas principais caracteristicas? (B)

* Quais as formas de transmissao dessa doenca? (B)

* Como eles agem dentro do corpo humano? (B)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa doenca? (C)

* Qual a relacdo existente entre esse micro-organismo, 0 ser humano e 0 meio
ambiente? (SE)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa doenca? (C-SE)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para fortalecer o seu corpo na
prevencao dessa doenca? (C)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa doenca e suas
implicacbes?(B;C;SE)
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AIDS

DESAFIO-PROBLEMA: Leia os trechos da reportagem da CNN- Brasil,
entenda o cenario da AIDS entre os jovens no Brasil, e juntos busquem identificar
as possiveis causas para tal quadro, ndo esquecam de se perguntar “Como
podemos ajudar?”

Para responder a essa pergunta, é necessario conhecer o universo dessa patologia,
pesquisem sobre ela, busquem entender como o jovem estd inserido nesse
contexto, eles séo o alvo do desafio da sua equipe.

Vocés podem criar estratégias para criar um canal de comunicacdo informativo e
com foco na prevengéo para jovens com muita criatividade, para isso utilizem as
redes sociais.

N&o esquecam de serem criativos, proativos e saiam do comum. Acredito no
potencial de voceés, arrasem!!!

Por que jovens de 20 a 34 anos
representam mais de metade
dos casos de HIV

Dados do Ministério da Saude revelaram que a maior incidéncia dos novos casos de HIV
(52,9%) esta entre a populacao jovem, de 20 a 34 anos

Dados do mais recente boletim epidemiologico de HIV/Aids do Ministério
da Saude, divulgados nesta quarta-feira (1°), Dia Mundial de Luta contra a
Aids, revelaram que o0s jovens sdo 0os com maior incidéncia da doenca.

Dos casos registrados entre 2007 e junho de 2021, 52,9% foram entre
jovens de 20 a 34 anos.

Especialistas consultados pela CNN apontam que a alta dos casos entre
jovens esta associada a falta de vivéncia do periodo mais grave da
epidemia da HIV, no inicio da década de 1980, ao perfil de
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comportamento dos jovens e a banalizacdo e estigma relacionados a
doenca.

Banalizacao da doenca favorece aumento dos casos

O avanco no tratamento, com reflexos na melhoria da qualidade de vida
dos pacientes, permitiu que a Aids passasse a ser entendida como uma
doenca cronica, assim como o diabetes e a hipertensdo. Se por um lado
isso favorece a adesao ao tratamento contribui para reduzir o estigma
sobre a doenca, por outro, a banalizacdo do agravo também esta
associada ao aumento do numero de casos.

Para a infectologista Fabiana Lopes Custddio, os jovens tendem a
subestimar os riscos relacionados as ISTs, especialmente por ndo terem
presenciado o inicio da epidemia de Aids, quando havia um nimero mais
expressivo de mortes pela doenca.

“O jovem acha que com ele ndo vai acontecer. Ele n&o se enxerga numa
situacdo vulneravel. Ouco muito de pacientes no consultério frases do tipo
‘se eu pegar HIV, tudo bem, tem tratamento e hoje é uma doenca cronica
como outra qualquer’. Esse relaxamento abriu possibilidades do
incremento de outras ISTs”, disse a médica do Centro de Saude Escola
Dr. Joel Domingos Machado, ligado a Faculdade de Medicina de Ribeirao
Preto da Universidade de S&o Paulo (USP).

A opinido também é compartilhada pela infectologista da Fundacéo
Oswaldo Cruz (Fiocruz), Brenda Hoagland. “Faz parte da caracteristica do

jovem ser mais ousado, ndo seguir regras, seguir o inverso do que é dito.
E natural que eles acabem se expondo mais e aceitando menos as
medidas e as orientacOes de prevencgao”, afirma.

A infectologista da Fiocruz defende que as campanhas de
conscientizacdo a prevencao do HIV e de outras infeccoes sexualmente
transmissiveis (ISTs) sejam reformuladas, de modo a atingir o publico

mais jovem.
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“O desafio é trazer para 0 mais jovem uma linguagem que ele
compreenda, aceite e entenda que a mensagem € direcionada para o seu
grupo. Nao adianta usarmos apenas técnicas antigas, como folhetos,
informativo ou comercial careta. Isso ndo vai chamar a atenc¢ao”, afirma.
“Precisamos de jovens trabalhando conosco dentro do contexto da
prevencéo, de forma que eles possam traduzir isso para as redes sociais”,
completa.

Fonte: https://www.cnnbrasil.com.br/saude/por-que-jovens-de-20-a-34-anos-representam-mais-de-
metade-dos-casos-de-
hiv/#:~:text=Dad0s%20d0%20mais%20recente%20boletim,de%2020%20a%2034%20anos.

Acessado: 18/01/2022

ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-AIDS

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, € hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo € construir um texto coletivo com a participacédo de
todos os componentes, e para isso leiam as instrucdes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de davidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquegam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo podera usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.

E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado
https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO

* Quem é o0 agente causador dessa doenca? Nao esquecam, que Vocés precisam conhecer
bem esse patdgeno. (Introducéo)

* Onde ele é encontrado? Qual a possivel origem desse virus? (Introducéo)
* Quais as suas principais caracteristicas? (Introducao)

* Quais as formas de transmissao dessa infec¢do? (Pesquisem todas as formas de
transmissdo além da principal, tentem discutir os mitos sobre algumas vias de
transmisséo) (Desenvolvimento)

* Como ele age dentro do corpo humano? (Desenvolvimento)

» Por que ainda ndo existe vacina contra a AIDS? (Desenvolvimento)
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» Por que os jovens de 20 a 34 anos representam mais da metade dos casos de
HIV?(Desenvolvimento)

» Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmissao, tentem responder
as questdes a seguir:

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa infecgdo? (Concluséo)
* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa infeccdo? (Concluséo)

* Quais as principais dificuldades encontradas pelas pessoas portadoras da AIDS?
(Concluséo)

* O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra a
AIDS? (Concluséo)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa infec¢do? (Concluséo)

ATENCAO!!!Para iniciar a sua pesquisa, visitem o Padlet que indicara caminhos
sobre o universo do microrganismo a ser desvendado.

Link: https://padlet.com/correiamenezesl?/ehzz3vge2sxm1xkt
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SALMONELOSE

DESAFIO-PROBLEMA: Leiam um trecho de um reportagem do G1 PB sobre
a interdicdo de um restaurante e relacione com casos de Salmonelose, imaginem
que este estabelecimento poderia ser na sua cidade ou até as condi¢des de muitas
das residéncias dela. Analisem a situacdo dessa patologia, pesquisem sobre ela,
vejam todos os envolvidos nesse contexto e respondam a pergunta “Como
podemos ajudar?”.

Vocés podem criar estratégias para criar um canal de comunicagéo informativo e
com foco na prevencgéo para jovens com muita criatividade, para isso utilizem as
redes sociais.

N&o esquecam de serem criativos, proativos e saiam do comum. Acredito no
potencial de vocés, arrasem!!!,

PARAIBA

O Pracon autuou e interdtou o restaurante. De acordo com a fscalizagdo,
0 estadelecimento foi autuado por diversas infracdes e precisou ser
interditado para preservar a sadde dos consumidares. © G1 entou em
coNtatn com o restaurante, mas até a publicacio da matéria ndo obteve
resposta.

“Estava sem afercdo de tamperatura e sem dispenser na estrada de
ACOSSO DAraa praa, sem akcoal nas mesas, um funclonario sem o uso da
mascan na cozinha, 7 clientes creulando nointeror do estabeecimento
sem o uso da mdscara e duas mesas sem o distanciamento minimo
necessario”, explicou um dos fiscals,
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Segundo a Vigilancia Sanitaria, o estabelecimento foi interditado devido as
péssimas condi¢des sanitarias na area da cozinha.

“0 armazenamento precério de alimentos, falta limpeza do ambiente da
cozinha, fossa de dejetos na cozinha, animas circulando ha cozinha,
alimentos juntos de produtos de limpeza, peixes armazenados de forma
errada e sem o devido resfriamento”, esclarece o fiscal.

Restaurante lecalizade na Ponta do Seixas foi interditado durante fiscalizagge, em Jodo Pessoa — Foto! Procon-
PB/Divulgacdo

Fonte: https://gl.globo.com/pb/paraiba/noticia/2021/05/21/restaurante-no-seixas-e-interditado-por-
falta-de-higiene-e-por-descumprir-normas-de-prevencao-a-covid-na-pb.ghtml

Acessado em : 16/02/2022

ORIENTACOES PARA CONSTRUCAO DA WIKI-SALMONELOSE

Agora que vocés ja conhecem o desafio da sua equipe, € hora de comecar a pesquisa para
resolver essa questdo. O primeiro passo € construir um texto coletivo com a participacéo de
todos os componentes, e para isso leiam as instrucfes a seguir, e depois criem um Google
documento compartilhado, em caso de davidas vejam o tutorial abaixo, ndo esquecam de
mandar o link para a professora.

Nesse texto, o grupo podera usar figuras e esquemas, livremente, indicando as respectivas
fontes.
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E-mail da professora: ana.menezes2@enova.educacao.ba.gov.br
Tutorial para criacdo do Google Documento compartilhado
https://www.youtube.com/watch?v=Jos1BsGaQCc

INSTRUCOES PARA O TEXTO COLETIVO-SALMONELOSE

* Quem ¢ o agente causador dessa doenca? N&o esquecam, que VOcés precisam conhecer
bem esse patdgeno. (Introducéo)

* Onde ele é encontrado? (Introducéo)

* Quais as suas principais caracteristicas? (Introducao)

* Quais as formas de transmisséo dessa infec¢do? (Desenvolvimento)
* Como ele age dentro do corpo humano? (Desenvolvimento)

* O que o ser humano individualmente pode fazer para evitar essa infec¢do?
(Desenvolvimento)

* O que o ser humano coletivamente pode fazer para evitar essa infecgdo?
(Desenvolvimento)

* Agora que o grupo tem conhecimento sobre as formas de transmissao, tentem responder
as questoes a seguir:

« Como vocés avaliam as campanhas de prevencgéo dessa doenga? Elas séo eficazes? Elas
chegam em todos da sociedade? (Concluséo)

* Quais as principais pessoas mais vulneraveis a essa infec¢cdo? O que pode ser feito?
(Concluséo)

* O que fazer para que a salmonelose ndo seja uma doenga negligenciada? (Conclusé&o)

* O que vocés jovens estudantes podem e devem fazer para contribuir na luta contra a
salmonelose? (Conclusio)

* Qual a responsabilidade do poder publico frente a essa infec¢do e suas implicagdes?
(Concluséo)

ATENCAO!!!Para iniciar a sua pesquisa, visitem o Padlet que indicara caminhos
sobre o universo do microrganismo a ser desvendado.

Link: https://padlet.com/correiamenezesl?/ehzz3vge2sxm1xkt
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APENDICE E - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (T.C.L.E.) / Adaptado para
pais/responsavel autorizar a participacdo de menores

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se
processe apdés o consentimento livre e esclarecido dos sujeitos,
individuos ou grupos que por si e/ou por seus representantes legais
manifestem a sua anuéncia a participacédo na pesquisa”

Vocé estd sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa, das pesquisadoras Ana
Paula Correia de Menezes e da Prof2. Dr2 Regianne Umeko Kamiya. A seguir, as informacbes
do projeto de pesquisa com relagdo a sua participagédo neste projeto:

Titulo da Pesquisa: “Uso do Design Thinking (DT) para Construcdo de Ensino Hibrido em
Microbiologia para o Ensino Médio: Aplicacfes da Tecnologia Digital e Avaliagdo do Aprendizado

Objetivos da Pesquisa:Conhecer as potencialidade e dificuldades na execucdo da
metodologia ativa DT como estratégia para um ensino investigativo nas aulas de microbiologia
em um ambiente de ensino hibrido, buscando como resultado uma melhoria na aprendizagem;
Promover um maior envolvimento dos estudantes nas aulas de microbiologia com
consequente melhoria na aprendizagem, e promog¢éao da saude individual e coletiva.

Justificativa:. A realizacdo deste estudo emerge perante a abordagem desafiadora da
microbiologia no ensino médio para os educadores visto que apresentar micro seres com 0s
recursos escassos inquieta professores e consequentemente os alunos, onde, comumente o
cenario € uma sala de aula onde o professor é o centro e transmissor do conhecimento e o
estudante apenas um sujeito passivo. Portanto, essa pesquisa busca alternativas
metodoldgicas para dinamizar as aulas de microbiologia e consequentemente melhorias no
processo de ensino aprendizagem;

Procedimentos: o estudo serd feito em trés momentos:1) Sera aplicado questionarios para
levantamento dos conhecimentos basicos sobre os micro-organismos e suas implicagées na
saude individual e coletiva.2) Aplicacdo da metodologia ativa DT, que visa gerar, aprimorar e
efetivar solugbes para o convivio com 0s micro-organismos presentes no cotidiano. I1sso sera
feito através de desafios-problemas que os estudantes terdo que resolver através de um
processo investigativo com realizagbes de pesquisas bibliogréficas e entrevistas. Todo o
processo seguira as etapas do design thinking: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar e Testar.
Fechando esse momento 0s estudantes apresentardo um protétipo que contempla a
resolucdo do desafio-problema, que podera ser a estratégia storytelling (contacdo de
historias).3) A pesquisa finaliza com uma analise do nivel de aprendizagem dos estudantes e
suas percepgdes sobre a DT através da aplicagédo de questionarios;

Os resultados que se desejam alcancar: Espera-se com a realizacdo deste estudo,
conhecer as potencialidade e dificuldades na execu¢édo da metodologia ativa DT como

estratégia para um ensino investigativo nas aulas de microbiologia em um ambiente de
ensino hibrido, buscando como resultado uma melhoria na aprendizagem

Coleta de dados: Comecard em 03/05/2021 e terminara em 27/10/2021

102



A sua participacdo sera nas seguintes etapas: autorizando a participa¢do na pesquisa do
menor sob sua responsabilidade.

Desconfortos e Riscos: as aplicacdes de questiondrios, serdo realizadas com prévia
autorizacdo dos sujeitos. Pode ser que o(s) participante(s) da pesquisa sinta(m)-se
timido(a)s, inibido(a)s, constrangido(a)s ou ndo saiba(m) responder as questdes
apresentadas pelo pesquisador, podera(do) quebrar o sigilo da pesquisa e até mesmo
considerar que esta(ao) perdendo o seu tempo, ndo evidenciando assim 0s objetivos da
pesquisa. Prevendo estes riscos, antes da aplicacdo da pesquisa, sera feito pelo pesquisador

o esclarecimento das informacgdes em linguagem clara, simples e acessivel, garantido aos
sujeitos por meio do TCLE e do TALE, a confiabilidade do estudo e o sigilo das informacdes

by

dos individuos, incluindo as medidas de protecdo a confidencialidade e a liberdade do
participante da pesquisa de recusar-se a participar e em caso de ocorrer quebra de sigilo os
dados serdo descartados.

Em vista do contexto atual de Pandemia do COVID-19, medidas coletivas e individuais
serdo tomadas durante a execuc¢éo da pesquisa, sob orientacdo constante da
Professora-pesquisadora:

Medidas coletivas:

Manter portas e janelas abertas para ventilagdo do ambiente;

Garantir adequada comunicacgéo visual de protecao e prevencéo de risco a Covid-19;
Priorizar o uso de Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo (TICs) para a realizacéo de
reuniées e eventos a distancia. Se necessario o encontro presencial, optar por ambientes
bem ventilados;

Utilizar mascaras, conforme orientacao da autoridade sanitaria, de forma a cobrir a boca e o
nariz;

Segquir as regras de etiqueta respiratoria para protecdo em casos de tosse e espirros;
Lavar as maos com agua e sabéo ou higienizar com alcool em gel 70% (disponibilizados
pela unidade escolar);

Evitar cumprimentar com aperto de maos, beijos e/ou abracos;

Medidas individuais (profissionais e alunos):

Respeitar o distanciamento de pelo menos 1,5m (um metro e meio) entre as pessoas;
Manter o cabelo preso e evitar usar acessorios pessoais, como brincos, anéis e reldgios;
N&o compartilhar objetos de uso pessoal, como copos e talheres, materiais de escritorios,
livros e afins.

a

Os incébmodos e possiveis riscos a sua saude fisica e/ou mental sdo: sentir-se
intimidados, inibidos, constrangidos, ndo saber responder as questdes apresentadas pelo
pesquisador ou mal-estar, dor de cabeca e nauseas durante a aula. Caso aconteca algo
errado, vocé podera contar com a assisténcia necessaria, seja através de esclarecimentos,
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ou até o encaminhamento para a Unidade Hospitalar mais proxima (Hospital Municipal de
Paulo Afonso ou Hospital Nair Alves de Souza), sendo responsavel o Sr. Luiz Humberto Faria.

Beneficios: os beneficios estdo na consolidacdo dos conteidos de microbiologia referentes
a saude ministrados no ensino médio, a partir da aplicabilidade de novas estratégias de
ensino-aprendizagem para as aulas de microbiologia do ensino médio.

Acompanhamento e Garantia de esclarecimento: durante toda a pesquisa, vocé sera
acompanhado pelos pesquisadores, que estardo dispostos a esclarecer todas as duvidas
gue possam surgir. Vocé sera informado(a) do resultado final do projeto e sempre que
desejar, serdo fornecidos esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo.

Garantia de sigilo: seré garantido a vocé sigilo e a privacidade das informag6es, néo citando
nomes ou fotografias que possa identifica-lo. As informac¢des conseguidas através da sua
participacdo ndo permitirdo a identificacdo da sua pessoa, exceto para a equipe de pesquisa,
e que a divulgagdo das mencionadas informacfes sO serd feita entre os profissionais
estudiosos do assunto ap0Os a sua autorizacao.

Liberdade para se recusar em participar da pesquisa: a decisdo de fazer parte desta
pesquisa é voluntaria. A qualguer momento, vocé podera recusar a continuar participando
do estudo e, também, que podera retirar seu consentimento, sem que isso lhe traga
qgualquer penalidade ou prejuizo.

Despesas e Indenizagdo por danos: o estudo ndo acarretara nenhuma despesa para vocé.

Vocé sera indenizado(a) por qualquer dano que venha a sofrer com a sua participacdo na
pesquisa (nexo causal);

Além disso, informo que a qualquer momento, coloco-me a disposi¢do para esclarecimento
de possiveis duvidas e disponibilizo as seguintes formas de formas de contato pessoal:

Endereco: Rua Lago Itapud, n° 264, Caminho dos Lagos, Paulo Afonso-Bahia, e-mail:
correiamenezesl7@gmail.com e celular: (75) 9.8856-6836

Endereco do responsavel pela pesquisa (OBRIGATORIO):

Instituicdo: ICBS - UFAL

Endereco: Avenida Lourival de Melo Mota, s/n — Cidade Universitéria
Bairro: /CEP/Cidade: Tabuleiro do Martins /CEP: 57072-900/ Macei6 - AL
Telefones p/contato: (82)3214-1883

Contato de urgéncia: Sr(a). ANA PAULA CORREIA DE MENEZES
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Endereco: Rua Lago Itapué, n® 264, Caminho dos Lagos
Complemento: Casa

Cidade/CEP: Paulo Afonso- Ba 48.605-440

Telefone: 75-98856-6836

Ponto de referéncia: Proximo a Oral Face

ATENCAO: O Comité de Etica da UFAL analisou e aprovou este projeto de pesquisa. Para
obter mais informacgdes a respeito deste projeto de pesquisa, informar ocorréncias
irregulares ou danosas durante a sua participacao no estudo, dirija-se ao:

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas

Prédio do Centro de Interesse Comunitario (CIC), Térreo , Campus A. C.
Simoes, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041 — Horério de Atendimento: das 8:00 as 12:00hs.

E-mail: comitedeeticaufal@gmail.com

compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a minha participagdo no
mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas responsabilidades,
dos riscos e dos beneficios que a minha participacao implicam, concordo em autorizar a
participacdo do menor e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA
ISSO EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Assinatura ou impressao datiloscépica Assinatura do responsavel pelo Estudo
do(a) voluntéario(a) ou responsavel legal (rubricar as demais folhas)
(rubricar as demais folhas)

Data: / /

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em
Pesquisa e Ensino, pertencente a UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS - UFAL: Avenida
Lourival de Melo Mota, s/n — Cidade Universitaria. Telefone: 3214-1041. Correio eletrdnico:
comitedeetica@ufal.br
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APENDICE F - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (T.C.L.E.)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se
processe apdés o consentimento livre e esclarecido dos sujeitos,
individuos ou grupos que por si e/ou por seus representantes legais
manifestem a sua anuéncia a participacdo na pesquisa”

Vocé estd sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa, das pesquisadoras Ana
Paula Correia de Menezes e da Prof2. Dr2 Regianne Umeko Kamiya. A seguir, as informacbes
do projeto de pesquisa com rela¢do a sua participacdo neste projeto:

Titulo da Pesquisa: “Uso do Design Thinking (DT) para Construcdo de Ensino Hibrido em
Microbiologia para o Ensino Médio: Aplicagdes da Tecnologia Digital e Avaliacdo do Aprendizado

Objetivos da Pesquisa:Conhecer as potencialidade e dificuldades na execugdo da
metodologia ativa DT como estratégia para um ensino investigativo nas aulas de microbiologia
em um ambiente de ensino hibrido, buscando como resultado uma melhoria na aprendizagem;
Promover um maior envolvimento dos estudantes nas aulas de microbiologia com
consequente melhoria na aprendizagem, e promogéao da saude individual e coletiva.

Justificativa:. A realizacdo deste estudo emerge perante a abordagem desafiadora da
microbiologia no ensino médio para os educadores visto que apresentar micro seres com 0s
recursos escassos inquieta professores e consequentemente os alunos, onde, comumente o
cenario € uma sala de aula onde o professor é o centro e transmissor do conhecimento e o
estudante apenas um sujeito passivo. Portanto, essa pesquisa busca alternativas
metodolégicas para dinamizar as aulas de microbiologia e consequentemente melhorias no
processo de ensino aprendizagem;

Procedimentos: o estudo serd feito em trés momentos:1) Sera aplicado questionarios para
levantamento dos conhecimentos basicos sobre os micro-organismos e suas implicagbes na
saude individual e coletiva.2) Aplicacdo da metodologia ativa DT, que visa gerar, aprimorar e
efetivar solugbes para 0 convivio com 0s micro-organismos presentes no cotidiano. Isso sera
feito através de desafios-problemas que os estudantes terdo que resolver através de um
processo investigativo com realizagbes de pesquisas bibliograficas e entrevistas. Todo o
processo seguira as etapas do design thinking: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar e Testar.
Fechando esse momento 0s estudantes apresentardo um protétipo que contempla a
resolucdo do desafio-problema, que podera ser a estratégia storytelling (contacdo de
historias).3) A pesquisa finaliza com uma analise do nivel de aprendizagem dos estudantes e
suas percepcdes sobre a DT através da aplicagédo de questionarios;

Os resultados que se desejam alcancar: Espera-se com a realizacdo deste estudo,
conhecer as potencialidade e dificuldades na execucéo da metodologia ativa DT como
estratégia para um ensino investigativo nas aulas de microbiologia em um ambiente de
ensino hibrido, buscando como resultado uma melhoria na aprendizagem

Coleta de dados: Comecara em 03/05/2021 e terminara em 27/10/2021

Participacédo: vocé ird responder a um questionario de conhecimentos prévios, participar
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das aulas de Biologia, com o0 uso de estratégias metodoldgicas diferenciadas e tecnologias
digitais, e também participar do questionéario de avaliacdo do ensino-aprendizagem e
percepcdes das metodologias aplicadas.

Desconfortos e Riscos: as aplica¢des de questionarios, serdo realizadas com prévia
autorizacao dos sujeitos. Pode ser que o(s) participante(s) da pesquisa sinta(m)-se
timido(a)s, inibido(a)s, constrangido(a)s ou ndo saiba(m) responder as questdes
apresentadas pelo pesquisador, podera(ao) quebrar o sigilo da pesquisa e até mesmo
considerar que estéa(do) perdendo o seu tempo, ndo evidenciando assim 0s objetivos da
pesquisa. Prevendo estes riscos, antes da aplicacdo da pesquisa, sera feito pelo
pesquisador o esclarecimento das informa¢des em linguagem clara, simples e acessivel,
garantido aos sujeitos por meio do TCLE e do TALE, a confiabilidade do estudo e o sigilo
das informagdes dos individuos, incluindo as medidas de protecdo a confidencialidade e a
liberdade do participante da pesquisa de recusar-se a participar e em caso de ocorrer
gquebra de sigilo os dados serdo descartados.

Em vista do contexto atual de Pandemia do COVID-19, medidas coletivas e individuais
serdo tomadas durante a execucgéo da pesquisa, sob orientacdo constante da
Professora-pesquisadora:

Medidas coletivas:

Manter portas e janelas abertas para ventilagdo do ambiente;

Garantir adequada comunicacgéo visual de protecdo e prevencéo de risco a Covid-19;
Priorizar o uso de Tecnologias da Informacédo e Comunicacédo (TICs) para a realizacdo de
reunides e eventos a distancia. Se necessario o encontro presencial, optar por ambientes
bem ventilados;

Utilizar mascaras, conforme orientacao da autoridade sanitaria, de forma a cobrir a boca e o
nariz;

Seguir as regras de etiqueta respiratéria para protecdo em casos de tosse e espirros;
Lavar as mdos com agua e sabao ou higienizar com alcool em gel 70% (disponibilizados
pela unidade escolar);

Evitar cumprimentar com aperto de maos, beijos e/ou abragos;

Medidas individuais (profissionais e alunos):

Respeitar o distanciamento de pelo menos 1,5m (um metro e meio) entre as pessoas;
Manter o cabelo preso e evitar usar acessorios pessoais, como brincos, anéis e reldgios;
N&o compartilhar objetos de uso pessoal, como copos e talheres, materiais de escritdrios,

livros e afins.

Os incobmodos e possiveis riscos a sua saude fisica e/ou mental sdo: sentir-se
intimidados, inibidos, constrangidos, ndo saber responder as questdes apresentadas pelo
pesquisador ou mal-estar, dor de cabeca e nauseas durante a aula. Caso aconteca algo
errado, vocé podera contar com a assisténcia necesséria, seja atraves de esclarecimentos,
ou até o encaminhamento para a Unidade Hospitalar mais préxima (Hospital Municipal de
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Paulo Afonso ou Hospital Nair Alves de Souza), sendo responsavel o Sr. Luiz Humberto Faria.

Beneficios: os beneficios estdo na consolidacdo dos conteldos de microbiologia referentes
a saude ministrados no ensino médio, a partir da aplicabilidade de novas estratégias de
ensino-aprendizagem para as aulas de microbiologia do ensino médio.

Acompanhamento e Garantia de esclarecimento: durante toda a pesquisa, vocé sera
acompanhado pelos pesquisadores, que estardo dispostos a esclarecer todas as duvidas
gue possam surgir. Vocé sera informado(a) do resultado final do projeto e sempre que
desejar, serdo fornecidos esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo.

Garantia de sigilo: sera garantido a voceé sigilo e a privacidade das informacgdes, néo citando
nomes ou fotografias que possa identifica-lo. As informacdes conseguidas através da sua
participacdo ndo permitirdo a identificacdo da sua pessoa, exceto para a equipe de pesquisa,
e que a divulgagdo das mencionadas informacfes sO serd feita entre os profissionais
estudiosos do assunto apos a sua autorizacao.

Liberdade para se recusar em participar da pesquisa: a decisdo de fazer parte desta
pesquisa é voluntéria. A qualquer momento, vocé poderda recusar a continuar participando
do estudo e, também, que podera retirar seu consentimento, sem que isso lhe traga
qualquer penalidade ou prejuizo.

Despesas e Indenizacao por danos: o estudo ndo acarretara nenhuma despesa para voceé.

Vocé sera indenizado(a) por qualquer dano que venha a sofrer com a sua participacdo na
pesquisa (nexo causal);

Além disso, informo que a qualquer momento, coloco-me a disposi¢ao para esclarecimento
de possiveis davidas e disponibilizo as seguintes formas de formas de contato pessoal:

Endereco: Rua Lago Itapud, n° 264, Caminho dos Lagos, Paulo Afonso-Bahia, e-mail:
correeiamenezesl7@gmail.com e celular: (75) 9.8856-6836

Endereco do responsavel pela pesquisa (OBRIGATORIO):

Instituicdo: ICBS - UFAL

Endereco: Avenida Lourival de Melo Mota, s/n — Cidade Universitéria
Bairro: /CEP/Cidade: Tabuleiro do Martins /CEP: 57072-900/ Macei6 - AL
Telefones p/contato: (82)3214-1883

Contato de urgéncia: Sr(a). ANA PAULA CORREIA DE MENEZES

Endereco: Rua Lago Itapué, n® 264, Caminho dos Lagos
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Complemento: Casa
Cidade/CEP: Paulo Afonso- Ba 48.605-440
Telefone: 75-98856-6836

Ponto de referéncia: Proximo a Oral Face

ATENCAO: O Comité de Etica da UFAL analisou e aprovou este projeto de pesquisa. Para
obter mais informacdes a respeito deste projeto de pesquisa, informar ocorréncias
irregulares ou danosas durante a sua participacéo no estudo, dirijja-se ao:

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas

Prédio do Centro de Interesse Comunitério (CIC), Térreo , Campus A. C.
Simoes, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041 — Horério de Atendimento: das 8:00 as 12:00hs.

E-mail: comitedeeticaufal@gmail.com

SUA ASSINATURA INDICA QUE VOCE DECIDIU PARTICIPAR DA PESQUISA COMO
VOLUNTARIO E QUE LEU E ENTENDEU TODAS AS INFOMAGOES ACIMA EXPLICADAS

Assinatura ou impressao datiloscépica Assinatura do responsavel pelo Estudo

do(a) voluntario(a) ou responsavel legal (rubricar as demais folhas)
(rubricar as demais folhas)

Data: / /

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em
Pesquisa e Ensino, pertencente a UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS - UFAL: Avenida
Lourival de Melo Mota, s/n — Cidade Universitaria. Telefone: 3214-1041. Correio eletrénico:
comitedeetica@ufal.br
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APENDICE G - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - T.A.L.E

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se
processe apés o consentimento livre e esclarecido dos sujeitos,
individuos ou grupos que por si e/ou por seus representantes legais
manifestem a sua anuéncia a participacédo na pesquisa”

Vocé estd sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa, das pesquisadoras Ana
Paula Correia de Menezes e da Profé. Dr2 Regianne Umeko Kamiya. A seguir, as informacdes
do projeto de pesquisa com relag@o a sua participagdo neste projeto:

Titulo da Pesquisa: “Uso do Design Thinking (DT) para Construcdo de Ensino Hibrido em
Microbiologia para o Ensino Médio: Aplicacfes da Tecnologia Digital e Avaliagdo do Aprendizado

Objetivos da Pesquisa:Conhecer as potencialidade e dificuldades na execucdo da
metodologia ativa DT como estratégia para um ensino investigativo nas aulas de microbiologia
em um ambiente de ensino hibrido, buscando como resultado uma melhoria na aprendizagem;
Promover um maior envolvimento dos estudantes nas aulas de microbiologia com
consequente melhoria na aprendizagem, e promog¢éao da saude individual e coletiva.

Justificativa:. A realizacdo deste estudo emerge perante a abordagem desafiadora da
microbiologia no ensino médio para os educadores visto que apresentar micro seres com 0S
recursos escassos inquieta professores e consequentemente os alunos, onde, comumente o
cenario € uma sala de aula onde o professor é o centro e transmissor do conhecimento e o
estudante apenas um sujeito passivo. Portanto, essa pesquisa busca alternativas
metodolégicas para dinamizar as aulas de microbiologia e consequentemente melhorias no
processo de ensino aprendizagem;

Procedimentos: o estudo serd feito em trés momentos:1) Serd aplicado questionarios para
levantamento dos conhecimentos basicos sobre os micro-organismos e suas implicagées na
saude individual e coletiva.2) Aplicacdo da metodologia ativa DT, que visa gerar, aprimorar e
efetivar solugbes para o convivio com 0s micro-organismos presentes no cotidiano. Isso sera
feito através de desafios-problemas que os estudantes terdo que resolver através de um
processo investigativo com realizagbes de pesquisas bibliogréficas e entrevistas. Todo o
processo seguira as etapas do design thinking: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar e Testar.
Fechando esse momento 0s estudantes apresentardo um protétipo que contempla a
resolucdo do desafio-problema, que podera ser a estratégia storytelling (contacdo de
historias).3) A pesquisa finaliza com uma analise do nivel de aprendizagem dos estudantes e
suas percepgdes sobre a DT através da aplicagédo de questionarios;

Os resultados que se desejam alcancar: Espera-se com a realizacdo deste estudo,
conhecer as potencialidade e dificuldades na execugédo da metodologia ativa DT como
estratégia para um ensino investigativo nas aulas de microbiologia em um ambiente de
ensino hibrido, buscando como resultado uma melhoria na aprendizagem
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Coleta de dados: Comecard em 03/05/2021 e terminara em 27/10/2021

Desconfortos e Riscos: as aplicacdes de questionérios, serdo realizadas com prévia
autorizacdo dos sujeitos. Pode ser que o(s) participante(s) da pesquisa sinta(m)-se
timido(a)s, inibido(a)s, constrangido(a)s ou ndo saiba(m) responder as questdes
apresentadas pelo pesquisador, podera(ao) quebrar o sigilo da pesquisa e até mesmo
considerar que esta(ao) perdendo o seu tempo, ndo evidenciando assim os objetivos da
pesquisa. Prevendo estes riscos, antes da aplicacdo da pesquisa, serd feito pelo pesquisador
o esclarecimento das informacg6es em linguagem clara, simples e acessivel, garantido aos
sujeitos por meio do TCLE e do TALE, a confiabilidade do estudo e o sigilo das informacfes

BN

dos individuos, incluindo as medidas de protecdo a confidencialidade e a liberdade do
participante da pesquisa de recusar-se a participar e em caso de ocorrer quebra de sigilo os
dados serdo descartados.

Em vista do contexto atual de Pandemia do COVID-19, medidas coletivas e individuais
serdo tomadas durante a execucdo da pesquisa, sob orientacéo constante da
Professora-pesquisadora:

Medidas coletivas:

Manter portas e janelas abertas para ventilagdo do ambiente;

Garantir adequada comunicacgéo visual de protecao e prevencao de risco a Covid-19;
Priorizar o uso de Tecnologias da Informacédo e Comunicacédo (TICs) para a realizacdo de
reunides e eventos a distancia. Se necessario o encontro presencial, optar por ambientes
bem ventilados;

Utilizar mascaras, conforme orientacao da autoridade sanitaria, de forma a cobrir a boca e o
nariz;

Seguir as regras de etiqueta respiratéria para protecdo em casos de tosse e espirros;
Lavar as méos com agua e sabéao ou higienizar com alcool em gel 70% (disponibilizados
pela unidade escolar);

Evitar cumprimentar com aperto de maos, beijos e/ou abragos;

Medidas individuais (profissionais e alunos):

Respeitar o distanciamento de pelo menos 1,5m (um metro e meio) entre as pessoas;
Manter o cabelo preso e evitar usar acessorios pessoais, como brincos, anéis e reldgios;
N&o compartilhar objetos de uso pessoal, como copos e talheres, materiais de escritdrios,

livros e afins.

Os incébmodos e possiveis riscos a sua saude fisica e/ou mental sdo: sentir-se
intimidados, inibidos, constrangidos, ndo saber responder as questfes apresentadas pelo
pesquisador ou mal-estar, dor de cabeca e nauseas durante a aula. Caso aconteca algo
errado, vocé podera contar com a assisténcia necessaria, seja através de esclarecimentos,
ou até o encaminhamento para a Unidade Hospitalar mais proxima (Hospital Municipal de
Paulo Afonso ou Hospital Nair Alves de Souza), sendo responsavel o Sr. Luiz Humberto Faria.
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Beneficios: os beneficios estdo na consolidacdo dos conteudos de microbiologia referentes
a saude ministrados no ensino médio, a partir da aplicabilidade de novas estratégias de
ensino-aprendizagem para as aulas de microbiologia do ensino médio.

Acompanhamento e Garantia de esclarecimento: durante toda a pesquisa, vocé sera
acompanhado pelos pesquisadores, que estarao dispostos a esclarecer todas as davidas
que possam surgir. Vocé serd informado(a) do resultado final do projeto e sempre que
desejar, serdo fornecidos esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo.

Garantia de sigilo: seré garantido a vocé sigilo e a privacidade das informac¢des, néo citando
nomes ou fotografias que possa identifica-lo. As informacdes conseguidas através da sua
participacdo ndo permitirdo a identificacdo da sua pessoa, exceto para a equipe de pesquisa,
e que a divulgacdo das mencionadas informacfes sO sera feita entre os profissionais
estudiosos do assunto apos a sua autorizacao.

Liberdade para se recusar em participar da pesquisa: a decisdo de fazer parte desta
pesquisa é voluntéaria. A qualquer momento, vocé podera recusar a continuar participando
do estudo e, também, que podera retirar seu consentimento, sem que isso lhe traga
qualquer penalidade ou prejuizo.

Despesas e Indenizagdo por danos: o estudo ndo acarretara nenhuma despesa para vocé.

Vocé sera indenizado(a) por qualquer dano que venha a sofrer com a sua participagdo na
pesquisa (nexo causal);

Além disso, informo que a qualquer momento, coloco-me a disposi¢ao para esclarecimento
de possiveis davidas e disponibilizo as seguintes formas de formas de contato pessoal:

Endereco: Rua Lago Itapud, n° 264, Caminho dos Lagos, Paulo Afonso-Bahia, e-mail:
correiamenezesl7@gmail.com e celular: (75) 9.8856-6836

Endereco do responsavel pela pesquisa (OBRIGATORIO):

Instituigdo: ICBS - UFAL

Endereco: Avenida Lourival de Melo Mota, s/n — Cidade Universitaria
Bairro: /CEP/Cidade: Tabuleiro do Martins /CEP: 57072-900/ Macei6 - AL
Telefones p/contato: (82)3214-1883

Contato de urgéncia: Sr(a). ANA PAULA CORREIA DE MENEZES

Endereco: Rua Lago Itapud, n° 264, Caminho dos Lagos

112



mailto:correiamenezes17@gmail.com

Complemento: Casa
Cidade/CEP: Paulo Afonso- Ba 48.605-440
Telefone: 75-98856-6836

Ponto de referéncia: Proximo a Oral Face

ATENCAO: O Comité de Etica da UFAL analisou e aprovou este projeto de pesquisa. Para
obter mais informacdes a respeito deste projeto de pesquisa, informar ocorréncias
irregulares ou danosas durante a sua participacao no estudo, dirija-se ao:

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Alagoas

Prédio do Centro de Interesse Comunitario (CIC), Térreo , Campus A. C.
Simdes, Cidade Universitaria

Telefone: 3214-1041 — Horario de Atendimento: das 8:00 as 12:00hs.

E-mail: comitedeeticaufal@gmail.com

compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a minha participagédo no
mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas responsabilidades,
dos riscos e dos beneficios que a minha participacao implicam, concordo em autorizar a
participacdo do menor e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA
ISSO EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Assinatura do menor Assinatura do responsavel pelo Estudo
(rubricar as demais folhas)
(rubricar as demais folhas)

Data: / /

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em
Pesquisa e Ensino, pertencente a UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS - UFAL: Avenida
Lourival de Melo Mota, s/n — Cidade Universitéria. Telefone: 3214-1041. Correio eletrénico:
comitedeetica@ufal.br
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APENDICE H: CRITERIOS DE AVALIACAO DOS TEXTOS COLETIVOS E DOS
PROTOTIPOS DAS EQUIPES PARTICIPANTES DO PROJETO

Anélise das WIKIS-

Os critérios de avaliacdo para produzir os textos, foram os seguintes:

e Conteudo;
e Organizacdo;
e Visdo critica sobre o contexto da patologia.

Dentro da andlise dos critérios os textos foram classificados como:

e Incompleto;
e Suficiente;

e Completo.

Anélise-Wiki- Individual das Equipes-2021

1°. HepatiteBe C

O texto produzido pelo aluno contemplou todos os critérios de avaliacdo, teve um

bom enfoque na promocé&o da testagem, portanto com enfoque na prevencao e

informacdo da sociedade, sendo classificado como um texto completo.

20, AIDS

O texto produzido pela equipe foi incompleto, ndo citou as formas de prevencdo com enfoque

apenas na transmissao e ndo seguiu as orientagdes dadas pela professora, sendo classificado

como um texto incompleto.

3°. Leptospirose

O texto dessa equipe foi completo.

40, Leishmaniose

O texto produzido pela equipe contemplou os dois primeiros critérios de avaliacdo, faltando
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uma visdo critica sobre o papel do governo e da sociedade frente ao enfrentamento da patologia,

sendo classificado como um texto completo.

5o, Sifilis

O texto produzido pela equipe contemplou apenas o primeiro critério de avaliacdo, faltando
organizacdo e uma visdo critica sobre o papel do governo e da sociedade frente ao
enfrentamento da patologia, e ficando claro que ndo seguiram as orientacdes da professora,

sendo classificado como um texto incompleto.

6°.  Doenca de Chagas

O texto produzido pela equipe contemplou todos os critérios de avaliacdo, teve um bom enfoque
no enfrentamento da doenca, ao analisar as varias formas de prevencdo, inclusive sobre a
questdo do desmatamento, portanto com enfoque na informacdo da sociedade, sendo

classificado como um texto completo.

7°.  Colera
O texto produzido pelo aluno contemplou todos os dois primeiros critérios de avaliacdo, porém
de maneira extremamente resumida, sem aprofundamento, e ficando claro que ndo seguiram as

orientacdes da professora sendo classificado como um texto incompleto.

8°.  Dengue
O texto produzido pela equipe contemplou todos os dois primeiros critérios de avaliacdo, porém
de maneira extremamente resumida, sem aprofundamento, e ficando claro que nao seguiram as

orientagdes da professora sendo classificado como um texto incompleto.

9.  HPV
O texto produzido pela equipe contemplou os dois primeiros critérios de avaliacdo, porém de
maneira extremamente resumida, sem aprofundamento, e ficando claro que ndo seguiram as

orientagdes da professora sendo classificado como um texto incompleto.
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Essa equipe fez uma pesquisa manuscrita, pois nenhum componente possuia computador ou

celular para pesquisa pela internet, usaram a biblioteca da escola.

Anélise dos Protétipos

Os critérios de avaliacdo foram os seguintes:

e Criatividade;
e Funcionalidade;
e Conteudo.
Dentro da revisdo os protétipos foram classificados como:

e Insuficiente;
e Suficiente;

e Completo;

Equipes-2021

1°.  Protétipo- AIDS

A equipe optou por usar o Instagram (aids.info) como meio de divulgar informacdes de prevengéo
e convivéncia com o HIV/AIDS. O material produzido tem um bom conteldo, é criativo e traz
informac@es atrativas para os jovens, como exemplos de artistas que enfrentaram a doenca,

indicacdo de filmes e documentarios. Protétipo completo.

2°.  Protdétipo- Leishmaniose
A equipe produziu um documento de PDF com informacdes sobre a patologia, tem um
bom visual é atrativo e traz links para aprofundamento das informacdes. Pode ser compartilhado

em redes sociais. Protdtipo completo.

3°  Protoétipo- HPV
A equipe optou por usar o Instagram (campahpv) como meio de divulgar informagdes. O
recurso foi pouco explorado, e com contetdo incompleto, ndo abordaram a questdo da vacina

como meio de transmissdo. Protdtipo incompleto.
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40, Protétipo- Dengue
A equipe produziu um documento de PDF com informacdes sobre a patologia, ndo tem um bom

visual e ndo é atrativo, contetido pouco explorado. Prototipo incompleto.

50, Prototipo- Leptospirose
A equipe produziu um video informativo de 2°27” que pode ser compartilhado em redes sociais. O

material tem um bom contetdo, mas pouco atrativo. Prot6tipo incompleto.

Resultado dos Textos ~-WI1K1-2022
As sete equipes participantes produziram os seus textos coletivos.
1°.  AIDS

O texto produzido pela equipe foi completo, contemplando todos os critérios exigidos. Apresenta
uma linguagem acessivel e atraente aos jovens, com informagdes relevantes e com visdo
reflexiva e critica acerca do comportamento da populacdo jovem. Sendo portanto, classificado

como um texto completo.

2°.  Leishmaniose
O texto produzido pela equipe contemplou todos os critérios de avaliacdo. Porém, a questdo da
leishmaniose nos animais foi muito pouco explorada, ndo seguiram as orientacdes dadas pela

professora. Sendo classificado como um texto incompleto.
30, Sifilis
O texto produzido pela equipe contemplou os dois primeiros critérios de avaliacdo, as
medidas de prevencgdo sdo citadas, mas falta uma visdo critica e reflexiva sobre o papel do

governo e da sociedade frente ao enfrentamento da patologia. Sendo classificado como um texto

completo.

4°,  Dengue
O texto produzido pela equipe contemplou todos os critérios de avaliagcdo, porém de
maneira resumida, sem aprofundamento. Sendo classificado como um texto completo.

5%, HPV

117



O texto produzido pela equipe contemplou todos os critérios de avaliacdo, porém a
organizacao do texto ficou um tanto confusa e ndo atrativa, a linguagem também ndao apresenta

fatores que despertem a curiosidade dos leitores. Sendo classificado como um texto completo.

6°. Gonorreia
O texto produzido pela equipe contemplou todos os critérios de avaliacdo, porém de
maneira resumida, sem aprofundamento, poderiam ter explorado mais. Sendo classificado como

um texto completo.
7°.  Salmonelose

O texto produzido pela equipe foi completo, contemplando todos os critérios exigidos.
Apresenta um contetido bem explorado e que leva o leitor a uma reflexdo critica individual e
coletiva, porém a questdo da organizacdo visual poderia ter sido melhor explorada. Sendo

portanto, classificado como um texto completo.

Resultado dos Protdtipos-2022

1°, Protétipo- AIDS

A equipe optou por usar o Instagram (aidsnavida) como meio de divulgar informacdes de
prevencdo e convivéncia com o HIV/AIDS. O material produzido tem um bom conteudo, €
criativo, interativo e traz informacdes atrativas para os jovens, como exemplos de artistas que
enfrentaram a doenca. Também produziram um web site:

https://sites.google.com/view/tudosobreaids/p%C3%Algina-inicial

Prototipo completo.

2°.  Protoétipo- Leishmaniose

A equipe optou por usar o Instagram (leish.wiki) como meio de divulgar informages de
prevencdo a Leishmaniose. O material produzido tem um bom conteldo, é criativo e traz
curiosidades e sugestdo deu um documentéario brasileiro que retrata o cotidiano de pessoas

afetadas pela patologia.
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Prototipo completo.

3%  Protétipo- HPV

A equipe optou por usar o Instagram (bio_hpv) como meio de divulgar informagdes. O recurso foi
muito bem explorado, e com informac@es tratadas com uma linguagem bem jovial e atrativa.
Procuraram ser bem interativos e utilizaram o tik tok e a criacao de storytelling para explorar a

questdo da vacinagdo de uma maneira bastante criativa. Prot6tipo completo.

4°,  Prot6tipo- Dengue
A equipe produziu um Instagram (Aedes aegypti) como meio de divulgar informacdes. O recurso

foi pouco explorado, e o visual pouco atrativo. Prototipo incompleto.

5°.  Prototipo- Sifilis

A equipe produziu um Instagram (bio_sifilis) como meio de divulgar informacdes. O recurso

foi bem explorado, com bom visual e atrativo. Prototipo completo.
6°.  Protétipo-Gonorreia

A equipe produziu um Instagram (gonorreiia) como meio de divulgar informacg6es. O recurso

foi bem explorado, com bom visual e atrativo. Prototipo completo.
7°.  Protétipo-Salmonelose

A equipe produziu um Instagram (salmonelose3) como meio de divulgar informacdes. O
recurso foi bem explorado, com bom visual e atrativo.Optaram, também por criar um canal no

Youtube “Tudo Sobre Salmonelose”. Prot6tipo completo.
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APENDICE I: PRODUTO DO TCM- EBOOK: “EXPERIMENTANDO O DT NA
MICROBIOLOGIA DAS AULAS DO ENSINO MEDIO: UMA EXPERIENCIA
PEDAGOGICA DE EMPATIA, CRIATIVIDADE E EXPERIMENTACAO”

Este produto, material didatico para professores, foi criado com o objetivo de
ser um material de facil acesso e um recurso criativo para incrementar e dinamizar
as aulas de microbiologia e educacdo em saude do ensino medio, e numa
perspectiva futura que seja aplicada em outras areas da educacao béasica e assim

gerar novas experiéncias .

Link do ebook:
https://drive.google.com/drive/folders/ImyJIbC7hV02w2Zpm72Ab4prTnm8Cv4N

Q?usp=sharing
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ANEXO A: Autorizacdo para coleta de dados e infraestrutura escolar.

Governo do Estado da Bahia

Secretaria da Educacao e Cultura

Colégio Estadual Carlina Barbosa de Deus

W Portaria de Criacdo N°2127-D.O. 15-04-92

Resolugdo CEE - 019/95 — D.O. 18/05/95 e Parecer CEE 027/95
Rua da Harmonia, 700 — CHESF — Fone/Fax: 3281-6570

Paulo Afonso, 12 de novembro de 2020.

DECLARACAO

Declaro para os devidos fins que recebemos as informagdes pertinentes ao projeto de
pesquisa intitulado “Uso do Design Thinking (DT) para constru¢io do Ensino
Hibrido em Microbiologia no Ensino Médio: Aplicacdoes da Tecnologia Digital e
Avaliacio do Aprendizado™, da pesquisadora Ana Paula Correia de Menezes sob a
orientacdo da Professora Dra.Regianne Umeko Kamiya e que a instituicdo dispde de
todos os recursos fisicos e estruturais necessarios para o desenvolvimento da pesquisa.
Dessa forma autorizo que a professora/pesquisadora Ana Paula Correia de Menezes
desenvolva sua pesquisa nesta instituicio de ensino, ficando sob a sua
responsabilidade cumprir com todos os requisitos exigidos pelo comité de ética da
institui¢@o proponente.

/,//7»’_7 7\ . ,//7 ] //.
A A{:néiosaméﬂe./ /
AN Ll g, I
O Snilson San(ds de Meéfiezes /"

5 DIRETOR /

Aut: 20.0172016 /
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ANEXO B - Carta de Anuéncia da Escola.

Governo do Estado da Bahia

Secretana da Educacio e Cultura

Colégio Estadual Carlina Barbosa de Deus

N Portarm de Criacdo N"2127-D.0O. [5-04 -92

X Resolugdio CEE - 019/95 — D.O. 18/05/95 e Parecer CEE 027/95
Rua da Harmoma, 700 — CHESF - Fone/Fax: 3281-6570

Paulo Afonso, 12 de novembro de 2020.

Carta de Anuéncia

Declaramos para os devidos fins que aceitamos o desenvolvimento do projeto de

pesquisa “Uso do Design Thinking (DT) para constru¢io do Ensino Hibride em

Microbiologia no Ensino Médio: Aplicacdes da Tecnologia Digital e Avaliagio do

Aprendizado”, da pesquisadora Ana Paula Correia de Menezes sob a orientacdo da

Professora Dra.Regianne Umeko Kamiya. O objetivo ¢ Aplicar a metodologia ativa

Design Thinking (DT) na construgdo do ensino hibrido nas aulas de microbiologia do

ensino médio para melhoria da aprendizagem.

Atenciosamente,

./,
/

/
| /

-

~
-

—
A\

A(;:nc“ibs u. /
N A i
\Reiilson Sintos de Méfiezes
; “ DIRETOR /
Aut: 20.017/2016  /

>
v
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ANEXO C - Declaracao de assisténcia dos participantes

DECTARACAO

Drev b pana os devidos fins gque recebn as amtonmagdes pertinentes ao projeto intitulado *Uso do
Design Thinking (D1) pava Construgio de Ensino Hibrido em Microbiologia para o Ensino
Medio: Aplicagdes da Teenologin Digital ¢ Avaliagio do Aprendizado™ ¢ que o Institulo de
Crenonts Boloeicas v oda Sande (ICBS)Y dispde de todos o8 recursos lisicos ¢ estruturats
pevessatios para o desenyolvimento da pesquisa

Pessa formi, autorizo que o professora pesquisadora Ana Paula Correia de Menezes desenvolva sua
pesquisa nesta Unidade Académica, ficando sob a sua responsabilidade cumprir todos 0s requisitos

entprdos pelo comne de etica da Institnigdo proponente

Atenciosamente,

a'.z’/o/ /

/c‘sgg

Maceid, 24 de novembro de 2020.
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ANEXO D - Declaragdo de cumprimento de normas.

DECLARACAO DE CUMPRIMENTO DE NORMAS DAS RESOLUCOES DO
CONSELHO REGIONAL DE SAUDE-CNS N°466/12 E 510/16, QUE TRATA DA
PUBLICIZACAO DOS RESULTADOS E SOBRE O USO E DESTINACAO DO
MATERIAL /DADOS COLETADOS.

Ana  Paula i a_ Profi ra. Regianne eki
K_mma(mm_ucsqmsadom do projeto intitulado Uso do Design Thinking (DT)
para Construcio de Ensino Hibrido em Microbiologia para o Ensino Médio: Aplicacdes

da Tecnologia Digital ¢ g lizado, o0 tempo que nos comprometemos em
seguir ficlmente os dlsposmvos da Resolugio CNS n°® 466/12 e 510/16, do Conselho
Nacional / MS, asseguramos que os resultados da presente pesquisa serdo tornados
pblicos scjam eles favoraveis ou nio, bem como declaramos que os dados coletados para
o desenvolvimento do projeto, questionérios e observagdes, serd utilizado para verificar
as dificuldades encontradas pelos discentes da rede piiblica estadual de ensino durante as
aulas de Microbiologia e avaliar o ensino-aprendizagem através do ambiente de Ensino
Hibrido coma utilizago da metodologia ativa Design Thinking ¢ tecnologias digitais,
apds conclusdo serfo armazenados em arquivo fisico, estando este na posse das
pesquisadoras por um periodos minimo de 5(cinco) anos, conforme Resolugdo. Apds este
periodo as mesmas serdo destruidas,

Maceid, 24 de novembro de 2020

~PAKOAM N

g

PROF" DR*" REGIANNE UMEKO KAMIYA
ORIENTADORA

<?_FQ/ di

ANA PAULA CORREIA DE MENEZES
ORIENTANDA

Digitalizado com Cam:
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ANEXO E - Parecer de aprovacao da Plataforma Brasil

UNIVERSIDADE FEDERAL DE
ALAGOAS

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Uso do Design Thinking (DT) para Construcdo de Ensino Hibrido em Microblologia
para o Ensino Médio: Aplicagbes da Tecnologia Digital e Avaliagdo do Aprendizado

Pesquisador: ANA PAULA CORREIA

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 40845620.0.0000.5013

Instituicdo Proponente: Universidade Federal de Alagoas

Patrocinador Principal: FUND COORD DE APERFEICOAMENTO DE PESSOAL DE NIVEL SUP

DADOS DO PARECER
Numero do Parecer: 4.527.052

Apresentacido do Projeto:

“Considerando as aulas de microbiologia do ensino médio com um conteldo transmitido quase que
totalmente de forma conceitual e puramente tedrica pelo professor, sem ligagdo efetiva com a realidade do
estudante, portanto distante do exercicio de uma cidadania responsavel, objetiva-se nessa pesquisa aplicar
o uso das metodologias ativas como um caminho vidvel para superacdo desses eniraves, entre elas esta o
Design Thinking (DT) e sua associa¢do com as tecnologias digitais em um ambiente de ensino hibrido, com
caracteristicas que estimulam a criatividade, colaboragdo e inovacao onde o aluna é o responsavel pelo
processo de aprendizagem e o professor um mediador na resclugio de problemas, tornando o ensino mais
motivador e efetivo. Procede-se uma pesquisa-agdo na cidade de Paulo Afonso-Bahia no Colégio Estadual
Carlina Barbosa de Deus com alunos do terceiro ano do Ensino Médio, onde sera aplicado questionarios
para levantamento dos conhecimentos basicos sobre 0s microorganismos e suas implicagdes na saide
individual e coletiva, posteriormente aplicagio da DT seguindo suas etapas, Empatizar, Definir, |dear,
Prototipar e Testar com situacdes investigalivas relacionadas a doenca/patdgeno, com producdo de
protétipos a partir do uso das tecnologias digitais, finalizando com uma analise do nivel de aprendizagem
dos estudantes e suas percepgdes sobre a DT. Desse modo espera-se que o produto gerado desse trabalho
que sera um ebook dé suporte pedagobgico aos professores com sequéncias didaticas e produgdes dos
discentes a partir da DT, o que permite concluir que

Enderego: Av. Lowival Melo Mota, s/in « Campus A . C. Simbes,

Bairro: Cidade Universitdria CEP: 57.072.900
UF: AL Municipio: MACEID
Telefone: (82)3214.1041 E-mail: comitedesticaufal@gmail.com

Piégien 01 de 13
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE
ALAGOAS

Conlinuacho do Parecer: 4 527.062

Seus relatorios parciais e final devemn ser apresentados a este CEP, inicialmente apds o prazo determinado
no seu cronograma e ao término do estudo. A falta de envio de, pelo menos, o relatério final da pesquisa
implicara em nao recebimento de um proximo protocolo de pesquisa de vossa auloria.

O cronograma previslo para a pesquisa serd executado caso o projeto seja APROVADO pelo Sistema
CEP/CONEP, conforme Carta Circular n®. 061/2012/CONEP/CNS/GB/MS (Brasilia-DF, 04 de maio de
2012).

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagdo
Informacdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS DO_P | 27/01/2021 Aceito
do Projeto ROJETO 1665935.pdf 21:58:08
Outros CARTA_RESPOSTA_PENDENCIAS_01] 27/01/2021 |ANA PAULA Aceito

docx 21:57:09 |CORREIA
TCLE / Termos de | TALE_modificado.docx 27/01/2021 |ANA PAULA Aceito
Assentimento / 21:55:32 |CORREIA
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_PAIS_modificado.docx 27/01/2021 |ANA PAULA Aceito
Assentimento / 21:55:02 |CORREIA
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_modificado.docx 27/01/2021 |ANA PAULA Aceito
Assentimento / 21:54:36 |CORREIA
Justificativa de
Auséncia
Parecer Anterior PB_PARECER_CONSUBSTANCIADO | 27/01/2021 |ANA PAULA Aceito
CEP_4506413.pdf 21:54:12 |CORREIA
TCLE / Termos de | TCLE_ALUNOS.docx 07/12/2020 |ANA PAULA Aceito
Assentimento / 15:45:05 |CORREIA
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_PAIS.docx 07/12/2020 |ANA PAULA Aceito
Assentimento / 15:43:02 |CORREIA
Justificativa de
Auséncia
Declaragdo de DECLARACAQ_ICBS pdf 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
Instituicdo e 12:37:45 |CORREIA
Infraestrutura

Enderego: Av. Lourival Melo Mota, sin - Campus A . C. SimBes,

Bairro: Cidade Universitaria CEP: 57.072.900
UF: AL Municipio: MACEID
Telefone: (B2)3214-1041 E-mail: comtedeetcaufal@gmail.com

Pigea 15 de T2
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE

ALAGOAS

Continuago do Parecer. 4527 082

Declaragdo de DECLARACAQO_SAUDE pdf 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
Instituicdo e 12:37:15 |CORREIA
infraestutur
TCLE / Termos de | TALE_MENORIDADE .docx 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
Assentimento / 12:34:45 |CORREIA
Justificativa de
Auséncia
Declaragdo de TERMO_RESOLUCOES .pdf 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
| concordancia 12:34:05__|CORREIA
Declaragao de DECLARACAO_COLEGIO.pdf 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
Instituigdo e 12:33:27 |CORREIA
L infraestura
Projeto Detalhado / |PROJETO_MESTRADO.docx 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
Brochura 12:32:56 |CORREIA
L nvestigador
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO.pdf 28/11/2020 |ANA PAULA Aceito
12:30:44 |CORREIA
Situagao do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciagdo da CONEP:
Nao
MACEIQ, 05 de Fevereiro de 2021
Assinado por:
Luciana Santana
(Coordenador{a))
Enderego: Av. Lourival Meio Maota, s/n - Campus A . C. Simbes,
Bairro: Cidade Universitaria CEP: 57.072.900
UF: AL Municipio: MACEIO
Telefone: (B2)3214.1041 E.mail: comitedeeticaufal@gmail com
Pagea 120 12
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ANEXO F - MAPA DA EMPATIA (modelo)

Nome: Idade:
o que
PENSA E SENTE?
oque \ o que
OUVE? '  VE?
o que
FALA E FAZ?
| quais sdo as DORES? . quais <40 as NECESSIDADES? |
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ANEXO G - MAPA DA EMPATIA (preenchidos)

Equipe Leishmaniose
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